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1

1 expandedramblings.com/index.php/minecraft-statistics/ 
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www.computercraft.info/
wiki/. 

minecraft-ru.gamepedia.com/ComputerCraft

www.computercraft.info/forums2

www.reddit.com/r/turtleappstore/.

-
 

eksmo.ru/files/minecraft_files.zip.
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1 
 

2

2 Программой, запускающей другие программы с определенными 
настройками. 



23

 

  .
  

.

 

www.minecraft.net

Mo-
jang

Mojang -
ATLauncher

www.minecraft.net Mojang -

.



24

java.
com/ru/download/
Java  (   

 (   
  

.

youtu.be/f9SGAdDLAU4.

www.atlauncher.com

Downloads

youtu.be/mXb94DpiF78.

 
ATLauncher -

-
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Accounts

Remember pass-
word

.

1.1. ATLauncher

. 
Packs Vanil-

la Minecraft
.

New Instance
 

CC Minecraft
1.8.9 (
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Enable 
User Lock

ComputerCraft
Minecraft

www.nostarch.com/codingwithmine-
craft/.

Select Mods to Install

Minecraft Forge (Recommended) 
(  

Install  
.

Если ты только знакомишься с игрой Minecraft, я рекомендую 
начинать с однопользовательского режима. Но если ты 
хочешь подключиться к публичному многопользовательскому 
серверу, в твоем экземпляре должны быть установлены те же 
моды, что и на сервере. На большинстве публичных серверов 
вряд ли будет установлен мод ComputerCraft, поэтому тебе 
понадобится установить на вкладке Packs (Пакеты) другой 
пакет модов, а не Vanilla Minecraft. Популярные пакеты модов, 
которые содержат ComputerCraft, – это Resonant Rise, Sky 
Factory 2, Space Astronomy, Golden Cobblestone и Yogscast 
Complete. (Мне больше всего нравится Resonant Rise.)
Ты также можешь пролистать список пакетов модов на вклад-
ке Packs (Пакеты) и, нажимая кнопку View Mods (Просмотр 
модов), просмотреть, входит ли в состав мод ComputerCraft. 
Если ты решил установить один из таких пакетов модов, про-
пусти раздел «Загрузка и установка ComputerCraft», потому 
что корректные версии ComputerCraft и Minecraft будут ав-
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томатически установле ны вместе с пакетом. Пакетам мо-
довприсваиваются номера версий, поэтому, если ты решил 
играть на публичном сервере, обязательно устанавливай ту 
же версию пакета модов, которая установлена на этом сер-
вере.
Чтобы найти публичные серверы для выбранного пакета 
модов, выполни в Интернете поиск по запросу название_
пакета_модов сервер Minecraft или перейди на сайт www.
atlauncher.com и щелкни мышью по ссылке Servers в верхней 
части страницы.

Instances

.

youtu.be/g4Zs2JY1vi8/
www.computercraft.info/download/. 

Download ComputerCraft 
1.79 (for Minecraft 1.8.9) Computer-
Craft1.79.jar www.
nostarch.com/codingwithminecraft/.

Instances
 

Edit Mods
  

 .
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1.2.

Add Mod
Select

ComputerCraft1.79.jar
Type of Mod

Inside Minecraft.jar .
Add

ComputerCraft1.79.jar
Disabled Mods

ComputerCraft1.79.jar
Enable Mod

ComputerCraft1.79.jar
Enabled Mods

Close
Instances

Play
Play 

Don't 
Remind Me Again
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Yes

1.3.

У мода ComputerCraft есть некоторые настраиваемые пара-
метры, записываемые в текстовый файл 
В большинстве случаев, тебе не нужно редактировать этот 
файл, и я предполагаю, что ты используешь конфигурацию 
по умолчанию. Большинство публичных многопользова-
тельских серверов Minecraft также используют настройки по 
умолчанию. Однако если по какой-то причине ты хочешь из-
менить настройки мода ComputerCraft, тебе нужно знать, где 
находится файл конфигурации.
Ты найдешь этот файл на своем компьютере там же, куда 
установил программу ATLauncher. На моем компьютере под 
управлением операционной системы Windows я устано-
вил программу ATLauncher в папку C:\ATLauncher, поэтому 
файл конфигурации я обнаружил по адресу C:\ATLauncher\

 Открой этот 
файл в текстовом редакторе, например Блокнот (Notepad) 
или TextMate. Настройки в файле сопровождаются коммен-
тариями. Ты можешь изменять параметры, указывая новые 
значения после знака равенства (=).
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Play

1.4.

 (

 (   

 Computer-
Craft  (  

 (  
 (  : 
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1.5.

 
(   

 (  
 (  : 

 
(   

 (  (
 (
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/
gamemode

T
/gamemode creative /gamemode survival

1.6. /gamemode
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2

.
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2.1.

 

2.2.

Спереди       Сзади              Снизу
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E

turtle

2.3.

T /
/gamemode creative 

Enter -
T / -

/gamemode survival.
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1. 

3 

minecraft minecraft
minecraft

2.4.

2.5.

3 В новых версиях игры называется редстоуном (прим. ред.)
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2.6.

GUI)
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2.7.

label dance refuel go
lua

label

la-
bel

label set

Оболочка 
командной 

строки

Инвентарь 
игрока

Инвентарь 
черепашки

Craft05 1.7
> _
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Sofonisba

 
  Enter:

> label set Sofonisba 
Computer label set to "Sofonisba"

set Sofonisba
label

label
set Sofonisba

>

>
>

-

-
-

label
Sofonisba

dance

> dance 
Preparing to get down... 
Press any key to stop the groove

Esc
dance



41

dance

Ctrl+T

Если ты хочешь выполнить программу, которую запускал ра-
нее, то можешь воспользоваться следующим советом. Если 
нажимать клавиши  и , в оболочке командной строки будут 
отображаться предыдущие выполненные программы. На-
пример, ты ранее запустил программу dance:

> dance

Если ты хочешь еще раз запустить программу dance, тебе 
не нужно снова вводить ее название с клавиатуры; просто 
нажми клавишу , и оболочка командной строки отобра-
зит последнюю выполненную команду. Если ты снова на-
жмешь клавишу , оболочка командной строки продолжит 
отматывать историю ранее введенных команд, начиная с по-
следней введенной команды. Этот прием также работает и в 
оболочке Lua, которая описана в разделе «Освоение языка 
программирования Lua» далее в этой главе.
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4

5

10

15

15

80

4 120

800

1000

4 В новых версиях игры называется огненным жезлом (прим. ред.)
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5

refuel

refuel.

2.8.

> refuel 64 
Fuel level is 5120

5  В новых версиях игры называются всполохами (прим. ред.)
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refuel

0:

> refuel 0 
Fuel level is 5120

-
label

-
label -

-
go

> go forward

Esc

Ctrl+T
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> go back

forward back

> go forward 2

left right

go left
go right 2

-

> go forward 2 up right forward down back 3 left

go: fd forward bk back lt
left rt right dn down

> go fd 2 up rt fd dn bk 3 lt
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. 

.

Lua

lua

> lua 
Interactive Lua prompt. 
Call exit() to exit. 
lua>

Lua
Lua

lua>
Lua -
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> -
-

2.9. Lua

:

lua> turtle.turnLeft() 
true

Tab

turtle.tu
turtle.turnLeft(

Tab
rnLeft(

).



48

2.10.
turtle.turnLeft( turtle.tu

true

true
false

true false

true
lua>

Esc

2.11. turtle.turn-
Left()
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lua> turtle.turnRight() 
true

Esc

turtle.turnLeft()
turtle.turnRight()

.
turtle.turnLeft() turtle.turnRight() 

turtle. 

turtle turtle
turtle

Esc

 

exit()

lua> exit() 
>

lua>
>.
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lua> 2 + 2 
4

2

+

2 + 2 4.

lua> 3+4 
7 
lua> 3            +  4 
7

 (+  (-  (*  (/
 (̂
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lua> 100 + 1 
101 
lua> 10 – 4 
6 
lua> 7 * 5 
35 
lua> 21 / 3 
7 
lua> 3^2 
9

lua> 42 
42

42 42. 

42.

lua> 1 + 2 + 3 + 4 + 5 
15

15. 
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Обрати внимание, что в выражениях на умножение в языке 
Lua используется звездочка *, а не значок крестика × и не 
буква . Если ты попробуешь использовать значок × или бук-
ву  в качестве оператора умножения, оболочка Lua выдаст 
ошибку. Смотри:

lua> 5 x 5 
bios.lua:14: [string "lua"]:1: 
unexpected symbol

Ошибка означает, что оболочка Lua не смогла понять ин-
струкцию, которую ты ввел.
Убедись, что твоя команда набрана корректно, и повтори ее 
ввод.
Ошибки в программировании могут сбивать с толку. Если ты 
не понимаешь, что означает сообщение, ты можешь набрать 
текст сообщения об ошибке (например, «unexpected sym-
bol» в этом примере) в поле ввода на сайте поисковой систе-
мы и найти объяснение.

^ * /
+ -. 

lua> 2 + 3 * 4 
14

2 + 3 * 4 14 20
3 * 4 = 12

2 + 12 14.



53

2 + 3 * 4

2 + 12

14

lua> (2 + 3) * 4 
20

(2 + 3)
5 5 * 4 20. 

(2 + 3) * 4

5 * 4

20

. 

math.random()



54

random() math

lua> math.random(1, 6) 
6 
lua> math.random(1, 6) 
1 
lua> math.random(1, 6) 
1 
lua> math.random(1, 6) 
3 
lua> math.random(100, 200) 
142

random()
 

random()

1 6
1 6

100 200
100 200.

random() mydance
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. 

=

coal = 10 10 
coal

= .

10

coal

2.12. coal = 10
coal 10»

lua> coal = 10 
lua> coal + 4 
14 
lua> coal + 10 
20 
lua> 12 - coal + 3 
5
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coal 10
10
coal.

=

coal = 2 * 3 + 4
coal 10

coal = 2 * 3 + 4

coal = 6 + 4

coal = 10

:

lua> coal 
10

coal
coal

10.

coal

lua> coal = 100 
lua> 2 + coal + 3 
105 
lua> coal = 200 
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lua> 2 + coal + 3 
205

100

coal

200

2.13. coal 200
100

counter
:

 lua> counter = 0 
   lua> counter 
   0 
 lua> counter = counter + 1 

   lua> counter 
 1 
 lua> counter = counter + 1 

   lua> counter 
   2 
 lua> counter = counter + 100 

   lua> counter 
   102
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counter 0 
counter + 1 

counter 1 . 
1

counter 

1 counter

counter

1 100 .

Имена переменных должны начинаться с буквы или сим-
вола подчеркивания и состоять только из латинских букв, 
цифр и символов подчеркивания. Имена переменных обыч-
но описывают то, что хранят, например FuelPercentage, 
spaceLeft или coal. Имена переменных зависимы от реги-
стра, т.е. одно и то же имя переменной в разном написании 
считается различным. Например, coal, Coal и COAL – три 
разные переменные.
Кроме того, в таблице ниже приведены слова, которые за-
резервированы в языке Lua и не могут быть использованы в 
качестве имен переменных:
and break do else elseif
end false for function if
in local nil not or
repeat return then true until
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turtle.getFuelLevel()
turtle.getFuelLimit()

:

   lua> turtle.getFuelLimit() 
   20000 
   lua> turtle.getFuelLevel() 
   968 
 lua> spaceLeft = turtle.getFuelLimit() - turtle.get 

FuelLevel() 
   lua> spaceLeft 
   19032 
 lua> coalNeeded = spaceLeft / 80 

   lua> coalNeeded 
   237.9

 turtle.getFuelLimit() - turtle.get-
FuelLevel()    

    Œ. 
spaceLeft

spaceLeft / 80. 
coal-

Needed.



label dance refuel.

2 + 2
2 +

= coal = 10.
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3

 

edit
edit

 

> edit hello
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edit
edit hello

edit
hello

hello Hello, world!

3.1.

PgUp PgDn

Backspace
Del 
Home 
End 
Tab 

. 
hello
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hello 
1. print('Hello, world!') 
2. print('I am ' .. os.getComputerLabel()) 

 
4. name = io.read() 
5. textutils.slowPrint('Nice to meet you, ' .. name)

Ctrl

edit

3.1. hello

[Save]
Enter

hello
hello

Ctrl
[Ex-

it] Enter
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hello
label dance refuel hello

Enter:

> hello 
Hello, world! 
I am Sofonisba 
What is your name

Если при запуске программы у тебя возникла ошибка hel-
lo:1: attempt to concatenate string and nil, ты не 
назначил своей черепашке имя с помощью команды label. В 
строке оболочки после приглашения > выполни команду la-
bel set Sofonisba, чтобы твоя черепашка откликалась на 
имя Sofonisba. (Ты также можешь использовать любое дру-
гое имя на латинице.)

Vasya

> hello 
Hello, world! 
I am Sofonisba 

 
Vasya 
Nice to meet you, Vasya

>

Lua
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hello

print('Hello, world!') print('Privet!'). 

hello

ls list
l 1

> ls 
rom 
hello

ls

rom
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hello

hello 
1. print('Hello, world!')

print()
Hello, world!

print()
lua

 
lua> print('Hello, world!') 
Hello, world! 
1

print()
1

print()
1

print()
hello

math.random()

print()
'Hello, world!'. 
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2 10

nil

' 'Hello, world!'. 

" "Hello, world!".

''
"" .

hello:

hello 
2. print('I am ' .. os.getComputerLabel())

print()
print()

..

+
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+
 ..

 
lua> 'Hello,' .. 'world!' 
Hello,world!

2 
+ 2. 'Hello,' 'world!' ..

'Hello,' .. 'world!'

Hello,world!.

'Hello, ' .. 'world!' 'Hello,' .. ' world!'
Hello, world!.

'I am '

os.getComputerLabel()

label

os.getComputerLabel()

os.getComputerLabel():
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lua> os.getComputerLabel() 
Sofonisba 
lua> turtleName = os.getComputerLabel() 
lua> print(turtleName) 
Sofonisba 
1

      
      tur-

tleName = os.getComputerLabel()     
  turtleName = ‚Sofonisba'.

hello:

hello 
2. print('I am ' .. os.getComputerLabel())

'I am ' .. os.getComputerLabel()
'I am '

print()
I am Sofonisba

print('I am ' .. os.getComputerLabel())

print('I am ' .. 'Sofonisba')

print('I am Sofonisba')

1

print()
1

print()
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hello

hello 
 

4. name = io.read()

print().  
io.read().

io.read()

Enter. 

io.read()
name.

Vasya
'Vasya'.

Ты написал программу приветствия, которая позволяет ска-
зать черепашке твое имя, но ты также можешь рассказать че-
репашке о себе немного больше. Напиши программу, в кото-
рой черепашка спрашивает пользователя не только как его 
зовут, но и сколько ему лет и какая его любимая компьютер-
ная игра. Сохрани каждый из полученных ответов в отдель-
ную переменную, а затем используй функцию print() и опе-
ратор .., чтобы показать их пользователю.

hello

textutils.
slowPrint():
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hello 
5. textutils.slowPrint('Nice to meet you, ' .. name)

slowPrint() 'Nice to 
meet you, '

name

os.setComputerLabel()
.

lua> os.setComputerLabel(‚Elisabetta') 
lua> os.getComputerLabel() 
Elisabetta

Elisabetta

os.setComputerLabel().

Попробуй написать собственную версию программы 
label. Ты можешь выполнить команду edit mylabel для 
создания нового файла. Вызови в программе функции 
print() и io.read() и спроси игрока, каким именем сле-
дует назвать черепашку, а затем передай это имя функции 
os.setComputerLabel().

Hello, world!



print() textutils.
slowPrint() io.read()

..

hello
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4 
 

dance

mydance  edit mydance
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4.1.

mydance
 

 2. Make the turtle dance!]] 
 3. 
 4. print('Time to dance!') 
 5. 

 
 7. turtle.forward() 
 8. turtle.back() 
 9. turtle.turnRight() 
10. turtle.forward() 
11. turtle.back() 
12. turtle.back() 
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13. turtle.turnLeft() 
14. turtle.turnLeft() 
15. turtle.back() 
16. turtle.turnRight() 
17. 

 
19. for i = 1, 4 do 
20.   turtle.turnRight() 
21. end 
22. 
23. turtle.up() 
24. turtle.down() 
25. print('Done.') 

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit]
Enter.

mydance

> mydance 
Time to dance! 
Done.

Time to dance!
Done

Esc 

Done

turtle.forward() turtle.back()
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4.2.

mydance.

 

. 

 -

Lua

mydance
 

 2. Make the turtle dance!]] 
 3. 
 4. print('Time to dance!') 
 5. 
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--[[  
]].

print()
Time to dance!

print() 

--  

mydance

mydance
 

 7. turtle.forward() 
 8. turtle.back() 
 9. turtle.turnRight() 
10. turtle.forward() 
11. turtle.back() 
12. turtle.back() 
13. turtle.turnLeft() 
14. turtle.turnLeft() 
15. turtle.back() 
16. turtle.turnRight() 

turtle.
turnLeft() turtle.turnRight()

 
turtle.up() turtle.down() turtle.forward() 

turtle.back().
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>
lua>

lua> turtle.up() 
true 
lua> turtle.down() 
true 
lua> turtle.forward() 
true 
lua> turtle.back() 
true

turtle.
turtle.up() turtle.down()

turtle.forward() turtle.back()

4.3.

true. (true false
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turtle.down()

lua> turtle.down() 
false 
Movement obstructed

turtle.down() false

lua> turtle.forward() 
false 
Out of fuel

mydance
: 

.

for
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lua> for i = 1, 4 do print(i) end 
1 
2 
3 
4

for

do end

print(i)
i. 

print(i) 1 4

i = 1, 4 do print(i) end
1 4

i 
1 print(1)
1 for

end

i 1
2

i 4
for.

10 13

lua> for i = 10, 13 do print(i) end 
10 
11 
12 
13
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i
1

lua> for i = 10, 20, 2 do print(i) end 
10 
12 
14 
16 
18 
20

2
10

20.

-1:

lua> for i = 4, 1, -1 do print(i) end 
4 
3 
2 
1

4 
1 -2

mydance
for
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mydance
 

19. for i = 1, 4 do 
20.   turtle.turnRight() 
21. end

for
 

end
for.

i = 1, 8

4.4.

mydance
23. turtle.up() 
24. turtle.down() 
25. print('Done.') 

Done.
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4.5. tur-
tle.up() turtle.down()

Попробуй создать для черепашки свои собственные танце-
вальные движения. Для этого ты можешь использовать функ-
ции перемещения и поворота, научить черепашку прыгать, 
крутиться и танцевать в соответствии с твоей собственной 
хореографической программой!

 

pastebin.com

pastebin.com
pastebin  

mydance
pastebin.com:

> pastebin put mydance 
Connecting to pastebin.com... Success. 
Uploaded as 
https://pastebin.com/BLCJbpQJ 
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Run «pastebin get BLCJbpQJ» to download 
anywhere

pastebin
mydance

https://pastebin.com/BLCJbpQJ/

> pastebin get BLCJbpQJ mydance 
Connecting to pastebin.com... Success. 
Downloaded as mydance

get BLCJbpQJ mydance paste-
bin.com

https pastebin.com/BLCJbpQJ/
mydance

pastebin
Connecting to pastebin.com... Failed.

BLCJbpQJ
pastebin 

File already exists
mydance

pastebin

mydance

edit mydance
mydance.



85

delete

> delete mydance

mydance

pastebin get BLCJbpQJ mydance.

 paste-
bin.com

.

turtleappstore.com
pastebin app-

store
pastebin get iXRkjNsG appstore:

> pastebin get iXRkjNsG appstore 
Connecting to pastebin.com... Success. 
Downloaded as appstore

appstore
pastebin

appstore get AlSweigart 
mydance mydance

turtleappstore.com.

turtleappstore.
com
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Построй небольшой лабиринт из блоков, как показано на 
рис. 4.6, а затем напиши программу для черепашки, которая 
сможет пройти через него. Тебе придется точно запрограм-
мировать ходы черепашки, чтобы она смогла выбраться из 
лабиринта. Если черепашка застрянет, ты всегда сможешь 
начать все сначала, вернув черепашку на исходную позицию.

4.6.

 

–-
--[[ ]].

turtle.forward() turtle.back() turtle.
turnLeft() turtle.turnRight() turtle.up() turtle.
down().



for

pastebin

pastebin.com
appstore

turtleappstore.com.

mydance
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5

while
nil

edit mydance2. 

mydance2
 1. --[[   
 2. Make the turtle dance better!]] 
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 3. 
 4. local isUp = false 
 5. local isBack = false 
 6. local danceMove 
 7. print('Hold Ctrl-T to stop dancing.') 
 8. while true do 
 9.   danceMove = math.random(1, 5) 
10. 
11.   if danceMove == 1 then 
12.     --   
13.     print('Turn to the left!') 
14.     turtle.turnLeft() 
15. 
16.   elseif danceMove == 2 then 
17.     --   
18.     print('Turn to the right!') 
19.     turtle.turnRight() 
20. 
21.   elseif danceMove == 3 then 
22.     --  
23.     if isBack then 
24.       print('Move forward!') 
25.       turtle.forward() 
26.       isBack = false 
27.     else 
28.       print('Move back!') 
29.       turtle.back() 
30.       isBack = true 
31.     end 
32. 
33.   elseif danceMove == 4 then 
34.     --  /  
35.     if isUp then 
36.       print('Get down!') 
37.       turtle.down() 
38.       isUp = false 
39.     else 
40.       print('Get up!') 
41.       turtle.up() 
42.       isUp = true 
43.     end 
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44. 
45.   else 
46.     --  
47.     print('Spin!') 
48.     for i = 1, 4 do 
49.       turtle.turnLeft() 
50.     end 
51.   end 
52. end

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit] En-
ter.

mydance2
Esc

Ctrl+T 

> mydance2 
Hold Ctrl-T to stop dancing. 
Spin! 
Get down! 
Move back! 
Move forward! 
Spin! 
Get up! 
Turn to the left! 
Terminated

 . 5.1   .
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de-
lete mydance2

pastebin get QAH0uYqS mydance2.
mydance2

nil while
if

:

mydance2 
1. --[[   
2. Make the turtle dance better!]] 
3. 
4. local isUp = false 
5. local isBack = false

isUp isBack
false

true false



92

XIX

isUp isBack

danc-
eMove

mydance2 
6. local danceMove

danceMove
nil. nil

nil nil

nil  
danceMove = nil.

for while. 

true

(true false
while

Ctrl+T while:
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mydance2 
7. print('Hold Ctrl-T to stop dancing.') 
8. while true do 
9.   danceMove = math.random(1, 5)

while true
do

end

end

end

true
false while

while.

while coal < 10 do
  moveType = math.random(1, 5)

...пропуск...

end

Если это условие 
оценивается как 
false, выполнение 
цикла прекращается.

Если это условие оценивается 
как true, выполняется 
внутренний блок кода.

При достижении слова 
end исполнение вновь 
переходит к началу цикла.

while

while
false nil

coal < 10
coal

10

true
false
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true.

42 42
mydance2

while
true

Ctrl+T.

danceMove math.ran-
dom() 1
5

danceMove.

for while

if
 if

true

mydance2 
11.   if danceMove == 1 then 
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12.     --   
13.     print('Turn to the left!') 
14.     turtle.turnLeft() 
15. 
16.   elseif danceMove == 2 then

if
then

elseif else end
if

elseif

 

true 
false danceMove == 1

== ==

true false
danceMove 1

then 
elseif Turn to 

the left!

(== = == 

true
=

.
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Lua

==

~=

>

<

>=

<=

lua> 2 == 2 
   true 
   lua> 4 == 2 + 2 
   true 
 lua> 2 ~= 3 

   true 
   lua> 2 < 3 
   true 
   lua> 3 < 3 
 false 

   lua> 3 > 2 
   true 
   lua> 2 >= 2 
   true 
 lua> 2 + 9 * 2 == (25 – 15) * 2 

true

true false ==
true

~=
true

< >

true
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< > false .
>=

<=
< > true

2 + 9 * 2 == (25 - 15) * 
2 

2 + 9 * 2 == (25 − 15) * 2

2 + 9 * 2 == 10 * 2

2 + 18 == 10 * 2

2 + 18 == 20

20 == 20

true

 

if
elseif

if
if elseif

then

elseif else end
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elseif
if
if elseif

if
if elseif

danceMove == 1 false
danceMove == 2 true

mydance2
16.   elseif danceMove == 2 then 
17.     --   
18.     print('Turn to the right!') 
19.     turtle.turnRight() 
20. 
21.   elseif danceMove == 3 then

danceMove 2
Turn to the right!

danceMove
3 elseif. 

elseif
if

 

mydance2
21.   elseif danceMove == 3 then 
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22.     --  /  
23.     if isBack then 
24.       print('Move forward!') 
25.       turtle.forward() 
26.       isBack = false

if elseif
elseif

if

if isBack

isBack
true

isBack false.

Отступы в исходном коде Lua необязательны, но добав-
ленные пробелы в начале строк кода упрощают его чте-
ние. Глядя на отступы, ты можешь сразу определить, где 
начинаются и заканчиваются блоки кода. Сравни следую-
щие листинги – в примере слева есть отступы, а в примере 
справа нет:
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if isBack then

  isBack = false
else

  isBack = true
end

if isBack then

isBack = false
else

isBack = true
end

В листинге слева четко видно, где начинаются и заканчива-
ются блоки кода. А вот в листинге справа инструкции else и 
end еще придется поискать. Ставить отступы – это хорошая 
привычка.

else
if

else if
elseif
else if

if elseif
else elseif 

else
end

else
if elseif

mydance2
27.     else 
28.       print('Move back!') 
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29.       turtle.back() 
30.       isBack = true 
31.     end

isBack false

Move back!
isBack true.

isBack
true

false isBack false
true

danceMove
3

elseif
danceMove 4. 

if
if isBack then

elseif
danceMove 3

elseif
elseif if

mydance2
33.   elseif danceMove == 4 then 
34.     --  /  
35.     if isUp then 
36.       print('Get down!') 
37.       turtle.down() 
38.       isUp = false 
39.     else 
40.       print('Get up!') 
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41.       turtle.up() 
42.       isUp = true 
43.     end

danceMove 4
if

isUp true
else

isBack
isUp

danceMove 3 4
if elseif else

else
if

if elseif
else:

mydance2
 8. while true do 
 9.   danceMove = math.random(1, 5) 
10. 
11.   if danceMove == 1 then 
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    ... ... 
 
45.   else 
46.     --  
47.     print('Spin!') 
48.     for i = 1, 4 do 
49.       turtle.turnLeft() 
50.     end 
51.   end 
52. end

Spin!

end

 for

 else

 while

if elseif else

end
end while

while. 

Ctrl+T.



Отправь свою черепашку нести караульную службу. Исполь-
зуя циклы, заставь черепашку пройти маршем вперед 10 ша-
гов, затем развернуться и промаршировать назад. Помести 
весь этот код в бесконечный цикл, чтобы черепашка продол-
жала маршировать до тех пор, пока у нее не закончится топ-
ливо или игрок не нажмет сочетание клавиш Ctrl+T.

if elseif else

true false nil
nil

if
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6
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> lua 
Interactive Lua prompt. 
Call exit() to exit.

lua> turtle.equipLeft()
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turtle.equi-
pLeft() turtle.equipRight()

turtle.dig()

turtle.forward() turtle.up()

turtle.dig()
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turtle.
digUp()
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turtle.digUp() 
turtle.up() 
turtle.digUp() 
turtle.up() 
turtle.digUp() 
turtle.up() 
turtle.digUp()

1. 

2. 

3. 
4. 

5. 
6. 

choptree.

ed-
it choptree  
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.

choptree 
 

 2. Chops down the tree in front of turtle.]] 
 3. 
 4. if not turtle.detect() then 

 
 6. end 
 7. 
 8. print('Chopping tree...') 
 9. 

 
11.   error('Turtle needs a digging tool!') 
12. end 
13. 

 
15. while turtle.compareUp() do 

 
17.   turtle.digUp() 
18.   turtle.up() 
19. end 
20. 

 
22. while not turtle.detectDown() do 
23.   turtle.down() 
24. end 
25. 
26. print('Done chopping tree.')

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit]
Enter.
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choptree

delete choptree
pastebin 

get 8NgPXXxN choptree.



112

choptree

choptree 
 

 2. Chops down the tree in front of turtle.]] 
 3. 
 4. if not turtle.detect() then

turtle.detect() true

false
false

turtle.digUp() turtle.digDown()
turtle.detectUp() turtle.detectDown()

turtle.detect()

turtle.detect()
not

not
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lua> not true 
false 
lua> not false 
true 
lua> myAge = 8 
lua> not (myAge > 5) 
false

not
not false

not (myAge > 5)

not (myAge > 5)

not (8 > 5)

not true

false

choptree not
turtle.

detect()
turtle.detect() false

not true if not 
turtle.detect() then

if.
and or

choptree
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 and
true

(true false
false

lua> true and true 
true 
lua> true and false 
false 
lua> false and true 
false 
lua> false and false 
false

lua> 4 < 5 and 5 < 6 
true 
lua> myName = 'Al' 
lua> theirName = 'Alice' 
lua> myName == 'Al' and theirName == 'Bob' 
false

4 < 5 and 5 < 6

4 < 5 and 5 < 6

true and 5 < 6

true and true

true
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and
true.

myName == 'Al' and theirName == 'Bob' 

myName  == 'Al' and theirName == 'Bob'

'Al' == 'Al' and theirName == 'Bob'

true and theirName == 'Bob'

true and 'Alice' == 'Bob'

true and false

false

 or
true
false

false

lua> true or true 
true 
lua> true or false 
true 
lua> false or true 
true 
lua> false or false 
false

and or
false
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lua> 10 > 5 or 'Hello' == 'Hello' 
true 
lua> myName = 'Al' 
lua> myAge = 8 
lua> myName == 'Zophie' or myAge < 10 
true 
lua> myName == 'Zophie' or myAge ~= 8 
false

myName == 'Zophie' or myAge < 10

myName == 'Zo-
phie' or myAge ~= 8 

false.
and

or

myName  == 'Zophie' or myAge ~= 8

'Al' == 'Zophie' or myAge ~= 8

false or myAge ~= 8

false or 8 ~= 8

false or false

false

myName == 'Zophie' or myAge < 10

'Al' == 'Zophie' or myAge < 10

false or myAge < 10

false or 8 < 10

false or true

true
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and or not
if elseif

while.

choptree

not turtle.detect()
false

error()

error()

error()

choptree 
 4. if not turtle.detect() then 

 
 6. end

choptree:5:Could not  tree! chop-
tree:5

choptree
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not turtle.detect()
false

error()
choptree
turtle.dig()

choptree 
 8. print('Chopping tree...') 
 9. 

 
11.   error('Turtle needs a digging tool!') 
12. end 
13. 

turtle.dig()
false

turtle.dig()
false not turtle.dig()

true
choptree:11:Turtle 

needs a digging tool!.
turtle.digUp() turtle.digDown()

turtle.dig()
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turtle.compare()

turtle.compare()
true turtle.com-

pare() false turtle.compa-
reUp() turtle.compareDown()

turtle.compareUp(). 

true

choptree 
15. while turtle.compareUp() do 

 
17.   turtle.digUp() 
18.   turtle.up() 
19. end

while

turtle.compareUp()

turtle.compareUp() false
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turtle.compare-
Down()

while

choptree 
 

22. while not turtle.detectDown() do 
23.   turtle.down() 
24. end 
25. 
26. print('Done chopping tree.')

while
not turtle.detect-

Down()

true turtle.down(). 

Done chopping tree.

 

choptree

startup
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edit 
startup

startup 
shell.run('choptree')

shell.run()

startup
choptree chop-
tree shell.run() 

true
false

error().

Создай программу, с помощью которой черепашка выро-
ет глубокую дыру, а не срубит дерево. Это можно сделать, 
вызывая в цикле функции turtle.digDown() и turtle.
down(). Затем создай цикл, вызывающий функцию turtle.
up(), столько же раз, сколько функцию turtle.down() до 
этого. Этот цикл вернет черепашку на поверхность. Ты же не 
хочешь, чтобы она остановилась на дне шахты?

choptree
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7

function
function
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function end

edit hellofunction

hellofunction 
1. print('Start of the program.') 
2. 
3. function hello() 
4.   print('Hello, world!') 
5. end 
6. 
7. hello() 
8. hello() 
9. print('End of the program.')

hellofunction
   :

> hellofunction 
Start of the program. 
Hello, world! 
Hello, world! 
End of the program.

Start of the program.

hello() hello() 

hello()

Hello, world!.
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end hello()

hello()

Hello, world!
hello()

End of the program.

hello()

print()

edit sayhel-
lo

sayhello 
 

2.   print('Hello, ' .. name) 
3. end 
4. 
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name say-
Hello()
'Artemisia' 'Elisabetta'

sayHello()

sayHello()

'Artemisia' 
sayHello()

name
'Artemisia'.  

name
print() Hel-

lo, Artemisia.

sayHello()
sayHello()

'Elisabetta' name

Hello, 
Elisabetta.

sayHello()

sayhel-
lo

> sayhello 
Hello, Artemisia 
Hello, Elisabetta

sayHello()
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lua> math.random(1, 6) + 1 
5

math.random(1, 6)
1 6

4
4 + 1 5

math.random()

return
return

return
edit givecandy

givecandy 
 1. function candiesToGive(name) 
 2.   if name == 'Al' then 
 3.     return 10 
 4.   end 
 5. 
 6.   return 2 
 7. end 
 8. 
 9. lavCandy = candiesToGive('Lavinia') 
10. alCandy = candiesToGive('Al') 
11. print('Lavinia gets ' .. lavCandy .. ' pieces') 
12. print('Al gets ' .. alCandy .. ' pieces')

candiesToGive() 10
2
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name 'Al'
if true

10
if false

2

candiesToGive()
'Lavinia' 2

lavCandy 2
alCandy 10
candiesToGive()

10
'Al' lavCandy alCandy

print()

> givecandy 
Lavinia gets 2 pieces 
Al gets 10 pieces

.

hare
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hare
edit hare

hare 
 

 2. Provides useful utility functions.]] 
 3. 

 
 

 
 7. function selectItem(name) 

 
 9.   local item 
10.   for slot = 1, 16 do 
11.     item = turtle.getItemDetail(slot) 
12.     if item ~= nil and item['name'] == name then 
13.       turtle.select(slot) 
14.       return true 
15.     end 
16.   end 
17. 

 
19. end 
20. 
21. 

 
 
 

25. function selectEmptySlot() 
26 

 
28.   for slot = 1, 16 do 
29.     if turtle.getItemCount(slot) == 0 then 
30.       turtle.select(slot) 
31.       return true 
32.     end 
33.   end 

 
35. end



130

hare
.

delete hare
pastebin get wwzvaKuW 

hare hare

hare selectItem() se-
lectEmptySlot() selectItem()

selectEmptySlot()

math os

os.loadAPI()

 (   
os.loadAPI()

hare
os.loadAPI('hare').

os.loadAPI()
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true
false

os.loadAPI('har')
hare

selectItem()

lua> os.loadAPI('hare') 
true 
lua> hare.selectItem('minecraft:log') 
true

hare

selectItem() 'minecraft:log'.
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'minecraft:log'

'minecraft:'

«
«

turtle.getItemDetail()

hare.selectItem()
 

hare.
selectItem('minecraft:log')

hare.
selectItem('minecraft:log')

selectEmptySlot()
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lua> os.loadAPI('hare') 
true 
lua> hare.selectEmptySlot() 
true

hare.selectEmptySlot()

hare.se-
lectEmptySlot()

hare

selectItem().

hare 
 



134

 
 3. 

 
 

 
 7. function selectItem(name)

function selectItem()
function

function
selectItem()

 

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

7.4

turtle.select() turtle.getItemCount() tur-
tle.getItemDetail()

turtle.select()
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lua> turtle.select(2) 
true 
lua> turtle.select(16) 
true

turtle.get-
ItemCount()  

lua> turtle.getItemCount(1) 
1 
lua> turtle.getItemCount(16) 
0

turtle.getItemCount() 

turtle.getItemDetail().

turtle.getItem-
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Detail()

lua> turtle.getItemDetail(1) 
{ 
  count = 1, 
  name = «minecraft:log», 
  damage = 0, 
}

turtle.getItem-
Detail()

turtle.getItemDetail()
nil turtle.getItemDetail()

{}

lua> myStuff = {logs=5, stone=4, arrows=10}

myStuff
{logs = 5, stone = 4, arrows = 10}

5 4 10
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: 'logs' 'stone' 'arrows'
logs 

= 5
(=

nil.

myStuff
[]

lua> myStuff['logs'] 
5 
lua> 'I have ' .. myStuff['stone'] .. ' stone.' 
I have 4 stone. 
lua> 'I need ' .. (12 - myStuff['arrows']) .. ' more 
arrows to have a dozen.' 
I need 2 more arrows to have a dozen.

'log' 5

turtle.getItemDe-
tail()

lua> item = turtle.getItemDetail(1) 
lua> item['name'] 



138

minecraft:log 
lua> item['count'] 
1

['name']
name minecraft:log

count

turtle.
getItemDetail() nil

lua> item = turtle.getItemDetail(16) 
lua> item['name'] 

if item
nil

local item = turtle.getItemDetail(16) 
if item ~= nil then 
    print(item['name']) 
end

item['name']
item

~= nil.

selectItem()

name
item. 
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selectItem()

hare 
 7. function selectItem(name) 

 
 9.   local item

local
«

. 

hare
item

selectItem()
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for
i for i = 1, 4 do

for

 

slot
for.

hare 
10.   for slot = 1, 16 do 
11.     item = turtle.getItemDetail(slot) 
12.     if item ~= nil and item['name'] == name then 
13.       turtle.select(slot) 
14.       return true 
15.     end 
16.   end 
17. 

 
19. end

slot for slot = 1, 16 do

end for

item
turtle.getItemDetail(slot)

item nil

name
true

selectItem()

end if
end
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for

false
end

selectEmptySlot()

turtle.select()
true

false se-
lectItem() selectEmptySlot()
for for

slot
slot

slot

hare 
25. function selectEmptySlot() 
26 

 
28.   for slot = 1, 16 do 
29.     if turtle.getItemCount(slot) == 0 then 
30.       turtle.select(slot) 
31.       return true 
32.     end 
33.   end 

 
35. end

turtle.
getItemCount()

true.
for

false.



 

Попробуй создать новый модуль танцевальных движений, 
которые сможет выполнять черепашка. Ты можешь написать 
функции для выполнения прыжков, переворотов и лунной 
походки (движение задом).

function. 

for

hare
: turtle.select() turtle.get-

ItemDetail() turtle.getItemCount().

hare
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8

farmtrees. 

 hare
choptree 
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farmtrees

1. hare choptree 

2. 

3. 
4. 

5. choptree.
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6. 
7. 

edit farmtrees. 

.

farmtrees 
 1. --[[  
 2. .]] 
 3. 
 4. os.loadAPI('hare') -- hare 
 5. 
 6. local blockExists, item 
 7. local logCount = 0 
 8. 
 9. --    choptree 
10. if not fs.exists('choptree') then 

 
12. end 
13. 
14. while true do 
15.   --  
16.   if not hare.selectItem('minecraft:sapling') then 
17.     error('Out of saplings.') 
18.   end 
19. 
20.   print('Planting...') 
21.   turtle.place() --   
22. 
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23.   --  
24.   while true do 
25.     blockExists, item = turtle.inspect() 
26.     if blockExists and item['name'] == 
        'minecraft:sapling' then 
27.       -- «dye» -    
28.       if not hare.selectItem('minecraft:dye') then 
29.         error('Out of bone meal.') 
30.       end 
31. 
32.       print('Using bone meal...') 
33.       turtle.place() --  
34.     else 
35.       break --   
36.     end 
37.   end 
38. 
39.   hare.selectEmptySlot() 
40.   shell.run('choptree') --   choptree 
41. 
42.   --  
43.   turtle.back() 
44.   turtle.turnLeft() 
45.   turtle.turnLeft() 
46. 
47.   --     
48.   while hare.selectItem('minecraft:log') do 
49.     logCount = logCount + turtle.getItem Count() 
50.     print('Total logs: ' .. logCount) 
51.     turtle.drop() 
52.   end 
53. 
54.   --  
55.   turtle.turnLeft() 
56.   turtle.turnLeft() 
57. end

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit]
Enter.
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farmtrees
 

farmtrees
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delete 
farmtrees

pastebin get v5h8AgGs farm-
trees.

farmtrees
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hare.selectItem()

'minecraft:sapling'6

farmtrees

7

 (  
 (  

farm-
trees.
6 С версии 1.13 разные (прим. перев.)
7 И 256 блоков в глубину (прим. перев.)
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hare

farmtrees
1. --[[  
2. .]] 
3. 
4. os.loadAPI('hare') -- hare 
5. 
6. local blockExists, item 
7. local logCount = 0

hare.
selectEmptySlot() hare.selectItem()

os.loadAPI() 'hare'

blockExists item

logCount

0.

choptree

farmtrees

farmtrees
 9. -- choptree 
10. if not fs.exists('choptree') then 
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12. end

choptree
fs.exists()

true
false choptree 

'You must install 
choptree program .'.

while

while

error()
break()

break  

while

farmtrees
14. while true do 
15.   --  
16.   if not hare.selectItem('minecraft:sapling') then 
17.     error('Out of saplings.') 
18.   end

selectItem()
hare

false
error()

'Out of saplings.'.
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('Planting...'
turtle.place()

farmtrees
20.   print('Planting...') 
21.   turtle.place() --  

turtle.place()

turtle.place() 

-
turtle.placeUp() turtle.place-

Down()
true

-
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-
false.

while
while

turtle.
inspect() turtle.detect()

turtle.detect()
true false

turtle.inspect()

farmtrees
23.   --  
24.   while true do 
25.     blockExists, item = turtle.inspect()

turtle.inspect()
blockExists item

blockExists
true

false
item

nil.
turtle.inspect()

lua> turtle.inspect() 
true 
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{ 
  state = { 
    type = «oak», 
    stage = 0, 
  }, 
  name = «minecraft:sapling», 
  metadata = 0, 
}

if

farmtrees
26.     if blockExists and item['name'] ==  
        'minecraft:sapling' then 
27.       -- «dye» -    
28.       if not hare.selectItem('minecraft:dye') then 
29.         error('Out of bone meal.') 
30.       end

'minecraft:dye'8

'minecraft:sapling'

hare.selectItem('minecraft:dye')
false

'Out of bone meal.'.

'Us-
ing bone meal...'

8 В версии 1.13 – 'minecraft:bone_meal' (прим. перев.)
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farmtrees
32.       print('Using bone meal...') 
33.       turtle.place() -- 

else
while

else

break
while

farmtrees
34.     else 
35.       break --   
36.     end 
37.   end

break
break

while
break

else
while.

 

shell.run()
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farmtrees
choptree.

farmtrees
39.   hare.selectEmptySlot() 
40.   shell.run('choptree') -- choptree

selectEmptySlot() 
hare

choptree
choptree

shell.run()
'choptree'.

shell.run()

shell.run('choptree')

choptree

choptree

choptree

farmtrees
42.   --  
43.   turtle.back() 
44.   turtle.turnLeft() 
45.   turtle.turnLeft()
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turtle.drop()

turtle.drop()

lua> turtle.drop(1)

. 
turtle.dropUp() turtle.drop-

Down()

while

farmtrees
47.   --  
48.   while hare.selectItem('minecraft:log') do 
49.     logCount = logCount + turtle.getItemCount() 
50.     print('Total logs: ' .. logCount) 
51.     turtle.drop() 
52.   end

hare.selectItem()
true

'minecraft:log' while

turtle.getItemCount()

log-
Count
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turtle.drop().

while

farmtrees
54.   --  
55.   turtle.turnLeft() 
56.   turtle.turnLeft() 
57. end

while
farmtrees

error()
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error('Out of bone meal.')

farmtrees
29.         os.sleep(10)

os.sleep()

os.sleep()

os.sleep() 

Нет нужды доверять черепашке заниматься только одним 
деревом. Ты можешь посадить несколько деревьев в ряд и 
поручить их обработку одной черепашке, чтобы она про-
веряла все деревья каждые несколько минут. Напиши про-
грамму, которая будет запускать программу farmtrees для 
нескольких деревьев, как показано на рис. 8.6.
Придется изменить код программы farmtrees так, чтобы 
черепашка проводила проверку, выросло ли из саженца 
дерево, а потом переходила к следующему дереву, вместо 

того, чтобы постоянно про-
верять одно и то же, в цикле. 
Таким образом, ты сможешь 
повторно использовать код 
программы farmtrees и 
строить гораздо более круп-
ные фермы.



farmtrees

fs.exists()
farmtrees

turtle.place()

turtle.inspect() 

turtle.drop()

shell.run() farmtrees
choptree.

break
while for os.sleep() 
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9
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Верхний уровень

Средний уровень

Нижний уровень

Стекло

Стекло

Стекло

Лава
Булыжник

Вода

Черепашка с киркой
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cobminer

cobminer
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9.3.

brickcrafter

cobminer
edit cobminer

cobminer 
 

 
 

 3. 
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 5. local numToDrop 
 6. local NUM_FURNACES = 5 
 7. 
 8. print('Starting mining program...') 
 9. while true do 

 
11.   if turtle.detect() then 
12.     print('Cobblestone detected. Mining...') 

 
14.   else 
15.     print('No cobblestone. Sleeping...') 

 
17.   end 
18. 

 
20.   hare.selectItem('minecraft:cobblestone') 
21.   if turtle.getItemCount() == 64 then 

 
23.     if turtle.getFuelLevel() < (2 * NUM_FURNACES)  
        then 
24.       error('Turtle needs more fuel!') 
25.     end 
26. 

 
28.     print('Dropping off cobblestone...') 
29.     for furnacesToFill = NUM_FURNACES, 1, -1 do 

 
 

          furnacesToFill) 
 

 
33.     end 
34. 

 
36.     for moves = 1, NUM_FURNACES do 
37.       turtle.forward() 
38.     end 
39. 
40.     if turtle.getItemCount() > 0 then 
41.       print('All furnaces full. Sleeping...') 
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43.     end 
44.   end 
45. end

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit] En-
ter.

hare
pastebin get wwz-

vaKuW hare.

cobminer

brickcrafter

cobminer.

de-
lete cobminer

pastebin get YhvSiw7e cobminer.
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cobminer 
 

2]] 
3. 

 
5. local numToDrop

hare
hare.selec-

tItem() num-
ToDrop

NUM _ FURNACES

cobminer 
6. local NUM_FURNACES = 5

NUM _
FURNACES

.
NUM _ FURNACES 

NUM _ FURNACES
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while

cobminer 
 8. print('Starting mining program...') 
 9. while true do 

 
11.   if turtle.detect() then 
12.     print('Cobblestone detected. Mining...') 

turtle.detect() 
true

'Cobblestone detected. Mining...'
turtle.dig()

turtle.detect() 
false if 
false

else

cobminer 
14.   else 
15.     print('No cobblestone. Sleeping...') 

 
17.   end

'No cobblestone. 
Sleeping...' os.sleep(0.5)
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Вводная ячейка

Печь

Топливная 
ячейка

Выводная 
ячейка
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cobminer
 

20.   hare.selectItem('minecraft:cobblestone') 
21.   if turtle.getItemCount() == 64 then 

 
23.     if turtle.getFuelLevel() < (2 * NUM_FURNACES) 
        then 
24.       error('Turtle needs more fuel!') 
25.     end

hare.selectItem()

turtle.getItemCount()

turtle.getFuelLevel()

5

1 2 3 4 5

10 9 8 7 6
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2 * NUM _
FURNACES

error() 'Turtle 
needs more fuel!'

for for
for

for i = 1, 10 do

1
for

for i = 10, 1, -1 do
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cobminer
 

28.     print('Dropping off cobblestone...') 
29.     for furnacesToFill = NUM_FURNACES, 1, -1 do 

 
 

          furnacesToFill) 
 

 
33.     end

for
NUM _ FURNACES 5

5 1 1 5
furnacesToFill for

math.
()

math. ()

math.ceil()

 
4 

 
4 

 
10 

 
12 
lua> math.ceil(4.2) 
5 
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lua> math.ceil(4.9) 
5 
lua> math.ceil(10.5) 
11 
 lua> math.ceil(12.0) 

12

math.floor() 

math.ceil()
math.ceil()

0

 

NUM _ FURNACES

math. () 12,8 12



174

cobminer
29.     for furnacesToFill = NUM_FURNACES, 1, -1 do 

 
 

          furnacesToFill) 
 

 
33.     end

   numToDrop   31 
      

-
nacesToFill). 

numToDrop

numTo-
Drop for

numToDrop

getItemCount()/ 
furnacesToFill) numToDrop

12 12

13 13

13 13

13 13

13 13
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numToDrop
for

numToDrop

numToDrop

getItemCount()/ 
furnacesToFill) numToDrop

-
-

12 12

13 0

17 17

17 17

18 18

for

 



176

cobminer
 

36.     for moves = 1, NUM_FURNACES do 
37.       turtle.forward() 
38.     end

cobminer
40.     if turtle.getItemCount() > 0 then 
41.       print('All furnaces full. Sleeping...') 

 
43.     end 
44.   end 
45. end

if

if
while

 

Попробуй создать генератор булыжника с более чем пятью 
печами. Тебе нужно будет изменить значение константы NUM_
FURNACES в программе, чтобы черепашка использовала до-
полнительные печи.



NUM _ FUR-
NACES

cobminer

for 
for

math. () 
math.ceil()

cobminer

brickcrafter.
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10
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cobminer

cobminer
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turtle.
craft()

cobminer

lua> turtle.equipLeft()

turtle.equipLeft().

turtle.equipLeft()

tur-
tle.craft(). 
turtle.dig()

 
-
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turtle.equipLeft()

turtle.equipRight()

turtle.dig() tur-
tle.craft().

turtle.
craft()

tur-
tle.select(16) turtle.craft():

lua> turtle.select(16)
true
lua> turtle.craft()
true
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turtle.craft()

turtle.craft()
false

lua> turtle.craft() 
false 
No matching recipes

brickcrafter.

edit 
brickcrafter 

brickcrafter 
 

 
 

 3. 
 4. print('Starting stone brick crafting program...') 
 5. 
 6. local NUM_FURNACES = 5 
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 7. local brickCount = 0 
 8. while true do 

 
10.   if turtle.getFuelLevel() < (2 * NUM_FURNACES) then 
11.     error('Turtle needs more fuel!') 
12.   end 
13. 

 
15. 

 
17.   for i = 1, NUM_FURNACES do 
18.     turtle.suckUp(64 - turtle.getItemCount(1)) -- 
get stone from furnace 
19.     if turtle.getItemCount(1) == 64 then 

 
21.     end 
22.     if i ~= NUM_FURNACES then 

 
24.     end 
25.   end 
26. 

 
28.   if turtle.getItemCount(1) == 64 then 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
34.     brickCount = brickCount + 64 
35.     print('Total stone bricks: ' .. brickCount) 
36.   else 
37.     print('Not enough stone yet. Sleeping...') 

 
39.   end 
40. 

 
42.   for i = 1, NUM_FURNACES - 1 do 
43.     turtle.forward() 
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44.   end 
 

 
 

 
 

 
49. end

Ctrl [Save]
Enter

Ctrl [Exit] Enter.

brickcrafter
cobminer  

brickcrafter. 

brickcrafter

Стекло 
(нижний уровень 
генератора булыжника)

Черепашка

Сундук
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0.6.

brickcrafter

turtle.craft()

delete 
brickcrafter
pastebin get 1zS07K3U brickcrafter.
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print()

brickcrafter 
 

 
 

 3. 
 4. print('Starting stone brick crafting program...') 
 5. 
 6. local NUM_FURNACES = 5 
 7. local brickCount = 0

NUM _ FURNACES 
cobminer  

brickCount

Ctrl+T

brickcrafter 
 8. while true do 

 
10.   if turtle.getFuelLevel() < (2 * NUM_FURNACES) then 
11.     error('Turtle needs more fuel!') 
12.   end
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cobminer
 

error()

brickcrafter 
14.   turtle.select(1) -- 

for

 

brickcrafter 
16.   --  
17.   for i = 1, NUM_FURNACES do 
18.     turtle.suckUp(64 - turtle.getItemCount(1)) --  
        get stone from furnace 
19.     if turtle.getItemCount(1) == 64 then 
20.       break --  

 
21.     end 
22.     if i ~= NUM_FURNACES then 
23.       turtle.back() --  
24.     end 
25.   end
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turtle.suckUp()

turtle.
suck() turtle.suckDown()

 

turtle.getItemCount(1)
 . 

if
true for 

.

i
for NUM _ FUR-

NACES
if

i   
NUM _ FURNACES
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turtle.craft() 
 

turtle.craft() . 
turtle.craft(1)

 

brickcrafter 
 

28.   if turtle.getItemCount(1) == 64 then 
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34.     brickCount = brickCount + 64 
35.     print('Total stone bricks: ' .. brickCount)

turtle.transferTo()
 . 

. 
turtle.trans-

ferTo(2, 16)
  (

turtle.select(16)

turtle.craft()
 16.

brickcrafter 
36.   else 
37.     print('Not enough stone yet. Sleeping...') 

 
39.   end
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for

brickcrafter 
 

42.   for i = 1, NUM_FURNACES - 1 do 
43.     turtle.forward() 
44.   end 

 
 

 
 

 
 

49. end

NUM _
FURNACES - 1

NUM _
FURNACES  5
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end
  while 

Создай программу, которая научит черепашку печь торты. 
Размести ингредиенты в отдельных сундуках, а затем за-
программируй черепашку так, чтобы она двигалась вдоль 
ряда сундуков, выбирала ингредиенты для торта из каждого 
сундука, делала торт и помещала готовый торт в отдельный 
сундук. Если какой-нибудь сундук с ингредиентом, окажется 
пуст, пусть черепашка ожидает пару минут, прежде чем снова 
проверить, не появился ли в сундуке нужный ингредиент.
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turtle.equipLeft()
turtle.equipRight()

   turtle.
craft().

turtle.suck()



turtle.
suckUp() turtle.suckDown() 

turtle.craft()

turtle.transferTo()
turtle.craft()



196

11

hare

hare
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hare
hare

edit 
hare

hare
     ... ... 
 36. 
 37. 
 38. -- countInventory  
 39. --  
 40. function countInventory() 
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 41.   local total = 0 
 42. 
 43.    for slot = 1, 16 do 
 44.      total = total + turtle.getItemCount(slot) 
 45.    end 
 46.   return total 
 47. end 
 48. 
 49. 
 50. -- selectAndPlaceDown()    
 51. --  
 52. function selectAndPlaceDown() 
 53. 
 54.   for slot = 1, 16 do 
 55.     if turtle.getItemCount(slot) > 0 then 
 56.       turtle.select(slot) 
 57.       turtle.placeDown() 
 58.       return 
 59.     end 
 60.   end 
 61. end 
 62. 
 63. 
 64. -- buildWall()  , 
 65. --    
 66. function buildWall(length, height) 
 67.   if hare.countInventory() < length * height then 
 68.     return false --  
 69.   end 
 70. 
 71.   turtle.up() 
 72. 
 73.   local movingForward = true 
 74. 
 75.   for currentHeight = 1, height do 
 76.     for currentLength = 1, length do 
 77.       selectAndPlaceDown() --   
 78.       if movingForward and currentLength ~= length 
           then 
 79.         turtle.forward() 
 80.       elseif not movingForward and currentLength ~= 
           length then 
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 81.         turtle.back() 
 82.       end 
 83.     end 
 84.     if currentHeight ~= height then 
 85.       turtle.up() 
 86.     end 
 87.     movingForward = not movingForward 
 88.   end 
 89. 
 90.   --  
 91.   if movingForward then 
 92.     --  
 93.     for currentLength = 1, length do 
 94.       turtle.forward() 
 95.     end 
 96.   else 
 97.     --  
 98.     turtle.forward() 
 99.   end 
100. 
101.   --  
102.   for currentHeight = 1, height do 
103.     turtle.down() 
104.   end 
105. 
106.   return true 
107. end

pastebin get wwzvaKuW hare.

countInventory()
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hare
 38. -- countInventory  
 39. --  
 40. function countInventory() 
 41.   local total = 0

0
slot

for

slot.

hare
 43.    for slot = 1, 16 do 
 44.      total = total + turtle.getItemCount(slot) 
 45.    end 
 46.   return total 
 47. end

turtle.getItemCount()
slot

turtle.getItem-
Count()

selectAndPlaceDown() 
hare
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hare
 50. -- selectAndPlaceDown  
 51. --  
 52. function selectAndPlaceDown() 
 53. 
 54.   for slot = 1, 16 do 
 55.     if turtle.getItemCount(slot) > 0 then 
 56.       turtle.select(slot) 
 57.       turtle.placeDown() 
 58.       return 
 59.     end 
 60.   end 
 61. end

for
slot 1 2
16 selectAnd-

PlaceDown()

turtle.
getItemCount(slot)

turtle.select(slot)
turtle.placeDown()

selectAndPlaceDown().
selectAndPlaceDown()

buildWall() 
buildRoom() selectAndPlaceDown()

buildWall()

length
(height
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length

height
length 4 height 2

НачалоКонец

НачалоКонец
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length - 1. 
length

length - 1 
buildWall()

НачалоКонец

НачалоКонец
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height

length height
 

Начало

buildWall()
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buildWall()

length height
length * height

hare 
 64. -- buildWall  
 65. --  
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 66. function buildWall(length, height) 
 67.   if hare.countInventory() < length * height then 
 68.     return false --  
 69.   end

false

movingForward true.

hare 
 71.   turtle.up() 
 72. 
 73.   local movingForward = true

moving-
Forward true

false

currentHeight for
currentHeight

1 height cur-
rentHeight 1  

2
currentHeight

height.

hare
 75.   for currentHeight = 1, height do 
 76.     for currentLength = 1, length do 
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 77.       selectAndPlaceDown() --   
 78.       if movingForward and currentLength ~= length 
           then 
 79.         turtle.forward() 
 80.       elseif not movingForward and currentLength ~=  
           length then 
 81.         turtle.back() 
 82.       end 
 83.     end

currentLength
for

for
for for. 

currentLength 1 length
curren-

tHeight currentLength

StartStart

currentLength

1 2 43

1234

1 2 43

1234

currentHeight

4

3

2

1

currentHeight currentLength

selec-
tAndPlaceDown()
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movingForward 
current-

Length
length

for
1 length

currentLength
length

current-
Length ~= length.

end for

for
turtle.

up()
currentHeight

height for

hare
 84.     if currentHeight ~= height then 
 85.       turtle.up() 
 86.     end 
 87.     movingForward = not movingForward 
 88.   end

movingForward. 
true

 false

movingForward 
false

moveForward
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true
movingForward

not movingForward.
end for

movingForward
movingFor-

ward true

length

hare
 90.   --  
 91.   if movingForward then 
 92.     --  
 93.     for currentLength = 1, length do 
 94.       turtle.forward() 
 95.     end

movingForward
false

hare
 96.   else 
 97.     --  
 98.     turtle.forward() 
 99.   end

height for  
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turtle.down() height 
.

hare
101.   --    
102.   for currentHeight = 1, height do 
103.     turtle.down() 
104.   end 
105. 
106.   return true 
107. end

buildWall()
true

end
buildWall().

buildWall()
hare

os.loadAPI('hare') hare.buildWall(4, 2)

buildwall.

edit 
buildwall

buildwall
 

 
 3. 
 4. os.loadAPI('hare') 
 5. 
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 7. local cliArgs = {...} 
 8. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
 9. local height = tonumber(cliArgs[2]) 
10. 
11. if length == nil or height == nil or cliArgs[1] ==  

 
12.   print('Usage: buildwall <length> <height>') 
13.   return 
14. end 
15. 
16. print('Building...') 
17. if hare.buildWall(length, height) == false then 

 
19. end 
20. print('Done.')

edit buildwall 
4 2 Enter.

delete 
buildwall paste-
bin get 1aZ8BhNX buildwall.

buildwall hare
hare.buildWall()

buildwall
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 3. 
 4. os.loadAPI('hare')

hare buildwall

hare.buildWall()
length

height buildwall

buildwall
buildwall  

4 2

label set 
Sofonisba label set Sofonisba

{...}

.

 Lua
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-

.

{}

lua> pets = {'mouse', 'cat', 'dog'}

[] 

lua> pets[1] 
mouse 
lua> pets[2] 
cat 
lua> 'I have a pet ' .. pets[3] 
I have a pet dog

pets 
pets[1].

buildwall

cliArgs

cliArgs 
[1] cliArgs 
[2]
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buildwall
 

 7. local cliArgs = {...} 
 8. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
 9. local height = tonumber(cliArgs[2])

'4' '2'

tonumber()

length height.

length 
height

buildwall
11. if length == nil or height == nil or cliArgs[1] ==  

 
12.   print('Usage: buildwall <length> <height>') 
13.   return 
14. end

cliArgs[1] cliArgs[2] 
nil tonumber() 

nil
nil

length 
nil
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nil
height

length height nil

print()
build-

wall length height. 
<> length

height
length height

 

buildwall
buildWall() selectAndPlaceDown() countInvento-
ry() hare build-
wall

hare.buildWall()
length

height.

buildwall
16. print('Building...') 
17. if hare.buildWall(length, height) == false then 

 
19. end 
20. print('Done.')

print()

hare.
buildWall() false
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buildwall
hare.

 

Вернись к программе mylabel из главы 3 и измени код так, 
чтобы игрок мог указать имя черепашки не с помощью функ-
ции io.read(), а с помощью аргумента командной строки. 
Для этого добавь строку кода local cliArgs = {...}. Те-
перь записать новое имя черепашки можно, используя код 
cliArgs[1] вместо функции io.read(). Обязательно до-
бавь вывод сообщения пользователю, если он не укажет но-
вое имя в качестве аргумента командной строки.
Обрати внимание: встроенная программа label также под-
держивает работу аргументов командной строки. Использо-
вание аргументов командной строки ускоряет выполнение 
программ, так как игрок может вводить значения параметров 
непосредственно при запуске программы.

hare
countInventory()

selectAnd-
PlaceDown()

.  

set Sofonisba label set Sofonis-
ba

{...}
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12
buildRoom()

buildWall()
 

buildWall()
buildRoom()
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buildRoom() hare
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Комната размером 3 � 4 блока Комната размером 4 � 6 блоков

2
3

3
4

6
5

3
4

buildWall()

build-
Room()

buildRoom() hare
buildWall()

edit hare
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hare 
 

 
 

112.   function buildRoom(length, width, height) 
113.   if hare.countInventory() < (((length - 1) *  
       height * 2) + 
           ((width - 1) * height * 2)) then 

 
115.   end 
116. 

 
118.   buildWall(length - 1, height) 
119.   turtle.turnRight() 
120. 
121.   buildWall(width - 1, height) 
122.   turtle.turnRight() 
123. 
124.   buildWall(length - 1, height) 
125.   turtle.turnRight() 
126. 
127.   buildWall(width - 1, height) 
128.   turtle.turnRight() 
129. 
130.   return true 
131. end

pastebin get wwzvaKuW hare.

 

buildRoom()
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hare

length * height

length – 1

(length – 1) * height

2:

(length – 1) * height * 2

width – 1

((length – 1) * height * 2) + ((width – 1) * height * 2)

buildRoom().

hare.
countInventory()

 
buildRoom()

false

hare
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112.   function buildRoom(length, width, height) 
113.   if hare.countInventory() < (((length - 1) *  
       height * 2) + 
           ((width - 1) * height * 2)) then 

 
115.   end

buildWall()

hare
118.   buildWall(length - 1, height)

buildWall()

turtle.turnRight()
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hare
119.   turtle.turnRight() 
120. 
121.   buildWall(width - 1, height)

width 
– 1 width

hare
122.   turtle.turnRight() 
123. 
124.   buildWall(length - 1, height) 
125.   turtle.turnRight() 
126. 
127.   buildWall(width - 1, height) 
128.   turtle.turnRight() 
129. 
130.   return true 
131. end
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buildRoom()
true

end
buildRoom().

buildwall
hare.buildWall()

buildroom
hare.buildRoom()

edit buildroom

buildroom
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 3. 
 4. os.loadAPI('hare') 
 5. 

 
 7. local cliArgs = {...} 
 8. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
 9. local width = tonumber(cliArgs[2]) 
10. local height = tonumber(cliArgs[3]) 
11. 
12. if length == nil or width == nil or height == nil or 

 
13.   print('Usage: buildroom <length> <width> <height>') 
14.   return 
15. end 
16. 
17. print('Building...') 
18. if hare.buildRoom(length, width, height) == false  
    then 

 
20. end 
21. print('Done.')

hare
pastebin get 

wwzvaKuW hare.
buildwall buildroom

hare
{...}

hare.buildRoom()
buildwall

hare.buildRoom()
hare.buildWall().
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buildroom 5 6 4.
buildwall buildroom

buildRoom buildWall

build-
wall buildroom

delete build-
room paste-
bin get U0WVM4wg buildroom.



 

Попробуй создать программу, которая построит комнату в 
форме креста, а не прямоугольную, как показано на рис. 12.8. 
Такая программа будет похожа на buildroom, но будет вклю-
чать двенадцать вызовов функции hare.buildWall() вме-
сто четырех, а также нужно будет просчитать все повороты, 
которые должна совершить черепашка.
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13
buildRoom()

buildFloor()
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.
sweepField()
length width sweepFunc. 

length width

sweepFunc  
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buildFloor()
sweepField()

sweepFunc

sweepField() 

Длина

Ширина

length
width

length width
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sweepFunc
«

sweepFunc()

build-
sweepFunc

selectAndPlaceDown() hare

length - 1 
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length - 1

length - 1  
selectAndPlaceDown()
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buildroom
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buildroom

1. 
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2. width - 1

3. 

1. length - 1

2. 
3. width - 1

4. 

sweepField()
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buildWall() buildRoom()

length width
height

hare
sweepField() buildFloor

sweep-
Field()

sweepField()

sweepField() 
sweepFunc

edit announce 

announce
1. function hello() 
2. print('Hello there!') 
3. end 
4. 
5. function goodbye() 
6. print('Goodbye!') 
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7. end 
8. 
9. function announce(func) 
10. print('About to call the function.') 
11. func() 
12. print('Function called.') 
13. end 
14. 

 
 

 

pastebin get sML2CbZ3 an-
nounce.

> announce 
About to call the function. 
Hello there! 
Function called. 
About to call the function. 
Goodbye! 
Function called.

  announce()   func. 

hello()
func

hello() func announce()
hello() func

func()

func hello
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hello() Hello 
there!.

announce() func
goodbye

goodbye() Goodbye!.
announce()

func sweepField()

sweepFunc buildFloor()
hare.selectAndPlaceDown()

sweepField()

sweepField()
hare
buildFloor()

sweepField()
edit hare

hare
     ... ... 
134. -- sweepField()  
135. –-  
136. --  
137. -- sweepFunc  
138. function sweepField(length, width, sweepFunc) 
139.   local turnRightNext = true 
140. 
141.   for x = 1, width do 
142.     for y = 1, length do 
143.       sweepFunc() 
144. 
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145.       --  
146.       if y ~= length then 
147.         turtle.forward() 
148.       end 
149.     end 
150. 
151.     --  
152.     if x ~= width then 
153.       --  
154.       if turnRightNext then 
155.         turtle.turnRight() 
156.         turtle.forward() 
157.         turtle.turnRight() 
158.       else 
159.         turtle.turnLeft() 
160.         turtle.forward() 
161.         turtle.turnLeft() 
162.       end 
163. 
164.       turnRightNext = not turnRightNext 
165.     end 
166.   end 
167. 
168.   --  
169.   if width % 2 == 0 then 
170.     turtle.turnRight() 
171.   else 
172.     for y = 1, length - 1 do 
173.       turtle.back() 
174.     end 
175.     turtle.turnLeft() 
176.   end 
177. 
178.   for x = 1, width - 1 do 
179.     turtle.forward() 
180.   end 
181.   turtle.turnRight() 
182. 
183.   return true 
184. end 
185. 
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186. 
187. -- buildFloor()  
188. --  
189. --     
190. function buildFloor(length, width) 
191.   if countInventory() < length * width then 
192.     return false --  
193.   end 
194. 
195.   turtle.up() 
196.   sweepField(length, width, selectAndPlaceDown) 
197. end

pastebin get wwzvaKuW hare.

hare
sweepField()

length width 
sweepField()

sweepField()

 

hare
134. -- sweepField()  
135. --  

 
136. -- to the right of the turtle, calling 
137. -- sweepFunc  
138. function sweepField(length, width, sweepFunc) 
139.   local turnRightNext = true 
140. 
141.   for x = 1, width do 
142.     for y = 1, length do 
143.       sweepFunc()
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turnRightNext true.

x
y y

length
x 

width

x y

y 1

x = 1
y = 3

x = 1
y = 2

x = 1
y = 1

x = 2
y = 1

x = 2
y = 2

x = 2
y = 3

x = 3
y = 3

x = 3
y = 2

x = 3
y = 1

x = 4
y = 1

x = 4
y = 2

x = 4
y = 3

x y

sweepFunc() sweepFunc

sweepFunc()

sweepFunc sweepField()

sweepFunc().
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sweepFunc()

for
y 1 length

length - 1 

turtle.forward() 
for

y length

hare
145.       --  
146.       if y ~= length then 
147.         turtle.forward() 
148.       end 
149.     end

for

x width

turnRightNext true 
false

turnRight-
Next true

turnRightNext 
false
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hare
151.     --  
152.     if x ~= width then 
153.       --  
154.       if turnRightNext then 
155.         turtle.turnRight() 
156.         turtle.forward() 
157.         turtle.turnRight() 
158.       else 
159.         turtle.turnLeft() 
160.         turtle.forward() 
161.         turtle.turnLeft() 
162.       end 
163. 
164.       turnRightNext = not turnRightNext 
165.     end 
166.   end

turnRightNext end
if

end 166 for
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 (%

hare
lua> 6 % 2 
0 
lua> 7 % 2 
1 
lua> 8 % 2 
0

/
% 2

2
0 2

1.

 

-

if

hare
168.   --  
169.   if width % 2 == 0 then 
170.     turtle.turnRight() 
171.   else 
172.     for y = 1, length - 1 do 
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173.       turtle.back() 
174.     end 
175.     turtle.turnLeft() 
176.   end

width % 2 0
if

(true

width - 1

hare
178.   for x = 1, width - 1 do 
179.     turtle.forward() 
180.   end 
181.   turtle.turnRight() 
182. 
183.   return true 
184. end

true. 
end

sweepField().
sweepField()

buildFloor().
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sweepField() buildFloor() 

buildFloor()
length width

hare
187. -- buildFloor()  
188. --  
189. --  
190. function buildFloor(length, width) 
191.   if countInventory() < length * width then 
192.     return false --  
193.   end

countInventory() 

length width 
length * width

hare
195.   turtle.up() 
196.   sweepField(length, width, selectAndPlaceDown) 
197. end

   196    sweepField() 
  (length  (width   

selectAndPlaceDown(). select-
AndPlaceDown()
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buildFloor()

sweepField().

buildFloor() sweepField()
hare

build-
wall buildroom  

hare.
buildFloor()

edit 

 1. --[[  
 2.  .]] 
 3. 
 4. os.loadAPI('hare') 
 5. 
 6. --  
 7. local cliArgs = {...} 
 8. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
 9. local width = tonumber(cliArgs[2]) 
10. 
11. if length == nil or width == nil or cliArgs[1] ==  

 
12.   print('Usage: buildwall <length> <width>') 
13.   return 
14. end 
15. 
16. hare.buildFloor(length, width)

buildwall buildroom
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hare.buildFloor()
sweepField().

 5 6

buildroom 5 
6 4

 5 6

delete 
pastebin get 

Epr9CndN .

sweepField()
sweep-

Func build-
checkerboard
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buildchecker-
board

edit 
buildcheckerboard

buildcheckerboard

 3.
 4. os.loadAPI('hare')
 5.

 7. local cliArgs = {...}
 8. local length = tonumber(cliArgs[1])
 9. local width = tonumber(cliArgs[2])
10.
11. if length == nil or width == nil or cliArgs[1] == 
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12.   print('Usage: buildcheckerboard <length> <width>') 
13.   return 
14. end 
15. 
16. local placeBlack = true 
17. 
18. function placeCheckerboard() 
19.   --  

 placeBlack 
20.   if placeBlack then 
21.     hare.selectItem('minecraft:coal_block') 
22.   else 
23.     hare.selectItem('minecraft:quartz_block') 
24.   end 
25. 
26.   turtle.placeDown() 
27.   placeBlack = not placeBlack 
28. end 
29. 
30. turtle.up() 
31. hare.sweepField(length, width, placeCheckerboard)

buildcheckerboard 8 8

delete buildcheckerboard
 pastebin 

get QQQK3mqk buildcheckerboard.
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buildcheckerboard
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hare.selectAndPlaceDown()

placeCheckerboard()  
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placeBlack

placeBlack
local

buildcheckerboard
16. local placeBlack = true

placeCheckerboard()
true false

buildcheckerboard
18. function placeCheckerboard() 

 
 

20.   if placeBlack then 
21.     hare.selectItem('minecraft:coal_block') 
22.   else 
23.     hare.selectItem('minecraft:quartz_block') 
24.   end 
25. 
26.   turtle.placeDown()

  placeBlack   true
   hare.selectItem()  

    . 
placeBlack false

if
else

hare.selectItem()

placeBlack.

buildcheckerboard
27.   placeBlack = not placeBlack 
28. end
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true
false

placeCheckerboard()
sweepField()

placeCheckerboard()

buildcheckerboard
30. turtle.up() 
31. hare.sweepField(length, width, placeCheckerboard)

hare.sweepField()

length width placeCheckerboard

placeChecker-
board()

Нет необходимости использовать исключительно черный 
уголь и белый кварц, чтобы построить шахматную доску. 
Попробуй загрузить другие блоки для создания разных 
стилей шахматной доски: золотые и железные блоки, синюю 
и красную шерсть либо арбузы с тыквами. Тебе придется 
изменить вызовы функции hare.selectItem(), чтобы вы-
бирать различные типы блоков.



selectAnd-
PlaceDown() sweepField()

placeChecker-
board() sweepField()

buildcheckerboard

sweepField()

sweepField()
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14



258

-
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-

farmwheat

farmwheat

farmwheat hare.
sweepField()
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hare.sweepField()

hare.sweepField()

 
 

 

hare.sweepField()  

find-
Block() hare
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()

()
hare.

edit 
hare

hare
     ... ... 
200. -- ()  

 
202. function (name) 
203.   local result, block 
204. 
205.   for i = 1, 4 do 
206.     result, block = turtle.inspect() 
207.     if block ~= nil and block['name'] == name then 
208.       return true 
209.     end 
210.     turtle.turnRight() 
211.   end 
212.   return false 
213. end

pastebin get wwzvaKuW hare.
findBlock()

findBlock()

'minecraft:chest' ()

for



262

turtle.inspect().
turtle.inspect()

true
false

turtle.inspect()
result block

().

true

() 
false

farmwheat.

edit farm-
wheat

farmwheat
 

 
 

 
 

 6. 
 7. os.loadAPI('hare') 
 8. 

 
10. local cliArgs = {...} 
11. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
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12. local width = tonumber(cliArgs[2]) 
13. 

 
 

    then 
16.   print('Usage: farmwheat <length> <width>') 
17.   return 
18. end 
19. 
20. print('Hold Ctrl-T to stop.') 
21. 

 
 

24.   error('Must start next to a chest.') 
25. end 
26. 

 
28. turtle.turnLeft() 
29. turtle.turnLeft() 
30. 
31. 

 
 

34. function checkWheatCrop() 
35.   local result, block = turtle.inspectDown() 
36. 
37.   if not result then 

 
39.     plantWheatSeed() 
40.   elseif block ~= nil and block['name'] ==  
      'minecraft:wheat' and block['metadata'] == 7 then 

 
42.     turtle.digDown() 
43.     print('Collected wheat.') 
44.     plantWheatSeed() 
45.   end 
46. end 
47. 
48. 

 
 

51. function plantWheatSeed() 
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52.   if not hare.selectItem('minecraft:wheat_seeds')  
      then 
53.     print('Warning: Low on seeds.') 
54.   else 

 
56.     print('Planted seed.') 
57.   end 
58. end 
59. 
60. 

 
 

63. function storeWheat() 
 

 
 

67.   end 
68. 

 
70.   while hare.selectItem('minecraft:wheat') do 
71.     print('Dropping off ' .. turtle.getItemCount() .. 
        ' wheat...') 
72.     if not turtle.drop() then 
73.       error('Wheat chest is full!') 
74.     end 
75.   end 
76. 

 
78.   turtle.turnLeft() 
79.   turtle.turnLeft() 
80. end 
81. 
82. 

 
84. while true do 

 
86.   if turtle.getFuelLevel() < (length * width + length 
      + width) then 
87.     error('Turtle needs more fuel!') 
88.   end 
89. 
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92.   hare.sweepField(length, width, checkWheatCrop) 
93.   storeWheat() 
94. 
95.   print('Sleeping for 10 minutes...') 
96.   os.sleep(600) 
97. end

farmwheat

farmwheat 9 9

4.3.



266

delete farm-
wheat

pastebin get SfcB8b55 farmwheat.

hare

farmwheat
 9. --  
10. local cliArgs = {...} 
11. local length = tonumber(cliArgs[1]) 
12. local width = tonumber(cliArgs[2]) 
13. 
14. --     
15. if length == nil or width == nil or cliArgs[1] ==  

 
16.   print('Usage: farmwheat <length> <width>') 
17.   return 
18. end
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length width

tonumber()

length width.

tonumber() nil
length width

if
true

end

farmwheat.

farmwheat
20. print('Hold Ctrl-T to stop.') 
21. 
22. --     

 
24.   error('Must start next to a chest.') 
25. end 
26. 
27. --  
28. turtle.turnLeft() 
29. turtle.turnLeft()

Ctrl+T
hare. ('minecraft:chest'). 
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checkWheatCrop()

plantWheatSeed()

storeWheat()

farmwheat.

checkWheatCrop()

checkWheatCrop() sweepField()

farmwheat
32. -- checkWheatCrop()  
33. --  
34. function checkWheatCrop() 
35.   local result, block = turtle.inspectDown() 
36. 
37.   if not result then 
38.     turtle.digDown() --   
39.     plantWheatSeed()
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turtle.inspectDown()

result
false

plant-
WheatSeed()

plantWheatSeed()

farmwheat
40.   elseif block ~= nil and block['name'] == 
      'minecraft:wheat' and           block['metadata'] 
       == 7 then 
41.     --  
42.     turtle.digDown() 
43.     print('Collected wheat.') 
44.     plantWheatSeed() 
45.   end 
46. end

block nil
block['name']

turtle.
inspectDown() block 

nil block 
['name']

block nil

block 
nil.

block
'metadata'

'metadata' 0
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7
true

false

true
turtle.

digDown()

turtle.dig()

plantWheatSeed()

plantWheat-
Seed()

plant-
WheatSeed()

hare.selectItem()
'minecraft:wheat _ seeds'.

farmwheat
49. -- plantWheatSeed()  
50. --  
51. function plantWheatSeed() 
52.   if not hare.selectItem('minecraft:wheat_seeds') 
      then 
53.     print('Warning: Low on seeds.')
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selectItem()
true

else

farmwheat
54.   else 
55.     turtle.placeDown() --   
56.     print('Planted seed.') 
57.   end 
58. end

turtle.placeDown()

 

plantWheatSeed().

storeWheat()

farmwheat
61. -- storeWheat()  
62. --  
63. function storeWheat() 
64.   --    

 
 

67.   end
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hare. () 
'minecraft:chest'

hare. () 
false

turtle.drop().

farmwheat
69.   --  
70.   while hare.selectItem('minecraft:wheat') do 
71.     print('Dropping off ' .. turtle.getItemCount() ..  
       ' wheat...') 
72.     if not turtle.drop() then 
73.       error('Wheat chest is full!') 
74.     end 
75.   end

while

hare.selectItem('minecraft:wheat')

true while

turtle.
drop() false
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farmwheat
77.   --  
78.   turtle.turnLeft() 
79.   turtle.turnLeft() 
80. end

storeWheat().

checkWheatCrop() plant-
WheatSeed() storeWheat()

farmwheat
83. --  
84. while true do 
85.     --    
86.   if turtle.getFuelLevel() < (length * width +  
      length + width) then 
87.     error('Turtle needs more fuel!') 
88.   end

while

error()
Ctrl+T.
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length
length - 1

length - 1

length - 1 + 1

length * width.

length * 
width + length + width

length - 1

length - 1
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length * width + length + width

Начало

length * 
width + length + width

false
error()

true
hare.sweepField()

farmwheat
 

 
92.   hare.sweepField(length, width, checkWheatCrop) 
93.   storeWheat()

hare.
sweepField()

checkWheatCrop() sweep-
Field().

check-
WheatCrop()

hare.sweepField() 
checkWheatCrop()
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hare.sweepField()

storeWheat()

farmwheat
95.   print('Sleeping for 10 minutes...') 
96.   os.sleep(600) 
97. end

 

 

В этой главе мы создали ферму размером 9×9 блоков, но про-
грамма farmwheat позволяет обрабатывать пространства 
любого размера. Создай гигантское пшеничное поле, как по-
казано на рис. 14.1. Затем запусти программу с аргументами 
командной строки, соответствующими размеру поля, чтобы 
черепашка обработала его!
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farmwheat
hare.sweepField()

hare.
sweepField()

hare.sweepField() 
 

checkWheatCrop() plantWheatSeed()
checkVegCrop() plantVeg()

turtle.placeDown()

hare.selectItem('minecraft:wheat _ seeds') 
hare.

selectItem('minecraft:potato')
hare.selectItem('minecraft:carrot')
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turtle.place-
Down()

 
turtle.

placeDown()

turtle.inspectDown()
tur-

tle.placeDown()
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turtle.suckDown()
hare.sweepField()

tur-
tle.inspectDown()
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turtle.digDown() 

'minecraft:cactus' 'minecraft:reeds'9

hare.sweepField()

turtle.in-
spectDown()

'metadata' 0 7
7

9 В версии 1.13 – 'minecraft:sugar_cane' (прим. перев.)



hare.sweepField()
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15

excavate

stairminer
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excavate

stairminer

stairminer
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stairminer
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287



288
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stairminer
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turtle.dig()

turtle.dig()

digUntil-
Clear() digUpUntilClear()

hare.  

edit hare. 

hare
     ... ... 
216. -- digUntilClear() 

 
217. --  
218. --  
219. function digUntilClear() 
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220.   while turtle.detect() do 
221.     if not turtle.dig() then 
222.       return false 
223.     end 
224.   end 
225.   return true 
226. end 
227. 
228. -- digUpUntilClear()  

 
229. --  
230. --  
231. function digUpUntilClear() 
232.   while turtle.detectUp() do 
233.     if not turtle.digUp() then 
234.       return false 
235.     end 
236.   end 
237.   return true 
238. end

pastebin get wwzvaKuW hare.

 

digUntilClear() turtle.
dig()

true
false

hare
216. -- digUntilClear()  

 
217. --  
218. --  



292

219. function digUntilClear() 
220.   while turtle.detect() do 
221.     if not turtle.dig() then 
222.       return false 
223.     end 
224.   end 
225.   return true 
226. end

turtle.dig()
 

while turtle.
detect() true

turtle.dig()
false

turtle.dig() 
false

while turtle.detect()
false not turtle.detect() 

true turtle.dig() 
false

 

true.
digUpUntilClear()

digUntilClear()
turtle.dig()

turtle.digUp() turtle.de-
tect() turtle.detectUp().
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stairminer

stairminer

edit stairminer

stairminer
 1. --[[  

 
 2. .]] 
 3. 
 4. os.loadAPI('hare') 
 5. 
 6. local cliArgs, targetDepth, columnDepth, result,  
    errorMessage 
 7. 
 8. cliArgs = {...} 
 9. targetDepth = tonumber(cliArgs[1]) 
10. 
11. --  

 
13.   print('Usage: stairminer <depth>') 
14.   return 
15. end 
16. 
17. turtle.digDown() 
18. 
19. columnDepth = 2 
20. while true do 

 
22.   hare.digUntilClear() 
23.   turtle.forward() 
24. 
25.   --  
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26.   for i = 1, columnDepth do 
27.     --  
28.     result, errorMessage = turtle.digDown() 
29.     if errorMessage == 'Unbreakable block detected' 
        then 
30.       print('Hit bedrock. Done.') 
31.       return 
32.     else 
33.       turtle.down() 
34.     end 
35.   end 
36. 
37.   --    
38.   print('Current depth: ' .. columnDepth) 

  
45.   hare.digUntilClear() 
46.   turtle.forward() 
47.   turtle.digDown() 
48. 
49.   --  

 
50.   while turtle.getFuelLevel() < (columnDepth * 2) do 
51.     --  
52.     for slot = 1, 16 do 
53.       turtle.select(slot) 
54.       turtle.refuel() 
55.     end 
56. 
57.     if turtle.getFuelLevel() < (columnDepth * 2)  
        then 
58.       print('Please load more fuel...') 
59.       os.sleep(10) 
60.     end 
61.   end 
62. 
63.   --  
64.   while hare.selectEmptySlot() == false do 
65.     print('Please unload the inventory...') 
66.     os.sleep(10) 
67.   end 
68. 
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69.   --  
70.   for i = 1, columnDepth do 
71.     hare.digUpUntilClear() 
72.     turtle.up() 
73.   end 
74. 
75.   columnDepth = columnDepth + 2 
76. end

stairminer

stairminer 6 

stairminer 9 

 stairminer 10.

delete 
stairminer

pastebin get PGH1WYpH stairminer.

stairminer

os.loadAPI() hare
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stairminer
 6. local cliArgs, targetDepth, columnDepth, result, 
errorMessage

local
cliArgs

targetDepth columnDepth 

result errorMessage
turtle.digDown().

targetDepth

stairminer
 8. cliArgs = {...} 
 9. targetDepth = tonumber(cliArgs[1]) 
10. 
11. --  
12. if targetDepth == nil or cliArgs then 
13.   print('Usage: stairminer <depth>') 
14.   return 
15. end

{...}
cliArgs

stairmin-
er hello tonumber(cliArgs [1])

nil
targetDepth

targetDepth nil
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stairminer
17. turtle.digDown()

while

columnDepth

stairminer
19. columnDepth = 2 
20. while true do 
21.   --   
22.   hare.digUntilClear() 
23.   turtle.forward()

columnDepth 2
while

while

hare.digUntilClear()
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while for.

stairminer
25.   --  
26.   for i = 1, columnDepth do 
27.     --  
28.     result, errorMessage = turtle.digDown() 
29.     if errorMessage == 'Unbreakable block detected' 
        then 
30.       print('Hit bedrock. Done.') 
31.       return 
32.     else 
33.       turtle.down() 
34.     end 
35.   end

for
turtle.

digDown()

turtle.digDown()
false

result
'Unbreakable block detected'

errorMessage
'Unbreakable block detected' errorMes-
sage

'Hit bedrock. Done.'. 
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else
else

else for
for columnDepth

for
while.

stairminer
37.   --    
38.   print('Current depth: ' .. columnDepth) 
39.   if columnDepth >= targetDepth then 
40.     print('Done.') 
41.     return 
42.   end

columnDepth

for
if

columnDepth

targetDepth

return
return

.
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stairminer
 

45.   hare.digUntilClear() 
46.   turtle.forward() 
47.   turtle.digDown()

hare.digUn-
tilClear()

tur-
tle.forward()

turtle.
digDown()
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 15.12.

for
columnDepth

columnDepth * 2
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columnDepth * 
2

while
get-

FuelLevel().

stairminer
49.   --  

 
50.   while turtle.getFuelLevel() < (columnDepth * 2) do

columnDepth * 2 
while

for

stairminer
51.     --  
52.     for slot = 1, 16 do 
53.       turtle.select(slot) 
54.       turtle.refuel() 
55.     end

slot
1 16

turtle.
refuel()

'Please load more fuel...' 
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stairminer
57.     if turtle.getFuelLevel() < (columnDepth * 2)  
        then 
58.       print('Please load more fuel...') 
59.       os.sleep(10) 
60.     end 
61.   end

while
columnDepth * 2 

if. 

while

false
while

true

'Please load more fuel...'
os.sleep(10)

while

while

while
'Please load 

more fuel...'

getFuelLevel()
columnDepth * 2.
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while

selectEmptySlot() hare

selectEmptySlot() false

stairminer
63.   --    
64.   while hare.selectEmptySlot() == false do 
65.     print('Please unload the inventory...') 
66.     os.sleep(10) 
67.   end

while selectEmp-
tySlot()

'Please unload the in-
ventory...'

while

selectEmptySlot()
true
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columnDepth 

for

stairminer
69.   --  
70.   for i = 1, columnDepth do 
71.     hare.digUpUntilClear() 
72.     turtle.up() 
73.   end

digUpUntilClear()

hare.digUpUntilClear() tur-
tle.digUp()

columnDepth 2

stairminer
75.   columnDepth = columnDepth + 2 
76. end

columnDepth 2

while

columnDepth 
targetDepth
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stairminer

Возможно, на дне шахты с лестницей тебе захочется выко-
пать туннель. В памяти черепашки записана готовая про-
грамма с именем tunnel, которая добывает пространство 
размером 3 × 2 блока перед черепашкой и длиной, которую 
ты укажешь в виде аргумента командной строки. Например, 
ты можешь выполнить команду tunnel 10, и черепашка про-
копает туннель размером 3 × 2 × 10 блоков. Эти туннели до-
статочно высоки, чтобы игрок мог пройти, но могут вызывать 
клаустрофобию. Попробуй создать собственную программу 
hightunnel, которая тоже будет копать туннель, но уже вы-
сотой в четыре блока.

stairminer
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www.computercraft.info/
wiki/Category APIs.

lua.org.ru/contents_ru.html

.
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fs

 fs.delete  (

 fs.exists ( true

false

-
Minecraft.

hare
hare

pastebin get ww-
zvaKuW hare

hare
os.loadAPI('hare')

 hare.bui

.
 hare.buildRoom ( )

.
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 hare.buildWall ( )

.
 hare.countInventory()

 hare.digUntilClear()

 hare.digUpUntilClear() hare.
digUntilClear()

 hare.  ( )

true
false.

 hare.selectAndPlaceDown()

 hare.selectEmptySlot()
true

false.
 hare.selectItem ( )

true

false.
 hare.sweepField ( ) 

sweepFunc()
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io

io.read():
 io.read()

Enter

 math.ceil( )

 math. ( )

 math.random( )

0.0 1.0
 

1 .

 os.getComputerLabel()
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 os.loadAPI( )

 )

nil

 

shell.run( )

false

error()
true.

 

string

 string. )

string.
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 string.sub (

 

string.sub('hello', 3, 2)
'll' string.sub('hello', 2)
'ello'.

 

textutils

 
 print()

 

turtle
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 turtle.place()

false

 turtle.placeDown() turtle.
place()

 turtle.placeUp() turtle.
place()

 
place.

-

 

-

turtle.
place('This\nis a\nsign.').
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 turtle.getFuelLevel()

'unlimited'

 turtle.getFuelLimit()

'unlimited'

 

 turtle.compareTo( )
true

false.
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 turtle.drop(  

true
false.

 turtle.dropDown(

 turtle.
drop()

 turtle.equipLeft()

true
false.

 turtle.equipRight()

true
false.

 

 turtle.getItemDetail(

nil

 turtle.getItemSpace(
. 

 turtle.getSelectedSlot()
1 16
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 turtle.select(

 tur e.suck(

true

false.
 turtle.suckDown(
turtle.suck()

 turtle.suckUp (
turtle.suck()

 turtle.transferTo(

true

false.
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true
false.

 turtle.back()

 turtle.down()

 turtle.forward()

 turtle.turnLeft()

 turtle.turnRight()

 turtle.up()

 turtle.compare() true

false.
 turtle.compareDown() turtle.com-

pare()

 turtle.compareUp() turtle.com-
pare()

 turtle.detect() true

false.
 turtle.detectDown() turtle.

detect()
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 turtle.detectUp() turtle.
detect()

 turtle.inspect() true 

false.
 turtle.inspectDown() tur-

tle.inspect()

 turtle.inspectUp() turtle.
inspect()

 

 turtle.attack():

true
false

 turtle.attackDown() tur-
tle.attack()

 turtle.attackUp() turtle.
attack()
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true
false

 turtle.dig()

true

false.
 turtle.digDown() turtle.

dig()
 turtle.digUp() turtle.dig()

 error( )

 exit()

 print(

/
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.

turtle.in-
spect().
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1
turtle.inspect()

turtle.inspect()

'name'

turtle.inspect()

lua> turtle.inspect() 
true 
{ 
  state = { 
    snowy = false, 
  }, 
  name = «minecraft:grass», 
  metadata = 0, 
}

  "minecraft:grass".  

turtle.inspect().
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10

11 "minecraft:planks"
metadata
turtle.inspect()

lua> turtle.inspect() 
true 
{ 
  state = { 
    variant = "oak", 
  }, 
  name = "minecraft:planks", 
  metadata = 0, 
}

lua> turtle.inspect() 
true 
{ 
  state = { 
    variant = "spruce", 
  }, 
  name = "minecraft:grass", 
  metadata = 1, 
}

"minecraft:planks" metadata  
10  С версии 1.13 разные (прим. перев.)
11 Идентификаторы в списке приведены для версии Minecraft 1.13 (прим. перев.).
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(0 1

state variant. 

turtle.in-
spect().

12

'minecraft:acacia _ door'

'minecraft:acacia _ fence'

'minecraft:acacia _
fence _ gate'

'minecraft:acacia _
stairs'

'minecraft:activator _
rail'

'minecraft:diamond _ ore'

12  Идентификаторы в списке приведены для версии Minecraft  1.13 (прим. 
перев.).
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'minecraft:diamond _
block'

'minecraft:melon'

'minecraft:bedrock'

'minecraft:white _
glazed _ terracotta'

'minecraft:white _ shulk-
er _ box'

'minecraft:birch _ door'

'minecraft:birch _ fence'

'minecraft:birch _
fence _ gate'

'minecraft:birch _
stairs'

'minecraft:white _ con-
crete'

'minecraft:cyan _
glazed _ terracotta'

'minecraft:cyan _ shulk-
er _ box'

'minecraft:brown _ mush-
room _ block'

'minecraft:red _ mush-
room _ block'

'minecraft:nether _
wart _ block'
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'minecraft:end _ gateway'

'minecraft:slime _ block'

'minecraft:snow _ block'

'minecraft:heavy _
weighted _ pressure _
plate'
'minecraft:acacia _ log'

'minecraft:dark _ oak _
log'

'minecraft:cobblestone _
wall'

'minecraft:cobblestone'

'minecraft:cobblestone _
stairs'

'minecraft:crafting _ ta-
ble'

'minecraft:light _
weighted _ pressure _
plate'

– 'minecraft:air'

'minecraft:hopper'

'minecraft:dropper'

'minecraft:tall _ grass'

'minecraft:lilac'

'minecraft:tall _ grass'

'minecraft:large _ fern'

'minecraft:rose _ bush'

'minecraft:peony'
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'minecraft:clay'

'minecraft:skeleton _
skull'
'minecraft:skeleton _
wall _ skull'
'minecraft:wither _ skel-
eton _ skull'
'minecraft:wither _ skel-
eton _ wall _ skull'
'minecraft:zombie _ head'
'minecraft:zombie _
wall _ head'
'minecraft:player _ head'
'minecraft:player _
wall _ head'
'minecraft:creeper _
head'
'minecraft:creeper _
wall _ head'
'minecraft:dragon _ head'
'minecraft:dragon _
wall _ head'

'minecraft:light _ blue _
glazed _ terracotta'

'minecraft:light _ blue _
shulker _ box'

'minecraft:gravel'

'minecraft:sponge'

'minecraft:daylight _ de-
tector'

'minecraft:dark _ oak _
door'

'minecraft:jungle _ door'
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'minecraft:oak _ button'

'minecraft:oak _ slab'

'minecraft:spruce _ slab'

'minecraft:birch _ slab'

'minecraft:jungle _ slab'

'minecraft:acacia _ slab'

'minecraft:dark _ oak _
slab'

'minecraft:tnt'

'minecraft:oak _ planks'

'minecraft:spruce _
planks'

'minecraft:birch _
planks'

'minecraft:jungle _
planks'

'minecraft:acacia _
planks'

'minecraft:dark _ oak _
planks'
'minecraft:oak _ log'

'minecraft:spruce _ log'

'minecraft:birch _ log'

'minecraft:jungle _ log'

'minecraft:acacia _ log'

'minecraft:dark _ oak _
log'

'minecraft:oak _ door'

'minecraft:oak _ pres-
sure _ plate'

'minecraft:oak _ fence'

'minecraft:oak _ stairs'
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'minecraft:oak _ trap-
door'

'minecraft:spruce _ door'

'minecraft:spruce _
fence _ gate'

'minecraft:spruce _
fence'

'minecraft:spruce _
stairs'

'minecraft:iron _ door'

'minecraft:iron _ ore'

'minecraft:iron _ bars'

'minecraft:iron _ block'

'minecraft:iron _ trap-
door'

'minecraft:yellow _
glazed _ terracotta'

'minecraft:yellow _
shulker _ box'

'minecraft:dark _ oak _
fence'

'minecraft:jungle _ fence'
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'minecraft:infested _
stone'

'minecraft:infested _
cobblestone'

'minecraft:infested _
stone _ bricks'

'minecraft:infested _
mossy _ stone _ bricks'

'minecraft:infested _
cracked _ stone _ bricks'

'minecraft:infested _
chiseled _ stone _ bricks'

'minecraft:green _
glazed _ terracotta'

'minecraft:green _ shulk-
er _ box'

'minecraft:brewing _
stand'

'minecraft:dirt'

'minecraft:gold _ ore'

'minecraft:gold _ block'

'minecraft:emerald _ ore'

'minecraft:emerald _
block'

'minecraft:cocoa'

'minecraft:cactus'

'minecraft:fence _ gate'
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'minecraft:dark _ oak _
fence _ gate'

'minecraft:jungle _
fence _ gate'

'minecraft:stone _ but-
ton'

'minecraft:stone _ pres-
sure _ plate'

'minecraft:stone _ slab'

'minecraft:stone _
brick _ slab'

'minecraft:nether _
brick _ slab'

'minecraft:quartz _ slab'
'minecraft:stone _ bricks'

'minecraft:mossy _
stone _ bricks'

'minecraft:cracked _
stone _ bricks'

'minecraft:chiseled _
stone _ bricks'

'minecraft:coal _ ore'

'minecraft:stone'

'minecraft:potato'

'minecraft:quartz _
stairs'

'minecraft:quartz _
block'

'minecraft:white _ terra-
cotta'

'minecraft:bricks'
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'minecraft:brick _ stairs'

'minecraft:bookshelf'

'minecraft:white _ car-
pet'

'minecraft:comparator'

'minecraft:brown _
glazed _ terracotta'

'minecraft:brown _ mush-
room'

'minecraft:brown _ shulk-
er _ box'

'minecraft:bone _ block'

'minecraft:cauldron'

'minecraft:red _ glazed _
terracotta'

'minecraft:red _ nether _
bricks'

'minecraft:red _ mush-
room'

'minecraft:red _ sand-
stone'

'minecraft:red _ shulk-
er _ box'

'minecraft:white _ bed'
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'minecraft:tripwire _
hook'

'minecraft:lily _ pad'

'minecraft:lapis _ ore'

'minecraft:lapis _ block'

'minecraft:lime _
glazed _ terracotta'

'minecraft:lime _ shulk-
er _ box'

'minecraft:ice'

'minecraft:ladder'

'minecraft:vine'

'minecraft:sticky _ pis-
ton'

'minecraft:oak _ leaves'

'minecraft:spruce _
leaves'

'minecraft:birch _ leaves'

'minecraft:jungle _
leaves'

'minecraft:acacia _
leaves'

'minecraft:dark _ oak _
leaves'

'minecraft:magma _ block'
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'minecraft:poppy'

'minecraft:beacon'

'minecraft:dead _ bush'

'minecraft:mycelium'

'minecraft:carrot'

'minecraft:sea _ lantern'

'minecraft:observer'

'minecraft:anvil'

'minecraft:nether _ wart'

'minecraft:nether _
quartz _ ore'

'minecraft:nether _ por-
tal'

'minecraft:netherrack'

'minecraft:nether _
bricks'

'minecraft:nether _
brick _ fence'

'minecraft:nether _
brick _ stairs'
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'minecraft:note _ block'

'minecraft:hardened _
clay'

'minecraft:obsidian'

'minecraft:dandelion'

'minecraft:orange _
glazed _ terracotta'

'minecraft:orange _
shulker _ box'

'minecraft:cobweb'

'minecraft:farmland'

'minecraft:sand'

'minecraft:soul _ sand'

'minecraft:sandstone'

'minecraft:sandstone _
stairs'

'minecraft:furnace'

'minecraft:smooth _ red _
sandstone'
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'minecraft:packed _ ice'

'minecraft:repeater'

'minecraft:end _ portal'

'minecraft:piston'

'minecraft:prismarine'

'minecraft:jukebox'

'minecraft:purpur _
block'

'minecraft:magenta _
glazed _ terracotta'

'minecraft:magenta _
shulker _ box'

'minecraft:purpur _ slab'

'minecraft:purpur _
stairs'

'minecraft:purpur _ pil-
lar'

'minecraft:wheat'

'minecraft:dispenser'

'minecraft:end _ portal _
frame'

'minecraft:mob _ spawner'
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'minecraft:chorus _ plant'

'minecraft:redstone _
ore'

'minecraft:redstone _
block'

'minecraft:redstone _
torch'

'minecraft:redstone _
wall _ torch'

'minecraft:redstone _
lamp'

'minecraft:rail'

'minecraft:detector _
rail'

'minecraft:pink _
glazed _ terracotta'

'minecraft:pink _ shulk-
er _ box'

'minecraft:lever'

'minecraft:oak _ sapling'

'minecraft:spruce _ sap-
ling'

'minecraft:birch _ sap-
ling'

'minecraft:jungle _ sap-
ling'

'minecraft:acacia _ sap-
ling'

'minecraft:dark _ oak _
sapling'
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'minecraft:sugar _ can'

'minecraft:beetroot'

'minecraft:jack _ o _ lan-
tern'

'minecraft:glowstone'

'minecraft:lit _ red-
stone _ ore'

'minecraft:gray _
glazed _ terracotta'

'minecraft:light _ gray _
glazed _ terracotta'

'minecraft:gray _ shulk-
er _ box'

'minecraft:light _ gray _
shulker _ box'

'minecraft:blue _ ice'

'minecraft:blue _ shulk-
er _ box'

'minecraft:blue _
glazed _ terracotta'

'minecraft:snow'

'minecraft:hay _ block'

'minecraft:glass'
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'minecraft:white _
stained _ glass'

'minecraft:glass _ pane'

'minecraft:white _
stained _ glass _ pane'

'minecraft:end _ rod'

'minecraft:water'

'minecraft:lava'

'minecraft:stone _
brick _ stairs'

'minecraft:red _ sand-
stone _ stairs'

'minecraft:dark _ oak _
stairs'

'minecraft:jungle _
stairs'

'minecraft:chest'

'minecraft:trapped _
chest'

'minecraft:sign'

ter'
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'minecraft:cake'

'minecraft:grass'

'minecraft:grass _ path'

'minecraft:pumpkin'

'minecraft:coal _ block'

'minecraft:torch'

'minecraft:purple _
glazed _ terracotta'

'minecraft:purple _
shulker _ box'

'minecraft:white _ ban-
ner'

er'

'minecraft:white _ con-
crete _ powder'

'minecraft:enchanting _
table'

'minecraft:black _
glazed _ terracotta'

'minecraft:black _ shulk-
er _ box'
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'minecraft:white _ wool'

'minecraft:ender _ chest'

'minecraft:end _ stone'

'minecraft:end _ stone _
bricks'

'minecraft:powered _
rail'

'minecraft:dragon _ egg'
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Загрузить программы можно прямо в интерфейсе чере-
пашки с сайта pastebin.com. Для этого нужно следовать ин-
струкциям, приведенным в разделе «Публикация и загрузка 
программ в Интернете» главы 4. На сайте turtleappstore.com 
можно найти как программы из этой книги, так и приложения, 
созданные другими пользователями.
Требования
Вот что тебе потребуется, чтобы следовать указаниям этой 
книги. (Программное обеспечение используется одинаковое, 
независимо от того, какая операционная система установле-
на на твоем компьютере – Windows, macOS или Linux.)

 Официальная платная версия игры Minecraft доступ-
на по адресу minecraft.net.
 Пакет Java доступен для бесплатной загрузки по 
адресу www.java.com/ru/download/.
 Программное обеспечение ATLauncher доступно для 
бесплатного скачивания по адресу www.atlauncher.com.
 Модуль ComputerCraft доступен для бесплатного 
скачивания по адресу www.computercraft.info.

Подробные инструкции по установке приведены в главе 1.
Также тебе понадобится компьютер под управлением опе-
рационной системы Windows 7 или macOS 10.10 либо более 
поздней версии. Мод ComputerCraft несовместим с версия-
ми игры Minecraft Pocket Edition или Minecraft Raspberry Pi 
Edition.
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308
ATLauncher  23–24

C

23 35

J

Java  23
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nil  92
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192 273 292
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102 155
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