007 RACING
* Управлять Aston Martin Vantage в режиме multi-player.
Нажмите на титульном экране L1, R1,КРЕСТИК , НОЛИК, КРЕСТИК.
* Большое гражданское население.
Введите в качестве имени LEMKE.
* Меню хитростей
На  титульном  экране  нажмите  UP,
DOWN, LEFT, RIGHT.
* Выбор уровня.
На титульном экране, удерживая L1 и нажмите КРЕСТИК,НОЛИК, КРЕСТИК,НОЛИК.
* Секреты.
Чтобы открыть секреты в меню Cheats, нужно выполнить следующие действия. Для активирования секрета нажмите кнопку X, затем кнопку DOWN, чтобы выбрать продолжение (Continue). При этом все секреты работают только на миссиях, которые уже были закончены ранее.
Название Режим    Номер       Уровень                                 
трика        миссии   трудности
Pre-Mission     Mission          1                Agent                                        

Slippery           Both           2                    Agent
Track

No Radar        Two Player    3                 Agent

Unlock all     Mission            4                      Agent
Mission

Red Sea       Mission           5                  Agent

Funky          Missile Both     6                      Agent
Trail

Crazy skids    Both               7                 Agent

Double        Both                  8                      Agent
Health

Double        Two Player        9                 Agent

Damage Purple Mission      10                  Agent
Explosions

Blue goggles  Mission        11               Agent

All gadgets    Both           12                   Agent

Arena          Two Player      13              Agent
Compound

Rooftops      Two Player      14                  Agent
Arena

Описание трика
Успешно закончите Pre-mission быстрее 90 секунд, и тогда игрок увидит повтор pre-mission вместо обычного видеосюжета. Вырубите все 11 пожарных гидрантов на миссии Gimme a Brake, перед этим эту миссию надо успешно закончить, и тогда поверхность всех трасс будет очень скользкая, и гонки пройдут необычайно весело.
Успешно закончите миссию Ambush, сохранив не менее 85% здоровья, тогда радар будет отсутствовать во время игры в режиме двух игроков. Успешно завершите миссию Highway Hazard, не задев ни одной обычной автомашины на шоссе, и тогда все миссии станут Вам доступны в произвольном порядке в режиме 00 Agent. Уничтожьте все три танка по ходу миссии Survive the Jungle (перед этим, конечно, нужно завершить эту миссию), и тогда вся вода на уровне станет красного цвета. Если сумеете успешно завершить уровень и при этом сохранить в целости и сохранности все палатки, в которых не находятся power-up, то тогда дымовой след от стингеров и Hellfires станет разноцветным, как хвост петуха.
Успешно закончите миссию Escape mission со 100% результатом, и тогда следы торможения на по воротах станут ярко-зеленого цвета.
Успешно закончите миссию Break Qjyt, сохранив 100% здоровья, и тогда все медицинские препараты (Medical kits) будут в два раза эффективнее. Соберите все Nitro и TSP-6060 на миссии River Race, и в режиме двух игроков любые повреждения, которые Вы нанесете сопернику,окажутся в два раза мощнее. Закончите миссию Download с отличным результатом, и тогда все взрывы на уровнях станут ярко-пурпурного цвета. Успешно закончите миссию Submerged, сохранив 100% здоровья, и камеры безопасности на уровне Break Out (обычно они зеленые), а также инфракрасные очки IRGoggles на миссии Submerged (обычно они красные), станут такого дымчатого синего цвета.
Закончите миссию Showdown быстрее gadgets двух минут, и все оружие на уровне будет к Вашим услугам. Просто завершите миссию Escape и в результате Вы получите доступ на ранее недоступную трассу в режиме двух игроков. Успешно закончите миссию Download и получите доступ на ранее недоступную трассу на крышах домов в режиме двух игроков, трудности Agent, быстрее 3 минут 05 секунд.
* Мастер-код.
Чтобы получить большое количество очков на любом уровне, введите в качеств имени MMMQRRQ. Смешок подтвердит правильность ввода кода. Будут открыты все опции в меню хитростей. Эти хитрости могут быть нормально активированы только на уровнях, которые уже полностью пройдены.
* Секрет.
Если хотите заработать неограниченное количество очков на уровне New York Ambush, надо будет набраться терпения. Когда разберетесь со всеми автомашинами и получите ракету Stinger Missile, возьмите ее и получите 100 очков. Однако, не следует стрелять из нее в тот момент, когда этого "требует" игра. Вместо этого выстрелите в стену или в какое-нибудь другое препятствие, которое хотите уничтожить, после чего Stinger исчезнет. Выждите некоторое время, и Stinger появится снова. Каждый раз, когда вы возьмете его и выстрелите в какое-нибудь препятствие, будете получать 100 очков. Таким образом заработаете сколько хотите, это вопрос времени.
007: THE WORLD IS NOT ENOUGH
* Коллекция секретов.
❖ Чтобы получить Navy skins, успешно закончите уровень Sinking Feelimg на уровне трудности 00 Agent быстрее 3 минут 55 секунд.
❖ Чтобы заполучить Soldier skins, успешно закончите уровень Midnight Departure на уровне
* Гражданское обличье.
Успешно завершите уровень City Of Walkways за время меньшее, чем 3:35, на уровне сложности "Agent".
* Классическое обличье.
Успешно завершите игру на уровне сложности "Secret Agent", чтобы открыть Tuxedo Bond, Baron Samedi, Oddjob, Scaramanga и Jaws.
* Экзотическое обличье.
Успешно завершите уровень Cold Reception за время меньшее, чем 3:25, на уровне сложности "00 Agent".
* Ультрасовременное обличье.
Успешно завершите игру на уровне сложности "Agent", чтобы открыть Alec Trevlyan (006), Wai Lin, Max Zorin, May Day и Christmas Jones (одетый).
* Секретное обличье.
Успешно завершите уровень King's Ransom за время меньшее, чем 3:45, на уровне сложности "Secret Agent". Другой вариант. Закончите City of Walkways на уровне трудности Secret Agent быстрее 3 минут 45 секунд.
* Обличье ученого.
Успешно завершите уровень Masquerade за время меньшее, чем 4:20, на уровне сложности "00 Agent".
* Во фраке.
Успешно завершите уровень Courier за время меньшее, чем 2:00, на уровне сложности "Secret Agent". 
* Режим Gadget War.
Успешно завершите уровень Fallen Angel за время меньшее, чем 2:45, на уровне сложности "Secret Agent".
* Непобедимость.
Успешно закончите уровень Meltdown на уровне трудности "007" и покажите лучшее время, тогда станете непобедимым.
* Все оружие.
Успешно закончите уровень Turncoat на уровне трудности "007" и покажите лучшее время.
* Неограниченный боезапас.
Успешно закончите уровень Fallen Angel на уровне трудности "007", набрав максимальное количество очков.
* Мощное оружие.
Успешно закончите уровень Flashpoint на уровне трудности "Agent" или "007" и наберите максимальное количество очков.
* Мощные головорезы.
Успешно закончите уровень Russian Roulette на уровне трудности "Agent" или "007", покажите лучшее время.
* "Тихий" Bond.
Успешно закончите уровень Villa на уровне трудности "Agent" или "007", набрав максимальное количество очков.
* Режим Golden Gun mode.
Успешно закончите игру на уровне "00 Agent" и получите доступ в режим Golden Gun.
* Советы.
❖ Нажмите кнопку Start и выберите несколько нужных предметов в своем inventory. Значительно хуже выполнять эту процедуру по ходу миссии. Во всяком случае, враг не сможет Вас подстрелить в тот момент, когда будете лихорадочно отыскивать подходящее оружие.
❖ Когда нужно перезарядить свое оружие, обязательно спрячьтесь за каким-нибудь укрытием, не стойте как болван, пытаясь запихнуть боеприпасы в свое оружие. Террористы безусловно воспользуются этой выгодной ситуацией и постараются прикончить Вас.
❖ При каждом удобном случае собирайте броню. Учтите, что броню ведь можно заменить, а вот здоровье заменить не удастся. Берегите свое здоровье. Самое главная, пожалуй, задача на каждой миссии, это отыскать бронежилет (Flak Jacket).
❖ Старайтесь уничтожать пртивников точными выстрелами в голову. Это самый эффективный способ, и патронов понадобится меньше, и проблем особых не будет.
❖ Чтобы подловить противника неожиданно, используйте оружие, не производящее шума, например, пистолет с глушителем, а
подчас и просто кулаки. Чем меньше произведете шума, там быстрее и эффективнее завершите миссию.
❖ Если Вы заблудились, используйте кнопку Action, чтобы поговорить с любым персонажем на экране. Большая часть из них сможет дать Вам полезные советы.
❖ Если на Вас навалилась огромная куча врагов, немедленно отступите назад и спрячьтесь в каком-нибудь укрытии или за поворотом. А затем, как только они бросятся преследовать Вас, расстреляйте их поодиночке из самого мощного оружия.
❖ Расстреливайте любые бочки и огнетушители, когда враг находится поблизости. Очень часто в результате взрыва враги погибнут, а Вы сбережете боеприпасы и время.
❖ Обязательно старайтесь использовать правильное оружие, соответствующее ситуации. Если Вы сражаетесь в тесных помещениях, и враги находятся поблизости от Вас, используйте ружья, автоматы и другое оружие ближнего боя, а на дальней дистанции старайтесь пользоваться снайперской винтовкой и мощным штурмовым дальнобойным оружием.
❖ Никогда не стойте на месте, старайтесь двигаться все время. Так врагам значительно труднее будет прицелиться и выполнить точный выстрел. За это время Вы сумеете даже обернуться и уничтожить врага или атаковать его с флангов.
102  DALMATIONS: PUPPIES ТО THE RESCUE
* Советы.
❖ Когда Джаспер бросится преследовать Вас, бегите прямо к улью, который укажет Вам Fidget. Ни в коем случае не гавкайте. Если сумеете заманить его к улью, то Джаспера тут же атакуют пчелы.
❖ Чтобы заманить Horace в ловушку, отыщите его возле синей лестницы в Piccadilly, нажмите кнопку КВАДРАТ, чтобы открыть люк, и пес тут же атакует его.
❖ Чтобы победить Gruella 1, нажмите кнопку НОЛИК и выстрелите в нее ананасами. Атакуйте пять раз и одержите победу. Кстати, найдете поблизости несколько power-ups, это отличные "бифштексы".
❖ Чтобы отыскать Lucky, пройдите за стул в доме и нажмите на стену.
❖ Чтобы отыскать Roily, войдите в кухню и загляните в шкаф.
❖ Чтобы отыскать кость, подойдите к кассовому аппарату на уровне с игрушечным магазином toy store, нажмите кнопку ТРИУГОЛЬНИК или кнопку КВАДРАТ Кассовый аппарат откроется, и Вы увидите кость.
* Пароли уровней.
2 Dice, Bone, Bone, Dice
3 Dice, Key, Bone, Machine
4 Dice^Bone, Food Bowl, Toy
5 Bone, Dice, Dog, Bone
6 Bone, Dice, Machine, Food     Bowl
7 Bone, Bone, Paw, Dog
8 Bone, Bone, Paw, Toy
9 Bone, Toy, Key, Bone
10 Bone, Toy, Key, Dice
11 Bone, Toy, Bone, Machine
12 Bone, Machine, Dice, Toy
13 Bone, Machine, Toy, Key
14 Bone, Toy, Paw, Food Bowl
15 Bone, Toy, Toy, Machine
16 Bone, Paw, Toy, Toy
17 Toy, Bone, Key, Bone
Bonus 1 Machine, Dice, Dice, Dice Bonus 2 Machine, Dice, Dice, Machine
2002 FIFA WORLD CUP KOREA JAPAN
* Призовые команды.
В игре есть 5 призовых команд. Все они имеют первый ранг, и вы можете победить их, играя на уровне для начинающих (beginer level).
- Команда All-Europe Team - Победить в чемпионате мира 2002 года, играя за европейскую команду, т.е. Португалию, Францию и т.д.
- Команда All-Americas Team - Победить в чемпионате мира 2002 года, играя за американскую команду (Бразиля, Аргентина, Соединенные Штаты и т.д.).
- Команда All-Africa Team - Победить в чемпионате мира 2002 года, играя за африканскую комнаду, т.е. Камерун, Синегал и т.д.
- Команда All-Asia Team - Победить в чемпионате мира 2002 года, играя за азиат-сккую команду, т.е. Корея, Япония и т.д.
- Команда All-Words Team - За эту команду можете играть после того, как получите доступ ко всем четырем предыдущим командам. Причем все эти команды могут быть использованы только в режиме friendly game.
40 WINKS
* Все ключи мечты.
Поставьте игру на паузу в house hub, затем удерживайте Select и нажмите НОЛИК, L1, L2, L1, L2.
* Все Winks.
Поставьте игру на паузу в house hub, затем удерживайте Select и нажмите LEFT, DOWN, RIGHT(x3).
* Полные cogs.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте Select и нажмите DOWN, R2, L1, UP, R2.
* Восстановить жизни.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте Select и нажмите L1, UP, RIGHT, L2, UP.
* Восстановить спутники.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте Select и нажмите UP, L2, LEFT, R2, LEFT.
* Режим больших голов.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте Select и нажмите L1, UP, RIGHT, L2, UP. Отпустите и опять удерживайте, затем нажмите L1, UP, RIGHT, L2, UP.
* Восстановить Zzzs.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте Select и нажмите RIGHT, L1, UP, R1, LI.
A BUGS LIFE
* Перескочить уровень.
Поставьте игру на паузу и нажмите L1(x2), R2(x2), КРЕСТИК, НОЛИК, ТРЕУГОЛЬНИК. Другой вариант. В главном меню нажмите L1(x2), R2(x2), КРЕСТИК,НОЛИК, ТРЕУГОЛЬНИК.
* Секретный тренировочный уровень.
Начните игру на тренировочном уровне и выполните все задания Mr. Soil. Затем запрыгните на всех пауков, чтобы прикончить их, получите доступ на секретный тренировочный уровень. Закончите успешно этот уровень, сможете просмотреть три симпатичных FMV.
* Бесконечные жизни.
На главном меню, удерживая R1, нажмите КРЕСТИК, НОЛИК, L2. Звуковой сигнал подтвердит правильность введения кода.
* Дополнительные жизни.
Вернитесь на тренировочный уровень, найдите буквы, чтобы составить слово FLIK, и получите призовую дополнительную жизнь. Повторите процедуру сколько угодно раз, а потом возвращайтесь в игру.

АСЕ COMBAT 3: ELECTROS-PHERE
* Режим Mission Simulator.
Завершите успешно игру на уровне трудности Easy и запомните ее, Затем загрузите тот же самый файл и закончите игру на уровне Normal.
* XR-900 Geopelia Plane.
Чтобы получить этот самолет, добейтесь ранга А в миссии 36 в режиме Mission Simulator.
* Призовая миссия.
Добейтесь ранга В или выше в каждой из 35 регулярныйх миссий, тогда сможете получить доступ к призовой миссии.
* Управление при повторе.
Нажмите НОЛИК, ТРЕУГОЛЬНИК, НОЛИК, КРЕСТИК, L1 или R1 во время повтора, чтобы изменить углы обзора камеры. Нажмите L2, чтобы добавить фильтр, имитирующий солнцезащитные очки. Нажмите R2, чтобы добавить размывание границ предметов при движении.
* Оружие O.S.L. (орбитальный спутниковый лазер).
Успешно завершите игру на уровне сложности Normal или Hard. Затем после выбора боевой машины и вооружения нажмите и удерживайте Start + ТРЕУГОЛЬНИК. Удерживайте нажатые кнопки пока не начнется игра. Это оружие никогда не теряется.
* Бомба "Spread bomb".
Получите доступ к Mission Simulator и spread bomb также будет открыта. В самом конце это вооружение может оказаться вторичным оружием.
* O.S.L. и самолет Х-49 Night Raven.
Получите ранг "А" в каждой из 36 миссий режима Mission Simulator на уровне сложности Hard. Внимание! Лазер используется не во всех миссиях.
* Самолет U14054 Aurora.
Получите ранг "А" в каждой из 36 миссий режима Mission Simulator на уровне сложности Normal или Hard.
* Японская видеовставка.
Успешно завершите игру на уровне трудности Hard с рангом "А". Затем нажмите L1 + R1 + Start, когда снова появится титульный экран.

AIR RACE CHAMPIONSHIP
* Советы.
❖ Успешно завершите игру, получив нормальную концовку, и наградой вам будет отличный самолет Light Flyer. Получите лимит 500 или же безлимитный режим.
❖ Успешно завершите игру с хорошей концовкой (Good ending) и получите в награду самолет Leo Copter, если будете использовать режимы Unlimited, Mirror или Reverse.
❖ Успешно завершите игру на самолетах Light Flyer и Leo Copter и в награду получите еще один отличный самелет Foo Fighter (если будете играть в режимах Unlimited, Mirror или Reverse).
❖ Успешно завершите игру на самолете Foo Fighter и в награду получите доступ к самолету Fly binus jet, если будете играть в режимах Unlimited, Mirror или Reverse и уничтожите все воздушные шары на призовом уровне.
AKUJI: THE HEARTLESS
* Отладочное меню.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте L2 или R2 и наберите LEFT, UP, UP, ТРЕУГОЛЬНИК, RIGHT, КВАДРАТ, LEFT, ТРЕУГОЛЬНИК, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT.
* Непобедимость.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте L2 или R2 и наберите RIGHT, RIGHT, LEFT, ТРЕУГОЛЬНИК, КРЕСТИК, UP, НОЛИК, LEFT.
* Бесконечные волшебные заклинания.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте L2 или R2 и наберите LEFT, ТРЕУГОЛЬНИК, LEFT, LEFT,
НОЛИК , LEFT, ТРЕУГОЛЬНИК, RIGHT, НОЛИК, UP, UP, DOWN.

ALADDIN IN NASIRIA S REVENGE
* Секреты.
❖ Чтобы победить пауков (spiders) и змей (snakes) как можно быстрее, используйте прием downward, для чего необходимо во время прыжка нажать кнопку •.
❖ Чтобы расправиться с мумиями в пирамидах, метните в них 4 пылающих меча.
❖ Чтобы победить охранников minatour guards, которых встретите в пирамидах, метните в них 4 пылающих меча, а затем пронзите своим собственным мечом.
❖ Чтобы победить воинов (minatour warriors), которые могут атаковать Вас в пирамидах, атакуйте первым, как только они начнут расхаживать вокруг Вас.
❖ Чтобы победить стрелков Bow Warriors, которых встретите в Agrabah, атакуйте их в тот момент, когда они начнут вращать своими луками. *
❖ Чтобы победить Spinners, которых встретите в Oasis, атакуйте их в тот момент, когда они опустят свои мечи.
❖ Чтобы получить синие камни (Blue gems), отыщите три красных камня (redGems) на любом уровне, а затем успешно завершите призовую игру в конце уровня, и тог-де Genie вознаградит Вас синим камнем.

ALIEN RESURRECTION
* Режим хитростей.
В главном меню нажмите НОЛИК, LEFT, RIGHT, КВАДРАТ, UP, R2. Опция "Cheat" появится на экране опций, и позволит вам выбирать God mode, все оружие, бесконечный боезапас, бесконечный кислород, не будет взрывающихся ящиков, а также любой уровень игры.
* Режим Research Mode.
На главном меню нажмите КВАДРАТ, UP,НОЛИК, DOWN, LEFT, R1. Тпереь перейдите в режим Options screen и увидите новую опцию Research option. Выберите ее и увидите на экране 16 квадратов, расположенных рядами по 4. Выделите соответствующий квадрат и Вы получите интересные эффекты.
1 квадрат - маленькие инопланетяне.
2 квадрат - инопланетяне в четверть меньше обычных.
3 квадрат - крошечные инопланетяне.
4 квадрат - инопланетяне вполовину меньше обычного.
5 квадрат - зеленые инопланетяне, прозрачные. Через них все видно.
6 квадрат - красные инопланетяне, также прозрачные.
7 квадрат - Непобедимые инопланетяне.
8 квадрат - Инопланетяне с крошечными лицами.
9 квадрат - Огромные яйца.
10 квадрат - Очень мощные враги.
11 квадрат - Необычайно мощные инопланетяне.
12 квадрат - Быстрые инопланетяне.
13 квадрат - Красные яйца и инопланетяне, пытающиеся вцепиться Вам в физиономию.
14 квадрат - Медленные инопланетяне.
15 квадрат - Быстрые, но слабые инопланетяне.
16 квадрат - Быстрые слабые инопланетяне, но все время норовящие вцепиться Вам в лицо.
* Разнообразные чужие.
Комбинация в квадратиках решетки "создает" различных чужих, т.е. Alien effects. Есть комбинации создающие больших, маленьких монстров, различные окраски, причем яйца и монстры, цепляющиеся в физиономию (face huggers), не всегда появляются немедленно, нужно будет вначале нажатькнопку Start, и тогда реализуется соответствующий эффект.
При нажатии квадратиков с цифрами 6 и 13, появятся красные чужие, яйца и face huggers номального размера.
Нажмете кваджратики с цифрами 6, 7, 12,
13, появятся желтые чужие, яйца, face huggers, а также зелено-желтые чужие-охранники нормального размера.
При нажатии квадратиков 5, 7, 12 и 14, появится еще одна разновидность чужих, яйца, хаггеры и голобоватые охранники-чужие нормального размера.
При нажатии квадратиков 5, 6, 7, 12, 13 и
14, ловится зеленые чужие, яйца и хаггеры нормального размера, а когда нажмете все квадатики, то все станет большим и зеленым.
ALIEN TRILOGY
* Меню триков.
Приведенный ниже прием позволяет пользоваться секретным экраном с вариантами "Выбор уровня", "Непобедимость", "Неограниченное вооружение" и "Все виды оружия". Перейдите на экран паролей и наберите код "1GOTP1NKS8CIDBOOTSON" ("1GOTP1 NK8C1DBOOTSON"). На экране вспыхнет титр CHEATS ACTIVATED, и новый вариант будет введен на главный экран.
* Выбор уровня.
Укажем простой прием с паролем, позволяющий начать игру на любом уровне "Alien Trilogy". Вам всего-навсего нужно перейти к эрану паролей и набрать пароль "G0LVL", за которым должно следовать число от 0 до 34. (Например, чтобы начать игру на последнем этапе, наберите пароль "G0LVL34"). Высветите "Accept" и нажмите кнопку КРЕСТИК; Вы увидите на экране надпись "Cheats Activated". Теперь переходите к титульному экрану и выбирайте там "Start Game". Вы начнете игру на выбранном уровне, Если же Вы наберете пароль "G0LVL35", то увидите видеосюжет, завершающий игру! Нужно помнить, что при выборе уровня Вы останетесь со своим имеющемся вооружением, что на высоких уровнях приведет Вас к быстрой и неминуемой гибели.

ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE
* Неограниченная возможность запоминать игру.
Возьмите Charm of Saving в любой комнате, запомните игру сразу же после этого, и еще один аналогичный Charm окажется в том же самом месте, когда загрузите только что запомненную игру. При этом Вы стартуете, как бы ничего не взяв в этой комнате, а значит можете запоминать игру, не тратя свой Charm of Saving, и повторять эту процедуру сколько угодно раз. * Советы.
❖ Возьмите Charm of Saving в любой из комнат, запомните игру после этого, и когда загрузите запомненный файл, то Charm of Saving окажется в той же комнате на том же месте. Когда запомните игру и загрузите этот файл, то игра начнется таким образом, будто вы ничего и не брали в этой комнате. Сможете запоминать игру сколько угодно раз и не расходовать, по существу, Charm of Saving.
❖ Если хотите пропустить видеосцену, несколько раз нажмите кнопку КРЕСТИК  по ходу игры.
❖ Чтобы не встречаться с одноруким мужниной, первым делом вначале пройдите налево. Через некоторое время увидите здание, войдите в него и увидите сидящего мужчину с одной рукой. Поговорите с ним, получите от него ключ, выйдите из здания и отправляйтесь дальше. Пройдя некторое расстояние, услышите выстрелы. Развернитесь, пройдите в здание, и на этот раз однорукого здесь уже не будет.
❖ Если Вы заблудитесь, постарайтесь использовать каждый предмет, оказавшийся в Вашем распоряжении. Не все головоломки решаются простыми и очевидными способами.
❖ В игре ограниченное количество различного снаряжения и в первую очередь боеприпасов, поэтому будьте очень внимательны и действуйте разумно. Выстрелите во врага один раз, и может быть, этого будет вполне достаточно. Во всяком случае Вам удастся сэкономить боеприпасы. А если будете стрелять очередями, то явно окажетесь безоружным в самый ответственный момент,
❖ Используйте Ваш факел, чтобы осветить темные углы и другие помещения, осмотреть объекты, которые начинают сверкать в свете факела. Необходимо собрать все, что только удастся обнаружить, поскольку каждый предмет обязательно Вам пригодится на долгом и тудном пути в победе.
❖ Убедитесь, что запоминаете игру регулярно и почаще, поскольку неизвестно в какой момент Вы будете атакованы страшными врагами. Если обнаружите Charm, то будьте уверены, что где-нибудь поблизости за углом скрывается какой-нибудь красный монстр.
❖ Головоломки могут быть скрыты в самых странных местах. Так что обыскивайте комнаты тщательно и последовательно. Возвращайтесь обратно в пройденные Вами зоны, чтобы удостовериться, что ничего не пропущено и ничего не изменилось. Это очень важно и в известной стенени предопределяет успех в игре.
❖ Револьвер очень полезное оружие, особенно против небольших врагов, но ни в коем слечае не стоит использовать его против крупных врагов типа зомби. Это практически бесполезно.
❖ Ружье отлично действует против крупных врагов. Запросто можно уничтожить зомби. Однако, Вы можете атаковать только одного врага, когда стреляете из него, так что не ожидайте убить сразу нескольких монстров одним выстрелом.
❖ Обязательно включайте свет, если видите выключатель. Некоторые монстры никогда не подойдут к Вам, если успеете включить свет. Когда Вы играете за Элайн, некоторые головоломки требуют чтобы Вы выключили свет, иначе решить их не удастся.
❖ Используйте медальон, когда решаете определенные головоломки. Особенно если у Вас некоторый запас. В этом случае Вам не придется начинать игру заново, если совершите какую-нибудь глупую ошибку, например, потратите все патроны или невовремя включите или выключите свет. Вы всегда имеете шанс исправить свою ошибку, если в запасе имеете медальон.
❖ Старайтесь точно знать следующее место, куда Вам нужно прибыть и что нужно сделать. В этом случае сэкономите много времени, никогда не заблудитесь, сможете выбрать оптимальный маршрут и сбережете драгоценные боеприпасы.
❖ От некоторых монстров можно легко увернуться. В этом случае не стоит тратить боеприпасы. Когда встретите такого, бегите просто со всей мочи.
❖ Часто полезно нажать кнопку R2, чтобы получить дополнительную информацию о сюжетных поворотах игры.
❖ Используйте фонарь. С его помощью значительно легче обнаружите предметы, которые, подчас, бывает довольно трудно разыскать. В свете фонаря они сверкают достаточно ярко, и пропустить их практически невозможно.
❖ Всегда старайтесь использовать опцию examine, чтобы заглянуть в свой inventory и проконтролировать наличие ключевых предметов, имеющихся в Вашем распоряжении. В этой ситуации Вы всегда будете знать где и как использовать соответствующие предметы. И не забудьте - Выгложете рассмотреть их крупным планом или наоборот уменьшить, нажимая, соответственно, кнопки L2 и R1.
❖ Всегда старайтесь осмотреть комнату после того, как загрузите ранее запомненную игру, если Вы, конечно, запоминали игру в этой комнате. Некоторые предметы могут сохранить свое первоначальное расположение и вновь оказаться на прежнем месте, даже если Вы их взяли перед тем, как запомнить игру.
❖ Используйте левую аналоговую кнопку L3, чтобы направить свет фонаря в нужное место.
❖ Кристаллы в последней пещере появляются вновь после того, как их возьмете. Дождитесь, когда они вновь появятся, и тогда у Вас будет превосходный запас, и всегда сможете подзарядить батареи.
* Секреты и стратегия.
❖ После вступительного видеосюжета Вы должны принять решение, за кого играть. Кернби с самого начала имеет в своем распоряжении пистолет, но по ходу адвентюры он найдет несколько меньше аптечек первой помощи (First Aid Kits), хотя действовать ему придется значительно активнее.
С другой стороны, если выберете Элайн, то в Вашем распоряжении будет лишь фонарь (Flash Light), а им довольно довольно трудно защититься от врагов. Тем более, что уровень здоровья у Элайн будет лишь Caution, т.е. очень низкий, хотя через некоторое время все придет в норму. Элайн предстоит решать значительно более серьезные головоломки, чем Кернби, и вообще чаще думать головой, чем работать руками и ногами.
Конечно, начинающим вначале лучше играть за Кернби. Во-первых, игра заметно проще, во-вторых, нужно освоиться с окружающей средой, овладеть управлением и тогда, когда будете играть за Элайн, не и придется бегать назад-вперед.
При решении многочисленных головоломок, Вы будете себя чувствовать значительно свободнее.
❖ Как и в любой игре жанра action в Вашем распоряжении индикатор здоровья health meter, и когда его уровень опускается до ну-ля, Вы труп. Оценить уровень своего здоровья Вы можете на экране inventory screen, когда выхватываете оружие. Состояние здоровья бывает разное: ОК (синего цвета), значит все отлично; Fine (зеленого цвета) - хорошо; Caution (оранжевого цвета) - будьте осторожны; Danger (красного цвета) - опасность. Если Ваше здоровье находится на уровне Danger, то следующий удар, как правило, убивает Вас. Так что позаботьтесь немедленно восстановить здоровье.
Для того чтобы подлечиться, Вы должны использовать аптечку первой помощи, а для этого отыскать ее. Понадобятся две аптечки, чтобы с уровня Danger полностью восстановить здоровье. Аптечки встречаются редко, так что использовать их нужно чрезвычайно расчетливо.
❖ Оба Ваших персонажа имеют фонарь Flash Light в своем распоряжении. Фонарь является очень важным элементом снаряжения, поскольку позволяет освещать темные уголки, заглядывать в самые сокровенные закоулки и ниши, а кроме того, есть некоторые головоломки, которые нельзя решить без фонаря. И наверное самое главное: некторые монстры ужасно боятся света, и луч фонаря их пугает; и наконец, когда наведете луч фонаря на место, где находится какой-нибудь предмет, то он начинает вспыхивать синенькими искрами, и Вы сразу его обнаружите. В комнатах есть также и выключатели света. Они вспыхивают искорками так же, как и предметы, когда освещаете их лучом фонаря. Если Вы включаете такой выключатель, то некоторые враги погибают тут же на месте, так что и эти выключатели можно использовать при решении определенных головоломок. Но будьте осторожны, некоторые враги могут запросто выключить свет, и если это случится неожиданно, то могут возникнуть неприятности.
Как и в своей квартире, не стоит все время оставлять свет включенным. Иногда полезно для того, чтобы обнаружить какой-нибудь ключевой предмет, выключить свет. Старайтесь выключать свет, если возникнут какие-нибудь сложности, иногда это может помочь.
❖ Как и в игре Resident Evil, когда вооружены, Вы двигаетесь заметно медленнее. Это и естественно, но в отличие от Resident Evil, Вам не нужно останавливаться полностью, чтобы сделать выстрел, хотя при этом двигаться будете, конечно, медленно.
❖ В игре есть также индикатор боеприпасов (ammo meter), на котором указывается сколько патронов осталось в магазине Вашего пистолета, и когда патроны заканчиваются, Ваш персонаж автоматически перезаряжает оружие, но в этот момент он уязвим к вражеским атакам, поскольку не может двигаться во время перезарядки. Это, вообще говоря, очень неприятный момент, особенно когда на Вас мчатся разъяренные псы, а Кернби нужно вставить в магазин еще несколько патронов. Так что старайтесь использовать автоматическую перезарядку, только когда все монстры и враги уничтожены или находятся очень далеко.
Перезаряжайтесь только на экране inventory screen, тогда враги не смогут атаковать, поскольку Вы находитесь на этом экране, и каждый раз, когда используете экран inventory screen, воспользуйтесь этим случаем, чтобы перезарядить оружие, и у Вас всегда будет полный магазин.
❖ Пока не изучите весь остров Shadow Island, карта будет Вашим лучшим другом. Используйте кнопку L2, чтобы получить доступ к карте. На ней нанесены все коридоры и двери, причем те, которые Вы можете открыть, обозначены зелеными линиями, а если на дверях оранжевые линии, то дверь закрыта, и открыть ее можно только соответствующим ключом. Двери, обозначенные красными линиями, вообще открыть нельзя, во всяком случае, в настоящий момент.
Если вы обследуете (check) дверь и получите сообщение "The door is sealed up", значит не нужно искать ключ, чтобы открыть ее. Эта дверь для Вас недоступна, ею воспользоваться нельзя. Хотя некоторы двери недоступны лишь для какого-нибудь конкретного героя, а другой вполне может ее открыть.
И не огорчайтесь, если двери не открываются, не занимайтесь бессмысленным поиском ключей, запомните какие двери вообще нельзя открыть, и тогда проблем и суеты будет заметно меньше,
❖ По ходу игры найдете разнообразные предметы, многие из которых позволят Вам получить доступ в новые территории. Тщательно изучайте все предметы и их значение на экране inventory screen. Иногда самые неожиданные предметы могут иметь большое значение.
❖ Найдя ключ, внимательно осмотрите его. Как правило, на нем есть надпись, которая поможет Вам разобраться, Например, если на ключе написано "В Cellar", это значит, что Вы с помощью его можете открыть дверь, ведущую в подвал.
❖ Каждый персонаж имеет рацию, с помощью которой может связаться с другим персонажем в определенные моменты игры. При этом, если другой персонаж в этот момет включит свою рацию, то может подслушать разговор и узнать полезную информацию.
❖ По ходу игры Вы найдете разнообразные документы. В них содержится ценная информация по поводу того что делать дальше. Для начинающих эти документы будут чрезвычайно полезны, поскольку позволят им лучше ориентроваться в игре.
❖ Очень важную роль играет записная книжка Notebook, в ней Вы записываете различные события, происходящие в игре, и в нужный момент, если забудете, то можете заглянуть в нее и вспомнить тот или иной разговор, а также, возможно, и подсказки, которые Вы упустили в ходе разговоров между персонажами.
ALUNDRA 2
* Неограниченные эликсиры.
Когда доберетесь до вулкана, в комнате перед подземным озером увидите сундук с эликсиром возле выключателя. Возьмите эликсир, выйдите из комнаты, неважно через какой выход. Затем снова войдите в комнату, сундук будет закрыт, а в нем будет еще один эликсир, Можете повторить эту процедуру сколько угодно раз, и не нужно будет покупать эликсиры в магазине по сумасшедшим ценам.

ANIMORPHS
* Секреты.
❖ На каждом уровне игры разбросаны монеты. Старайтесь не пропустить ни одной монеты, покольку, когда соберете 100 монет, получите в награду дополнительную жизнь.
❖ Сферы (дополнительные жизни) также можно найти в разных частях уровней по ходу игры. Некоторые из них находятся прямо на Вашей дорожке, а другие придется поискать.
♦> Обращайте внимание на цвет платформ, на которые Вы прыгаете. Если платформа зеленого цвета, значит она стабильная и будет находиться на одном месте. Здесь Вы можете перевести дыхание и отдохнуть. Синие платформы обычно», движутся в разные стороны: влево, вправо, вверх или вниз. А вот на красных платформах нельзя находится очень долго. Как только Вы запрыгнули на эту платформу, немедленно постарайтесь перескочить на другую, иначе она может рухнуть«мз. исчезнуть или сработает как люк, в ко-Вы провалитесь.
•:• Синие кресты, которые обнаружите по иду игры, восстанавливает 20% на индикаторе Вашего здоровья (Health meter); а красные кресты которые встречаются, к сожалению, значительно реже, полностью восстанавливают уровень вень индикатора здоровья.
Синие кубики, которые довольно часто будете встречать на каждом уровне, действуют как пункты открузки. Это значит, что если Вы даже погибнете, то заново начнете игру с места, где нашли такой кубик.
•:• Большинство врагов можно уничтожить используя специальную тактику насков и отскоков. Иначе говоря, атакуйте врага
медленно отскочите назад, а затем по-*~:ояйте свой маневр до тех пор, пока не уничтожите его.
•:• Когда прыгаете по платформам, используйте собственную тень, чтобы знать в всую точку платформы Вы приземлитесь.
•:• Если Вы видите, что не можете про-:саться дальше по уровню, постарайтесь прежать поблизости выключатель. Они обычно активируют движение платформ, и Вы поймёте возможность перебраться на следующую часть уровня.
АРЕ ESCAPE
' Отладочный режим.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, быстро нажмите DOWN(x2), ТРЕУГОЛЬНИК.
* Дополнительный боезапас.
Чтобы получить 99 разрывных пуль, во время паузы нажмите R2, DOWN, L2, UP, RIGHT, DOWN, RIGHT, LEFT. " Секретный тоннель.
-тобы найти секретный тоннель, столкни-: ворону вывеску "Стоп" на второй стадии совня Dark Ruin.
' Зеркало   заднего   обзора   в нужной" мини-игре .нажмите L1  + R1, чтобы получить зеркало заднего вида.
" Секретный проход в Dark Ruins.
Найдите стоп-сигнал на втором этапе  Dark Ruins. Столкните его с дороги чтобы обнаружить секретный тоннель.
* Получить золото в Crumbling Castle
Получите Magic Punch и точно с того же места, откуда Вы начали движение за Magic поверните налево, Перепрыгните через преепятствие и поколотите обезьяну. Перешагнув обезьяну, поверните направо и идите до водного препятствия. Дойдя до воды, перейдите ее по переходу. Дойдите до очень узкой лощины и получите треугольники (triangles), ударив по мерцающей части при помощи magic punch. Ударьте по мерцающей части, когда увидите обезьяну, и схватите ее.
* TV Station
Когда Вы встретитесь с Specter's flying thing, подождите пока они не начнут сбрасывать голубые бомбочки (blue bombs). Если Вы встанете справа от места их падения, то не получите повреждений при взрывах,
* Управление сетью.
Если вы еще в совершенстве не овладели управлением сетью, то загоните обезьяну в какое-нибудь огороженное место и вращайте Right Analog-stick, как при выпонении stun club.
APOCALYPSE
Сделайте паузу в игре, затем нажмите и удерживайте L1. Теперь введите один из нижеследующих кодов. Звук пушечного выстрела подтвердит правильность введения кода.
❖ Выбор уровня: ТРЕУГОЛЬНИК, UP, К, DOWN.
❖ Непобедимость: DOWN, UP, LEFT, LEFT, ТРЕУГОЛЬНИК, UP, RIGHT, DOWN.
❖ Полное здоровье: КВАДРАТ, КРЕСТИК, ТРЕУГОЛЬНИК,НОЛИК (или  КРЕСТИК)    .
❖ Все оружие: КВАДРАТ, НОЛИК, UP, DOWN, КРЕСТик, КВАДРАТ.
❖ Бесконечные жизни: ТРЕУГОЛЬНИК, НОЛИК, КРЕСТИК, КВАДРАТ
❖ Отладочный режим: DOWN, DOWN, ТРЕУГОЛЬНИК.
AREA 51
* Секретные комнаты.
- Wave 1 — Снаружи.
Вход 1.
Выбейте выстрелами все десять окон ангара снаружи (те, что слева), когда камера панорамирует из первого lockdown. Когда стрельба закончится, прицельтесь в верхний правый угол экрана и открывайте огонь. Доберетесь до X Marks The Spot.
— Wave 2 — Внутри ангара.
Вход 2.
Раздолбите все 15 окон справа от входа в ангар. Вы должны расстрелять несколько окон в самом начале уровня. Другие окна можно уничтожить, сидя на грузовой площадке (прежде чем отчалить). У Вас есть несколько секунд после стрельбы по неприятелю. Вы по- s-падаете к Tank Тор, пользуясь этим трюком.
Вход 3.
Расстреляйте три синих вспыхивающихфонаря вблизи красного грузовика. Первый фонарь (слева от грузовика) может быть уничтожен во время короткой паузы (это в верхнем левом углу экрана). Другие два фонаря - с правой стороны грузовика. У Вас два шанса расстрелять их. Первый - когда отойдете от грузовика и зайдете с другой стороны. Второй - сразу же после Status report. Держите палец на спусковом крючке и начинайте стрелять, как только дверь Area 51 откроется. Попадете в Штаб (Head Quaters). Вход 4.
Для начала - пятнадцать окон в задней части ангара, а также несколько окон по пути от стоянки грузовика до стоянки вертолета. Всегда расстреливайте сперва самые левые окна, поскольку дальше придется двигаться направо. Этот секретный проход обнаружить легче всего. Через него попадете в секретную комнату Chow Palace.
Вход 5.
Расстреляйте все бочки до отправки грузовой площадки (Jork lift) и после нее. Труднее всего попасть в левую (особенно в движении). Однако, получите Egg Cellent, если попадете.
Вход 6.
"Обработайте" все окна в офисе ангара (Вы увидите его, идя от форклифта). Вначале
- нижние окна. Не забудьте два окна за лестницей (по которой подниметесь наверх) и окно справа от лестницы (стреляйте в правую сторону экрана, пока Вы на лестнице не появились зеленые иноземцы). Наверху уничтожьте несколько окон на фасаде, все окна справа и, наконец, в задней части офиса. Теперь на выход к Shake You Budda.
— Wave 3 — Tarmac.
Вход 7.
Расстреляйте все самолетные навесы на первой части уровня. По крайней мере один из них спрятан где-то на заднем плане или просто мелькнет на экране (при панорамировании).
Вход 8.
На последней стадии, когда Вы уже направляетесь к административному зданию, уничтожьте все ящики, попавшиеся на пути. Попадете к Shake You Budda.
— Wave 4 — Административное здание. Вход 9.
В начале уровня, проходя через первую дверь, расстреляйте вывеску "выход" над второй дверью и все ближайшие белые фонари. Это очень трудно в режиме одного игрока, поскольку камера быстро и много перемещается. Теперь Вы получаете доступ к Egg Cellent. Вход 10.
Расстреляйте фотографии в офисе, затем две именные вывески. Первое фото стоит на первом же столе, и уничтожить его очень легко, поскольку у Вас 8-10 секунд (столько длится lockdown прямо против стола). Второе фото точно налево, когда выйдите из маленькой прихожей (после окончания lockdown'a). Именные пластинки - на офисных дверях, через которые Вы проходите. В случае успеха попадете в Show Palace.
Вход 11.
Расстреливайте все картины в административном здании (их, по меньшей мере, десять) и доберетесь до секретного входа. Некоторые картины проскакивают очень быстро (так панорамирует камера). Так что палите изо всех сил. — Wave 5. Lockdown (Компьютерная
комната).
Вход 12.
Расстреляйте все 13 компьютерных терминалов на старте уровня.
— Wave 6. Пещера-бункер.
Вход 13.
Расстреляйте все бочки на холме во время первого "нокдауна". Лучше всего это сделать по дороге к холму. Попадете в Show Palace, если справитесь с бочками.
Вход 14.
Уничтожьте всё и вся, когда появится бункер. Здесь необходимо расстрелять 24 предмета. Часто объекты спрятаны друг за другом, крушите все почём зря. Вы окажетесь в секретной комнате с огромным иноземцем, но в конце уровня появится надпись access denied (доступ закрыт). .
* Управлять вражеским боссом.
Сыграйте первый уровень, не убивая никого, кроме трех членов STAAR. Игра должна перезапуститься, и Вы сможете управлять вражеским боссом.
* Лучшие и худшие концовки.
Чтобы добиться лучших концовок, отстрелите все панели на Mothership. Ну, а если хотите худших концовок, то позвольте врагу ускользнуть и не стреляйте по панелям.
* А также...
Чтобы играть за инопланетянина, Вы должны вначале выстрелить в моряка (человека!) три раза (это что, проверка?) и не выпустить ни одной пули ни в кого другого. Вы тогда превратитесь в инопланетянина или, если этого не случится, просто умрете, а после нового старта начнете игру иноземцем. При этом приобретете инфракрасный "взгяд", который будет приводить людей в смятение.
ARMORED CORE: MASTER OF ARENA
* Фиксация угла црказа камеры.
Нажмите • + X + Start по ходу игры. В игре образуется пауза, затем нажмите Start, чтобы возобновить игру, но теперь будет зафиксирован угол показа камеры. В случае, если у Вас японская версия игры, нужно нажать • + X + Select.
* Разные "пряники".
Успешно завершите все 19 миссий в первый раз, получите 100% выполнение и 100% успех, получите все запасные части, которые только есть в игре и неограниченные деньги; победите всех оппонентов на уровне Арена и Субарена со 100% выполнением и 100% успехом, чтобы получить двукратную оборону на любое ядро. Победите всех на Ex-арене со 100% выполнением и успехом, чтобы получить двукратную атакующую мощь для любого ядра. Если сделаете все точно, то Ваши показатели долны быть очень похожи на нижеследующие: System      Arena       Arena 2 Sorties: 19        Challenges: 48   Challenges: 107 Success:100%    Success: 100%   Success: 100% Failure: 0%       Failure: 0%      Failure: 0% Completion: 100% Completion: 100%Compl.: 100%
Затем получите сообщение, из которого узнаете, что Вы признаны лучшим пилотом Armored Core. Затем отправляйтесь в меню миссиий, но не увидите там никаких новых. Затем пройдите на миссию, где Вы сражались с амфибиообразными МТ и сразитесь с Crinx, который будет сидеть в очень мощном ядре Core Overkill. Crinx не относится к так называемым "плюс"-пилотам, но он может, однако, делать практически все, что умеют эти пилоты, и даже кое-что еще. Overkill имеет самые высокие показатели за исключением, пожалуй, веса и энергии. Если Вам удастся победить его, то получите его очень ценные запасные части.
* Вид от первого лица.
Удерживайте А + ■ + Start. Отпустите все кнопки, затем нажмите Start.
* Как отыскать Stealth unit.
Закончите уровень Master Ex Arena и сможете получить специальное устройство stealth unit, которое позволит Вам "исчезнуть" с экранов вражеских радаров. Сможете действовать скрытно и незаметно. Похоже, что этот трик действует только в режиме двух игроков.
ARMORINES: PROJECT S.W.A.R.M.
* Коллекция паролей.
GODLY: Непобедимость. SKIPPY: Выбор уровня. LOADED: Все оружие. SORTED: Неограниченный боезапас. SONIC: "Хитрый бег". SKETCHY: "Ручка и чернила". GOLDENPIE: Мастер-код. Пароли АЛЯ персонажей в режиме Multi player: GODDESS: Победа суфражисток. LEGGY: Hive Guard. UGLY: Hive Fodder. CLAW: Egyptian Fodder. RUBBER: Volcano Guard.
* Советы.
❖ Мины - чрезвычайно эффективное оружие, и совсем необязательно наступать на них. Вы можете швырнуть мину, чтобы взрывом открыть дверь, снести огромную скалу или получить доступ в секретную зону. Ну и, конечно же, чтобы разорвать врагов на куски. Будьте очень внимательны и используйте каждую возможность для эффективного применения мин.
❖ Когда специальное оружие заряжено, удерживайте кнопку Fire и увидите что случилось с Вашими врагами.
❖ Чтобы увеличить мощность оружия, используемого в определенных территориях, до полного максимума, хватайте pick-ups, по крайней мере дважды, а затем удерживайте кнопку Fire button не менее трех секунд.
❖ Каждый уровень имеет свою собственную миссию, а также несколько подмиссий. Необходимо закончить каждую миссию и под-миссию прежде, чем перейдете на следующий уровень.
❖ Если сопровождаете гражданских лиц в безопасную зону, будьте внимательны при ведении огня. Гражданские лица могут пострадать, а это совершенно ни к чему.
❖ Внимательно осматривайте территории и помещения, чтобы найти очень разнообразные и полезные Pick-ups. Они могут быть спрятаны где угодно, например, храниться в различных ящиках и тому подобных штуках, которые следует разрушить и добыть соответствующие предметы. Будьте очень внимательны, когда уничтожаете яйца - из некоторых в любую секунду могут вылупиться жуки.
❖ Берегите Ваше самое мощное "метательное" оружие, т.е. ракеты и гранаты. Они Вам пригодятся в самых опасных ситуациях.
❖ Следуйте инструкции, которая появляется на экране. Вы регулярно будете получать жизненно важные подсказки из сообщений, появляющихся на экране. Может так случиться, что Вы не сумеете успешно закончить игру, если не будете обращать на них внимания.
❖ Используйте кнопки Move Forward и Move Backwards (т.е. движение вперед и назад), чтобы увеличивать и уменьшать скорость движущихся машин.
ARMY MEN 3D
* Быстрый бег в режиме нескольких игроков.
Удерживайте ■ + ▲.
* Секретный Артефакт.
На уровне два убейте шпиона Blue Spy и возьмите информацию, которую он оставит. Когда получите приказ об эвакуации из зоны, можете его игнорировать и пройти в Tan Post. Перебейте всех "загорелых" и проведите инвентаризацию своего оружия. Когда нажмете кнопку Select, сможете прочесть полную информацию о своем арсенале. Доброй охоты!
* Непобедимость. Сделайте паузу в игре и быстро нажмите
■ • L1 L1 + L2. Никто не сможет победить Саржа на этом уровне.
* Выбор уровня. Быстро наберите ■ •, R1, LI, L1 + R1
на главном меню. Будут открыты все war zones, удерживайте ▲ + ■ + • и наберите L1 + L2 на экране опций.
* Много джипов. На главном экране нажмите •, X, •, R1
+ R2.
* Много танков. Нажмите ■, X, К, R1, R2 на главном экране, начните новую игру и у Вас будут танки на каждом уровне.
* Играть за Sarge. Начните игру в режиме одного игрока, затем нажмите Start, а дальше RIGHT, LEFT,
Л  LEFT, RIGHT, UP, UP, DOWN, RIGHT, R2, J L2, L1 и R1. Увидите надпись "Iwasn't expecting you Sarge" - значит все правильно.
ARMY MEN AIR ATTACK
Пароли уровней.
МИССИЯ 2: Going Car-Razy - X, DOWN, LEFT(x2), ■, »(x2), RIGHT.
МИССИЯ 3: The Train that Could - A, UP, LEFT, RIGHT, DOWN, ▲, •, UP.
МИССИЯ 4: Tan Terror Troy - DOWN(x2), ■(x2), LEFT, RIGHT, •, X.
МИССИЯ 5: Bug Bath - RIGHT(x2), X, Ф DOWN, UP, DOWN, UP.
МИССИЯ 6: Uninvited Guests - В © X,
■ ▲, LEFT, UP, RIGHT.
МИССИЯ 7: Ant in the Pants - Ш •, X, ■, LEFT, UP, RIGHT.
МИССИЯ 8: Saucer Attack - RIGHT, DOWN, LEFT, UP, ▲, DOWN, UP, DOWN.
МИССИЯ 9: The Heat Is On - • (x2), RIGHT, UP, RIGHT, UP, X (x2).
МИССИЯ 10: The Melting Pot - X, DOWN(x4), X, LEFT, RIGHT.
МИССИЯ 11: River Rapids Riot - A, UP,
* DOWN, ■, X, RIGHT.
МИССИЯ 12: Nightmare Teddy - UP(x2), A(x2), LEFT (x2), «(x2).
МИССИЯ 13: Demolition Time - LEFT, DOWN, LEFT, DOWN, ■ •, В •
МИССИЯ 14: Pick up the Pieces - DOWN (x4), X (x2), • (x2).
МИССИЯ 15: Have an Ice Day - Я RIGHT, LEFT, • (x2), UP, DOWN, И
МИССИЯ 16: Plastro's Revenge - DOWN, UP, DOWN, UP, 9 A, •, А. (или UP, DOWN, UP, DOWN, A, • A, •)
* Все вторые пилоты.
Введите UP, DOWN, UP, DOWN, UP, DOWN, UP, DOWN.
* Все предметы.
Введите на экране паролей X, Ш, •, •
■ , • •, R1, R2.
* Летать на Apache.
Завершите полностью миссию 14: Pick Up the Pieces.
* Летать на Chinnok.
Завершите полностью миссию 4: Tan Terror Troy.
* Летать на Super Stallion.
Завершите полностью миссию 8: Saucer Attack.
* Доступны все вертолеты в режиме 2-х игроков.
Чтобы получить все вертолеты, Вы должны первым войти в меню cheat code и ввести DOWN, DOWN, DOWN, DOWN, X, X, •, •
' СЕКРЕТНАЯ МИССИЯ: Grimm Vs.
Plastro.
Введите на экране паролей UP, DOWN,
* UP, DOWN, ■ ▲, RIGHT.
ARMY MEN: AIR ATTACK 2
' Пароли уровней.
3   ▲ • DOWN, RIGHT, ■ I UP, UP
-   X, RIGHT, LEFT, К • ■ ■ ▲
1 DOWN, DOWN, О ■ • ■ RIGHT, X
2 A X, UP, LEFT, RIGHT, LEFT, • ▲
; RIGHT, ■ RIGHT, DOWN, • X X, RIGHT :    A  RIGHT, DOWN. DOWN, X
S UP, X ■ LEFT, RIGHT, •, LEFT, LEFT 1Q A, UP, • X ■ DOWN, DOWN, DOWN И • •, UP, LEFT, RIGHT, X A ■
12 RIGHT, UP, X, RIGHT, • ■ A •
13 LEFT, LEFT, A • X X, DOWN, RIGHT
14 Ш, RIGHT, • UP, DOWN, ■ DOWN, X
15 LEFT, RIGHT, • X ■, DOWN, DOWN, •
16 A • X, RIGHT, RIGHT, • ■ DOWN ЦШ, UP, UP, RIGHT, LEFT, ■ DOWN, X _i • X, RIGHT, A ■ UP, X X
19 DOWN, RIGHT, X ■, RIGHT, UP, • •
20 UP, X • UP, LEFT, ■ • X Ц LEFT, • A, DOWN, XXX»
22 AX, DOWN, LEFT, RIGHT, X • ■ ' Выбор уровня.
Введите A • X, RIGHT, RIGHT, • Ш. DOWN в качестве пароля. Выберите или одного игрока или коллективную игру, затем нажмите LEFT или RIGHT на экране выбора уровня.
* Непобедимость.
Введите в качестве пароля X, А, •, LEFT, DOWN, X, RIGHT, X. Обратите внимание! Этот код должен вводиться для каждого уровня заново. ' Все вторые пилоты.
Введите в качестве пароля RIGHT, X, А, A, DOWN, ■ ■ LEFT.
* Все вертолеты.
Введите в качестве пароля RIGHT, DOWN, •, UP, UP, LEFT, •, X. Все вертолеты, включая UFO, Zeppelin, и Baron будут доступны.
ARMY MEN: GREEN ROGUE
* Советы.
❖ Чтобы остаться в живых, старайтесь все время двигаться, даже когда Вы пытаетесь выстрелить в какой-нибудь объект или же во врага. Если Вы все время движетесь, то солдатам из армии коричневых (Tan army) будет очень трудно подстрелить Вас. Аналогичная ситуация и с боссами. Если Вы промахнетесь и не попадете во врага, немедленно развернитесь и заново повторите маневр, но ни в коем случае не останавливайтесь. Там, где врагов очень много, все время продвигайтесь вперед, маневрируя влево/вправо. Будете действовать осмотрительно и сумеете сохранить жизнь до следующего "мешка" здоровья (health bag).
❖ Постарайтесь использовать максимальную мощь базуки (Bazooka) и огнемета (Flamethrower), при этом используйте базуку, как свое гланое оружие. С помощью ее Вы сможете уничтожить практически любые препятствия, а также нанести врагам тяжелые повреждения. Если враг сумеет подобраться к Вам близко, не стреляйте в него из базуки, сами можете получить повреждения. Немедленно переключитесь на огнемет и поджарьте его как следует, а затем снова беритесь за базуку.
❖ Чтобы потопить подводную лодку Shark Submarine в конце второго уровня, первым делом перебейте всех солдат коричневых, которые только появятся. Удерживая кнопку L1, нажмите правую кнопку (R3) аналогового джойстика, чтобы прицелиться в орудийную башню на мостике подводной лодки. Уничтожите эту башню, она и утонет.
ARMY MEN: SARGE'S HEROES
* Все оружие.
Наберите ■ •, R1, L1 на стартовом меню для получения всего оружия и неограниченных боеприпасов.
* Отладочное меню.
Нажмите Start, чтобы перейти в режим паузы. Затем нажмите LI, L2, R1, R2.
* Все уровни.
На экране главного меню нажмите и удерживайте ■ + L1 + R1 и затем наберите UP, DOWN, LEFT, RIGHT.
* Неограниченное здоровье.
На экране главного меню нажмите и удерживайте R1 + L1, затем нажмите ■ А, RIGHT, LEFT, • И(х2), RIGHT. Голос подтвердит правильность ввода кода.
* Режим Bloody chunks.
Поставьте игру на паузу, затем нажмите L1, UP, DOWN, LEFT, RIGHT. Сообщение "Bloody Chunks" и голос подтвердят правильность ввода кода.
* Атомный взрыв для врагов.
Поставьте игру на паузу, затем нажмите LEFT(x2), RIGHT(x2), •, ■ Сообщение "Nuke 'Em" и голос подтвердят правильность ввода кода.
ARMY MEN: SARGE'S HEROES 2
* Выбор уровня.
В главном меню, удерживая ■ + L1 + R1, нажмите UP, DOWN, LEFT, RIGHT. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Кровавое буйство.
Нажмите Start (режим паузы), затем быстро нажмите L1, UP, DOWN, LEFT, RIGHT. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Увеличить скорость игры.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте LI + R1 + ■, а потом нажмите UP(x4). Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Низкая скорость игры.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте L1 + R1 + В, а потом нажмите DOWN(x4). Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Нормальная скорость игры.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте L1 + R1 + М, а потом нажмите LEFT(x4). Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Полное здоровье.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте L1 + R1, а потом нажмите UP, DOWN, UP, DOWN, UP, DOWN. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Полная защита.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте L1 + R1, а потом нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* "Армия радуги".
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте Select + LEFT, а потом нажмите •, В(х2), R1, А(х2), R1. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Показать версию.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите LI, R1, L2, R2. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Миссия завершена.
Нажмите Start (режим паузы), затем быстро нажмите UP, DOWN, UP, Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Миссия "слита".
Нажмите Start (режим паузы), затем быстро нажмите DOWN, UP, DOWN, ■, •, Н. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* "Сумасшедший свет".
Нажмите Start (режим паузы), затем быстро нажмите DOWN, LEFT, ■ • В • Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Ни туманов, ни дымов.
Нажмите Start (режим паузы), затем быстро нажмите UP, RIGHT, •, В •, Ш. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Уничтожить всех активных врагов.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите LEFT, LEFT, RIGHT, RIGHT, • В. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Быстрая перезагрузка.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте Select + LEFT, а потом нажмите ▲, R1, В, ▲ , А, •, R1. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Нормальный размер солдат.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте Select + RIGHT, а потом нажмите •, ▲, ■, R2, R1, В, ▲. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Гиганты.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте Select + UP, а потом нажмите •, ▲, ■, R2, R1, ■ ▲. Чтобы усилить эффект, повторите этот код. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Непобедимость.
Во время игры перейдите в режим паузы и введите: В, •, L1, R1.
* Малыши.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте Select + DOWN, а потом нажмите •, ▲, В, R2, R1, ■ ▲. Чтобы усилить эффект, повторите этот код. Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
*"Тра-та-та".
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT
Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Все цвета персонажа.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем быстро нажмите и удерживайте L1, а потом нажмите R1, •, Ш *(хЗ), R2 Появившееся сообщение подтвердит правильность ввода кода.
* Пополнить боезапас заново.
Во время игры перейдите в режим паузы и введите: Ш, • R1, L1. Всякий раз, когда вы захотите восстановить боезапас, просто введите этот код.
* Оловянный солдатик.
Введите в качестве пароля TNMN. Обратите внимание! Это не броня, хотя очень похоже.
* Коллекция кодов.
Введите в качестве пароля: Выбор уровня - LLLVLS Все оружие - NSRLS Полный боезапас - MMLUSRM Режим Mini - DRVLLVSMM Показать  отладочную  информацию  -THDTST
Сюрприз! - INVPODSM
* Пароли уровней. Bridge FLLNGDWN Fridge GTMLK Freezer CHLLBB Inside Wail CLSNGN Graveyard DGTHS Castle                FRNKNSTN Tan Base BDBZ Revenge LBBCK Desk DSKJB Bed                   GTSLP Blue Town            SMLLVLL Cashier               CHRGT Train                  NTBRT Rockets               RDGLR Pool Table            FSTNLS Pinball Table         WHSWZRD
ARMY MEN: WORLD WAR
* Выбор уровня.
Нажмите R1 + R2, L1 + L2, •, ■ в
главном меню. Другой вариант. Войдите в главное меню, нажмите и удерживайте R2, затем нажмите и удерживайте R1. ОтпуститеR2, затем отпустите R1. Нажмите и удерживайте L2, затем нажмите и удерживайте L1. Отпустите L2, затем отпустите L1. После этого нажмите • , И.
* Невидимый персонаж.
Для того, чтобы Ваш персонаж стал невидимым, нажмите R1, L1, X, •, •, I ■ R1, • в главном меню. 'Доступно все оружие.
Нажмите X, X, А, •, UP, UP, DOWN, ■, и затем ▲ в главном меню.
ARMY MEN: WORLD WAR -FINAL FRONT
* Все оружие с полным боезапасом.
Поставьте игру на паузу, затем удерживая L2 + R1, нажмите X, •, UP(x2), ■, DOWN.
ARMY MEN: WORLD WAR -LAND, SEA, AIR
* Захват без проблем.
❖ Чтобы захватить лагерь врага без особых проблем, соберите все доступное оружие в сопредельных районах, возьмите аптечку перед защищенной базой врага, а затем проберитесь внутрь, ложитесь на землю и внимательно следите за врагами. Захватите флаг в задней части базы и получите повышение.
❖ Подсказки по операции Operation Streel Tiger.
На первом уровне внимательно осмотритесь, а затем поднимитесь наверх, расстреляйте всех "коричневых" солдат, возьмите гранаты возле бревна, затем проследуйте к нескольким вражеским солдатам наверху, убейте их, возьмите гранаты возле скал; дождитесь, когда вражеские солдаты залягут, встаньте и метните гранату прямо между ними. Пройдите к зданию, расстреляйте первый ряд солдат, а затем прикончите еще одного справа возле башни. За мешками засели еще три солдата, разделайтесь с ними и двигайтесь по направлению к поезду, который Вам предстоит догнать на джипе. Уничтожайте всех врагов на своем пути, а когда выскочите из джипа, бегите прямо к разрушенному мосту перед собой; спуститесь немного вниз налево, затем поверните направо и идите по прямой, пока не увидите солдата, прячущегося за скалой. Пристрелите его, пройдите к задней части скалы, возьмите взрывчатку, подойдите к мосту и взорвите его. Затем Вы окажетесь в зоне, где нужно перебить всех вражеских солдат, и когда справитесь с этим заданием, обязательноотыщите базуку, затем стреляйте по поезду до тех пор, пока он не взорвется.
ARMY MEN: WORLD WAR — TEAM ASSAULT
* Подсказка на 1-ом уровне.
Как только начнется игра campaing game на первом уровне, бегите к охраннику, прикончите его ножом, затем подбегите к вывеске, рядом с которой стоит член вашего отряда; расстреляйте бочки и получите винтовку М-16 (М-16 Rifle), а также три гранаты. Теперь вы можете отправиться налево или направо. Если выберете налево, то тут же должны спрятаться в укрытие. Оставьте члена вашей команды у вывески (он понадобится вам чуть позже), подбегите к бревну, укройтесь за ним и продолжайте двигаться скрытно до тех пор, пока не выскочат несколько охранников. Вот тут и прикончите их. Обратите внимание, что один из охранников прячется за палаткой, а другой находится в самом дальнем конце небольшого полевого лагеря. Как только разберетесь со всеми охранниками в малом лагере, возвращайтесь обратно, пока не увидите небольшую дорожку у малого лагеря практически в самом начале уровня, Проследуйте по ней, пока не подойдете к вывеске, предупреждающей, что здесь минное поле. Уничтожьте бочку, получите миноискатель Mine Sweeper, используйте (use) его и благополучно минуете минное поле. Расстреляйте охранника в дальнем левом углу и тут же спрячьтесь в укрытие. Невысовывайтесь, пока ваш товарищь не отправится налево, собственно, куда нужно и вам.
Если выберете вариант направо, дождитесь, когда ваш товарщ отправится налево, и он будет ждать своего товарища, чтобы пройти вправо. Будьте осторожны. Один охранник прячется в небольшой палатке справа. Как только прикончите его, бегите до конца, пока не увидите джип с крупнокалиберным пулеметом. Оба члена вашего отряда теперь находятся в одном и том же месте. Один из них должен разнести вдребезги бочки, чтобы получить ремонтный комплект (кстати, если выберете не того персонажа, то не сможете прокатиться на джипе). Итак, как только получите ремонтный комплект, отремонтируйте джип, подведите своих солдат поближе к машине и мчитесь на ней до конца уровня. Как только доберетесь до моста, оба ваших товарища должны перейти через него и тем самым завершить уровень. Кстати, если вы сделаете все как указано в прохождении, то на следующем уровне из оружияу вас будет только нож и винтовка М-16.
ASTERIX
* Выбор стадии.
На экране выбора языка (language selection), удерживайте ▲ и нажмите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, LEFT, DOWN, RIGHT, UP. В верхней части экрана появится надпись "Cheat Mode Active", выберите свой язык, затем -New Game. После введения сможете выбрать любой полнообъемный уровень или субигру.
ASTERIX AND OBELIX TAKE ON CAESAR
* Пароли уровней.
	Уровень
	Место
	Пароль

	3
	London
	Dog, Girl,

	
	
	Wizard,

	
	
	Asterix

	5
	The Swiss
	

	
	Frontier
	Asterix, Obelix

	
	
	Dog, Wizard

	7      The
	Mountains
	Dog, Chief,

	
	
	Girl, Wizard

	9
	Piraeus
	Girl, Chief,

	
	
	Obelix, Dog

	11
	Olympia
	Girl, Dog,

	
	
	Chief, Wizard

	13
	The Desert
	Dog, Girl,

	
	
	Wizard, Chief

	15
	The Desert
	Asterix,

	
	Camp
	Obelix, Dog,

	
	
	Chief

	17
	The Pirate
	Girl, Asterix,

	
	Ship
	Dog, Obelix

	19
	The Roman
	Girl, Chief,

	
	Camp
	Dog, Obelix


ATLANTIS: THE LOST EMPIRE
* Неограниченные жизни.
На титульном экране нажмите и удерживайте * + • + ■ + RIGHT. Начните игру. Для получения неограниченных жизней, когда играете за Milo, нажмите и удерживайте L1 + R1. Возглас Milo "Great" подтвердит правильность ввода кода.
* Секреты.
❖ Добудьте 8 символов Atlantean Symbols на уровне и получите доступ к соответствующему видеосюжету в опции Movie Viewer.
❖ Уберите все зеленые камни на всех уровнях игры и получите доступ в Concept Art и Character Models в меню features menu.
AUTO DESTRUCT
• Секретное меню.
Во время игры нажмите Start, чтобы сделать паузу. Затем наберите UP, DOWN, LEFT, RIGHT, DOWK, RIGHT, L1, R1, R1. Вы попадете в секретное меню, в котором можно вводить коды для получения следующих возможностей:
- Дополнительные Nitros - L1, •, DOWN, LI, UP, Ш, • R1
- Дополнительные деньги - L1, R1, UP,
• , DOWN, И, RIGHT, R1, L1
- Add 1 Minute to Time - DOWN, L1, L1,
• , • R1, UP, Ш LI
- Неуязвимость - LI, LI, L1, L1, LEFT, •, • ■ L1
- Бесконечное топливо - LI, • LEFT, LI, •, L1 (или R1), LI, UP, R1, DOWN
- Меню отладки автомобилей - L1, R1, L1, UP, DOWN, •, DOWN, DOWN, LEFT, ■ R1
- Выбор автомобиля - в "Меню отладки автомобилей" набрать LEFT, R1, RIGHT, R1, LEFT, R1, RIGHT, R1
- Отладка конфигурации - UP, RIGHT, LEFT, DOWN, •, LI, R2, R2, L1, •, DOWN, LEFT, RIGHT, UP.
- Blood Mode - LI, DOWN, R1, LEFT, L1, RIGHT, R1
- Angels - (действует с Blood Mode) UP, R1, DOWN, L1, UP, LEFT, R1, RIGHT, LI
- Выбор миссии - UP, DOWN, •, L1, R1, L1, • DOWN, UP
- Следующая миссия - ■ •, R1, L1,
• DOWN, L1, UP
- Все "гонки на время" доступны - R1, L1, •, LEFT, • • LEFT, L1, •
- Гонки на время: New York - (вводятся в главном меню в опции "Time Trials") LI, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, R1
- Гонки на время: Tokyo - (вводятся в главном меню в опции "Time Trials") LI, LEFT, RIGHT, R1, LEFT, RIGHT, L1
- Бессмертие: RIGHT, R1, UP, LI, UP, RIGHT, R1, DOWN, L1.
- Swanmers x5: UP, DOWN, UP, LEFT, RIGHT, R1, L1, R1, L1.
- Двойные лазеры: R1, LI, R1, LI, UP, DOWN, UP, LEFT, RIGHT.
- All Time Trials: R1, L1, • LEFT, •, •, LEFT, LI, •.
* Пароли уровней.
2 sXFVgffPh 14 gXWBXWfrz
3 sXFVffhPt 15 sSSFJWLNZ
4 sXBKgfhPh 16 gSTRghCfm
5 gSKKJffsp 17 gSFXTMBKH
6 rmFJkHCrP 18 sVHtsMMKC
7 rmFJhHCrb 19 gFSXTMBKH
8 sXBVgrfPk 20 gSBMVMFKS
9 kRfXrWYPs 21 sPCgfghgr
10 gFFVkrFVY 22 gSFMgkHZP
11 sSSPhtZNb 23 sPHgfgfgS
12 gSTBXrfmq 24 gXBTgshCM
13 gXTCTTZmY 25 gSJVfVYZN
BACKSTREET BILLIARDS
* Новые соперники.
В режиме Story победите всех соперников, тщательно осмотрите (Check) каждое помещение, чтобы отыскать необходимые предметы. В конце концов, придется сыграть с Dean (это босс). Победив его, войдите в экран опций (options screen), выберите опцию Memory Card, запомните игру. Не следует перезагружать игру или отключать приставку, иначе новые помещения и персонажи не появятся. Войдите в экран опций, выберите опцию Memory Card, загрузите запомненный файл и сможете сыграть с другими соперниками и в других местах.
BATMAN & ROBIN
* Непобедимость.
Наберите на титульном экране LI, R2, R1, L2, Select, X, •.
* Советы.
❖ Внутри музея есть скрытые комнаты по обеим сторонам двери. Хлопните по выключателю и бегите на противоположную сторону, там обнаружите проход.
❖ В городе Gotham City можно найти много power-ups и ключей, они спрятаны в самых разнообразных местах. Обыщите книжные полки, найдите руководство по каратэ, откуда и узнаете про интересные комбинации.
❖ Чтобы сорвать планы Freeze похитить алмаз, поколотите его сподручных, а когда он появится сам и отключит силовое поле (в системе безопасности), хватайте немедленно алмаз, прежде чем это успеет сделать мистер Freeze.
BATTLE ARENA: TOSHINDEN 4
* Все даты в режиме Database.
Наберите на титульном экране R1, R2, L1, L2, LEFT, RIGHT, SELECT, SELECT.
* Все бойцы.
Наберите на титульном экране RIGHT, RIGHT, LEFT, LEFT, RIGHT, RIGHT, R1, R2.
* Доступны миниигры.
Введите на титульном экране LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, LEFT, L1, L2.
BATTLE HUNTER
* Супер персонажи.
Введите в качестве имени SHUICHI, чтобы создать нового охотника с характеристиками +2 Movement, 4 Attack, 0 Defense и 19 HP. Введите в качестве имени VIKEIF, чтобы создать нового охотника с характеристиками + 1 Movement, 7 Attack, 1 Defense и 16 HP.
В среднем, можно сказать, что для персонажей первого уровня их показатели вполне приличные, но, к сожалению, их уровень нельзя повысить. Эти персонажи могут пригодиться в режиме Multiplayer Game, но совершенно бесполезны в режиме Story Mode, поскольку они так и останутся слабаками. Обратите внимание! Эти персонажи не совершенствуются.
* Выбор уровня.
В начале игры нажмите L1 + L2, затем нажмите и удерживайте R1 + R2. Дождитесь звукового сигнала, затем отпустите кнопки. Нажмите LEFT, RIGHT, L1, L2, LEFT, R1, R2, RIGHT
* Несколько полезных советов для начинающего охотника.
Некоторые предметы, особенно очень важные и полезные, к сожалению, чрезвычайно редки. Предположим, один из Ваших персонажей имеет +3 attack weapon, другой персонаж + 1 defense body armor, а третий очень высокий уровень увертливости (high-evade). Хорошо бы все эти достоинства объединить в одном персонаже. К счастью, оказывается, это можно сделать. Нужно доставить всех персонажей вместе в подземелье, а затем тот персонаж, которого Вы хотите наделить этими свойствами, должен атаковать персонажа, который имеет соответствующий предмет.
Затем персонаж, который имел предмет, должен сдаться тому персонажу, которому Вы хотите передать этот предмет. А затем он должен поступить аналогичным образом со вторым персонажем и с третьим. Таким образом, у Вашего персонажа появятся все необходимые предметы, мощная броня, мощное оружие и высокая увертливость. Когда закончите эту процедуру, просто перезагрузите персонажей, которые отдали предметы, и все будет в порядке. Тем самым они сохранят свои предметы, а Ваш персонаж приобретет все ему необходимое.
В противном случае, если они будут действовать там порознь, то какой-нибудь из них может погибнуть или потерять драгоценные предметы, которые достанутся его противнику, и вам придется потратить кучу денег для того, чтобы восстановить уровень HP.
* Дублирование предметов.
Прежде всего нужны два охотника Hunters. Первый должен иметь "открытый" предметный слот (item slot), а второй должен иметь предмет, который предстоит сдублировать. Убедитесь, что Вы "запомнили" второго охотника, прежде чем отправиться в бой. Как только бой начнется, первый Hunter должен атаковать второго, а затем второй Hunter должен сдаться (surrender), чтобы предмет был сдублирован.
Закончите битву, не "запоминайте" второго охотника, перезагрузите его, и теперь оба охотника будут иметь тот же самый предмет. Лучше всего дублировать дорогие предметы, например Unit X, поскольку его можно продать за 15000 долларов и быстро повысить свой уровень.
BATTLE TANX: GLOBAL ASSAULT
* Непобедимость.
Введите в качестве пароля MSTSRVV.
* Бесконечный боезапас
Введите пароль BLTFD.
* Подборка паролей.
Введите в качестве пароля
* Выбор уровня - BCKDR
* Все танки - THRTN
* Все оружие - SRTHMB
* Brandon gang - SMSLGNG
* Cassandra gang - NSTYGRL
BLADE
* Мастер-код.
В главном меню, удерживая L1, нажмите Х(х5), •, R1, R2(x2), R1. Затем, во время игры нажмите Start и активируйте любую опцию в меню хитростей.
* Все предметы.
В главном меню нажмите RIGHT, LEFT, UP, DOWN, L2(x2), R2(x2). Затем, во время игры нажмите Start и активируйте эту опцию в меню хитростей.
-аограниченное оснащение. В главном меню нажмите DOWN, RIGHT, JP LEFT, L2, LI, R2, R1. Затем, во время ■нажмите Start и активируйте эту опцию в
«-е--: хитростей.
Неограниченная жизнь. 5  главном меню нажмите  LEFT(x3), SIGHT, L2, LI, R2, R1. Затем, во время иг-
-ажмите Start и активируйте эту опцию в «---; хитростей.
BLASTER MASTER
' Получить доступ к Sophia III.
чтобы получить доступ к Sophia III, успеш-- кончите игру один раз, а затем запомни---. ее. Начните игру повторно, и когда окажешь на главном меню, выберите Sophia III, -~:оы управлять отличной боевой машиной.
BLOOD OMEN: LEGACY OF КАШ
' Восстановить кровь Каина.
Во время игры (без паузы) наберите UP, SIGHT, ■  •  UP, DOWN, RIGHT, LEFT.
Если Вы все сделали правильно, то "крове-
р" заполнится доверху. ' Посмотреть все кинематографические вставки.
Во время игры (без паузы) наберите LEFT, RIGHT, ■, •, UP, DOWN, RIGHT, LEFT. Te-крь все FMV's в "Dark Diary" предстанут перед
ыи, и не надо проходить всю игру! ' Полная магия.
Во время игры (без паузы) наберите RIGHT, RIGHT, Ш, • UP, DOWN, RIGHT, LEFT.
BREATH OF FIRE 4
' Подсказки перед игрой.
В этой игре деньги называются Zenny или ~:осто Z. Вы можете заработать денежки, г;<уя городских жителей, используя Personal
;п Риу, Мастера или Урсулы. При этом Ва-
игровые очки Game Point также будут увеличиваться.
Так же, как и в третьей игре серии, Вы будете обнаруживать на карте, так называемые, .чайные места, обозначенные вопроситель-■ м знаком. В каждом таком месте находится : - зеделенный предмет. Здесь также можно Е претить случайных врагов и сразиться с ни-ш Очень полезно побывать в этих местах, :;енно если хотите подзаработать деньжат ми поднять уровень своих персонажей.
Если Вам не нравится угол показа каме-зы, то можете использовать Personal ActionНины, которое называется Jump, чтобы получить лучший обзор. Кроме того, Вы можете нажать и удерживать кнопку R1 и, нажимая кнопки на D-pad, поворачивать слегка камеру в нужную сторону, как это Вы делали и в третьей игре серии.
Используйте кнопку Select на карте мира, чтобы лучше осмотреть территорию и отыскать возможно более короткие маршруты, т.е. срезки. Удерживая кнопку ■, Вы перемещаете курсор намного быстее, а нажимая кнопки L1 и R1, сможете оказаться в зоне рядом с курсором.
В меню предметов (Item menu) нужно использовать кнопки D-pad, чтобы заменить оружие, броню и заглянуть в меню опций (Options menu). Аналогичным образом Вы можете заглянуть и в меню, если хотите выбрать какую-нибудь оборонительную способность (Special Ability). Также используя кнопки на D-pad, Вы можете переходить из магического (Madic) меню, в меню мастерства (Skill menus) и наоборот.
Статус меню Риу показывает текущий и максимальный уровень HP всех драконовых генов (Dragon Genes), которые Вы получаете по ходу игры. Статус меню других персонажей отражает игровые показатели, в том числе, количество встреченных врагов, максимальное количество ударных комбинаций (maximum hit combo), максимальных повреждений (maximum damage), рыболовные очки (fishing points) и текущий уровень (Carrent game points).
Каждый персонаж имеет следующие атрибуты: HP, АР (Ability Point), CP (Concentration Point), Attack (физическая атака - иконка меча), Defence (оборона - иконка щита, физическая оборона), Speed (скорость), иконка с изображением ботинка, характеризующая скорость персонажа (Character speed), а также Intelligence (т.е. ум), иконка с изображением волшебной палочки соответствует магическим атакам. Эти атрибуты могут быть усилены различным снаряжением, а также их уровень можно поднять во время сражения с врагами. Взаимодействие с Lora Master также оказывает эффект на атрибуты и поднимает их уровень. Синяя стрелочка указывает на положительный эффект воздействия на атрибуты, а красная стрелочка указывает на отрицательный.
После боя все убитые персонажи могут быть оживлены с одним очком HP, но их максимальный уровень HP при этом будет слегка снижаться. Этот эффект можно излечить, зайдя в гостиницу и отдохнув в ней, а также в любом другом месте, где есть подходящая постель.
Вы можете установить свой лагерь в любой точке на карте мира. Не следует пользоваться гостиницами, пока Вас не убили в бою. Отдыхайте лучше в лагере. Это ничем не хуже и бесплатно.
В лагере Вы можете использовать дневники (diary) и другие аналогичные места, чтобы запомнить игру, просмотреть список мастерства (Skill lists) различных персонажей и изменить их по своему усмотрению, а также, чтобы побеседовать со своими lord masters.
Магические заклинания уникальны для каждого персонажа, но Вы можете менять мастерство (skills) по своему усмотрению. Список мастерства (skill lists) можно усовершенствовать, находясь в лагере или других пунктах отгрузки, но учтите, что металл (Metal), будет "расходоваться" в результате этих действий.
Вы можете усваивать мастерство (learn skills) у своих lore masters или же у врагов. Если увидите, что вражеское мастерство (enemy skill) написано синими буквами, значит Вы можете освоить его, если успешно защититесь. Освоение мастерства у lord masters требует несколько иных условий. Свяжитесь с "индивидуальным" lord master, чтобы выяснить эти особые требования (particular requirements). Ваш отряд может осваивать только специальные мастрества, т.е. (particular skill) один раз, и это освоенное мастерство будет записано в списки мастерства Вашего отряда (Party skill pool). Вы можете изучить его, находясь в лагере или в других пунктах отгрузки.
Показатели некоторых врагов меняются во время сражения. Они становятся более мощными или менее мощными в зависимости от различных условий, а поэтому и количество заработанных Вами экспериментальных очков (ЕХР) будет зависеть от текущей мощности врага. Внимательно следите за этими показателями монстров, поскольку более мощеные их формы могут быть смертельно опасны.
По ходу боя, нажимая кнопку R1, Вы будете "вызывать" две новые команды: Change (изменение) и Escape (удрать). Команда Change автоматически вызывает физические атаки. Вы можете также использовать меню, чтобы просмотреть показатели врагов.
Свет экрана перед боем имеет определенное значение. Зеленый цвет экрана обозначает автоматические, заранее предусмотренные атаки; синий цвет экрана указывает на то, что битва пройдет в обычном режиме (Normal battle); красный цвет экрана означает, что враг Вас атакует.
В игре есть, так называемые, плохие настроения (bad statuses). Это poison (отравление), Sleep (сон), Confusion (растерянность), Blindness (темнота), Silence (тишина), Unable to fight (неспособность сражаться, иначе говоря, смерть) и Egg (яйцо).
Персонаж теряет свои очки HP на один ход или шаг, если он отравлен. Причем отравление автоматически не излечивается. Его нужно вылечить с помощью определенного предмета или использовав заклинание из серии Yakuli- spell.
Сон (Sleep) излечивается автоматически после трех раундов, после завершения битвы или если заснувший персонаж был атакован. При этом персонаж не может выполнять никаких действий, когда спит.
Вы не можете отдать комнаду персонажу, находящемуся в растерянности (Confused character). Вылечите его с помощью определенного предмета или заклинания. Кстати, от этого состояния персонаж излечивается по окончании битвы, или если враг его атакует.
Слепота, естественно, вызывает потерю точности (hit rate), а тишина не позволяет магам использовать магические возможности. Эти состояния могут быть излечены опереде-ленными предметами или заклинаниями, или же переводом персонажа в задний ряд Вашего отряда на три раунда. Кстати, когда битва заканчивается, эти состояния заканчиваются автоматически.
Старайтесь всегда оживить мертвого персонажа, иначе его максимальный уровень HP заметно снизится после боя.
Если персонаж приобрел "яичный" статус, то он не может защищаться, но зато его уровень HP и АР полностью восстановятся после трех раундов.
Обязательно сыграйте в рыболовную ми-ниигру и в игру Fairy's Colony при каждой возможности. Довольно часто Вы получите очень полезные предметы, если успешно выступите в этих играх.
* Здоровье с яблоками.
Когда попадаете в лес, где намереваетесь отыскать мэра, то можете использовать яблоки (Apples), чтобы поправить здоровье. Если почувствуете, что со здоровьишком плохо, отыщите дерево, про которое рассказывал вам мужчина, а затем используйте персо-чальную атаку Ershil и протараньте головой дерево. Сверху упадет яблоко. Это очень по-: (ный лечебный предмет в самом начале иг-позволяющий восстановить здоровье на '20 HP. На первый взгляд это не так уж и много. Но если Вы собьете много яблок, то, I :течно же, со здоровьем все будет в порядке. Запаситесь яблоками до максимума, помарайтесь набрать 99 штук. 
* Легкие деньги.
Пройдите к вопросительному знаку, западнее замка Fou-Lou Temple, затем пройдите в зону, где увидите горелый лес. Здесь Вам придется сразиться с Gold Gang и уничтожить его физическими атаками, за что получите -риличную сумму, чуть больше 1000 Zenny. Если хотите заработать еще больше денег, то уничтожьте его, используя магические атаки. Это сложнее, но зато в случае успеха можно получить более 10.000 Zenny. Повторяйте эту "роцедуру, когда будет необходимо. Кстати, легкие деньги можно "срубить" если подойдете к одной из яблонь, протараните ее головой, чтобы сбить яблоко, накопите 99 яблок, а затем отправляйтесь в ближайший магазин и продайте их по 10 Zenny за штуку. Получите в итоге 990 монет. Этот прием полезен на старте игры, а в дальнейшем вряд ли стоит этим заниматься, слишком маленькие деньги.
Можно также отправиться на остров южнее Lyp. Здесь увидите растение Moza Plant, от которого можно отрезать Moza Grass. Запаситесь этой "травой", соберите 99 штук, тогда сможете их продать по 50 Zenny за штуку и в сумме получите почти 5.000 Zenny. 
'Легко выполнить 70-ти ударную комбинацию.
Чтобы выполнить 70-ти ударную комбинацию (70 hit combo), Вам необходимо владеть тремя заклинаниями, два из которых Вы освоите, повышая свой уровень. Это заклинание Viltalize в исполнении Nina и Scias. Третье заклинание Celerity Вы получите от мастера Abbess после того, как сразитесь с сотней зазличных врагов. Затем первым делом снабдите заклинанием Celerity любого персонажа, кроме Nina и Scias. Желательно Gray, поскольку он самый медленный из всех, и сумеете отразить все начальные атаки врагов, а сами сможете выполнить три этих заклинания подряд. Смело вступайте в сражения с врагами всюду, где только представится возможность. Первым делом Ваш персонаж долженвыполнить заклинание Celerity, а затем Scias использует Vitalize и, наконец, Nina также использует заклинание Vitalize. Если выполните все правильно, то сможете запросто исполнить 70-ти ударную комбинацию. Если у Вас есть три кольца Harmonic Rings, то снабдите таким кольцом каждого персонажа, и это поможет Вам связывать различные комбинации и не придется использовать заклинание Cererity в том случае, ели выполняете раздельные, не связанные комбинации.
* Победить Dragonne.
Сражаясь с Dragonne, старайтесь не использовать атаки Earth Attacks, поскольку он запросто защитится от них. Применяйте мощные комбинации и атаки Dragon Attack, чтобы лишить его способности к регенерации (т.е. восстановлению). Убедитесь, что у Вас есть все необходимое, чтобы выдержать его смертельно опасную атаку instant death attacks.
* Победить.
Чтобы победить Fou-Lu, когда Вы сражаетесь с ним один на один в роли Ryu в самом конце игры, необходимо трансформироваться в Kaiser и предоставить ему возможность сражаться с Fou-Lu. Если же Kaiser погибнет, трансформируйтесь в другого дракона или используйте на Вашем персонаже лечебное заклинание. Тогда Fou-Lu не трансформируется в Tyrant или Astral, а также в любую другую драконовую форму, которые он имеет.
* Победить Maman.
Чтобы победить Maman в лесу, где Вы найдете мэра, обратите внимание на дерево с многочисленными яблоками. Используйте атаку Ershin, чтобы сбить яблоки, запаситесь ими, пройдите через лес к тому месту, где Вы обнаружили мэра. Здесь Вам предстоит сражение с Maman. Используйте яблоки, чтобы отвлечь его внимание, и если фруктов у Вас достаточно, то Maman не будет атаковать Вас в течение всей схватки.
* Сброс игры.
Удерживайте кнопки Select + Start в течение 2-х секунд в любой момент игры и сможете вернуться на экран Capcom logo.
BUGS BUNNY: LOST IN TIME
* Все уровни (PAL).
На экране "Era Selector" удерживайте L2 + R1 и нажмите X, ■, R2, L1, •, X, И. В, В
* Полные морковки (PAL).
На экране "Era Selector" удерживайте L2 + R1 и нажмите X, И R2, L1, • X, ■, ■ •.
* Просмотр концовок (PAL).
На экране "Era Selector" удерживайте L2 + R1 и нажмите X, ■, R2, L1, •, X, » В, •.'
* Полная энергия.
На экране выбора времени или на экране выбора уровня нажмите и удерживайте L2 + R1, затем нажмите X, В, R2, L1, • X, Ш, •1x2).
* Самоубийство.
На экране выбора времени или на экране выбора уровня нажмите и удерживайте L2 + R1, затем нажмите X, В R2, L1, • X,
* (хЗ).
Дополнительные ключи.
На экране выбора времени или на экране выбора уровня нажмите и удерживайте L2 + R1, затем нажмите X, ■. R2, L1, •. X, • ■ (х2).
* Просмотреть незаконченные видеоконцовки.
На экране выбора времени или на экране выбора уровня нажмите и удерживайте L2 + R1, затем нажмите X, ■, R2, L1, •, X, •1x2), ■.
* Все возможности.
На экране выбора времени или на экране выбора уровня нажмите и удерживайте L2 + R1, затем нажмите X, ■ R2, L1, •, X, В,
* , В, чтобы получить следующие возможности: Hocus-Pocus (летать после получения вентилятора), Open Sesame (открывать секретные двери), Olly-Olly-Oxen Free (супер прыжки), Magical Tune (Bugs свистульки).
BUGS BUNNY AND TAZ: TIME BUSTERS
* Советы.
❖ Если сумеете победить в игре Pelota или в другой аналогичной игре, то получите 25 монет. Сыграйте еще раз, в случае успеха получите дополнительную жизнь. Сыграв еще два раза, получите еще одну дополнительную жизнь
❖ Играя за Bugs Bunny или Taz, можно врезать другому персонажу, и он, закашлявшись, выплюнет морковку, а то и две. Используйте этот трюк, чтобы поправить свое здоровье, елси поблизости нет морковок, ну и конечно, если вы в них очень нуждаетесь.
❖ Обычно от маленьких персонажей можно получить три морковки, если запрыг-
| нуть им на голову, а затем врезать ногой. А чтобы получить побольше морковок от каждого врага, подкрадитесь к ним сзади, врежьте ногой пару раз, затем уже запрыгните на голову и врежьте еще раз ногой. В результате этого приема получите пять, а то и шесть морковок сразу. Однако учтите, что этот прием не работает с обезьянами.
❖ Во времена Ацтеков (Aztec Era) играя за Taz, встаньте рядом с Bugs Bunny, выждите некоторое время, и Taz возьмет и укусит Bunny, но конечно, целиком не съест.
❖ На уровне Moon Valley level вы не можете запустить катапульту, так что придется поступить другим способом. Когда окажетесь возле второго "огня", взбирайтесь на небольшой холм, запрыгните на наковальню, а с нее прыгайтепрямо на "огонек". Учтите, что на наковальне можно стоять лишь ограниченное время, в противном случае свалитесь с нее. Так что не удивляйтесь, если этот трик не получится с первой попытки.
❖ В Трансильванской эре, играя за Bunny или Taz, заманите монстра, и когда он начнет преследовать вас, бегите к "кругу" на преобразующей машине, и если сумеете встать точно в этом круге, то сможете играть за монстра, как бы поменявшись с ним мозгами.
❖ Когда Yosemite Sam появится в комнате, побегайте вокруг, чтобы он утомился; выберите момент, врежьте ему ногой, шляпа свалится ему на лицо. В это мгновение хватайте у него их рук факел, установите Taz возле одного изблоков. Bugs в этот момент должен запрыгнуть Taz на голову, а с нее на блок. Подожгите эту веревку, а затем повторите этот маневр и с другими блоками. Когда сожжете все веревки, платформа свалится Yosemite Sam на голову, Daffy Duck автоматически получит камень времени и перенесется в Elmer's Domain.
❖ Запрыгните на выключатель, в результате статуя, на которой стоит Elmer, начнет опускаться; затем подойдите поближе, и когда босс попытается нанести удар своим молотом, увернитесь; молот обрушится на бетонную плиту, а вы получите возможность врезать ему как следует. Elmer обронит свой молот, немедленно активируйте выключатели вокруг клетки, в которой находится камень времени Time Gem. Клетка "раскроется", Elmer свалится с откоса, Daffy Duck схватит камень времени и перенесется в пещеру Babtfe's Cave.
❖ Когда Babba бросится преследовать вас, заманите его под здоровенный сундук с золотом, тот свалится ему на голову и Babba рухнет на землю без сознания. В этот момент Bugs должен наступить на один из выключателей, и гонг повернется к вам. Хватайте Babba,
. его в гонг, а затем повторите эту ~:-:_едуру со всеми 4-мя гонгами. В результате одержите победу, Daffy Duck получит камень Е:~мени и перенесется в замок Counts Castle.
❖ Когда подойдете к разрушенному мосту и попытаетесь схватить "предмет", лежали перед псом, то вместо того, чтобы пере-Ураться через мост, используйте "вертоле-".'<" Bugs, а сразу же после приземления, прыгайте на траву, но будьте осторожны при
млении, нажмите обязательно кнопку С, иначе пес вас сцапает.
❖ В ацтекской эре, стоя на месте, удер--,'зайте кнопки L2 + R2, затем нажмите на D-pad кнопку DOWN. Отпустите кнопки L2 + R2 через несколько секунд и увидите, что ваш персонаж стоит, не опираясь на землю. Воздух как бы его поддерживает.
В U Shi DC BLADE 2
' Режим Chsnbarra.
Победите всех 13 Боссов в режиме Action Boss) Mode без продолжений. Выделите опцию ^nk Mode на главном меню и нажмите DOWN, DOWN - получите доступ в режим Chanbarra. * Советы.
•> Чтобы эффективно исполнить "rush move" удерживайте L1, нажмите RIGHT" когда подскочите .на ударную дитанцию f жмите • или ■
•> Чтобы исполнить быструю кон ,р;-ч. ку на фронтальную атаку соперника, да?ажды нажмите LEFT, UP, (или DOWN), чтобы увернуться, быстро нажмите RIGHT, а затем нажмите ■ или •.
❖ Во время схватки, если соперник в матче close Contest оказался на земле, есть возможность нанести смертельный удар. Если Вы находитесь сверху, быстро нажмите RIGHT и затем коротко R 1.
❖ Когда сражаетесь с ганфайтерами, например с Katsei, необходимо подзарядиться для атаки с близкой дистанции. Удерживайте L1 и используйте джойстик для преследования соперника. А когд-; приблизитесь, немедленно атакуйте.
❖ Отрабатывайте технику владения оружием; в Practice. Вы обнаружите много неизвестных комбинацией и приемов. Некоторые враги часто пользуются отходами в сторону iside step), чтобы максимально ослабить атаки соперника. Просто нажмите RIGHT, чтобы скомпенсировать маневр соперника.
❖ В этой игре нельзя удирать от соперника - такая тактика неприемлема. BUST-AMOVE 4 (PUZZLE BOBBLE 4Х)
* Другой мир.
Введите один из нижеприведенных кодов на титульном экране. Звуковой эффект и маленькая мордочка в нижней правой части экрана подтвердят правильность ввода кода. Выберите режим "Puzzle" и опцию "Arcade", чтобы получить доступ к большему количеству головоломок.
Набор 1 Нажмите ▲, LEFT, RIGHT, LEFT, А.
Набор 2
Нажмите ■ •, X, Ш, 9.
Набор 3
Нажмите •, LEFT, RIGHT, в.
Набор 4
Нажмите LEFT, •(х.2), RIGHT.
* Секретные персонажи.
Нажмите Rl'JHT(x3), A, LEFT(x3) на титульном акра/, е. Другой вариант. На титульном экран-RIGHT(x2), *, LEFT(x2). Для й_..иКОИ версии, ИГрЬ] на ТИТуЛЬН0М экране на-.мите RICriTfx * Реиим Т. 3lk demQ
Активир   . е    коды   для    секретных
ЛР'. сонаже^. • „т   *    _,.   „ „
1 < и режима Tarot reading . Затем
р|ШЙР, LEFT, DOWN, RIGHT, UP,
Ш'рЩц, LEFT, UP, RIGHT, DOWN, ■ на
титульном э'кране. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Опция "talk demo" будет доступна на экране опций.
* Режим Tarot reading.
Нажмите UP, A, DOWN, A, UP на титульном экране. Опция "tarot reading" будет доступна на экране опций.
С-12: FINAL RESISTANCE
* Босс 1: Инопланетный танк.
Поднимитесь из-за укрытия, нажав кнопку
* , и увидите, как из темноты на Вас надвигается босс. Быстро нажмите R2, чтобы прицелиться, и уничтожьте лазерную пушку на верху танка. Нажмите А, чтобы возникло силовое поле вокруг Вас (пока целитесь). Когда лазерная пушка взорвана, переключитесь на ракетные установки, которые находятся на другой стороне танка, и повторите процедуру.
Остерегайтесь киборгов, которые выходят из танка. Когда все оружие босса будет уничтожено, он свалится на землю, и Вам будет нетрудно его прикончить.
* Финальный босс: Лидер инопланетян.
Как только начнется схватка, возьмите оружие Alien Plasma. На потолке в середине комнаты находятся четыре Power Nodes, из которых босс черпает энергию, так что в первую очередь раздолбите их. Как только три из них уничтожены, быстренько "уберите" Henchman'a и подберите новый Alien Plasma. Потом возьмите оставшуюся Power Node и готовьтесь к схватке с боссом.
У него большой арсенал атак, преимущественно с ближней и дальней дистанций, так что держитесь от него на безопасном расстоянии. 3 первую очередь атакуйте зеленый сектор, который расположен у него на животе. Используйте всю свою мощь, чтобы уничтожить лазер и ракеты на его плечах. Когда есть шанс, атакуйте плазменным оружием. Для прицеливания нажмите L2 и долбите его, пока не сдохнет.
* Секреты.
❖ На первом уровне, когдз обрушится огромный помост, а Вы включите электричество, то электрический кабель, проходящий поблизости, электрофицирует разрушенный помост, т.е. он будет под током, и как только Вы решите перебраться через него, то получите серьезные повреждения, а это сделать придется в любом случае, поскольку другого пути нет. Однако, не торопитесь, повернитесь лицом к горящим грузовикам, нажмите кнопку R2, чтобы перейти в режим перспективы от первого лица и перемещайтесь влево, поглядывая на самую вершину здания. Как только увидите ящик с электрическими предохранителями, выстрелите в него. Таким образом Вы сможете отключить электричество от обрушившегося помоста.
❖ Когда на первом уровне доберетесь до двери, сверните налево, перебейте всех врагов и жуков, которых встретите, используйте орудийную башню, находящуюся наверху, чтобы справиться с этой работой полегче, и как только всех перебьете, один из инопланетян обронит ключ (alien key). Хватайте его и откройте ворота, тогда солдаты из сопротивления дадут Вам заряды со взрывчаткой.
❖ Когда на первом уровне подойдете к дверям, запомните игру и отправляйтесь на этот раз направо, а не налево, куда ходили за взрывчаткой. Вышибите снайпера из укрытия и двигайтесь дальше. Затем сверните налево, сбегите вниз по склону, перебейте врагов и увидите себя в видеосцене, о чем-то беседующим с солдатами сопротивления. Затемспуститесь вниз перебейте всех врагов, убейте инопланетянина, и он обронит ключ-карту alien keycard. Подойдите к следующему склону, нажмите выключатель и увидите в видеосцене, что вражеские ворота открылись. Идите дальше, Вам придется действовать скрытно (stealth), иначе, если какой-нибудь из Drones засечет Вас, то ворота немедленно закроются. Как только минуете эту комнату, бегите вверх к вражеским воротам, используйте ключ-карту, чтобы их открыть, и таким образом освободите солдат сопротивления, в награду за что и получите детонатор. 
Примечание. На самом деле, когда Вы нажимаете выключатель, то не открываете ворота, а отключаете систему безопасности, которая позволяет Вам с по мощью ключ-карты открыть их.
❖ Чтобы расправиться с вражескими солдатами Alien Troopers, удерживайте кнопку R1 и бегайте вокруг солдат, атакуя их из лазера. Если они действуют большой группой, то обычно не будут обращать особого внимания на Ваши действия. Тогда следует отойти чуть подальше и точными выстрелами в голову перебить их, словно тетеревов, которые та>.'же не обращают внимания на то, что рядом падают убитые сородичи.
❖ Чтобы победить вражеских пауков Alien Spiders, держитесь подальше и стреляйте из подствольяого гранатомета. Выпустите одну гранату, а затем прикончите эту мерзкую тварь точным выстрелом из лазера в голову. Остерегайтесь мелких пауков. Они очень противные и надоедливые, держитесь от них подальше и уничтожайте очередями из автомата. Чтобы без особых проблем победить босса на вражеской базе (Alien Base), нужно действовать следующим образом: после того, как инопланетяне захватят доктора Картера, Вы должны пробраться через лабиринты и многочисленные здания, чтобы отыскать его и, конечно же, спасти. Однако в этот момент ее отец, который превратился сам в страшного омерзительного врага, отправит боевых дро-нов (war drone), чтобы уничтожить Вас. Особо остерегаться их не стоит, но первым делом постарайтесь отстрелить у босса его левую лазерную "руку", а затем уже и правую. По ходу схватки обязательно собирайте предметы, валяющиеся на поле боя, и когда соберете все, в этот момент й нужно уничтожить;::-а. Если его лазерная рука все таки продолжает обстреливать Вас или дрон открыл эгонь из своих пулеметов, нажмите кнопку
▲ чтобы воспользоваться своим щитом, /наче не сдобровать.
CARDINAL SYN
* Сражаться за Кгоп
Когда на стартовом экране появится сообщение "Press Start", нажмите L2(x2), UP(x3), -EFT, DOWN, UP, •, L1. Звуковой сигнал "одтвердит правильность ввода кода. Кгоп может играть только на своей собственной стации и может быть сохранен после открытия.
Для  PAL версии игры нажмите UP, DOWN, UP, DOWN, ▲, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, •, R1, R2. ' Неограниченная магия.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите RIGHT(x3), LEFT,
▲ , LEFT(x2), Я.
Обратите внимание! Для PAL версии нажмите RIGHT(x2), •, LEFT(x2), LI, R2, L2, R1.
" Драться за других призовых героев.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите L1, R2, R1, ■ □ OWN, •   DOWN, L2, В(х4). Звуковой мгнал подтвердит правильность ввода кода.
Обратите внимание! Для PAL версии нажмите UP, DOWN(x2), UP, LEFT, ▲, RIGHT, ■ DOWN, •, L1, L2.
* Выполнять "фаталити" в любое время.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите UP(x2), RIGHT(x2), LEFT, *(x2), DOWN.
Обратите внимание! Для PAL версии наймите LEFT(x2), •, RIGHT(x2), ■
* Просмотреть концовки для персонажей.
Когда на стартовом экране появится над--ись "Press Start", нажмите DOWN, UP, DOWN, RIGHT, LEFT(x2), UP, LEFT, R1, •(x2), L2. Концовки персонажей будут проигрываться в том месте, где на этого героя дается описание.
Обратите внимание! Для PAL версии ужмите UP, ■, ▲, • В, ▲, • DOWN,
* ▲, И, •, ▲, ■
* Другой наряд Syn.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите #(хЗ), LI, R1,
* , LEFT.
* Другой наряд Orion.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите R2, DOWN(x2),
* , ■<х2), R2.
* Другой наряд Juni.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите DOWN, Я, DOWN, L2, DOWN(x3). 'Другой наряд Nephra.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите ■, L1, •, UP, A, LEFT, А.
* Драться за Syn.
Когда на стартовом экране появится надпись "Press Start", нажмите R1, RIGHT, R2, Я R1, DOWN, R1, R2(x2), •. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Вернуться к началу заключительной видеовставки (PAL версия игры).
Нажмите DOWN, •, А В • А, I, UP, В, А, 9 В, А, •
CASPER
* Режим хитростей.
Нажмите L2, L1, R1(x2), А(х2), затем нажмите и удерживайте X, чтобы отобразить на экране различные опции хитростей.
* Поверх стен.
Каспер может проскальзывать поверх любых стен и проникать в совершенно недоступные зоны без всякой необходимости иметь эти дурацкие ключи, отмычки и прочие глупости!
В любой комнате ищите верхний левый угол. Нажмите и удерживайте UP/LEFT + L1 + R1 + Start. Если выполнили трюк правильно, игра "замерзнет". Затем отпустите UP/LEFT и L1. Удерживая R1 + Start, нажмите DOWN/ RIGHT + А. Игра "разморозится", и Вы обретете способность летать над стенами - стоит только нажать R1. Нажмёте L1 и спуститесь в нужную комнату, которую хотите обследовать. Используя D-pad, можете выполнять полеты в любом направлении.
* Турбо.
Теперь Каспер может мчаться быстрее пули! Стоит только нажать и удерживать в любой момент игры А, а затем нажать X, R1, R1, R1. И маленькое озорное привидение помчится, как молния. Чтобы не возникло никаких осложнений, просто нажмите А после третьего нажатия R1, и Вы снова в обычной игре.
Обратите внимание! Экран Inventory появится во время ввода этого кода..
CASTLEVANIA: SYMPHONY О? THE NIGHT
* Несколько полезных советов.
❖ Не сходите с карнизов "пешком". Можете получить повреждения. Вместо этого просто спрыгните с них.
❖ Не пытайтесь бежать. Как правило, у Вас ничего не получится. Используйте прыжки (Jump), скольжение (slide) или Spin-dash вместо этого.
❖ Почаще используйте специальное оружие. Вы имеете 9 "выстрелов", так что используйте один из них каждый раз, когда приземляетесь после атаки.
❖ Перед тем, как попытаться пробраться через комнату с шипами, убедитесь, что у Вас максимально количество сердец. Если они закончатся, возвращаться будет поздно.
❖ Схватки с боссами в игре за Рихтера на самом деле не очень сложны. Однако, если возникнут неприятности, используйте несколько раз атаку Hydro Storm, и босс тут же сдохнет. Все очень просто. Однако, на самом деле просто даже неинтересно использовать эту атаку, сражаясь с боссами, Вполне достаточно выполнить Air Dash, чтобы нанести серьезные повреждения, а самому остаться живым и здоровым. Исключение составляет лишь Galamoth. Это действительно очень сложный босс, тем более, что атака Hydro Storm против него не имеет смысла. У босса слишком высокий уровень HP, а у Вас явно недостаточно сердец, чтобы добить его атакой Storm до смерти. Почти наверняка Galamoth надерет Вам задницу прежде, чем Вы даже успеете израсходовать 99 сердец на атаку Hydro Storm. Атака Cross ненамного лучше, а атака Air Dash также ему не страшна, босс слишком огромен. Так что же делать, когда придется сражаться с этим могучим монстром? Лучше всего использовать нож и обязательно, конечно, иметь максимальное количество сердец, т.е. 99. Немедленно заберитесь на верхний карниз на правой стене и выполните атаку Knife Crashes. Как ни странно, несколько удачных атак дадут Вам легкую победу. Однако, если у Вас нет ножа, то тогда придется использовать другой, достаточно медленный и, в общем, скучный метод. Возможно, у Вас даже пальчик заболит, устанете нажимать кнопочку. Итак, первым делом заберитесь на верхний карниз правой стены в комнате, гда сражаетесь с Galamoth. Для этого можете использовать прыжок Super Jump и Air Dash, затем уворачивайтесь от атак босса до тех пор, пока он не окажется на расстоянии, с которого Вы можете провести обычную атаку хлыстом (Whip attack), и тут же немедленно, как полоумный, начинаете нажимать атакующую кнопку Attack Button. Если сделаете все правильно, то голова босса будет откидываться назад при каждом ударе, и он не сможет выполнить никакой атаки. Даже не пытайтесь выполнить одновременно атаку Hydro Storm или что-нибудь в этом роде, просто собьетесь с ритма и упустите победу, а если пальчик устанет или заболит, нажмите паузу и переведите дыхание.
* Играть за Richter Belmont.
Сохраните любую игру со следующими атрибутами: после финальной битвы в игре, в средней секции "опрокинутого" замка, после победы над финальным злодеем, и помеченную как "clear" (180% или больше процентов завершения). Начните новую игру с именем RICHTER. Теперь, когда начнется новая игра, можно управлять Richter Belmont. Richter не может менять форму или использовать защиту, оружие, предметы и магию. Он может выполнить супер прыжок, атаки типа blade charging и использовать вторичное оружие, такое как throwing dagger, axe и holy water,
* Обследуйте Перевернутый Замок.
Если Вы победите одержимого Richter Belmond в Dracula's Keep, то придете к концовке. Однако, уверенности в том, что это та самая "нужная" концовка, у Вас нет. Чтобы добраться до настоящей концовки, нужно сделать следующее:
Убедитесь, что взяли оба кольца у Марии. Первое Вы получите после победы над Succubus на стадии "Nightmare". Второе - в проходном холле с "пиками" в Кафедральном соборе.
Доставьте оба кольца в комнату с большими часами, и пол раскроется. Внизу, в "берлоге" Мария ожидает Вас. Она сообщит жизненно важную информацию.
Сразу же идите в Dracula's Keep, и встретите Richter'a. Он постарается атаковать Вас, но теперь Вы видите зеленое кольцо над его головой. Не убивайте Рихтера, но проведите несколько атак на это зеленое кольцо (оно напоминает след "орбиты"). Наконец, орбитараскроется, и Вы увидите омерзительного колдуна. Фуу! Это Shaft!
Разрушатся чары Шафта, и Рихтер осво-ся от духа Дракулы. Алукард расскажет ду и Марии, что можно сбежать в то зремя, когда облака откроют зеркальное отображение Замка Дьявола.
Шафт скроется в Перевернутом Замке и, конечно, долг Алукарда - преследовать его! Но когда кажется, что Вы уже все знаете, оказывается, что многое изменилось: важные элементы замка стали другими, появилось много врагов, даже прежней музыки уже не .слышать...
* Начать с большим интеллектом.
Получите отгрузочный файл, как описано в трике "Играть за Richter Belmont". Начните 10вую игру с именем XXIV". Обратите внимание! В имени использованы два апострофа. Игра начнется с увеличеным значением интеллекта, но с уменьшеным значением силы.
* Скрытые ОПЦИИ.
Начните новую игру с именем AXELORD
* Одежды Бога.
Закончите игру с более чем 200% завершением. Затем начните новую игру с именем MEPHISTO.
* Изменить стартовый экран.
Используйте O-pad, чтобы изменить стартовый экран, когда появится надпись Now Loading".
* Просмотреть карту.
Начните игру за Alucard. Нажмите Start, вызвать экран статистики, затем нажмите L1.
* Специальные приемы.
Попытайтесь эти специальные приемы использовать за Алукарда.
Нажмите ■ или • после выполнения опе-заций на D-pad.
- Четыре самонаводящихся белых огненных шаров: Нажмите и удерживайте несколько секунд, нажмите RIGHT/UP, RIGHT, RIGHT/DOWN, DOWN.
- HP у врагов и пламя свечи. Нажмите LEFT, RIGHT, RIGHT/DOWN, DOWN, LEFT/DOWN, LEFT, RIGHT.
- Огненные шары и огромное пламя. Нажмите UP, DOWN, RIGHT/DOWN, RIGHT.
- Самонаводящийся белый огненный шар. -ажмите LEFT, RIGHT, UP, DOWN
- Power up move, some time takes HP from enemy. Нажмите LEFT, LEFT/UP, UP, RIGHT/UP, RIGHT
* Старт  с   99  luck   (японская версия).
Перед тем, как начать новую игру, введите в качестве своего имени XX!V"Q.
* Игра в синей броне.
Запомните игру с результатом 190%. Для нового старта используйте имя AXEARMOUR. Вы начнёте игру в синей броне, это превратит Вашего героя в Синего Рыцаря.
* Секретный проход.
На внешней стене замка победите лорда Armor и идите в следующую комнату. Рубаните дальнюю левую стену, возьмите Meat и стойте в дыре (которую Вы и сделали) двадцать секунд. Подъемник доставит Вас в секретную комнату, где находятся Yewel Knuchles и Mirror Cuirass.
CASTLEVANIA CHRONICLE
* Попасть в меню Extra Option.
Перед началом каждой игры очень полезно ввести на титульном экране следующий код: UP, UP, DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, X, •, Кстати, если этот код не сработает, поменяйте местами последние кнопки X и •, тогда он сработает наверняка (в разных версиях этот код будет разным). В результате сможете попасть в меню Extra Option menu. Первая опция позволяет установить дату (date/time setting). По умолчанию установлено 24 мая 2001 года, день, когда игра была выпущена в Японии. Так что установите тот день, в который Вы начнете игру. Дело это совсем не бесполезное и не формальное, поскольку задний план в блоке 7 меняется в зависимости от времен года, а следовательно, и от даты, которую Вы установите. Вторая опция Display Mode option позволяет выбрать индикатор (status bar): прозрачный, если выберете Normal; или непрозрачный (Opaque), если выберете Trim.
* Подсказки.
❖ Важно понять для чего нужны очки, а следовательно, денежные мешки и другие предметы, за которые получаете призы. Очень важно набрать много очков, поскольку получаете дополнительную жизнь за 30000 очков, а затем каждый раз, когда наберете еще 70000 очков, будете получать дополнительную жизнь.
❖ Есть, однако, и активный способ зара- Г батывать очки. Так, например, если одним V точным выстрелом из вторичного оружия убьете сразу нескольких врагов, то получите колосальные очки: за второго врага 1000 очков, за третьего 2000, а за четвертого 4000. А если так повезет, что убьете более четырех врагов, то за каждого следующего получите сразу 7000 очков. Наиболее подходящие враги для такого способа зарабатывания очков Bone Pillars, но при этом у Вас должен быть крест. Нужно дождаться, когда они обстреляют Вас несколькими огненными шарами, а затем запустить крест, и он, словно бумеранг, обязательно сразит нескольких врагов.
❖ Когда обнаруживаете в подсвечниках или других местах двойные или тройные "выстрелы" (double и triple shots), то можете запросто прикончить до десятка врагов, используя свое вторичное оружие. При этом, если найдете в очередном подсвечнике double shots, а он у Вас уже имеется, то получите triple shots.
❖ Чтобы сменить музыку, удерживайте кнопки L1 + R1, в тот момент, когда выбираете режим original mode или arrange mode.
❖ Режим Time attack.
Успешно закончите игру в режиме arrange mode, чтобы получить доступ к режиму Time attack.
CHAOS BREAK: EPISODE FROM
CHAOS HEAT
Чтобы ввести код нужно выполнить следующие процедуры.
1. Загляните во все комнаты, в которые только сможете войти, и соберите все, что "плохо лежит".
2. Следуйте вдоль красных мигающих огоньков Red Blinking (нажмите кнопку Start, а затем кнопку X). Эти красные огоньки укажут Вам нужное направление.
3. Просмотрите все, что записано в компьютерном терминале, постарайтесь прочесть послание по электронной почте; получите очень важную информацию для понимания текущей ситуации.
4. В компьтерном терминале с иконкой DATA Icon, постарайтесь "запомнить" (Fix the data) необходимую информацию, перемещая соответствующие значения стрелочкой-курсором (влево - вправо).
5. Введите соответствующий пароль (pass code) в терминал с иконкой key icon.
Пароли.
Уровень 1: пароль SWARM.
Уровень 2: пароль 62425.
Уровень 3: пароль получите у Rachel, после того, как дадите ей лекарство Benzine-T medicine, которое найдете в лазарете (Infirmary room).
Уровень 4: пароль MONSTER или CRISIS.
Уровень 5: Пароль узнайте сами,
* Секретный код для уровней.
Секретный код: "65452".
* Выбор уровня.
Подойдите к компьютеру, введите код SWARM и тогда сможете через дверь попасть в лифт, с помощью которого получите доступ на все уровни игры, кроме первого и третьего.
CHASE THE EXPRESS (COVERT OPS: NUCLEAR DAWN)
* Перескочить уровень.
Поставьте игру на паузу и нажмите L1, R1, X, • ■ чтобы перейти на следующий уровень.
* Неограниченный боезапас.
Сделайте паузу в игре, нажмите кнопки L1, L2, R1, R2, Я, X, X. Если код введен правильно, услышите крик.
* Специальный уровень.
Достигните сценария A Paris, France на уровне трудности rookie, normal или expert. Этот специальный уровень обеспечит Вас неограниченными боеприпасами.
* Непобедимость.
Нажмите кнопку Start, чтобы сделать паузу в игре. Затем, удерживая кнопки L2 + R2, очень быстро нажмите •, ▲, •, •, X, X, X, Ш Ш X, X. Услышите крик, если все сделали правильно.
* Неограниченные боеприпасы.
Когда доберетесь до сценария A Paris, France, то пройдите его на уровне трудности новичок, нормальный или эксперт и тогда сможете попасть на специальный уровень игры, где у Вашего оружия будут неограниченные боеприпасы.
* Концовки.
Ваши действия по ходу игры влияют на концовку и характер маршрута. Всего в игре существуют семь различных концовок. Одна из них просто великолепна, а получить ее можно, если успешно завершите сценарий А Paris, France.
CHESSMASTER 2
* Победить Chessmaster'a за оди-н ход.
На экране главного меню нажмите UP (хб), DOWN(x3), LEFT, RIGHT, Я, • R1.
CHICKEN RUN
" Призовая концовка.
Успешно закончите все премиальные уровни и получите золотую медаль во всех минииг-рах, тогда премиальная концовка Bonus Ending :танет Вам доступна в Hut 1.
CHRONO CROSS
' Возобновить игру.
Чтобы без проблем возобновить игру очень быстро, удерживайте одновременно кнопки L1 - L2 + R1 + R2 + Select + Start. ' Неограниченные деньги, Dragon's Glory's, Viper's Lvl 7 Tech Skill.
После того, как Serge "возродится", посетите Termina (в домашнем мире). При этом .'Iper должен быть в Вашем отряде. Поговори-те с барменом, пройдите в дальнюю комнату, усмотрите флаг на задней стене. Viper коротко поговорит насчет флага, а затем возьмет Tech Skill 7-го уровня, "FlagBearer". Он также получит Dragon's Glory. Выйдите из комнаты и снова войдите, осмотрите заднюю стену, .'iper должен быть в Вашем отряде, и хотя здесь больше нет флага, он скажет ту же самую фразу, что и прежде, и получит еще один флаг Вгёагег и Dragon's Glory. Повторите эту процедуру столько раз, сколько захотите. Уч-тите, что Dragon's Glory можно продать за 4000 золотых. Причем Dragon's Glory прибавляет к атаке 3 очка, вероятность попадания -3%, мощность магии +2 очка. Кроме того, ее можно разобрать, получив: 1 Denadorite, 2 Scale, 2 Fur и 2 Fang.
* Всегда побеждать в рулетке.
Следующая уловка позволяет Вам каждый эаз выигрывать в рулетку в казино на Zelbess. <огда указатель рулетки начинает вращаться, приостановите игровое действие, когда красный наконечник окажется между западной и южной точками колеса рулетки. Тогда, многократно нажмите •, и возобновите игру. Шарик будет останавливаться каждый раз в северной точке колеса рулетки, позволяя Вам тем самым удваивать деньги, которые Вы поставили.
* Накормить 100 драконов. Замечание: Для этого трика требуется контроллер с Турбо.
Когда Вы повстречаете человека, который <ормит драконов в амбаре, Вы можете заработать призы в зависимости от того, сколько драконов Вы накормите для него. Накормите все 100. Устанавите Турбо на X и, используйте D-pad, чтобы двигаться взад и вперед.
* Использование Feel elements.
Используйте Feel element, и затем используйте элемент, который имеет противоположный цвет Feel element, чтобы причинить больше повреждений противнику. Пример: Feel element - желтый и затем используется Зеленый Элемент.
* Советы.
❖ Dark Serge очень серьезный соперник, поскольку использует мощные элементы. Закупите все ловушки для элементов (trap elements) у мужчины в Marbule, а затем сразитесь с Dark Cerge, причем неважно чем закончится эта схватка, нестрашно, если погибнете, хотя можно и удрать, но обязательно запомните все элементы, которые он использует в бою, и заловите (Trap) эти элементы, Особенно опасен элемент BlackHole, поскольку наносит самые сощные повреждения. После боя "смените" ловушки для элементов и замените их теми ловушками, в которые Вы уже отловили заклинания. Serge может ис-пользвать такие техники, как FeralCats и ForeverZero, но о них особо беспокоится не следует, поскольку Lynx имеет те же самые элементы и может нанести еще более мощные повреждения. Постарайтесь реализовать следущий план.
Включите в свой отряд Lynx, Steena и Fargo. Используйте (Allocate) белые элементы и другие необходимые вещи для своевременного излечения. Hydra Shadow должна освоить Steena. Кстати, ей же предназанчается и MagNegate, в Turn White предназначается Lynx. Заодно, если возможно, "закрепите" элемент White Dragon element за Steena. При этом все члены Вашего отряда должны быть снабжены самым лучшим оружием, а также дополнительным снаряжением, поднимающим уровень Вашей магической обороны (MagicDef) и здоровья.
Когда начнется бой, первым делом используйте Hydra Shadow и Direa Shadow против Dark Serge, немедленно исполните заклинание MagNegate на Lynx. Одновременно используйте все белые "элементы" (White Elements) против Dark Serge, а заодно и Cannon Balls и Invincible. Не забывайте лечить своих товарищей в случае необходимости, а когда Steena использует Hydra и Direa Shadow, немедленно исполните заклинание Turn White на Dark Serge и тут же атакуйте Forever Zero, Feral Cats и Glide Hook. Приэтом, если Вы сможете "закрепить" элемент White Dragons element на Steena, то тогда используйте его до того, как выполните заклинание Turn White, и не забывайте своевременно подлечиваться.
•> Сражаясь с Dario, будьте очень внимательны. Когда атакуете его каким- нибудь "элементом", он тут же проводит контратаку элементом противоположного цвета. Поэтому снабдите всех своих товарищей только зелеными элементами, и каждый раз, когда будете атаковать Dario, его контратаки не нанесут особого вреда, поскольку представляют собой довольно слабенькие заклинания lores spell. Вот какие контратаки может провести Dario:
Красный элемент: Неизвестно.
Синий элемент: Неизвестно.
Белый элемент: Боевые техники (techs).
Черный элемент: Recover all.
Желтый элемент: Bateyes.
Зеленый эелемент: Lores.
Отдайте черную тарелку, украденную у черного дракона (Black Dragon) Riddle, а затем избавьтесь от всех элементов в Вашем inventory и используйте физические атаки. В противном случа Dario, как полуоумный, набросится на кого-нибудь из Вашего отряда. Поскольку Dario выбирает своей главной целью Riddle, его первая атака Dash & Cash может нанести ей приличные повреждения. Но все остальные атаки, поскольку относятся к черному элементу, будут только полечивать ее. В результате за победу получите Natermune и Snake Fang, которые Riddle очень пригодятся.
❖ Чтобы быстрее победить Polispolice, закрепите элемент Saints summoning на Serge, не забудьте поднять мощь его заклинания до 8-го уровня; дождитесь, когда враг использует одно из своих заклинаний, и тут же исполните заклинание Recover All или другое белоэлементное заклинание до тех пор, пока индикатор gield effect не станет полностью белого цвета. Затем Serge, применит Saints, которые нанесет врагу от 900 до 1000 HP повреждений.
❖ Чтобы открыть локер на втором этаже Chronopolis, просто закройте открытый люк и введите "ОО" в качестве кода.
❖ В игре имеется один мощный элемент, который буквально мгновенно убивает мертвяков (undead monster). Элемент этот называется HolyLight, священный Свет, Чтобы получить этот элемент как можно раньше, купите парочку элементных ловушек Holy trap elemens у мужчины в Marbule, во время "событий" Six Dragon и Six Relics у моря Sea of Eden. Теперь Вам нужно добраться до башни Terra Tower и сразиться с TimeDevourer, богами шести драконов (Six Dragon Gots). Убедитесь, что в Вашем распоряжении есть хотя бы один пойманный HolyLight element, и когда атакуете им мертвяков, мгновенно уничтожите их. Кстати, этот элемент обладает различным действием против разных элементов.
Против Белого элемента (Against White): Heal, по damage, Half damage.
Против черного элемента (Against Black): Major Damage.
Против любого другого элемента: Regular Damage.
Против мертвяков (Undead): Instant Kill.
❖ На уровне Gaea's Navel зеленый дракон (Green Dragon) не проснется до тех пор, пока Вы не победите босса Dinosaur boss по имени Тугапо. Уничтожьте всех врагов в лесу, затем возвращайтесь ко входу в пещеру. Пройдите на север, и тут же появится Тугапо. Победить его несложно. Кроме того, если своевременно приобретете элементную ловушку Sonja trap element у мужчины в Marbule, то можете использовать ее и "захватить" Preying Mantis.
❖ Завербовать доктора и получить Ice Breath. Не спасайте Kid, когда она будет отравлена. Поведите всех монстров в S.S. Invincible. Fargo посоветует Вам приобрести дополнительную защиту (protection) прежде, чем отправляться в Mount Руге, а заодно подскажет, что подобная "штука" находится на острове Water Dragon Island. Возвращайтесь в Guldove. Kid, оказывается, уже вылечилась от отравления, и доктор присоединится к Вам. Отправляйтесь на пляж в Opasa Beach, возвращайтесь в "домашний" мир (Home World) к причалу, попросите старого рыбака (возле Leena) доставить Вас на остров водного дракона Water Dragon Island. Прибыв туда, увидите, что его захватили карлики. Перебейте всех, и водный дракон Water Dragon даст Вам в награду ледяное дыхание (Ice Breath). Когда отправитесь в Mount Руге и окажетесь возле лавового потока, используйте ледовое дыхание и заморозите лаву. Тем самым обеспечите себе безопасность.
CIVILIZATION 2
* Больше денег.
Введите в качестве названия города' CasH". Обратите внимание! Удерживайте R1. когда вводите букву "Н" в конце названия
-с рода.
' Доступны все технологии.
Выделите Romans на экране выбора пле--   ;tribe selection screen) нажмите •, ▲, R1 R2, L1, L2(x2), L1, R1(x3).
CLOCK TOWER 2: THE STRUGGLE WITHIN
' Специальные заклинания.
Удерживайте L1 + L2 + R1 + R2 когда вминаете новую игру (на титульном экране).
не того, как игра начнется, сможете ис-:"оЗовать мощные заклинания практически
граниченной силы. ' Опция Guide.
Получите все тринадцать концовок и от-«:;ется опция "Guide" в меню pamphlet. Это ~:зволит Вам ознакомиться с биографией «аждого из персонажей. " Дополнительный режим.
Чтобы получить доступ к опции "???" в Pamphlet menu, победите в игре с "А" <:нцовкой. Теперь к Вашим услугам новые :^хим Extra Mode, где есть такие классные млниигры, как Time Attack и Score Attack.
COLIN McRAE RALLY 2.0
" Нет повреждений.
Введите FRIDAYSCHILD на экране cheat :;:ions (хитростей). 1 Все трассы.
Введите HELLOCLEVELAND на экране
ate New Driver Profile". ■ Режим Shadow Mode.
Во время гонки, используя внешний об-::: (external view), нажмите кнопки R2 + А :_>звременно. Ваш автомобиль исчезнет, и хтанется только тень на дороге. Чтобы вер--."ься к нормальному образу автомобиля, на-«ч.'те несколько раз кнопку ▲. ' Все машины.
Введите ONECAREFULOWNER на экране I'eate New Driver Profile". ' Зеркальные трассы.
Введите   RORRIMSKCART  на  экране I-eat Options. ' Кошачий силуэт.
Введите HELLO RAZU AND FLEA на :-<:irie Cheat Options. " Машина Lancer Road.
Введите OFFROAD на экране "Create New .er Profile".
* Машина Mini Cooper.
Введите JOBINITALY на экране "Create New Driver Profile".
* Машина Sierra Cosworth.
Введите JIMMYSCAR на экране "Create New Driver Profile".
* Машина Ford Puma
Введите COOLESTCAR на экране "Create New Driver Profile".
* Шаровая молния.
Введите  GREATBALLSOF  на  экране хитростей (cheat options). Используйте ручной тормоз (handbrake), чтобы побаловаться с огненными шарами в аркадном режиме. Обратите внимание: Приведенные   ниже   хитрости   эффективны только в режимах Ttime Trial, Single Stage Rally.
* Агрессивные машины компьютерного противника.
Введите NEURALNIGHTMARE на экране хитростей.
Обратите внимание! Этот прием эффективен только в режиме arcade mode.
* Неожиданные столкновения.
Введите RUBBERTREES на экране хитростей.
* Колеса от Monster truck.
Введите EASYROLLER на экране хитростей.
* Низкая гравитация
Введите MOONLANDER на экране хитростей.
* Turbo mode.
Введите ROCKETFUEL на экране хитростей.
* Ускорить игру.
Введите PRUNEJUICE на экране хитростей.
* Секреты.
❖ Чтобы получить Fireball, нужно завоевать золото на ралли Finland Rally (inermediate).
❖ Mirron Tracks. Для того, чтобы гонять на зеркальных трассах, завоюйте золото на ралли во Франции, кнопка ■
COLONY WARS: VENGEANCE
* Пароли.
* Получить опцию выбора уровня - Demon.
* Бесконечная энергия - Vampire.
* Бесконечное топливо - Avalanche.
* Бесконечное вторичное оружие - Chimera.
* 99 возможных улучшений - Hydra.
* Суперхолодное оружие - Dark'Angel.
* Получить всех бойцов – Thund
* Активировать все хитрости - Blizzard.
* Отменить все хитрости - Stormlord.
* Разрушить корабль за один удар - Tsunami.
COLONY WARS: RED SUN
* Опция секретов.
На главном меню Station Menu (Mission Selection, Upgrade Part, Upgrade Ship...), нажмите кнопки R2, R2, L2, L2, R1, R1, Select, Select. Новая опция Cheat option появится в нижней части меню. Выберите ее и окажетесь на экране paasword entry screen, где нужно ввести соответствующие коды, затем выбрать опцию Accept Password, чтобы активировать их:
GreyamBeard - все корабли.
Armoury - все оружие.
BigDaddy - все оружие будет загружено на корабль.
Jalferezi - неограниченное количество ускорителей (afterburnars).
Awrate - неограниченная мощность корпуса и щита.
ROCKWROK - не будет перегрева оружия. Break_and_Enter - усовершенствованный корабль.
Sly_n_Devious - неограниченное боеприпасы. Quickie - окончание текущей миссии. Move_House - выбор Hub'a. AII_Cheat_Off - отключение всех триков.
* ТАКТИКА.
❖ В этой игре Вы можете использовать различные тактические приемы. Так, например, если вражеский корабль преследует Вас, можете выполнить бочку и оказаться у него в "хвосте". При этом можете спокойно атаковать его и нанести точный залп. Правда, он тоже может выполнить аналогичный маневр, если Вы будете действовать медленно, Старайтесь все время двигаться назад и вперед, атакуя крупные корабли. Тогда много шансов, что ответный огонь с этого корабля Вас минует. При этом Вы сами должны вести огонь непрерывно.
❖ Если увидите в нижней части Вашего экрана сигнал incoming, то это обозначет, что в Вас выпущена вражеская ракета. Обязательно включите задний обзор (L2 + R2), чтобы увидеть, если ракета следует за Вами. В этом случае попробуйте выпустить сигнальный огонь (flare), нажав кнопку •. Возможно, ракета собьется с цели. Внимательно следите за всеми посланиями, которые появляются в нижней части экрана, иначе прозеваете какоенибудь важное сообщение или предупреждение о вражеской атаке.
❖ Используйте ускорители (afterburners) в той ситуации, когда Вам нужно пулей проскочить на безопасную территорию или резко увеличить скорость и оторваться от противника.
❖ Используйте крюк (grapple), чтобы захватить врага, которого трудно догнать.
❖ В миссии Retrieval первым делом уничтожьте орудийные башни на корабле Morgan Ghost, а затем отстрелите грузовой люк. Как только Dive захватит груз, летите позади нее и защищайте от вражеских истребителей.
❖ По ходу миссии Defense mission не отлетайте слишком далеко от станции, преследуя истребители. Держитесь поближе к ней и атакуйте только самых ближних врагов, иначе станция может получить очень серьезные повреждения.
❖ По ходу миссии Rescue Hilachet Ship mission первым делом "раскройте" несколько астероидов (4-5) и следите за ослепительной вспышкой. После этого сконцентрируйтесь на атаках вражеских истребителей и отбивайте их до тех пор, пока не будет отремонтирован корабль Hilachet Ship.
❖ Старайтесь всегда иметь при себе 10 или даже больше специальных ракет (flares), и немедленно запустите одну из них (удерживая кнопку R2 и L2, нажмите кнопку •), как только получите предупреждение, что по Вам выпущена ракета.
❖ Чтобы выполнять повороты во время схватки с вражеским истребителем намного быстрее, сбросьте газ в момент поворота.
COMMAND & CONQUER
* Увидеть весь уровень.
Нужно освоить трик, позволяющий Вам увидеть сразу весь уровень, не тратя времени и денег на разведку и исследования. Перед началом игры нажмите и удерживайте R1 + R2 + L1 + L2 + ■ + ». Затем выберите введение пароля или новую игру. Если выберите опцию Паролей, обязательно удерживайте кнопки нажатыми при введении пароля.
Прорываться через все уровни в игре сложно и весьма трудоемко, Используйте эти коды и сэкономите кучу времени.
GDI
2 B9DTX02D0 9    IU75TQK8H
3 25U1E2L4D   10  OYGNYMYYN
4 KED688DGU 11   CR5EQME0S
5 OXL3NYNNO 12  3NUL60FQI
6 DU5R21DG7 13   4N8AN1A0H
7 OX3CS3D4G 14  3NWD3MQFT
8 9QGZLZDF8   15  457ED7G0U
* Капе представляется.
Удерживайте Select на 1-ом контроллере, пока загружается игра. Появится Капе и расскажет о своей актерской карьере.
* Очистить карту.
Начните игру, сделайте паузу. Нажмите •,
* , •, UP, •, Н R1, •, •, •. Снимите игру с паузы, и поле битвы "очистится" - исчезнет затенение.
* Подсказки.
-> Постройте первым делом ремонтный цех (Repair Bay) и поместите туда машину, чтобы продать ее. Нажмите кнопку ■ чтобы появилась иконка Sell. При этом убедитесь, что она находится как раз на машине, которую собираетесь продать, и нажмите кнопку X.
❖ Чтобы украсть вражеский транспорт или вертолеты, направьте своих инженеров, чтобы они заняли вражеские транспортные машины или вертолет, пока они еще никем не заняты. Если инженеры войдут в уже занятый вертолет или транспорт, то неизбежно будут убиты.
❖ Чтобы захватить вражеские здания, Вы должны направить инженера в то здание, которое намереваетесь захватить. При этом Ваши подразделения должны находиться поблизости, чтобы отразить вражеские атаки, поскольку враг безусловно попытается отбить или уничожить захваченные здания.
❖ Чтобы построить в два раза быстрее свои машины и боевые подразделения, прежде всего, нужно построить казармы (Barracks) или Hand of NOD.
Это достаточно дорого, так что у Вас должно быть определенное количество денег. Чтобы строить машины быстрее, постройте еще один завод (Manufacturing Plant). Это также достаточно дорого, но дешево хорошо не бывает, так что эту истину придется усвоить. Возможно, получится чуть дешевле, если захватите вражеский завод Manufacturing Plant / Barracks / Hand of NOD.
* Лазеры для Orcas.
Введите пароль PATSUX. Выйдите из миссии и выберите любую миссию, в которой есть Orcas. Orcas получать лазеры вместо ракет.
* Японский комментарий.
Введите пароль GODZILLA.
* Просмотреть видеовставки.
Введите пароль CINEMA. Затем вернитесь на экран паролей и введите WHOAMI,
JC или SG.
COMMAND & CONQUER: RED ALERT
* Секретные возможности.
Может быть, Вы и так справитесь, но эти несколько триков заметно облегчат жизнь в режиме multi-player. Все что нужно, так это ввести коды, используя кнопку cansel building. Каждый символ кода в этом случае соответствует различным team (командным) кнопкам на Sidebar.
Деньги - ■ ■ • X А •
Nuke - • X • ▲ ■ ▲
Победа на уровне - X ■ ■ • А •
Открыть карту - ■ ▲ • X ▲ ■
Chronoshift - А • • ■ ■ X
Создать Parabomb - Ш X • • X ▲
Режим "Soylent Green" - X • ▲ ▲ • X
* Повернуть Ore к пинтам пива.
Выведите боковой индикатор, нажав ▲. Затем, нажав кнопку •, кликните по следующим кнопкам Team icons: X, • •.
* Режим хитростей.
Приведенные ниже коды активируются нажатием кнопки Cancel (по умолчанию это
* ) в меню Teams или правой кнопкой на "мышке". Затем переместите указатель к соответствующей иконке на инструментальной панели (tool bar) и нажмите • ("Cancel") или "мышиную" правую кнопку на каждой.
Неограниченные очки. Нажмите • ("Cancel") или "мышиную" правую кнопку, когда проходите указателем по иконкам "А", "X" и "А".
Превратить ore в civilians. Нажмите • ("Cancel") или "мышиную" правую кнопку, когда проходите указателем по иконкам "X",       "А", "А",      and "X". Обратите внимание! Этот код может    быть    активирован только в режиме нескольких игроков и при наличии refinery. Поменять ore ИЛИ crystals на золото. Нажмите • ("Cancel") или "мышиную" правую кнопку, когда проходите указателем по иконкам "X", "•" и
Стальной барьер. Нажмите • ("Cancel") или "мышиную" правую кнопку, когда проходите указателем по иконкам "•", "■",       "X", "■" и "А".
* Секреты.
❖ Выберите режим skirmish mode и введите код Reveal map code. Дождитесь, когда каррта появится на экране, затем войдите в опцию Link Game и сыграйте против другого игрока. Получите определеное преимущество, поскольку будете видеть всю карту целиком.
❖ Если заложите в стену три или более слоев бетона, то ракета V2 Rockets не сможет пробить ее.
❖ Отличная идея использовать военно-воздушные силы (air units), чтобы уничтожать подводные лодки, поскольку у них нет зенитной авиации. Кстати, при этом не следует летать над вражеской базой, там-то как раз зенитная авиация есть. Поэтому по пути к цели, т.е. к подводной лодке, которую предстоит уничтожить, старайтесь выбрать маршрут, который позволит Вам пролететь в стороне от базы, даже если на этом пути увидите надпись "по entry". Можете не обращать на нее внимания.
❖ Сражаясь за Советы, попробуйте построить бетонные стены из одного или двух слоев бетона, а затем расставьте вокруг SAM Site(s), Rocket Launchers, Tesla Coil(s), а за стеной разместите несколько ракет V2 Rocket.
❖ Чтобы перевозить солдат, используя Chronosphere, "заставьте" какого-нибудь гражданского выстрелить в солдата, которого хотите перевезти. Когда солдат упадет на землю, хватайте Chronopsphere, сажайте туда солдата и летите в нужное место, стараясь уворачиваться от пуль гражданского. Этот фокус сработает отлично, поскольку броня становится прочнее, когда на земле лежит раненый солдат. Используйте этот трик, чтобы заслать шпиона или вора на вражескую базу.
❖ Если составите танки вместе, то создадите буквально стреляющую стену, по прочности намного превосходящую бетонную. * Пароли уровней.
Soviet:
2 - 17DUXFJ6C     3-VMBWOQ284 4 - XN37MCCSO   5 - LH06FZZQL. 6 - BUVV20LFF     7 - AVYQ10YAB 8 - LZRJNMQAN    9 - YQX4C9GFH 10 - 1QESO8LE0   11 - RKPOUQXJA 12 - CDLKYL7Q4   13 - 8T5GGDK25 14 - X5CDE0KN8
Allied:
2 - LZ9SWDNVK 3 - 3AH5VCCYG 4 - X63VC9XJI 5 - DV795V0EE 6-17DCPX2Z8 7 - 90BAZDHP3 8 - 90O0DSR5H 9 - SRS80SSQT 10 - 5SOSL9GZ8 11 - HFZNFE4HS 12-5RNZ2KIA4 13 - 3AS0QJC80 14-59EW5K6G1   15- M3102QMBV
* Пароли уровней (вариант 2).
Soviet
2 - DVP00GJH3     3 - L0FFUV0DE 4 - T3BB6MYSC     5 - MMGGZH1 Н6 6 - 1 PMHLUP4R    7 - 3Q06FRLD5 8-T3BB7BMI8     9 - 59BIBUZOP 10 - PJM8K2A24    11 - T4HVF7X0K 12 - 3BWQGEL7A   13 - VMLEKZW8D 14 - JYZ31YTG1
Allied
2 - DVP0I6Z9N 3 - P3YGA5GKJ 4 - PJJXZHI7B 5-YOBG62GF6 6 - PJUC747K0 7 - RK95XMG3H 8 - LZSD6T95U 9 - 59KGJ2B3N 10 - 1PX2JH9ZV 11 - XNIA60V34 12 - T3BBQWN2J 13 - 6TNNL1016 14-5RZZOLWOD   15-HFZ508LFS
COMMAND & CONQUER: RED ALERT RETALIATION
* Пароли миссий.
Миссии Allied.
	2:
	CEA9HV54X
	3: HSHWGN76Z

	4:
	RMKIWM2VE
	5: FE7HSPG42

	6:
	5R5D1GVBZ
	7: 9G1860S39

	8:
	HXX8BOSV7
	9: 9BXMD4C1B

	10
	: IJ9EFYLFP
	11: LZRNGMMLP

	12
	: 17VLVGV3V
	13: IODOBDIM3

	14
	: VOXOIJARY
	15: XN3PYVA7Y


Миссии Soviet.
3: 9BX42SON6 5: PJ10DOGZF 7: PJJXOEONF 9: XNB40MPRJ 11: 17VQRL7ZH 13: 59EEWHYQT
17DCOSMN6 DV7REQEYU LZ9A6PQTF T3BBP207W 10: 59E6FGD5P 12: 3UM4JGIOS 14: 08IWKSCKW
Все следующие коды активируются, если кликнуть в нужном месте Team Icons Menu, для чего установить курсор напротив соответствующей иконки, нажать •, а затем ввести коды:
* Победа в миссии: X, X, В
* Поражение в миссии: •, X, •, ■ I. X.
* Полная карта:
* Легкие деньги: X, X, И, •, •, •.
* Ядерная атака: •, X, •, •, X, ■ .
* Непобедимость: ■ X, •, X, ▲, ▲.
* Штатские имена: ■ И •, • ▲, ▲.
* Parabombs: X, X, X, •, А, ■
* Chronoshift: I • ▲, X, •, •.
* Soylent Green: ■ X, Ш, X, Я X.
CONSTRUCTOR
* Подсказки.
❖ Чтобы освоить строительный бизнес, нужно научиться строить самые различные здания, и чем больше зданий вы строите, тем больше возможностей у вас появляется. Если построите каждый тип деревянного дома, то получите возможность строить бетонные дома. После того, как построите все виды бетонных домов, получите возможность строить кирпичные дома, и, наконец, сможете строить дома из стали после того, как построите все виды крипичных домов.
❖ Итак, как только строительный завод (Yard) построен, вы должны его усовершенствовать. Это потребует много времени и денег, но усовершенствованный завод позволяет строить значительно большее количество зданий, да и необходимых строительных материалов в нем можно хранить намного больше.
❖ Всегда отслеживайте настроение жильцов (tenants) и состояние зданий на своей территории. Конечно, если построите здание буквально у порога чьего- нибудь дома, то вряд ли это вызовет у жильцов удовольствие. Жильцы первого уровня (level 1 tenants) вообще должны вести себя очень спокойно и не выпендриваться. Если они начнут причинять вам неприятности, можете просто их вышвырнуть из своего здания, хотя в самом начале игры старайтесь обращаться с ними достаточно вежливо и культурно, тем более, что домики для них можно строить очень маленькие, а если посадите несколько деревьев в их садике, то они будут просто счастливы.
❖ Обязательно обеспечьте необходимую безопасность своим земельным владениям, на которых построены дома. Они должны быть отлично защищены как от нашествия бандитов и хулиганов, так, например и от крыс, для чего необходимо построить крысиные ловушки Red traps на специальной фабрике Gadget Factory. Нужно своевременно избавиться от крыс, иначе они очень быстро заселят ваши дома.
❖ На ваших территориях обязательно должна присутствовать полиция, чтобы своевременно присечь возникающие безобразия. Расставьте полицейских возле самых дорогих строений, а также строительных площадок, чтобы их нельзя было повредить, а вот дома с низкой арендной платой можно, на самом деле, и не охранять. Повторяем, лучше сконцентрировать полицеских возле дорогих строений.
❖ Как правило, многие игроки испытывают проблемы, поскольку трудно найти жильцов, а без жильцов, естественно, нет денежных поступлений, а арендная плата будет оплачивать услуги полиции. Возможно, что в домах появятся крысы, количество рабочих заметно снизится, они не захотят работать за низкую зарплату. В этой ситуации одно из первых ваших поселений нужно специально подготовить для заселения рабочими или жильцами, для чего придется усовершенствовать спальни и кухни так, чтобы ни в коем случае ваши жильцы не заболели бутулизмом, и тогда, естественно, количество жильцов начнет возрастать. Они при этом еще и будут размножаться. На самом деле, "производить" рабочих значительно выгоднее, чем жильцов. Если жильцов окажется слишком много, то у вас просто не будет места на расселение, а в тесноте они жить вряд ли захотят. А вот лишних рабочих можно превратить в ремонтников (reaimen), прорабов (foremen) или просто жильцов. Они становятся как бы "бессмертными" и будут терпеливо ждать, когда вы предложите ту или иную работу. И не забывайте, что жильцы "размножаются" (reproduce) только в том случае, если у них подходящие жилищные условия. В частности, жильцы первого уровня не будут размножаться в бунгало.
❖ Советники - очень опасные персонажи в игре. Они могут лишить лишить вас владений, если у вас накопится слишком много "черных меток" (black marks), но самую большую опасность представляют миссии, которые они потребуют от вас выполнить. Причем еще нужно уложиться в определенный лимит времени, в противном случае игра заканчивается. Так что постарайтесь обязательно запомнить игру после того, как получите задание на выполнение миссии, и сконцентрируйте все усилия для достижения цели, ни на что отвлекаться ни в коем случае нельзя. Как только миссия успешно завершена, вы получаете кучу белых меток. Кстати, советников (council) можно успешно использовать и в личных целях, например, продать им ветхие или поврежденные дома и при этом получить вполне осмысленную цену. Кстати, можно продать и только что построенный дом, получить на этом отличный доход и таким образом быстро заработать деньги. Продажа строений советнику это отличный выбор и в том случае, если вы по каким-то причинам построили здание в неподходящем месте. Конечно, лучше продать и получить деньги, чем послать туда прораба (foreman), чтобы он взорвал его. Тем более, что после того, как это зданиепробудет во владении советников несколько месяцев, оно так или иначе взорвется.
❖ Чтобы победить в игре, конечно, очень нужны деньги. Поэтому постарайтсь заселить свои дома как можно большим количеством жильцов. Если они начнут жаловаться, вышвырните их, конечно, есть есть другие претенденты. Обязательно постройте школу и госпиталь, это очень важно, поскольку школа позволяет поднять уровень ваших жильцов, а в госпитале пожно подлечить рабочих.
❖ Не забывайте про банковских менеджеров (bank manager), искать их не придется. Даже если в какой-то момент их нет, они тут же появятся, как только вам понадобятся деньги. Конечно, чтобы заавершить строительство, иногда требуются деньги. Но брать их взаймы нужно только в случае крайней необходимости. Если уже деньги совершенно необходимы для завершения миссии, тогда, конечно, берите заём, но ни в коем случае не следует тратить деньги на необязательные вещи, и если окажетесь совсем на мели, то лучше поднять арендную плату (rent up) в вашем самом неважнецком владении, продать дома советнику, когда жильцы начинают чем-нибудь возмущаться. В общем, использхуйте любые способы для получения дополнительных средств и сможете просто построить новые дома.
•> Неплохо заставить гангстеров работать на себя, но никогда не посылайте их во вражеские владения поодиночке. Три гангстера запросто уничтожат любое здание или какого-нибудь персонажа буквально в считанные минуты и сумеют удрать прежде, чем появится полицейский, а вот один гангстер вряд ли с этим справится с такой легкостью. - Подобно любому владельцу домов, нужно действовать строго, ведь это прежде всего бизнес, и все диктует рынок. Использовать дома нужно до тех пор, пока они приносят деньги. Ни в коем случае не надо преждевременно проводить ремонт в домах, покраску, удовлетворять какие-то требования жильцов. Берегите наличные деньги, на них можно построить новые дома вместо того, чтобы попытаться усовершенствовать старые. Undesirables (нежелательные элементы).
•:• Вы можете использовать их для того, чтобы устроить серьезную головную боль своим соперникам, если разместите их правильным образом. Кстати, их можно использовать и для предупреждения вражеских атак, и в этом случае вам спокойная жизнь гарантирована, если именно этого и хотите. •> Длинноволосые и бородатые типы играют важную роль в этой игре и их можно использовать, когда вы построили свой "поселок" (commune). Они, конечно, выращивают запрещенную коноплю и вообще другие нелегальные растения, но благодаря им можно избежать насилия, даже если сами действуете не по закону. Хиппи идеальные захватчики чужих земель. Достаточно отправить такого на какую-нибудь постынную территорию (желательно, конечно, в перспективную и дорогостоящую), и тогда владелец этой территории не сможет заселить ее жильцами.
❖ Клоуны, как обычно, вытворяют разные шутихи и помогают избавиться от нежелательных привидений. На самом деле, они не такие надоедливые и неприятные, они даже полезны. В частности, они могут заманивать куда-нибудь в сторону сторожевых собак, выполняя очень смешные трюки, способны переманивать врагов на вашу сторону и используют бутылки с зажигательной смесью, которую могут заброситьь на территорию вашего конкурента и тем самым устроить там пожар и вызвать серьезные разрушения.
❖ Привидения (Ghost), конечно же проживают в самых различных домах, в том числе и в новых. При этом приведение может как бы спрятать в своем саване одного из персонажей, незаметно проникнуть на территорию врага и там устроить террористический акт: Кроме того, они непрерывно издеваются над всеми. Отправьте его куда-нибудь в дорогой поселок, и его появления будет достаточно, чтобы все жильцы немедленно убрались оттуда, а если вы планируете выполнить какой-нибудь масштабный рейд на территорию своего конкурента, то используйте привидение, чтобы устроить панику на этой территории. Через несколько секунд после этого тут же появятся зомби, полиция будет в полной растерянности, покинет эту территорию, и вы сможете провести успешную атаку.
❖ Но, конечно, самой яркой фигурой является мистер Fix-It. Он способен устраивать чудовищные несчастья. Если хотите, чтобы дом покинуди жильцы, отправьте его, он испортит электрическую проводку (wiring). Если хотите вызвать серьезные повреждения в этом доме, мистер Fix-it устроит утечку газа и в результате произойдет страшный взрыв, а если хотите уничтожить сразу целый квартал, то мистер Fix-It запросто устроит какую-нибудь безораб-зную аварию в канализации, а в результате все"!мжайшие дома будут затоплены, и настроение у жильцов будет соответственное.
❖ Как только построите бар (biker bar), же появится Psycho, настоящий ангел, вымочивший из ада, причем со здоровенной ^епной пилой. Он может этой пилой уничтожить ограждения вокруг территории конкурента, разогнать ненужных вам рабочих со строительной площадки, отлично действует <ак террорист, уничтожая дома соперников, "ричем, когда он появляется на соседней "ерритории, первым делом нужно возобновить страховку жизни.
❖ Бандиты (Thugs) тоже могут сыграть ;вою роль в ваших стратегических планах. Когда они не смотрят по телевизору футбол, "о у них сразу начинают чесаться руки. Их >.южно использовать для того, чтобы отражать атаки вражеских бандитов или же отправить на соседнюю территорию, чтобы жильцы поняли: жизнь здесь не сахар. В результате часть их немедленно покинет этот поселок, а другая будет жить в полном страхе и, естественно, требовать от своего владельца усиления мер безопасности, а следовательно и дополнительных затрат. Действуют они очень эффективно, и полиция практически не может : ними справиться.
❖ Среди многочисленных преступников воры играют специальную роль (Thief). Во-первых, вор может воровать деньги, а следовательно, повышать ваши инвестиционные возможности. Может также украсть специальное снаряжение и оборудование с фабрики gadget factory, деньги с базы, оружие у гангстеров и различную строительную технику со стройплощаки соперника. Однако воров нужно сопровождать до места назначения, иначе с ними запросто расправятся вражеские гангстеры или полиция. И, конечно, до цели его надо проводить так, чтобы никто не обнаружил. Используйте при необходимости невидимость (invisibility) или что-нибудь в этом роде.
❖ Гангстеры, на самом деле, играют роль пехотных подразделений, если бы вы были в армии. Используйте их для уничтожения зданий; для того, чтобы сеять панику среди жителей, и если они убивают кого-нибудь, то получают в награду значительно более мощное эружие. Они очень хороши для уничтожения вражеских прорабов или ремонтников, а эти персонажи чрезвычайно "дорогие". Их можно использовать для охраны пустых строительных площадок, а также чтобы отогнать любого, ктопопытается захватить вашу территорию. Но с гангстерами нужно действовать очень осторожно. Если использовать их слишком часто, требования их необычайно возрастут, и вы не всегда сумеете с ними расплатиться, так что используйте их только в том случае, если аб-солютго уверены, что имеете достаточно средств, чтобы выполнить их требования.
CONTENDER 2
* CPU бросает полотенце.
На главном экране нажмите UP, DOWN, RIGHT, LEFT, • X. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Поставьте игру на паузу во время Main Event и выберите "Towel". Теперь Вы можете выбрать какой боксер, в синем углу (игрок) или в красном углу (CPU), будет выбрасывать полотенце.
COOL BOARDERS 4
* Дополнительные трассы.
Введите в качестве имени NEWHILL Произнесенная фраза: "Hey, по cheating", подтвердит правильность ввода кода.
* Все горы и профессиональные персонажи.
Ведите ICHEAT в качестве имени и услышите фразу "Hey, по cheating" , если правильно введете пароль.
* Все специальные "события".
Введите IMSPECIAL в качестве имени, услышите фразу "Hey, no cheating", если правильно введете пароль.
COUNTDOWN VAMPIRES
* Режим Special.
Успешно закончите игру, быстрее, чем за 7 часов, и получите доступ в спецрежим.
* Тип крови и вампиры.
Выберите себе соответствующий тип крови (blood type - А, В, О или АВ) на страте игры. Это обязательно скажется на типе встречаемых Вами вампиров, а также на их силе и возможностях. Поэтому, по существу, выбирая тип крови, Вы в каком-то смысле выбираете уровень игры.
* Альтернативная концовка.
Позвольте Geils убить Вас и увидите альтернативную концовку.
* Секреты.
Ваше мощное ружье самое надежное оружие. С его помощью можете уничтожить сразу нескольких вампиров одним выстрелом или даже буквально зажарить этих мерзких Scrapers.
•> Торговые автоматы продают Вам карты, напитки и еду за определенные деньги, а если Вы чувствуете, что наступил миг удачи, то сможете подзаработать в игровых автоматах или за столом у рулетки.
CRASH BANDICOOT
* Супер-пароль.
Этот пароль открывает доступ ко всем уровням и дает все полезные предметы. Введите его на экране пароля (Password): ▲, А, А, А, X, Ш, А, Л, •, Л,
А А, •, В, А, X, X, X, X
* Пароли уровней.
Castle Machinery: •, X, X, •, В •, В ■ Slippery Climb:     Ш. В. X, A, ■, Ш A Boulder Dash: ■, X, A, A, X, ■ X, A
* Дополнительные фрукты.
В начале любого уровня освободите корзины от фруктов, поставьте инру на паузу и нажмите Select для вызова карты. Теперь нажмите X, и Вы снова окажетесь в начале уровня с полными корзинами. Повторяйте этот трик сколько угодно!
* Другой способ выбора уровня.
Нужно перейти к экрану карты и одновременно нажать UP и четыре верхние кнопки (R1 + R2 + L1 + L2). Потом повторить это еще раз, но вместо UP нажать направление по диагонали DOWN/LEFT.
CRASH BANDICOOT 2
* Получить маску Voodoo.
Чтобы получить маску Voodoo, нажмите и удерживайте UP + • после того, как потеряете жизнь, Теперь, когда начнете игру, на Крэше будет эта замечательная маска, дающая временную неуязвимость.
CRASH BANDICOOT 3: WARPED
* 99 жизней.
Во время игры нажмите L1, R1, X, •, © А, В, R1, L1.
* Получить Uka Uka.
По ходу игры нажмите А + • + X + И. Этот трик может быть использован только 1 раз.
* Самый быстрый выход.
Сделайте паузу в игре, нажмите Select, чтобы просто вернуться в Warp Room, вместо того, чтобы выделять Warp Room в меню, и нажмите кнопку X.
* Tiny.
Когда Тайни отправит на Вас львов, держитесь в нижней части экрана, чтобы уклониться от встречи с ними. Затем увернитесь от его атаки трезубцем, а когда тот воткнется в землю, атакуйте круговым приемом (spin-attack). После трех таких успешных атак победите Тайни.
* Dingo Dile.
Чтобы победить Динго, отступите назад и избегайте его лазерных атак. Когда частота этих атак начнет уменьшаться, подбегите и выполните круговую атаку и тут же отскочите назад. Трех атак будет вполне достаточно.
* Доктор N. Trophy.
Чтобы победить этого босса, необходимо увернуться от ракет с тепловым наведением и пушечных залпов. Когда он начнет уставать, постройте лестницу к его платформе, забегите на нее, выполните круговую атаку и вернитесь обратно. Как обычно, трех таких атак будет достаточно.
* N. Cortex.
Финальный босс будет атаковать ракетами теплового наведения и швырять взрывающиеся мины. Увернитесь от этих ракет, а когда мины взорвутся, сбейте его в канализацию. Победить Нео Кортеса удастся только после трех удачных атак.В этом последнем шоу Крэш сражается с Нео Кортесом, а его друг Aku-Aku - с Uka Uka. Будьте осторожны, атаки любого из врагов могут быть смертельны. Обратите внимание, что когда сбиваете Нео в канализацию, Uka Uka становится заметно сильнее!
* Crash Dash.
Прежде чем попытаетесь пройти уровни в режиме Time Trial, победите Кортеса в первый раз и получите супер-Силу "Crash-Dash", которая поможет Вам бегать заметно быстрее и получить золотой реликт "Gold Relics" вместо сапфировых "Sapphire Relics" в Time Trial.
* Easy Motocycle Time Trials.
На тех уровнях, где Крэш гоняет на мотоциклах, полезно сделать небольшую паузу на старте в Time Trial, чтобы другие машины не сбили Вас с трассы. После этого Вы сохраните хорошие шансы уложиться в лимит времени.
* Секретные ящики в Tomb Time.
Когда доберетесь до тупика с картиной пурпурного камня, нажмите X и • (или R1), чтобы раздолбать секретные ящики.
* Секретный уровень Hot Coco.
На этот уровень можно попасть через Road Crash. Когда увидите вывеску, указывающую на "чужого" впереди, врежьте по нему и будете телепортированы в Hot Coco.
* Секретный Dinosaur Level.
Начните 11-й уровень, доберитесь до золотого камня (gold gem), затем пройдите до начала гонки. Здесь Вас захватит 2-й Птеродактиль и отнесет на секретный уровень.
* Турбо старт на Motorcycle Levels.
Когда загорится второй красный свет на любом мотоциклетном уровне, нажмите и удерживайте К и сможете принять старт намного быстрее.
CRASH BASH
* Секреты.
•> На уровне, в котором Вы швыряетесь ящиками и с помощью Nitros и взрывчатки TNT пробиваете разнообразные отверстия (box throwing future level), обнаружите здоровенную "гирю" весом в 1000 фунтов. Если возьмете эту гирю, то можете использовать . ее для того, чтобы запросто прикончить любого врага. Однако, этот маневр очень опасный, поскольку времени у Вас крайне мало. Так что если решитесь таким образом расправиться с врагами и почувствуете, что время заканчивается и силы тоже, попытайтесь немедленно "отослать" эту гирю кому угодно, прежде чем погибнете. Тогда есть хотя бы маленький шанс, что она достанется Вашим врагам, а Вы, естественно, останетесь живы.
❖ Чтобы запросто победить Bearmanator, дайте ракетный залп и уничтожите всех врагов.
❖ Успешно пройдя 4-ю комнату Warp Room 4, дождитесь, когда закончатся титры, и окажетесь в секретной комнате Warp Room 5.
❖ Выберите режим двух игроков two player adventure mode, и когда станете выбирать персонажа, в качестве первого выберите Dingo, а в качестве второго Cortex. Тогда компьютер автоматически выберет Coco и Kola Kong, а этих игроков значительно легче победить, чем любых других.
❖ Чтобы запросто завершать уровни в режиме двух игроков, один из игроков должен атаковать противников, а другой заниматься исключительно гонкой.
❖ Гонка Platinum relic race.
После того, как победите последнего босса, отправляйтесь в комнату 5 Warp Room. Выиграйте один из кубков и победите на трассе Golg Relic race, тогда Вам станет доступна гонка Platinum Relict race. Победите чемпиона этой трассы три раза и сможете вернуться в другие миры и участвовать в гонке Platinum Race, когда захотите, если у Вас будет золотой реликт Gold Relic.
* Когда играете на уровне Ballistix level, нажмите кнопку Ш чтобы ударить по мячу сильнее, чем другие игроки. В нижней часть Вашего "корабля" находятся три огонька с каждой стороны. Когда нажимаете кнопку ■, они отключаются и включаются. Однако, если Вы нажмете кнопку Ш, то Ваш щит будет "отключен" на несколько секунд. Чтобы этого избежать, нажимайте кнопку ■ только тогда, когда "мяч" приблизится к Вам. Если же не сумеете, то окажетесь уязвимы для всех "мячей" на арене.
* Когда окажетесь в комнате Warp Room 4, вернитесь на любой уровень, который Вы уже ранее посетили, где должны будете отыскать relic (после того, как нажмете кнопку К, чтобы выбрать этот уровень). Вам предстоит пройти по этому уровню, но на этот раз он будет значительно сложнее. Чтобы заполучить relic, Вы должны успешно завершить уровень дважды подряд.
CRASH TEAM RACING
* Комплексный трик.
На главном меню удерживайте кнопки L1 + R1 и введите следующие коды. Если сделаете все правильно, то услышите звуковое подтверждение.
* Альбом с газетными вырезками - UP, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT, LEFT, RIGHT, ▲ , RIGHT.
* Премиальные трассы - RIGHT, RIGHT, LEFT, ▲, RIGHT, DOWN, DOWN.
* Непобедимость - UP, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT, UP.
* Находить невидимые предметы -DOWN, LEFT, RIGHT, UP, DOWN, RIGHT.
* Неограниченные маски - LEFT, ▲, RIGHT, LEFT, • RIGHT, DOWN, DOWN.
* Неограниченные бомбы - ▲, RIGHT, DOWN, RIGHT, UP, ▲, LEFT
* Неограниченные wumpa фрукты -DOWN, RIGHT, RIGHT, DOWN, DOWN
* Super Turbo Pads.
На главном титульном экране, когда увидите игровые опции, удерживайте L1 + R1, нажмите кнопку ▲, RIGHT, RIGHT, •, LEFT. Если ввели код правильно, то услышите звуковое подтверждение.
* Просмотр счетчика Turbo.
На главном титульном экране удерживайте L1 + R1, затем нажмите     DOWN, DOWN,
* , UP. Услышите звуковое подтвержение, если код введен правильно.
Если этот код активирован, то когда Вы используете три turbo pads подряд, счетчик появится на экране,. А ведь, например, в Oxide Station Вы можете их получить до 20 штук. Вот так-то!
* Дополнительное ускорение Turbo Boost.
В самом начале, на старте гонки, нажмите кнопку газа за мгновение до того, как вспыхнет зеленый свет, и выполните мощный старт turbo boost.
* Пилотировать за Рари Рари.
На главном титульном экране, удерживайте кнопку L1 + R1, нажмите LEFT, А, RIGHT, DOWN, RIGHT, •, LEFT, LEFT, DOWN. Услышите звуковое подтверждение, если код введен правильно. Теперь отправляйтесь на экран выбора персонажей и можете играть за Рари Рари в режимах Versus, Arcade или Time Trial. Есть и другой способ сыграть за Рари Рари. Для этого нужно победить в кубке Green Gem Cup в режиме Adventure.
* Играть за Komodo Joe.
На главном титульном экране удерживате L1 + R1, нажмите DOWN, •, LEFT, LEFT, ▲ , RIGHT, DOWN. Услышите звуковое подтверждение, если код введен правильно. Теперь перейдите на экран выбора персонажей и сможете играть за Komodo Joe в режимах Versus, Arcade или Time Trial. Если хотите играть за Komodo Joe, то можете добиться этого и другим способом. Нужно просто победить в кубке Blue Gem Cup в режиме Adventure.
* Играть за Pinstripe.
На главном титульном экране, удерживайте LI + R1, нажмите LEFT, RIGHT, ▲, DOWN, RIGHT, DOWN. Услышите звуковое подтверже-ние, если код введен правильно. Перейдите в режим выбора персонажей и сможете играть за Pinstripe в режимах Versus, Arcade или Time Trial. Другой способ - победить в кубке Yellow Gem Cup в Adventure Mode.
* Игра за Bicycle Gun.
В режиме battle mode, установите курсор на Tiny Tiger и удерживая R1 + R2, нажмите кнопку А, ■ и •. Экран начнет вспыхивать, и появится парень на мотоцикле.
* Penta Penguin.
Удерживайте L1 + R1 и наберите DOWN, RIGHT, A, DOWN, LEFT,A, UP на экране главного меню. Звук подтвердит правильность введения кода. Сможете выбрать Penta Penguin режимах Versus, Arcade, Time Trial и Battle. * Ripper Roo.
Удерживайте L1 + R1 и наберите RIGHT,
* . • DOWN, UP, DOWN, RIGHT, на экране главного меню. Звук подтвердит правильность введения кода.
* Dr. N. TROPHY.
Удерживайте L1 + R1 и наберите DOWN, LEFT, RIGHT, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT, на экране главного меню. Звук подтвердит правильность введения кода.
CRITICOM
* Персонажи ранга 3.
Войдите на экран Load/Save и введите FENG в качестве имени Dayton для одного игрока. Все игроки получат их наилучший ранг.
CROC 2
* Меню триков.
На титульном экране, удерживая L1, нажмите A, LEFT, LEFT, RIGHT, Я UP, UP, LEFT, •. В вержней части экрана появится подпись - "меню триков активировано". Теперь по ходу игры сделайте паузу, затем нажмите L2 + R2, чтобы вывести на экране меню триков - к Вашим услугам следующие трики: level select (выбор уровня), inventory edit и instant level complete (Мгновенное завершение уровня).
* Неограниченные кристаллы.
Удерживайте L1, нажмите Ш, Ш, •, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT на титульном экране, услышите двойной удар колокола. Затем, удерживая R2, нажмите Ш в любой момент игры и мгновенно получите 100 кристаллов. Можете повторить этот трик несколько раз, стать очень богатеньким и купить себе сколько угодно Jellies и Hearts!
* Бесконечные жизни.
Удерживайте L1, нажмите •, DOWN, LEFT, UP, RIGHT, A, DOWN на титульном экране.
CROW: CITY OF ANGELS
* Подсказки.
❖ He позволяйте врагу подобраться к Вам сзади. А если уж так случилось, разверните своего героя так, чтобы он смог нанести удар назад.
❖ Старайтесь не вести бой на ближней дистанции, поскольку многие из Ваших врагов особенно сильны именно в рукопашном бою. Уничтожайте их с дистанции.
* Пароли уровней.
Вводятся в опции "Enter Password",Boat: X(x4), А, В X(x3), •
Tomb: A, • A, « Ш A, A, • X, •
Grave: X, A, X, ▲, И, X, X, A, M, 9 Church: A(x4), 0. В А, Ш fl, • Dayo'Dead: X, A, X, А, И • • X, И, • Club: A, • A, •, • A, X, • В •
Tower: X, X, • X, Ш В, X, A, A, •
Borderland: A, X, X, X, 9. i, A, B, A, • Finale: X, X, X, • Ш Ш X, X, A, •
* Секретные коды.
Следующая группа кодов очень любопытна. Просто введите их на "Password Screen": Debug Mode: ■, X, В, • A, A,B, В, X, В Stickman Mode: A, A, X, В • •, В, X,
X, •
Giraffe Mode: X, •, A, •, В, B, i
Выбор видео: A, A, • (x6), A, ▲
* Неограниченная энергия.
Введите на экране паролей •, X, А, X,
* А, В, •, X, В.
CRUSADER: NO REMORSE
* Маленькие хитрости (полные здоровье и энергия).
Набрать В + R1
* Большие хитрости (все вооружение и другое).
Набрать • + R1
* Пароли уровней.
Mama's Boy Миссия 02: FWQP Миссия 03: PLRQ Миссия 04: SZNF Миссия 05: TD5S Миссия 06: J1 ВТ Миссия 07: K2CV Миссия 08: N3DV Миссия 09: M4FX Миссия 10: X5GZ Миссия 11: С6Н0 Миссия 12: D7J1 Миссия 13: F8K2 Миссия 14: FGL3 Миссия 15: JFM4 Realtime Level: LRTN
Weekend warrior Миссия 02: GWQP Миссия 03: QLRQ Миссия 04: TZNF Миссия 05: VD5S Миссия 06: K1 ВТ Миссия 07: L2CV Миссия 08: P3DW Миссия 09: N4FX Миссия 10: Z5GZ Миссия 11: D6H0 Миссия 12: F7J1 Миссия 13: G8K2 Миссия 14: GGL3 Миссия 15: KFM4 Realtime Level: MRTN
Loose Cannon Миссия 02: HWQP Миссия 03: RLRQ Миссия 04: VZNF Миссия 05: WD5S Миссия 06: L1BT Миссия 07: M2CV Миссия 08: Q3DW Миссия 09: P4FX Миссия 10: 05GZ    Миссия 11: F6H0 Миссия 12: G7J1     Миссия 13: Н8К2 Миссия 14: HGL3    Миссия 15: LFM4 Realtime Level: NRTN
No Remorse Миссия 03: SLRQ Миссия 05: XD5S Миссия 07: N2CV Миссия 09: Q4FX Миссия 11: G6H0 Миссия 13: J8K2 Миссия 15: MFM4 PRTN
Миссия 02: JWQP Миссия 04: WZNF Миссия 06: М1 ВТ Миссия 08: R3DV Миссия 10: 15GZ Миссия 12: H7J1 Миссия 14: JGL3 Realtime Level:
CRUSADERS OF MIGHT AND MAGIC
СЕКРЕТЫ СТРАТЕГИИ.
1. Стратегия в этой игре достаточно сложная и требует определенных знаний. У каждого врага есть определенно сильные и слабые стороны. Например, те враги, которые относятся к группе Fire Elementals, имеют в своей основе огонь, и лучше всего использовать против них оружие, основанное на водных рунах. Тогда Вы расправитесь с этими огненными бестиями намного легче. Если же Вы имеете руны Firefang rune и попытаетесь их использовать против огненных врагов, то это будет совершенно бесполезно, они ведь уже и так сделанны из огня.
2. Обычно боевая техника строится на том, что Вы используете кнопку блокирования, когда враг бегает вокруг Вас и размахивает своим оружием. Когда ему надоест, наступит самое подходящее время для начала контратаки.
3. Не пытайтесь сражаться с какими-ни-убдь хорошими ребятами, они могут неожиданно стать очень мощными врагами, если Вы их заденете.
4. Прежде чем приступать к бою, нужно оценить дистанцию, а для этого хорошо перейти в перспективу от первого лица. Обследуйте игровое окружение, особенно когда чувствуете, что попали в ловушку или когда Вам приходится туго. Тогда сможете понять каким лучше всего сделать следующий ход.
5. Старайтесь почаще использовать магические заклинания, поскольку их мощность становится тем выше, чем чаще Вы их используете.
6. Когда сражаетесь с боссом, старайтесь   _ атаковать с дальней дистанции, а уж затем переходите в ближний бой. Лучше всего держаться чуть поодаль и для начала метнуть в босса свои топоры, а уж потом можно использовать взрывающиеся камни. Полезно использовать дальнобойную магию и, прежде всего, огненную магию, если боссы не имеют иммунитета против огня. В финальной части игры лучше всего использователь заклинание swarm spell, которое Вы сможете заполучить лишь в финальной части игры. В начале следует использовать оружие, затем магические приемы, а после этого переходить в ближний бой.
7. Желательно прикупить побольше лечебных настоек (healing potions), особенно когда предстоит схватка с боссом. Когда Вы сражаетесь в ближнем бою, лечебные настойки решают вопрос, останетесь ли Вы живы в схватке с боссом. Неплохо прикупить также и восстановительные настойки (restore potions), они очень помогут в сражении с боссом.
8. Когда Вы получаете новые руны, которые можно "приделать" к оружию, немедленно постарайтесь их использовать, чтобы увидеть насколько они эффективнее предыдущих.
9. Очень важную роль играет в этой игре броня. Поэтому постарайтесь ее купить при первой возможности. Соберите как можно больше камней, которые будут ронять уничтоженные Вами боссы, и сможете приобрести самое портрясающее снаряжение, которое очень поможет в трудных приключениях в мире Corantha.
10. Старайтесь запоминать игру как можно чаще, поскольку боссы очень мощные, компьютерный интеллект действует превосходно, и даже обычные враги, на самом деле, очень сильны. В игре достаточное количество пунктов отгрузки, поэтому надо просто не забывать запоминать игру.
11. Заметьте, что некоторые бочки можно расстрелять только с близкой дистанции, но совершенно бесполезно атаковать их магическими заклинаниями издалека.
12. Старайтесь не уклоняться от битв, поскольку Ваше оружие становится тем мощнее и поднимается на более высокий уровень, чем чаще Вы его используете. Чем выше ранг Вашего оружия (уровень), тем более быстро и эффективно оно действует. Старайтесь не наступать в огонь, поскольку герой может серьезно обжечься.
13. Если враг слишком мощный, то ничего страшного, если Вы просто сбежите. Кроме того, во время битвы очень важно использовать кнопку прицеливания (aimer buttom), тогда Дрейк будет своевременно узнавать о приближении врага и его маневрах. Старайтесь, конечно, провести битву не используя в начале кнопку aimer, а если не получится, то в следующей схватке уже используйте ее. Вы увидите какую роль она играет и насколько облегчает сражение с самыми крутыми врагами.
14. На некоторых территориях Вы увидите охранников, которые стоят на страже возле пурпурных порталов. Когда прикончите их, не торопитесь проходить в портал. Это совершенно ни к чему, и никакой пользы Вам не принесет.
15. Некоторые враги движутся очень быстро. Старайтесь научиться атаковать движущиеся цели, потому что на халяву прикончить таких врагов не удастся, а на случайную удачную атаку рассчитывать не приходится.
16. Собирайте все оружие и броню, которые обронят Ваши противники, и продавайте. В самом начале игры это очень полезная практика, которая позволит накопить тысячи золотых. Вы сможете тогда покупать магические предметы на более поздних стадиях игры. Это главный источник денег на старте. Позже у Вас появятся и другие возможности.
17. Обыскивайте все трупы, которые обнаруживаете, в них могут быть специальные предметы и настойки. Кроме того, очень важно уничтожать различные ящики, вагоны, лавки, которые оказываются на Вашем пути. За ними иногда находятся очень важные предметы.
18. Изучайте как следует оружие и особенно его действие на определенных врагов. Некоторые враги оказываются практически нечувствительны к определенным видам оружия, например, к рубящему или ударному, а также не поддаются воздействию определенных элементов. Всегда имейте, по крайней мере, два вида оружия: одно рубящего типа, а второе, например, ударного типа. Кроме того, Вы также должны иметь при себе несколько видов (как минимум, два) различного элементного оружия. Не стоит полагаться на один какой-нибудь элемент, даже если он нравится. Вы часто будете встречать врагов, которые имеют иммунитет против этого вида оружия или оно на них не оказывает эффективного воздействия.
19. Если Вы уверены в себе, никогда не оставляйте живых врагов. Живые враги -очень опасные враги. Они могут атаковать когда Вы будете проходить через это место или же просто немедленно атакуют в спину. Кроме того, Вы заработаете много опытных очков и поднимите свой уровень очень быстро. Хотя бывают и исключения, о которых мы поговорим в прохождении.
20. Внимательно обследуйте все территории. Это поможет Вам отыскать различные предметы, а также спрятавшихся врагов. Совсем необязательно строго следовать рекомендованному прохождению дорожки. Помните просто о ней, но все время старайтесь осмотреть ближайшие окресности.
21. Обязательно изчите как работают магические заклинания, когда и в какой ситуации их следует использовать с максимальной эффективностью. Например, если Вы запускаете во врага огненный шар с дальней дистанции - это очень хорошо, а вот насколько это эффективно с ближней дистанции, Вам предстоит проверить. На самом деле, это очень плохой способ. Большинство врагов могут перенести без летального исхода атаку одним огненным шаром, а Вы при этом останетесь совершенно беззащитным. Еще более опасно атаковать Огненными шарами с близкой дистанции сразу нескольких врагов. С другой стороны, если выстрелите огненным шаром возле своих ног, то образуется очень опасная зона, и враги будут отброшены назад, а Вы сможете выполнить какую-нибудь другую атаку или благополучно удрать.
22. Занимайте оборонительную позицию, когда атакует куча врагов. Тогда они вынуждены будут нападать на Вас, разрушая свою "коллективную" оборону и совершая различные ошибки, которыми Вы сможете воспользоваться.
СУВЕША
* Подсказки.
❖ В Ледяном Каньоне (Ice Canyon) Вам придется туго. Занесите в память код атаки и заранее установите орудие.
♦> Если хотите сразу перейти к боевым вылетам, то откажитесь целоваться с Гией. Впрочем, если хотите, чтобы сначала была перестрелка, один раз ее поцелуйте.
❖ Чтобы открыть дверь комплекса в Easy Puzzle, щелкните сначала первым выключателем, а потом четвертым.
DANGER GIRL
* Режим хитростей.
В главном меню нажмите L1, R2, L2, R1,
* , ■, А(х2), затем нажмите и удерживайте L1 + L2 + R1 + R2. Все уровни и меню хитростей будут открыты. Различные хитрости будут открываться по мере нахождения иконок на разных уровнях,
* Непобедимость.
Нажмите Start, чтобы поставить игру на паузу, затем нажмите и удерживайте R1 и нажмите К, • Ж.
* Секреты.
* Игра может показаться очень трудной, поскольку в ней отсутствуют пункты отгрузки. На самом деле, трудность эта преувеличена, и Вы заметите, что каждый раз, когда проходите по уровню, будете обнаруживать все новые и новые сложности, но когда, в конце концов, закончите уровень, затем сможете проскочить его с самыми минимальными повреждениями. Зато приобретете большой опыт.
•:• Старайтесь лучше использовать окружающие предметы. Вы можете уничтожать охранников, взрывая бочки, находящиеся поблизости от них, можете укрываться от выстрелов врагов и пушек, прячась за ящиками и другими предметами. В общем, действуйте по ситуации.
* Старайтесь на первых двух уровнях научиться действовать и двигаться незаметно, в противном случае Вам может быть очень сложно преодолеть третий уровень, на котором действовать нужно чрезвычайно скрытно.
* Старайтесь стрелять врагов точно в голову. Во первых, Вы таким образом экономите боеприпасы, а, с другой стороны, имеете возможность быстро и без проблем уничтожить врагов, иногда даже не вызвав тервоги среди остальных охранников.
* Соберите все иконки Danger Girl на различных уровнях.
* Уровень Abby Chase in Rumble in the Jungle. Режим Headshot Mode.
Когда Вы получите дистанционник (Remote control), отправляйтесь направо в комнату со шторой и книжной полкой и активируйте полку с помощью дистанционника. Иконка находится в комнате за книжной полкой.
•:• Уровень Abby Chase in Finders Keepers. Режим Infinite Ammo Mode.
После комнаты с охранником расстреляйте вентиляционную решетку и взберитесь наверх дважды, затем спуститесь вниз по лестнице и найдете иконку.
•:• Уровень JC in Rigged to Blow.
После того, как разберетесь с первой бомбой и охранниками, активируйте лифт, повернитесь направо, запрыгните на небольшой карниз и обнаружите иконку.
❖ Уровень Sydney Savage in Caution: Curves Ahead.
Иконка находится на карнизе в комнате, где охранник и офицер угрожают убить заключенного.
❖ Уровень Abbey Chase in Dangerous Discovery.
После того, как поднимитесь на последнем лифте на самый КОРУ (возле выхода), сверните за угол, прыгните через отверстие и найдете иконку на карнизе.
•> Уровень JC in Erozen Assets.
Взберитесь на ограду в начале уровня и возьмите иконку за ящиками.
•:• Уровень Sydney Savage in Museum Mayhen.
После того, как откроется дверь в комнате с мостом, возьмите иконку под мостом.
<• Уровень JC in Bustin' Out.
В прохождении мы советовали Вам пройти по левому коридору и уничтожить всех охранников в комнате с аркой. На этот раз воспользуйтесь правым коридором, прыгните через расселину и возьмете иконку.
•:• Уровень Sydney Save in Coutdown to Danger.
Последняя иконка находится в самом центре комнаты, окруженная огнем.
DARKSTONE
* Секрет.
Когда доберетесь до последнего босса, обратите внимание на его превращение. Сразу же после видеосюжета используйте заклинание Magic Door spell и тут же телепортируй-тесь обратно в город. Приобретите здесь три свитка невидимости (invisibility scrolls), запаситесь mana и лечебными настойками, но вместо того, чтобы воспользоваться магической дверью для возвращения в логово Draak's (Draak's lair), войдите в стартовое меню, чтобы посетить соответствующие территории. Выберите опцию Town Exit и немедленно телепортируйтесь в нужное место. Повторите эту процедуру последовательно в каждом городе и таким образом сумеете вернуться в логово Draak. Когда окажетесь перед воротами, прежде, чем Draak увидит Вас, используйте свиток невидимости и Time Orb, при этом обнаружите, что магическая дверь находится на прежнем месте. Подойдите к боссу Draak (он окажется к Вам спиной), постарайтесь максимально приблизится, а затем, удерживая кнопку К, начните атаку.
Внимательно следите за таймером Time Orb's timer, и когда он достигнет 10 секунд, бегом возвращайтесь к магической двери и телепортируйтесь обратно в город. Снова используйте меню, чтобы перенестись обратно за пределы 29-го уровня, пополните Time Orb, заново войдите на уровень и повторите тот же самый маневр. Обязательно используйте свиток невидимости, чтобы незаметно подкрасться к Draak. Пока Вы пользуетесь магической дверью, чтобы возвращаться в город, она будет находится на одном и том же месте. Такая стратегия даст Вам возможность не позволить боссу восстанавливать уровень своей жизни, а следовательно, сумеете добиться легкой победы. * Советы и подсказки.
•> Когда используете мага и намереваетесь выполнить какие-нибудь заклинания, например, Magic Missile, пройдите вперед иди наоборот подальше от намеченной цели, и во время "ходьбы" выберите команду для соотве-ствующего заклинания (Spell command), а затем очень быстро сможете выполнить само заклинание. Таким методом сэкономите достаточно много времени.
❖ Чтобы быстрее "поднимать" уровень своего персонажа, сразу же после того, как создадите нового персонажа, начните новый quest, и когда окажетесь в городе, экипируйте все предметы, которые только у Вас есть, а затем выйдите из города и начинайте сражаться с врагами. Когда уровень поднимется, запомните характеристики Ваших атрибутов и продолжайте действовать точно так же в городе Ardyl, пока не достигнете уровня, который Вам необходжим. Например, достичь уровня эксперта (expert level) вполне можно за час, если Вы достаточно опытный игрок. Действуя таким образом, можете превратить воина (warrior) в воина/колдуна (warrior /wizard). При этом обратите внимание, что если прервете quest (quit), то этот трюк больше уже работать не будет, и обратите внимание, что где-нибудь после 16-го уровня скорость, с которой будет подниматься уровень Вашего персонажа, заметно снизится.
❖ Когда играете за мага и владеете заклинанием Megic Door, то практически можете запросто решить проблему предельного количества предматов. В частности, когда Вы полностью упакуетесь и больше некуда будет девать новые предметы, используйте заклинание Magic Door, чтобы вернуться в город итут же продайте все лишнее снаряжение и отдохните в городе, а затем снова возвращайтесь через эти же "ворота", возьмите предметы, которые Вам нужны, и повторяйте поцеду-ру сколько угодно раз. Предметы практически всегда будут в полном ассортименте, а де-межки будут накапливаться. Примечание. Очень полезно перед тем, как продать предметы, вначале их отремонтировать, тогда получите больше денег. •> На уровне Lycanthropy нажмите кнопку Magic Spell Button 1 или Magic Spell Button 2 в зависимости от принятой Вами установки), чтобы перезапустить таймер. Это очень полезно, поскольку тогда будете ходить значительно быстрее, а атакующая мощь возрастет,
❖ Различные комбинации персонажей позволят Вам очень эффективно действовать на различных уровнях и, кстати, заработать изрядные деньги. Выберите бойца или амазонку и добавьте в компанию вора или убийцу, тогда сможете довольно быстро стать богатеньким Буратино. Вор будет использовать свое искусство Steal Skill и воровать все, что плохо лежит (или даже хорошо), а боец, используя свое искусство ремонтировать оружие и броню (repeir skill) сможет также подзаработать приличные деньги, поскольку снаряжение, которое Вы получаете от уничтоженных монстров, на самом деле, значительно лучше того, которое Вы можете купить у кузнеца. Вам нужно только отремонтировать это "подержаное" снаряжение, используя мастре-ство Вашего воина, а затем продать кузнецу за хорошие деньги. При этом, чем дальше Вы продвигаетесь по игре, тем больше Вы сможете зарабатывать денег таким образом, но при этом учтите, что и враги будут значительно сильнее, так что Вы должны выбрать некоторую оптимальную стратегию, чтобы, с одной стороны, иметь прекрасное оружие и броню, а, с другой стороны, иметь достаточно денег и при этом остаться живым и невредимым. Счастливой охоты!
❖ Когда Ваш персонаж теряет драгоценные очки HP, немедленно подкормите его и сразу восстановите прежний уровень.
❖ Ваше оружие и броня в ходе сражения теряют свой уровень и естественно становятся как бы подержанными. При этом они, безусловно, теряют свою ценность. Поэтому прежде, чем соберетесь продать какое-нибудь снаряжение, обязательно его отремонтируйте. Наэтом можно зарабатывать хорошие деньги.
❖ По ходу игры персонажи, естественно, стареют, и их показатели начинают резко снижаться. Вы стартуете в 20-летнем возрасте и по ходу игры должны отыскать способы и средства, чтобы продолжить свою боевую юность.
❖ Для каждого монстра характерна специфическая манера передвижения, атак, защит и других действий. Постарайтесь как можно тщательнее изучить характериные особенности Вашего противника и справитесь с ним без особых проблем.
❖ Используйте освоенное Вами мастерство (skills). Каждый класс персонажей овладевает различными видами мастерства. Обязательно используйте их и увидите насколько это полезно.
❖ Когда Вы найдете рог изобилия (horn of plenty), можете кликнуть по нему и получите в награду несколько вкусных кусков цыпленка. А когда приобретете способность forester skill, то можете наловить кучу рыбы, и тогда никаких проблем с продовольствием у Вас не будет.
* Скрытая песня.
Во время игры в режиме одного игрока бросьте монетку в bard's tray в центре города.
DAVID BECKHAM SOCCER
* Призовые предметы.
Установите определенное количество очков при выполнении каждого задания в режиме Traim With Beckham mode, чтобы игрок мог '"получить" сертификат Professional Player certificate и доступ к следующим секретам.
— Аополнительные сталионы.
Закончите задание Panel Bash быстрее 10 секунд и получите доступ к дополнительным стадионам. Войдите в опцию Game Setting в режиме Frendly Series и получите доступ к двум новым стадионам: Aztec Arena и Bouncy Castle Stadiums.
— Игры All Classic Match.
Наберите, по крайней мере, 15 очков при выполнении упражнения Target Shooting, чтобы получить доступ к дополнительным "сценариям" в опции Classic Match option в режиме Arcade Mode. Сможете тогда принять участие в матчах American Samoa против Австралии, Бразилия против Италии, Calais против Nantes, Manchester против Munich Whites, Manchester против Leeds и Италия против Англии.
* Подсказки.
❖ Голы с углового (Corner Goals). Довольно легко забить гол с углового, если знаете как это делать. Нажмите кнопку (для игрока у дальней штанги), а затем удерживайте кнопку ■ и отпустите ее, как только мяч приблизится к игроку у ближней штанги. Если точно рассчитаете время, то он и вколотит мяч в ворота.
❖ Выход один на один (Опе-оп-Опе). Когда игрок вырывается к воротам, дождит-тесь, когда голкипер выскочит ему навстречу, затем отбегите по диагонали чуть в сторону, чтобы увернуться от него, и запустите мяч мимо вратаря в пустые ворота.
❖ Пас на выход (Through Pass). Нажав кноку L1, вы посылаете мяч вперед на выход своему товарищу. Лучше всего этот пас использовать, когда ваш игрок находится где-то в центре поля и может проскочить защитников соперника на полном ходу. Если он сумеет подхватить мяч, то останется только обыграть вратаря.
❖ Пас головой (Nod On). Выберите игрока, лучше всего играющего головой, и тогда, получив дальний пас верхом, он может не только послать мяч в ворота, но нажав кнопку X, вы можете сбросить мяч ближайшему партеру, а иногда даже умудриться опустить его себе в ноги. Однако этот прием чрезвычайно сложный.
❖ Выберите опцию Professional Player Certificate (РРС) в режиме Train With Beckham mode (тренируемся с Бекхемом). Забейте, по крайней мере, пять голов в упражнении Free Play, и опция Edit Player теперь окажется вам доступна на экране Game Setting screen.
❖ Чтобы быстро забить гол, сделайте короткий быстрый пас в направлении ворот. Полузащитник должен переправить мяч ближайшему партнеру на фланге, который немедленно должен передать мяч свободному форварду. Прицельтесь в угол и быстрым ударом забьете гол.
❖ Чтобы забить гол ударом головы при подаче с фланга, удерживайте кнопку R1; крайний нападающий промчится по кромке поля, и когда оторвется от преследующего защитника, нажмите кнопку А, чтобы сделать передачу верхом в штрафную площадь. Удерживайте кнопку ■, отпустите ее в нужный момент, и тогда нападающий ударом головы (а иногда ударом ногой с ходу) отправит его в ворота.
DEAD BALL ZONE
* Получить все стадионы и команды.
Чтобы получить доступ ко всем командам и стадионам, на экране Language Selection выберите "Italien", нажмите и удерживайте L2 + R1 + UP + ■ в течение 10-ти секунд. Появление меню подтвердит правильность введения кода.
DECEPTION 3
* Секреты.
❖ Hell Embler. В игре Вы сможете найти секретную эмблему, когда будете играть за Рейна в концовке из прошлого. Чтобы заполучить эту концовку, отвергните предложение Сесилии вместе отправиться к Королеве. Затем выберите опцию, когда Вы возвращаетесь к прошлому с легендарным камнем (legendary Stone). Когда Вы получите эту концовку, то одновременно получите эмблему Hell Emblem, которая позволит устанавливать очень мощные (жаль, что только очень дорогие) ловушки, против которых совершенно нет защиты. Например, такую как Evil Stomp.
Примечание. Некоторые Рыцари обладают иммунитетом к ловушке blast traps, хотя об этом ни в каких описаниях не сказано. •> Враги, которые обладают иммунитетом к стрелам, имеют иммунитет к ловушке Volt Javelin. Однако, ловушка четвертого уровня Hunter Blade пробивает насквозь вражескую броню, хотя и считается ловушкой со стрелами (arrow trap).
❖ После завершения каждой игры Вы получаете премию в 50.000 dreak и сохраняете все те ловушки и деньги, с которыми финишировали в игре, и Вам не надо изготавливать специальные ловушки Special Traps заново.
❖ Вы можете воспользоваться практически любым предметом, чтобы нажать выключатель и сдвинуть колонны, сбросить камни или поразить противника стрелами. Это очень важно, особенно тогда, когда достать до выключателя сложно. Например, для того чтобы активировать лазерное устройство на уровне Dark Ruins, где выключатель находится высоко на стене. В этом случае Вы можете использовать камень, чтобы активировать ее.
❖ В замке Hue, в черной комнате (Black Chamber), установите Blast Magnet Это такая ловушка, которая является комбинацией магнитной стены и огня (Magnetic Wall + Fire), чтобы затолкать врагов прямо в люк-ловушку, расположенную на земле.
❖ Используйте шаги в сторону, двигаясь вокруг колонн, чтобы уворачиваться от вражеского огня или заманивать медленных врагов, когда Вам это нужно. Такие маневры позволяют избежать повреждений при атаках с дальней дистанции.
* Комбинация Killer Combo.
❖ В синей комнате замка Hue (Blue Chamber) установите, а затем активируйте следующие ловушки, чтобы получилась потрясающая пятиударная комбинация.
❖ Первым делом установите ловушку Blast Magnet и активируйте ее, как только нехорошие ребята спустятся в воду... Затем, когда она сработает, используйте ловушку Spring Floor, чтобы сбросить их вниз с карниза, а затем, когда они свалятся в воду, прикончите врагов, используя ловушку Volt Rock.
DELTA FORCE: URBAN WARFARE
* Режим хитростей.
В главном меню нажмите Select, RIGHT, UP, DOWN, •, LEFT, ■, A, ® Появится меню хитростей со следующими опциями: "Invincible" (Непобедимость), "Invisible" (Невидимость), "Silent" (Тишина), "Infinite Ammo" (Бесконечный боезапас), "Head Size" (Размер головы), "Level" (Выбор уровня).
DEMOLITION RACER
* Получить доступ ко всем машинам, трассам и игровым режимам.
Чтобы получить доступ ко всем машинам, трассам и игровым режимам, введите X, X, Ш Ш А, А, • • на главном меню. Услышите рев мотора, если сделаете все правильно. Обратите внимание, что когда вводите этот код, то попадаете в разные меню, не волнуйтесь, все так и должно быть.
* Подсказки.
❖ Во время соревнований Last man standing один из автомобилей, который все время будет преследовать Вас, пока его не уничтожите, черного цвета, на крыше у него эмблема в форме челоческой ладони: красного, синего и белого цветов. Этот автомобиль имеет самую мощную броню, и если, в конце концов, останутся две машины (включая Вас), то обычно это и будет, так называемый, rival car. Он очень часто таранит Вас сзади или сбоку, так что старайтесь держаться от него подальше.
❖ Чтобы выжить в соревновании last man standing, старайтесь просто кружить по внешней части арены, тогда Вы не получите никаких повреждений и в самый решительный момент соревнований будете в полной боевойготовности.
❖ Чтобы "раздразнить" этот автомобиль (rival car), покрасьте свой собственный автомобиль в черный цвет, а на крыше "нарисуйте" такой же символ. Как только начнутся гонки Last man standing, как следует протараньте его в бок. Он жутко "разозлится" и начнет преследовать еще яростнее, чем раньше.
DESTRUCTION DERBY 3 (RAW)
* Непобедимость
Введите код INVICIBILITY.
* Полицейский автомобиль.
Введите код MINIBUS.
* SUV
Введите код SEDAN.
* Секреты.
❖ В Destruction Derby и в других гонках режима Battle, Ваш автомобиль неизбежно получит повреждения в передней части и, в конце концов, может повредиться система управления. Вы будете рыскать по трассе, как пьяная обезьяна. Если такое случится, постарайтесь развернутся задом и используйте задний бампер, чтобы атаковать другие автомобили. Таким образом сможете продлить жизнь своей машины и заработать значительно больше очков, которые могут оказаться принципиальными при определении победителя.
❖ Используйте ручной тормоз, когда хотите круто пройти поворот, но не удерживайте его слишком долго, иначе машину закрутит, и Вы окажетесь на трассе задом наперед. Тогда потеряете много времени.
❖ Используйте ручной тормоз во время гонок на крыше небоскреба. Вы сможете резко остановиться прямо на самом краю крыши или же сделать резкий разворот и задом столкнуть автомобиль соперника. Кроме того, двигаясь на задней скорости, Вы можете значительно быстрее подобраться к автомобилю соперника и атаковать его. Манерируйте, используйте все возможности своей машины, чтобы заработать как можно больше очков.
DEXTER'S LAB
* Выбор уровня.
В главном меню нажмите ■ •(х2), ■ LEFT, А, ■ Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
* Все миниигры.
В главном меню нажмите •, LEFT, Ш, •, UP, DOWN, •. Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
* Неограниченные жизни в мини-играх.
В главном меню нажмите DOWN, ■, •, ■ , ▲, •, RIGHT. Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
* Игра Whack-A-Mole.
В главном меню нажмите DOWN, •, ▲, DOWN, •, А(х2). Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
* Все предметы.
В главном меню нажмите #(х2), LEFT, RIGHT, •, ▲, RIGHT. Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
* Все варианты усовершенствований.
В главном меню нажмите LEFT, #(х2), UP(x2), •, ▲. Возглас "Dexter, you must be cheating" подтвердит правильность ввода кода.
DIABLO
* Подсказки.
❖ Используйте базовое заклинание для того , чтобы выманить монстров. Если подозреваете, что несколько врагов, обладающих дальнобойными атаками, поджидают Вас в за-, саде, выполните какое-нибудь слабое заклинание типа Fire Bolt, а когда услышите хрюканье монстра (значит Вы в него попали), то он обычно выскочит из засады, но один, без своих товарищей, и тут Вы с ним запросто справитесь. Не следует использовать "многоударных" заклинаний, таких как Fireball или Lightning Bolt, поскольку таким образом вы можете попасть сразу в нескольких монстров, а Ваша задача выманить только одного. Понятно, что такими атаками монстра уничтожить нельзя, особенно если он имеет иммунитет или высокую сопротивляемость к огню и магии. Но самая главная задача, выманить его из засады.
❖ Заклинания Firebolt и Holy Bolt (равно как еще несколько аналогичных заклинаний) увеличивают свою атакующую мощь в зависимости от уровня персонажа, а не от уровня заклинания. Причем, когда уровень персонажа возрастает, то для этих двух заклинаний уменьшается расход mana и возрастает скорость атак. Для колдуна с очень высоким уровнем эти заклинания превращаются буквально в ракетное оружие. Атаки очень быстрые, мощные и практически ничего не стоят. А самое главное, что можно запросто уничтожить сразу нескольких монстров, если, конечно, они уязвимы к заклинаниям этого класса.
❖ Как только колдун освоит лечебное заклинание Healing spells и доведет его до приличного уровня, ему никогда больше не понадобятся лечебные настойки. Используйте эти заклинания, и уровень здоровья всегда будет на высоте. Естественно, что при этом уровень mana будет снижаться, но Вы всегда можете приобрести настойку mana portion и восстановить его. Тем самым практически в два раза сократите свои расходы, тем более, что лечебное заклинание колдун может мгновенно использовать по ходу боя, что подчас очень важно.
❖ Мощное заклинание Flash spell пригодится воину, попавшему в тяжелую ситуацию, поскольку поражает врагов, находящихся на близкой дистанции. Поскольку воины чаще всего сражаются именно в ближнем бою, рубя врагов мечами, топорами и т.д., то часто превосходящим силами противника удается окружить воина со всех сторон. Именно в этот момент и полезно использовать заклинание Flash, с помощью которого можете уничтожить окруживших Вас врагов, или, во всяком случае, пробиться из окружения и благополучно удрать. Жаль только, что заклинание это довольно медленное, иначе жизнь стала бы заметно легче.
❖ Чтобы добыть побольше золота, начните игру в режиме Multiplayer mode и отдайте все имеющееся золото одному персонажу. Затем запомните игру с этим персонажем, но ни в коем случае не с каким-нибудь другим. Когда возобновите игру, у персонажа, которого не запоминали, окажется такое же количество золота, которое было у него до того, как он отдал его другому персонажу. Теперь можете повторять эту процедуру столько, сколько захотите, до тех пор, пока не получите необходимое количество золота. Подобный же маневр можно исполнить и для эликсиров после того, как они появятся в игре, что позволит вам "построить" персонажа с очень развитыми атрибутами. Примечание. Поскольку пространство в вашем инвентори ограничено, то максимальное количество золотых 200000.
❖ Сыграйте пару игр с каким-нибудь персонажем, "складируйте" любые кольца и амулеты, которые получите от Griswald, но только в том случае, если они стоят более 5000 золотых, а некоторые кольца могут стоить аж до 20000 золотых. Так что в принципе существует возможность иметь при себе одновременно предметы общей стоимостью 800000 золотых. Когда найдете премиальные кольца (Premium rings) или амутелы, не следует продавать их. Запомните персонажа (а не игру) и начните новую игру в режиме двух игроков. Один из персонажей, это тот, у кого есть дорогие предметы, а другой, это тот, кто собирается покупать новые предметы и имеет для этого достаточное количество золота. Когда один персонаж продаст другому все свои ценные предметы, у вас будет огромное количество денег.
❖ Когда игрок оказывается в каком-нибудь месте, где много различных предметов, а избавиться от некоторых предметов, имеющихся в вашем инвентори, по каким-то причинам невозможно, выбросьте предмет из вашего пояса, он упадет на землю на расстоянии 2 квадратов от игрока, но при этом предмет все еще останется как бы на вашем поясе. Подойдите к выброшенному приедмету, и в вашем распоряжении будет сразу два предмета. Этот фокус можно повторять столько, сколько хотите раз, с любым предметом, который хранится в вашем поясе. Особенно полезен этот трюк с различными эликсирами и настойками.
❖ Сыграйте за всех стандартных персонажей, "развейте" их полностью на одной и той же карте памяти. Затем начните новую игру, пройдите в меню One Player menu, выберите опцию Load Character, а затем выберите карту памяти, на которой запомнены все шесть этих ваших персонажей. Возвращайтесь в меню One Player menu, выделите опцию Load Character, удерживайте кнопку LEFT или RIGHT до тех пор, пока портрет персонажа не сменится портретом другого персонажа. Теперь вы можете полностью "развить" (Fully develop) нового персонажа и повторить всю последовательность шагов, чтобы открыть следующего персонажа, и т.д.
❖ Если у вас недостаточно развит какой-нибудь атрибут, например, для использования оружия, шлема, брони и т.д.. Экипируйте кольцо или амулет, который повышает уровень этого атрибута. Затем экипируйте предмет, которым ранее не могли воспользоваться; уберите кольцо или амулет, но обратите внимание, что при этом предмет не станет красного цвета, и вы сможете его использовать. Примечание. Этот трюк работает только в том случае, если предмет, который вы хотите экипировать, добавляет дополнительные очки к тому атрибуту, который вы усиливали.
Чтобы усилить атрибуты, можно запастись эликсирами, запомнить персонажа, который их накопил в достаточном количестве, затем начать игру в режиме двух игроков с этим персонажем и еще одним новым. Передайте эликсиры новому персонажу, используйте их, затем запомните нового персонажа (а не старого), а затем можете повторять этот маневр сколько хотите раз.
❖ Чтобы победить некоторых боссов, нужно заставить их побежать за вами, а вы при этом мчитесь к ограде, сквозь которую можно атаковать. Когда окажетесь по другую сторону этой ограды, немедленно атакуйте босса, используя заклинание и лук, и безусловно одержите победу, не получив никаких повреждений.
•> Поскольку заклинание открывает городской портал Town Portal Spell всегда в одном и том же месте, вы можете оставить здесь несколько свитков, их никто не украдет, они никуда не исчезнут. Когда вы вернетесь к пещере, но всегда сможете взять здесь оставленный вами свиток, когда вернетесь в Hell. Кстати, точно также здесь можно оставлять оружие, деньги, броню и практически любые другие предметы. Очень полезно оставить здесь оружие и броню, особенно, если вам необходимо свободное пространство в вашем инвентори, а продавать предметы не хочется. Кстати, если оставите здесь деньги, то никогда не потеряете их, даже если погибнете во время следующего приключения.
❖ По ходу игры вы будете обнаруживать магические предметы, редкое драгоценное оружие и броню, и когда решите запомнить игру, запомните и персонажа. Тогда, если захотите начать новую игру, ваш персонаж может получить уже на самом старте целую кучу всяких полезных вещей (если, конечно, имеет соответствующий уровень "атрибутов"). Для этого нужно начать игру в режиме двух игроков, причем одного персонажа выбрать нового, а второго взять того, которого запомнили. После этого "запомненный" персонаж должен выложить все имеющиеся у него предметы на землю, поскольку в одном месте он может выиграть только всего несколько предметов. Ему нужно переходить с места на место, сделав несколько шагов, и когда, наконец, он полностью выложит все имеющиеся у него "драгоценности", новый персонаж может подойти и собрать их все. Запомните этого нового персонажа, выйдите из игры, и если в следующий раз начнете играть с ним и захотите продать собранные им предметы, то можете повторить эту процедуру и заново их вернуть. 
DIE HARD TRILOGY
* Секретный режим.
Много есть триков в этой игре, но такого еще не было! Он называется Roswell Code и превращает уровень просто в "фестиваль" инопланетян. Отправляйтесь на уровень Central Park на стадии Vengeance. И если у Вас нет пароля под рукой, то введите следующий код на экране паролей: XJ1GFTI7XML G9T74XMLD3K72X!LG82RC8 VMZKSHHXWQZWM7GVHSJ
Затем, в начале этого уровня нажмите Start (наступит пауза) и идите к Quit. Удерживайте R2 и нажмите RIGHT, ■ , ▲, DOWN, X, X, X. Появится экран Roswell. Вернитесь на уровень и увидите много нового. Так, например, Ваше такси превратится в "летающую тарелку"!
* Все золото мира.
Чтобы получить золота сколько захотите, нужно исполнить следующие 11 шагов.
1. Начните новую игру и заработайте (кулаками!) кое-какие денежки. Тысяча золотых будет в самый раз, но сойдет и чуть меньше. Просто легче и быстрее зарабатывать деньги, если стартуете с большим капиталом. Интересная мысль!
2. Сохраните своего персонажа (не игру, а только его) и назовите его Trickman (откуда эти дьяволы про Tricks знают?).
3. Перезагрузитесь и начните игру, но на этот раз уже в режиме двух игроков.
4. Второй игрок должен играть за нового персонажа, безразлично какого класса. Назовите его Moneyman.
5. И здесь Trickman должен отдать все свои честно заработанные деньги Moneyman'y!
6. Теперь сохраните персонаж Moneyman (деньги ведь у него), а не Trickman.
7. Перезагрузитесь еще разок и вернитесь с вновь избранными персонажами в режим двух игроков.
8. Повторяйте шаги с 5-го по 7-й до тех пор, пока у Moneyman'a не наберется пять тысяч золотых!
9. Еще раз перезагрузитесь, но теперь пусть уже Moneyman отдаст деньги Trickman'y. Понятно, что Trickman'a нужно немедленно сохранить.
10. Перезагрузитесь в режим двух игроков, сохранив любимых персонажей с деньгами и без. Вернитесь чуть назад и повторите шаги с 5-го по 7-й. Но на этот раз на каждом шаге уже передается пять тысяч, а не тысяча!
11. Когда Moneyman соберет нужное количество золотых, пусть передаст денежки Trickman'y, которого нужно немедленно сохранить. И играйте за него дальше совсем без забот. А денежки понадобятся, немедленно перезагрузитесь и начните новую игру с Мопеу-тап'ом. Что делать дальше - уже понятно! Предупреждение! Ни в коем случае не сохраняйте Moneyman'a после того, как он отдал деньги Трикману. Как и в жизни, наживете большие неприятности!
* Хитрости.
❖ Сделайте паузу в игре и нажмите R2, RIGHT, UP, DOWN. Теперь, нажимая •, можно изменить размер цифр в верхней части экрана.
❖ В первой части трилогии (когда начинаете премиальный уровень) бегите прямо к вертолету, и он сшибет Вас своим винтом. Затем он взлетит, бомба сдетонирует, вертолет с заложниками разлетится на куски. Вот и некого спасать!
* Дополнительные машины.
Вы можете управлять самыми разнообразными машинами на разных уровнях, если введете соответствующие коды.
Чтобы ввести этот код, сделайте паузу в игре и удерживайте R2, затем нажмите RIGHT, UP, DOWN, Ш. Ваши координаты -это левый и центральный номера в нижней части экрана.
Используйте их для того, чтобы найти нужную машину.
Уровень 1: Police Саг - 18, 112;
Уровень 3: Hot Dog Van - 15, 10;
Уровень 5: Ferrari - 44, 58;
Уровень 7: Porsche - 18, 65;
Уровень 8: Hot Dog Van - 15, 10;
Уровень 9: Police Car - 36, 110;
Уровень 10: School Bus - 26, 100;
Уровень 11: Ferrari - 22, 45;
Уровень 12: Pram - 45, 122;
Уровень 13: Truck (с него и начнете).
* Коды хитростей.
Буквенные обозначения кнопок: ▲ -Т , ■
- S, • - О, X - X, UP - U, DOWN - D, LEFT
- L, RIGHT - R. Все коды режимов следует вводить, сделав в игре паузу и удерживая нажатой кнопку R2.
Die Hard.
Непобедимость: RUDS (LRUDS) "Задний ход": RSTR Мертвецы всплывают вверх: DSTD
Режим Skeleton: Т(х10), R(x4j
Режим Silly: DOODTD
Режим Flat Shade: DULLDULLDULL
Режим Fergus: ODDTXS
50 гранат/5 ядер: RSDO
Режим Fat: RSSD
Бесконечный SHOTGUN: RUDDSR
Режим Wireframe: LODS
Die Harder.
Искаженные фигуры: LTRD
Непобедимость: DTRS
Работа с картой: RUDS, потом снова нажать Start, чтобы получить доступ к Map Editor. Теперь Ваши движения и движения бандитов отображаются на карте цветными линиями; Вы можете также передвигать вещи. Нажав Select, получаете возможность свободно осматривать трехмерное пространство: с помощью U/D приближать и удалять камеру, а с помощью L1/R2 - заглядывать вверх и вниз.
Редактор карты (Map Editor), непобедимость и выбор оружия: Начните игру и поставьте ее на паузу. В этом состоянии нажмите и удерживайте R2, затем нажмите LEFT, RIGHT, UP, DOWN, ■ Нажмите Start, чтобы перейти в редактор карты, и ▲, чтобы получить опцию "Выбор оружия".
Режим X-Files Mode: RSTDXXX
Режим Fergus Mode: ODDSXS
Режим Skeleton Mode: DSTD
Боезапас: RSLOTD
Die Hard With a Vengeance.
Режим Hello: RUDS
Новая точка наблюдения: DODO
Режим Flat Shade: DULLDULLDULL
Режим Fat: LTRD
Режим Fergus: ODDTXS
Бесконечная жизнь: LOUDSR
999 Turbos: OOSSDDXX
Медленное движение: LULLSD
Очень медленное движение: ODDSR
Режим Napalm: ORDSTL
DIE HARD TRILOGY 2: VIVA LAS VEGAS
* Подсказки в режиме Action.
❖ Используйте режим прицеливания Aim Mode, для чего нажмите кнопку ▲, и сможете ликвидировать очень труднодоступные цели. Кроме того, мины и камеры можно уничтожить этим же приемом.
❖ Все время двигайтесь. Враги, на самом деле, очень плохие стрелки, и пока Вы
используете кнопку Strafe (т.е. уворачиваетесь из стороны в сторону от врагов), они не представляют особой угрозы.
❖ Гранаты, конечно, прекрасное оружие и запросто уничтожают сразу даже несколько врагов, но ни в коем случае не используйте их в ближнем бою. В противном случае McClane сам получит повреждения от взрыва.
❖ Когда бой складывается не в Вашу пользу и шансы на победу невелики, не стоит бросаться на врагов и открывать огонь. Старайтесь отойти подальше и используйте гранаты, швырнув их в зону, где сконцентрирована большая часть врагов. После того, как перебьете большую их часть, можете открывать огонь.
❖ Большинство охранников совершенно не замечают Вашего присутствия до тех пор, пока буквально не сядете им на голову. Поэтому используйте это свое преимущество, чтобы прикончить их точным выстрелом в затылок в снайперском режиме.
❖ Мины очень опасны, и McClane может запросто погибнуть от них, но они очень легко различимы по красному вспыхивающему огоньку. Однако, в пылу баталий McClane может запросто наступить на такую мину, поэтому будьте осторожны, расстреляйте их из пистолета в снайперском режиме, и тогда сможете спокойно сражаться.
❖ Когда сражаетесь с боссом террористов, используйте в качестве "оружия" мебель и различные препятствия. Старайтесь, чтобы какой-нибудь шкаф оказался между Вами и врагом. Швырните оттуда гранату через верх, и эти безнадежные идиоты разлетятся буквально на куски.
❖ Когда используете МР-5 или Jackhammer, одновременно нажимайте кнопку strafe, и тогда NcClane будет поливать их очередями из стороны в сторону, как говорится, от пуза веером. Так можно быстро ликвидировать целую шайку врагов.
❖ Если Вы засекли, что террорист скрывается за углом, перейдите в режим прицеливания Aim Mode и используйте гранату, чтобы запустить ее за угол и слегка удивить засевшего там террориста.
❖ Открывайте любую дверь, которую только увидите. Даже если через нее и не попадете в нужное место, то практически всегда обнаружите полезные power-up.
❖ Наведите красное пятнышко лазерного прицела в то место, куда хотите выстрелить, и тут же отгрузите порцию свинца. Когда увидите, что это пятнышко Вашего прицела появилось на террористе, то стреляйте незамедлительно, и дело будет в шляпе.
* Режим Action / Gun Mode.
❖ Старайтесь как можно чаще уничтожать врагов точным выстрелом в голову. Во-первых, сэкономите время, а во-вторых, -боеприпасы.
❖ В ящиках практически всегда содержатся предметы, которые помогают McClane выжить. Расстреливате их все, и тогда не будет проблем с оружием и боеприпасами, да и живы останетесь,
❖ Ваше оружие поддержки (support weapons) пожирает боеприпасы, словно голодный крокодил. Будьте осторожны, используйте их осмотрительно, поскольку они понадобятся 8 схватках с террористами и боссами в конце уровня.
❖ Если видите, что какой-то предмет можно уничтожить, не колеблясь всадите в него несколько пуль. Некоторые объекты содержат в себе секретные склады боеприпасов, а иногда даже выходы из помещения. Поэтому уничтожайте все безжалостно, хуже от этого не будет.
❖ По ходу перестрелки внимательно осматривайте окружающие предметы и немедленно стреляйте в любой из них, который, по Вашему мнению, может взорваться.
❖ На большей части уровней стоят многочисленные бочки с бензином и,если Вы выстрелите в них несколько раз, они взорвутся и зажарят противников.
❖ Ракетомет (Rocket Launcher) - очень мощное оружие. Однако, выстрел можно сделать только один, поэтому полезно во время боя первым делом выпустить во врага ракету. Тогда Вы сможете подобрать какое-нибудь еще дополнительное оружие.
❖ Когда враги умирают, они роняют боеприпасы не в момент смерти. Не торопитесь, походите вокруг, осмотритесь, и за это время боеприпасы материализуются возле трупа.
* Отладочное меню (Debug).
На экране главного меню нажмите L1, L1, •(хг), И(х2). Опция "Debug" будет доступна на экране с опциями Movie Player (просмотр видеовставок) и Stage Select (выбор стадии). Теперь Вы можете просмотреть любой видеоролик и играть на любом этапе.
* Режим Gun Mode.
❖ Если Вы прикончите слишком много невинных людей во время миссии Gun Mode, то, естественнно, потерпите неудачу. Максимальное количество невинных трупов - 6, и старайтесь не превысить этот лимит, иначе у Вас отнимут бляху.
❖ Всегда пытайтесь вставить новый магазин в свое оружие сразу же после окончания схватки. Большая часть врагов появляется совершенно неожиданно, и тогда сможете использовать полный магазин, чтобы нашпиговать этих недоумков по полной программе.
❖ Когда используете пистолет Беретта, нажимайте кнопки R1 + X непрерывно, чтобы вести огонь почти в автоматическом режиме.
* Режим Vehicle Mode.
❖ На уровнях, где Вы управляете автомашиной, старайтесь ни в коем случае не врезаться в гражданские машины, от этого только Ваш автомобиль получит серьезные повреждения.
Трики в режиме "Third Person". Все траки работают только в указанном режиме. Сообщение "Cheat Enabled" будет подтверждать правильность ввода кода.
* Непобедимость.
Перейдите в режим паузы и нажмите А(х2), «(x2), LI, L2.
* Все оружие.
Перейдите в режим паузы и нажмите И(х2), »(х2), И(х2).
* Режим "Skeleton mode".
Перейдите в режим паузы и нажмите •, В А(х2); Н •
* Неограниченный боезапас и гранаты.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1(x2), R1(x2), *(х2)
* Мутное изображение.
Перейдите в режим паузы и нажмите А(хЗ), И(хЗ).
* Отключить лазерный прицел.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1(x2), А(х2), L1(x3).
* Панорама от первого лица.
Перейдите в режим паузы и нажмите •, А(х2), В.
* Режим "Pop top mode".
Перейдите в режим паузы и нажмите В(х2), *(х2), R1(x2).
* Режим "Big head mode".
Перейдите в режим паузы и нажмите R1(x2), L1(x2), А(х2).
* Режим "Funk mode".
Перейдите в режим паузы и нажмите* (х2), И(х2), L1(x2).
* Режим "Electronic mode".
Перейдите в режим паузы и нажмите
■ (х2), L1(x2), R1x(2).
* Медленные ракеты.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1, R1(x2), L1,     ■.
Трики в режиме "First Person Shooting". Все трики работают только в указанном режиме. Сообщение "Cheat Enabled" будет подтверждать правильность ввода кода.
* Непобедимость.
Перейдите в режим паузы и нажмите А(х2), »(х2), L1, L2.
* Все оружие.
Перейдите в режим паузы и нажмите
■ (х2), »(х2), И(х2).
* Автоматическая перезарядка.
Перейдите в режим паузы и нажмите И(х2). А(х2), «(х2).
* Неограниченный боезапас.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1(x2), R1(x2), #(х2).
* Медленное движение.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1, A, L1, ▲, И.
* Медленные ракеты.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1, R1(x2), L1, А, Ш.
Трики АЛЯ режима "Driving", lice трики работают только в указанном режиме. Сообщение "Cheat Enabled" будет подтверждать правильность ввода кода.
* Непобедимость.
Перейдите в режим паузы и нажмите А(х2), #(х2), LI, L2.
* Неограниченное nitros.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1(x2), R1(x2), •(х2).
* Неограниченное время.
Перейдите в режим паузы и нажмите L1, R1, Ш(х2), R1, L1.
* Дождливая погода.
Перейдите в режим паузы и нажмите
■ (х2), М(х2), ▲, •
* "Нет тела".
Перейдите в режим паузы и нажмите L1, R1(x2), L1(x2), R1.
* Машина "Snake car".
Перейдите в режим паузы и нажмите • И R1(x2), • L1, •.
DIGIMON WORLD 3
* Секреты.
❖ Можно воспользоваться следующим триком, чтобы заполучить в качестве "постоянного" Digimon (permanent Digimon), например, Paildramon или Omnimon. Так, если вы хотите в качестве постоянного Digimon заполучить Paildramon, вам нужно иметь в своем распоряжении Digimon, который может эволюционировать от Digimon до Exveemon, а также Stingmon 5-го уровня. А чтобы заполучить в качестве постоянного Digimon Omnimon, вы должны иметь Digimon, который способен эволюционировать до Metalgarurumon и Wargreymon 40-го уровня.
•> Когда вы развиваете (Digivolve), например, Wargrowlmon и Kumamon вместе, чтобы в результате получить BladeCarruru-mon, то его атаки будут эффективны только по отношению к тем иммунитетам (tolerances), которые имел ваш Digimon. Например, если Kumamon имел мощный иммунитет против тьмы (Dark Tolerances), a Giulmon имел сильный иммунитет против огня (Fire Tolerance), то естественно, получившийся в результате BladeGarrurumon будет обладать атаками, эффективными лишь против Тьмы и Огня, поэтому прежде, чем заняться генетическим развитием (DNA Digivolve), убедитесь, что иммунитеты у ваших Digimons соответствуют первоначальным замыслам.
❖ Cardmon. Когда ловите рыбу, приземлитесь, стойте на желтом пространстве, и не сходите с него в сторону. В противном случае вы сумеете поймать лишь какого-то местного Digimon вместо рыбы. А если не сможете приземлиться в желтой зоне, а приземлитесь, например, на синей, не огорчайтесь, вы можете повторить попытку, ни с кем не сражаясь.
❖ Digimon. После того, как победите Sazaku leader в Amaterasu server, поговорите с Pi в том месте, где Renemon стоит в Asuka Server. Он сдвинется в сторону, а вы сможете пройти в доки, где находится озеро Ug lake, и поднявшись наверх, обнаружите Digiegg of Reliability и теперь сможете вызывать Digmon всякий раз, когда окажетесь возле отверстия, вокруг которого какая-то красная грязь.
❖ Gallantmon. Прием signature move в исполнении Gallantmona зависит от того, как вы его натренируете. Если будете сражаться с ним все время в форме Mega form, то он освоит прием Final Purification, а если будете сражаться с нимкак Giulmon, то он освоит Lightning Joust. Иногда он, кстати, может освоить Shied of The Joust, что случается крайне редко, а это уже зависит от его показателей.
❖ Imperialdramon. Выполните последовательно следующие действия, чтобы иметь возможность использовать режим Imperiadra-mon Paladin mode в качестве постоянного эволюционного режима permanent Digivolution. Первым делом вамнужно заполучить постоянного Omnimon, а для этого необходимо иметь Wargreymon и Metalgarrurumon 40-го уровня. В результате получите Omnimon. Затем вам предстоит заполучить режим permanent Imperialdramon fighter mode, а для этого не-обходмо иметь Imperialdramon dragon mode и 99-й уровень. Во время боя "скрестите" DNA Digivolve Omnimon и Imperialdramon fighter mode и получится Paladin (Paladin Mode). Он тут же выполнит атаку, затем исчезнет, и произойдет обратная эволюция. В следующий раз, когда будете сражаться за Imperialdramon fighter made, вы сможете превращаться в Paladin (Paladin Mode) в любой момент, как только захотите.
❖ Чтобы заполучить режим Imperialdramon Dragon Mode, вам нужно первоначально заполучить Paildramona, а затем развить его до 50-го уровня.
❖ Submarimon. Добудьте яйцо Digi-Egg of Sincerity и теперь можете вызвать Submarimon с любого дока. Эти доки напоминают какие-то странные небольшие квадратики, и когда возле них появится вопросительный знак (?), вы сможетевызвать Submarimion. Как правило, это Dolphmons и Gesomons (в Siabeds), но прежде, чем вызывать их, убедитесь, что ваш уровень не ниже 15-го.
❖ В Amaterasu Server, когда отправитесь на рыбалку, возможно поймаете Ebidramon. Однако, когда будете "телепортированы" к Submatimon, то чаще всего поймаете Marine-Devimon и Dragmon.
❖ Veemon. Когда играете в прятки hide and seek, никогда не покидайте лес Kicking Forest, иначе не сможете добыть сапоги (boots). Как только войдете в лес с левой стороны, спускайтесь вниз и, как правило, найдете их в самой нижней части леса. Кстати, про эти сапоги Tree Kicking Boots вы узнаете от девицы в Plug Саре. После этого вам нужно будет отыскать Veemon. Для этого отправляйтесь в Lamb Chop, поговорите с официанткой, которая стоит за стойкой, и она посоветует вам отправиться к Windy Trail, где и найдете Veemon. Загляните под первые несколько деревьев (с буквами X) и, в конце концов, найдете его.
❖ Чтобы добыть молекулу ДНК (Warg-rowlmon's DNA), отправляйтесь в джунгли Ether Jungie.
❖ Победить Megadeath. Fuiginmon (Digimon скорость - Digimon of Speed) боится только атак Fight attack, и если в вашем распоряжении есть Gallantmon или Cannondramon, то справитесь с ним без особоых проблем. Затем вам предстоит схватка с Suidinmon (Digimon силы - Digimon of Power), а он боится водных и ледовых атак. А вот его Fight attack поразит вас сразу четыре раза, так что нужно держать наготове Ultracharges. И, наконец, последний враг Rajinmon, на самом деле, слабак, особенно, если ваш Digimon отлично подготовлен. Водные и ледовые атаки очень эффективны и когда победите всех трех соперников, приготовьтесь к схватке с Galacticmon.
❖ Digi-Egg of Reliability. Победите Sizaku Leader, она расскажет вам об этом яйце, затем побеседуйте с девицей Phoenix Bay, посоветует она вам отправиться к болотам Bios Swamp, которые находятся справа от зоны Bunk Bridge. Здесь найдете часовню и Crest of Sincerity. Он сам появится, когда вы подумаете о том, что нужно встретиться с Sepikmon. Отправляйтесь на встречу с Sepikmon. Он посоветует вам встретиться с Baronmon и побеседовать насчет бомбы, так что отправляйтесь в долину Tyranno Valley, победите здесь Triceramon и, в конце концов, получите взрывчатку TNT Ball. Отнесите ее в Protocol Ruins, отдайте Baronmon, он изготовит бомбу TNT Chip, возьмите ее, возвращайтесь к часовне, здесь взорвите стену и, войдя в часовню, спуститесь по лестнице и, наконец, найдете яйцо Digi-Egg в Relibility. Кстати, ваш персонаж почему-то будет называть его Digi-Egg of Sincerity.
❖ Секретные боссы. На уровне Amaterasu server есть несколько секретных боссов. Осмотрите все территории и получите возможность сразиться с ними. Так, например, ВК Imperialdramon находится в том месте, где раньше был Mastertyrannomon в Azuka Server, ну а еще несколько секретных боссов встретите в следующих местах: Tyrannovally, Controlroom, Dum Dum Factory, Jungle Shrine, Sewers и Jungle Grave entrance.
<• Атаки Signature attack. "Чемпионы" встречают эти атаки, достигнув 60-74 уровня, a Ultimates осваивают эти атаки, начиная с 75 до 85 уровня; ну a Megas, это еще более мощная форма. Начинает осваивать их от 81-го или 86-го уровня до 99. Кстати, BlackWar-Greymon имеет также атаку signature attack другое название. У WarGreymon в signature attack называются Terra Force, а вот BlackWar-Greymon атака называется Terra Destroyer. Возможно, что такие сбои происходят и с другими Digimon.
❖ Чтобы быстро заработать опытные очки experience, выберите вначале самого слабого своего "партнера" в команде, а затем подключите самого сильного.. Не забывайте подчечивать своих персонажей (иначе вряд ли заработаете очки), а затем закончите схватку, используя самого сильного Digimon. Все участвующие в бою Digimon, заработают одинаковое количество опытных очков.
•> Отправляйтесь в часовню Jungle Shrine на уровне Ether Jungle, сражайтесь с синим Numemon и получите в награду 660 bits каждый раз, когда победите.
❖ Удерживайте кнопку X, в тот момент, когда враг атакует, и если точно рассчитаете время, большинство атак будет блокировано. Как можно быстрее нажимайте кнопку X, когда враг атакует, и не останавливайтесь, даже когда атака завершена.
❖ Чтобы выбраться из пустыни Mobius Desert, стартуя в верхнем правом углу, перейдите в верхний левый угол, затем спуститесь налево и вниз, поднимитесь налево вверх, затем снова спуститесь вниз и, наконец, поднимитесь вверх налево и увидите перед собой башню Mirage Tower.
❖ Когда выйдете из пустыни, подойдете к башне Mirage Tower, поднимитесь наверх, затем сверните налево и снова вверх и налево, пока находитесь в башне. Чтобы отыскать карту Gabumon card, загляните в различные ящики гостиницы города Asuka City.
❖ Чтобы добыть синюю карту (Blue card), победите Sieryu leader, а затем отправляйтесь к East Station в лесу Kicking Forest. Подо-дйите к машине и узнаете, что синяя карта находится у Guilmon. Отправляйтесь в город Asuka City, войите в гостиницу, пройдите в комнату, где много кроватей; там и обнаружите Guilmon. Поговорите с ним, и он сообщит, что карта у его двоюродного брата, а сам он собирается пойти куда-нибудь пожрать. Перейдите в гостиницу Forest Inn. Здесь вы узнаете, что нужный вам Guardro mon находится в городе Sieryu City. Немедленно отправляйтесь туда, зайдите в гостиницу Sieryu Inn, поговорите с Guilmon на постели, и он даст вам синюю карту. Не радуйтесь, на самом деле, она фальшивая. Возвращайтесь в East Station, подойдите к машине и узнаете, что карта эта подделана. Возвращайтесь в город Sieryu City, где увидите на улице Guilmon, поговорите с ним, и он сообщит, что его братец жулик, любит прятаться в разнообразных местах. Вернитесь в гостиницу Forest Inn, спуститесь на нижний этаж, где и найдете нужного вам Guilmon. Он тут же извинится и вучит вам настоящую синюю карту. С ней возвращайтесь в East Station и пройдите в южный сектор (South Sector).
❖ В самом начале игры, когда попадете в цифровой Мир (Digital World), вы можете приобрести такие замечательные карты, как BKImperialdramon, Magagargomon, Seraphi-mon и другие очень редкие и мощные карты у Divermon в городе AsukaCity. Единственный недостаток этих карт в том, что они стоят 10000 или еще дороже.
❖ Выберите Guilmon и Renamon, и когда они разовьются до уровня Mega level, у вас будет очень мощная команда, состоящую из Gallantmon и Sakuyamon. Можно также включить в свою комнаду Guilmon и Aqumon. Последняя эволюция Guilmon - Gallantmon, а это очень мощный Digimon. С другой стороны, последняя эволюция Gabumon - Metal-Garurumon, который будучи "скрещенным" с последней эволицией Agumon - Wargreymon, дадут вам Omnimon, и тогда в вашем распоряжении потрясающая команда.
DINO CRISIS
* Головоломка с генератором.
Нужно расположить предохранители в правильном порядке, нажимая соответствуюящие кнопки. Решение цветовое: красный (red), синий (blue), зеленый (green) и белый (white). Если ошибетесь, нажмите правую кнопку, среднюю кнопку, а затем снова правую.
* Цифровые коды.
Первый стенной сейф - 7687. 
Второй стенной сейф - 1281.
 Sol и LEO стенной сейф - 705037.
 Первый компьютерный код - 47812. 
Второй компьютерный код - 5037. 
Третий компьютерный код - 3695. 
Четвертый компьютерный код - 367204. 
Пятый компьютерный код - 0204.
* Головоломки с трубами.
В комнате с шестью контрольными панелями нужно активировать их в правильном порядке. Разноцветные трубы должны соответствовать по цвету панелям, тогда запустится генератор. Для простоты пронумеруем левые панели номерами 1, 2 и 3, а правые панели - 4, 5 и 6. Теперь выполните следующую процедуру,
1. Панель N 3 переключите на красный.
2. Панель N 4 переключите на красный.
3. Панель N 2 переключите на зеленый.
4. Панель N 5 переключите на зеленый.
5. Панель N 1 переключите на синий.
6. Панель N 6 переключите на синий.
* Головоломки с кранами.
В игре есть два подъемных крана, с их помощью нужно поднять и переставить в нуджном порядке огромные контейнеры.
Правильная программа работы крана, чтобы открыть выход.
1. UP, DOWN, LEFT, Hook (крюк-захват).
2. LEFT, Release (отпустить контейнер, раскрыть захват).
3. UP, Hook.
Правильная программа, чтобы добраться до трупа.
1. RIGHT, Hook.
2. LEFT, Release.
3. UP, Hook.
4. Release.
5. RIGHT, UP, Hook.
6. UP, DOWN, Release.
7. RIGHT, UP, DOWN, Hook.
* Газовая камера.
В ходе своих приключений окажетесь в комнате с полумертвым ученым, лежащим в углу газовой камеры. Единственный способ спасти его - нейтрализовать атмосферу, запустив безопасную комбинацию газов. На контрольном столе найдете три кнопки, открывающие доступ в камеру трех различных типов газа. Нажмите, первым делом, среднюю кнопку, затем левую и наконец правую, все очень просто. *"Сотовые"головоломки. 1)    G.
F.
Е.
D.
С.
В.
А.
Для удобства ряд "сот" обозначен буквами. В начале нажмите дважды ряд В, затем один раз С и наконец Е. 2)     1 2
G. N.
F. М.
Е. L.
D. К.
С. J.
В. I.
А. Н.
В этой головоломке на первой левой колонке нажмите дважды В, один раз С, D, затем снова дважды С и дважды D. На второй колонке нажмите дважды Н, дважды I, один раз L, один раз К, дважды J и дважды К.
* Головоломки с электрическими схемами.
Вам предстоит воссоединить электрическую цепь, перемещая три секции электрической схемы. Некоторые нужно развернуть, поставить друг на друга в правильном порядке, чтобы восстановить энергоснабжение.
В первой версии головоломки все три секции расположены прямо перед Вами, выполните следующие операции. /. Не трогайте первую секцию.
2. Поверните направо вторую секцию.
3. Поверните третью секцию направо. Затем положите их друг на друга в следующем порядке.
Начните с третьей секции, затем положите первую секцию, а сверху положите вторую.
Вторая версия головоломки решается слегка по иному. /. Поверните первую секцию налево.
2. Поверните вторую секцию налево.
3. Не трогайте третью секцию.
Уложите их следующим образом. Вначале положите вторую секцию, затем - третью и наконец - первую.
* Головоломка с перемещением ящиков.
Когда будете добираться, до Helipad, попадете в большую комнату с ящиками, которые можно передвигать, но только в определенном порядке.
Для начала сдвиньте верхний левый ящик и правому, затем сдвиньте ящик (под левым верхним) вниз, подойдите к самому нижнему ящику и сдвиньте его направо. Наконец, сдвиньте ящик над ним вверх, вот и всего-то!
ОПЕРАЦИЯ WIPEOUT.
Что же это за операция? Это секретная миссия, в которой Вам следует уничтожить определенное количество динозавров за определенное время. И динозавры становятся все мощнее и мощнее! Есть где проверить свое мастерство и понять насколько ты хорош. Итак, пожелаем Вам удачи!
Доступ к Операции Wipeout можно получить, если сумеете закончить игру быстрее пяти часов и менее 20-ти раз сохранив игру.
Прохождение.
* Миссия 1.
Лимит времени — 5:00 мин. Цели — 10 штук.
Необходимо уничтожить всех динозавров в установленный лимит времени, затем вернуться к старту и удрать.
Первым делом обратите внимание на лестницу, по ней выйдите наружу, когда уничтожите все десять целей. Перебегите на другую сторону и сверните за угол. Не следует входить в боковую дверь, пройдите вниз в холл к двери, ведущий в Холл В1. Пройдите вперед в зону лифта и сразитесь с первым динозавром. Стреляйте непрерывно, следите за номером цели на экране, и когда он сменится, динозавр убит. Теперь пристрелите еще одного, а затем войдите в боковую дверь справа от ворот, в которые вошли. Попадете в Холл, прикончите динозавра, затем вернитесь в Холл В1. Пройдите в лифтовую секцию, обойдите по кругу к большим воротам, которые открывают доступ в Главный Холл В1. Здесь можете пристрелить динозавра, а затем с помощью выключателя открыть ставни, но можете просто вначале открыть ставни и тут же расстрелять динозавра. Немедленно расстреляйте еще одного дино, должно оставаться пять штук.
Пройдите вперед к 1-й двери в библиотеку, убейте еще двух динозавров, выйдите в дверь в левой стене в исследовательский холл (Research Area Hall). Прикончите еще пару динозавров, пройдите вперед, откройте ставни, подойдите к двери, ведущей в Research Meeting Room. Пройдите к следующей двери, ведущей к Gas Ixperiment Room, и прикончите последнего динозавра. Выйдите из "газовой" комнаты и "исследовательской" комнаты в холл. Подойдите к ставню, откройте его, пройдите в дверь к компьютерной комнате. Обойдите компьютеры, подойдите к двери, ведущей в главный холл Main Hallway В1. Откройте ставень и пройдите дальше, идите дальше через библиотеку к двери в конце, ведущей в Холл В1. Идите в правую часть холла к двери, ведущей в Medical Room Hallway. От-
сюда пройдите до конца холла и поднимитесь по лестнице. Вот и все, но дальше будет намного труднее.
* МИССИЯ 2.
Лимит времени. — 4:00 мин.
Цели — 6 штук. Необходимо уничтожить более мощных и изворотливых динозавров.
Спуститесь в холл, откройте ставень, прикончите первого динозавра, пройдите к двери, ведущей к Security Pass Room. Перебегите на другую сторону, войдите в Parts Storage, пробегите вниз, сверните направо, пройдите в дверь, ведущую к Passageway. Прикончите динозавра, вернитесь обратно в Parts Storage, спуститесь вниз, пройдите направо в Experimental Room Hall. Пройдите влево, уничтожьте динозавра, пройдите через комнату налево в Research Room. Здесь Вас поджидают еще два дино, выйдите из помещения и просмотрите видеосценку. Убейте последнего динозавра, пройдите обратно через боковую дверь к Parts Storage. Пройдите вниз до конца, затем через дверь в Security Pass Room. Пройдите к двери, через которую попадете в проход к Experement Area. Затем сбегите вниз по лестнице и закончите миссию.
* МИССИЯ 3. Лимит времени — 3:00 мин. Цели — 7 штук.
Основные цели в этой миссии огромны и кровожадны, будьте очень аккуратны, если хотите остаться живым.
Семь динозавров и очень мало времени. Первым делом спуститесь вниз, убейте динозавра прямо перед собой, пройдите налево и прикончите еще одного "бойца". Спуститесь вниз к двери, ведущей в Rest Station. Затем пройдите в боковую дверь к проходу в Carrying Out Room. Встретите еще парочку динозавров, ликвидируйте их немедленно. Пройдите дальше к Carrying Out ВЗ, обойдите вокруг ящиков в Control Room ВЗ, а оттуда в General Weapons Storage и немедленно уничтожьте еще парочку динозавров. Пройдите к воротам в Transport Passageway и достойно встретите последнего динозавра. Когда, наконец, разделаетесь с последним чудовищем, бегите со всей мочи обратно через ворота и вернитесь через боковую дверь в Control Room ВЗ. Бегите в следующую дверь через проход в Carrying Out Room, заскочите в боковую дверь, а затем в следующую дверь в Central Stairway. Бегите за угол, быстро поднимитесь по лестнице, и игра закончена! Если, конечно, уложитесь в отпущенное время.
DINO CRISIS 2
* Секрет.
❖ Если Вы закончите игру, то получите в награду дополнительные режимы Extra Crisis.
* Головоломки.
Вот как разобраться в следующих головоломках, которые встретите в игре. Примечание: в прохождении мы о них тоже напишем, а здесь приводим для тех, кто попытается для начала пройти игру самостоятельно.
— The Jungle Area.
1. Какой выбрать ключ (Military Facility).
В военном центре возьмите ключ, там, где Дилан вроде бы как заблудится. Затем пройдите к закрытой комнате возле пункта отгрузки, откройте его, используя sub-оружие (Stun-gun) (это что-то вроде электрического ножа), вскройте эту дверь, пройдите внутрь, подойдите к панели, замените ключ на тот, который находится под синим огоньком. Панели расположены следующим образом: красная (red), желтая (yellow), зеленая (Green - та, которая нам нужна), синяя (Blue), серая (Gray), фиолетовая (Violet). Теперь Вы получите синий ключ и можете отпраляться освобождать Дилана.
2. Поймать маленького динозаврика (Research Facility).
Чтобы поймать маленького динозавра, который регулярно ворует мелкие сверкающие предметы, Вы должны закрыть все шторки и оставить только одну открытой (возле небольшой клетки). После этого Вы должны начать преследовать этого динозаврика и, когда он выскочит через незакрытую шторку, тут же должны войти в комнату и гоняться за ним до тех пор, пока он не заскочит в клетку. После этого из клетки выскользнет ключ-карта, которая Вам нужна. Пройдите к закрытой двери, откройте ее, возьмите батарею и, может быть, найдете там еще кое-что.
— The 3rd Energy Facility.
1. Номер ID (идентификационной карты), который необходимо ввести.
Прежде всего, возьмите ключ с отверстиями в нем, затем подойдите к запертому мерцающему ящичку, откройте его этим ключом и получите файл, а в файле найдете номер, который нужно ввести с идентификационной карточки: 5210. Теперь воспользуйтесь ID card и введите
этот код. Сможете пройти через дверь.
2. Активировать главный источник энергии (Reactivating main power).
(3rd Energy Reactor)
Это легкая головоломка. Для того, чтобы восстановить энергоснабжение, Вами нужно взять свое sub-оружие (Stungun), а затем, когда какой-нибудь из выключателей станет красного цвета, атаковать его этим оружием и действовать так до тех пор, пока все выключатели не станут красного цвета и не возобновится подача энергии. Теперь отправляйтесь и используйте свой компьютер.
— Jungle Area (Снова).
1. Восстановить подачу энергии, чтобы воспользоваться мостом (Missile Silo).
Здесь Вам тоже нужно восстановить подачу энергии, но на этот раз сделать это сложнее, поскольку здесь больше выключателей, и Вы должны атаковать их из Stungun до тех пор, когда они все станут красного цвета. Тогда восстановится подача энергии. После этого пройдите через мост и остановите запуск ракеты.
- Habitat Support Facility.
1. Избавиться от лазеров (возле лазеров). Чтобы избавиться от лазеров, Вам нужно
нажать цветные выключатели в следующем порядке: зеленый > желтый > синий > красный. Теперь лазеры отключены, а Вы можете пройти через дверь.
2. Убить проклятого T-Rex (Финальная схватка). На самом деле, это очень просто. Нажмите
выключатель в дальнем левом углу, а затем выключатель южнее главной панели. После этого отправляйтесь и активируйте главную панель, чтобы задействовать спутник, ну а дальше все понятно. Если справитесь с этой простой задачей, то увидите замечательную концовку.
* Вы хотите получить Динозавра?
Вам будут необходимы указанные суммы очков, чтобы получить этих динозавров и использовать их в Coliseum или Dino Duel. Rick 100,000 Extinct Points
Gail 100,000 Extinct Points
Tank 120,000 Extinct Points
Oviraptor 150,000 Extinct Points
Velociraptor 150,000 Extinct Points Inostrancevia 160,000 Extinct Points Allosaurus 180,000 Extinct Points
Tyrannosaurus Rex 150,000 Extinct Points Triceratops 200,000 Extinct Points Compsognathus    250,000 Extinct Points
* Открыть Dino Coliseum.
Успешно завершите игру один раз, чтобыоткрыть Dino Coliseum. Здесь вы сможете сразить со всеми динозаврами в стиле римских боев гладиаторов.
* Открыть Dino Duel.
После того как на экране Player Entry приобретете Rick, Gail и the Tank для игры Extra Crisis, вы получите список динозавров приведенный в первом трике. Можете себе не в чем не отказывать в пределах ваших Extinct points и после покупки отправляться в Dino Duel.
* Неограниченный боезапас.
Завершите игру и соберите все 11 Dino files. Как только сделали это, Вы увидите EPS Platinum card на экране отгрузки (Save Screen). Теперь, если вы начнете новую игру, получите неограниченный боезапас.
Расположение Dino Files.
Velogiraptor - Jungle
T-Rex - Military Facility
Allosaurus - Jungle
Compsognathus - Research Facility
Pteranodon - 3rd Energy Facility
Mosasaurs - 3rd Energy Facility
Plesiosaurus - 3rd Energy Facility
Inostrancevia - Areaway to City
Triceratops - Areaway to City
Oviraptor - Edward City
Gigantosaurus - Missle Silo
* Открыть Triceratops и Compsag-nathus.
В режиме Hard Mode Triceratops и Compsagnathus станут доступными как только вы приобретете всех других динозавров для Dino Duel и Dino Coliseum.
* Получит ранг S.
Успешно завершите игру за 2 часа.
(DISNEVS) DINOSAUR
* Выбор уровня.
Первым делом извлеките из Вашей консоли все карты памяти, и на главном меню (New Game, Load Game и т.д.), удерживайте кнопки L1 + L2 и нажмите в UP, X, И, DOWN, LEFT, RIGHT, ii При этом после нажатия X дождитесь, когда на экране появится послание "Accessing memory card", прежде чем ввести оставшуюся часть кода. Если сделаете все правильно, то услышите возглас "Oh Yeah!", и на экране ловится список уровней, из которого можете выбрать любой по своему желанию.
DISCWORLD NOIR
* Главные советы.
•> Регулярно заглядывайте в свою запис-
ную книжку (notepad). Используйте различные темы в ней, чтобы задать вопросы всем подозреваемым.
❖ Если Вы заблудились, то покиньте помещение и снова войдите в него. При повторном посещении можете обнаружить совешен-но новые доказательства, которые будут появляться время от времени.
❖ Осматривайте тщательно каждое помещение. Некоторые объекты и доказательства очень хорошо спрятаны.
❖ Чтобы как следует осмотреть помещение, используйте кнопку • тогда Вы сможете осмотреть все доказательства, не нарушая их состояния, и они останутся в целости и сохранности. Кроме того, Вам их будет легче найти в темных помещениях.
❖ Используйте объекты на различных людях, чтобы узнать о них побольше. Это может иногда привести к неожиданным и очень полезным результатам.
❖ Никогда не доверяйте женщинам. Очень часто мужчина вляпывается в неприятности, глядя на очаровательные мордашки. Это особенно верно для игры Discworld Noir.
❖ Когда превращаетесь в Вервольфа, оборотня-волка, то меняется перспектива. Используйте данные относительно запахов, чтобы сравнивать их с запахами в разных местах и отслеживать подозреваемых по этому признаку.
DISRUPTOR
* Пароли уровней.
Во втором томе TRICKS PSX из серии 100% мы опубликовали два различных варианта паролей уровней. В последнее время удалось обнаружить еще один.
01.ННАХ««АХХ«ХХ
02. XitiXXillllt
03. AXIXAIItXiAl
04. »X*i«XXXIill 05 X ■ • • X ▲ ▲ Ш • X • ш
06. X И • • X ▲ X • • X • ■
07. XXiteXiitiXI
08. А»Х»ХА#ИАХИХ
09. •ХХХ««АШХ«ХА
10. XlXilliXtltX 11.А««АХХ*«ХХА« 12. XiXilXllllXI
DONALD DUCK: GOIN QUACKERS
* Специальный прием.
Соберите пять "шестеренок", чтобы получить одну букву из слова SPECIAL на любомуровне. Продолжайте собирать шестеренки до тех пор, пока не соберете все буквы из этого слова. Тогда, закончив уровень, Вы освоите новый специальный прием Special move.
* Во время схватки с Merlock, когда он "поделится" на четыре части, атакуйте соперника, у которого сверкающий алмаз, и одержите легкую победу.
DOOM
* Выбор уровня.
Чтобы перейти на любой уровень, остановите игру, нажав паузу, и введите следующий код: RIGHT, LEFT, R2, R1, A, L1, • X. На экране возникнут слова "Warp to Level" вместе с номером и названием текущего уровня. Теперь нажмите RIGHT или LEFT на D-pad, чтобы выбрать номер уровня, и нажмите любую кнопку, чтобы перескочить на этот уровень.
Следует отметить, что этот трик не даст Вам возможность поиграть в пять секретных уровней этой игры. Чтобы попасть на них, Вы должны ввести отдельные пароли уровней: 55: Fortress of Mystery - JCGDNFL888 56: Military Base - 3P67ZNBQJG 57: The Marches - JCGDNFL555 58: The Mansion - 5QC5F10CHK 59: Club Doom - 57V29T0FJK
* Невидимость.
Нажмите Start в любой момент игры, затем нажмите DOWN, L2, В R1, RIGHT, L1, LEFT - в тот момент, когда игра приостановлена. На экране возникнет надпись "ALL POWERFUL MODE ON", а глаза у Вашего героя начнут пылать, показывая, что он теперь невидим для врага!
* Трикс картой.
Нажмите в любой момент игры на Start, затем нажмите ▲, A, L2, R2, L2, R2, R1, ■ На экране появится фраза "Map All Lines On", и Вы теперь сможете всегда видеть полную карту. Если же Вы введете этот пароль, не нажимая в конце на И, то на этой карте будут показаны все враги и все повышающие мощность предметы.
* Энергия и броня.
Нажмите Start во время игры, затем нажмите X, A, L1, UP, DOWN, R2, LEFT, LEFT. На экране должны появится слова "Lots of Goodies!", Теперь у Вас полная броня и полностью максимальная энергия у всего оружия и боеприпасов!
* Рентгеновское зрение.
Нажмите Start во время игры, затем на-
жимайте: L1, R2, L2, R1, RIGHT, А, X, RIGHT, пока игра приостановлена. Когда этот трик сработает Вы сможете видеть сквозь стены (до тех пор, пока не подошли к ней слишком близко)!
DRACULA 2: THE LAST SANCTUARY
* Головоломки.
1. Управляющая панель возле бассейна в Carfax Yard.
Вам нужно прежде всего отыскать 4 камня, машинное масло, лист бумаги, достав их из-за картины. Положите бумагу на центральную панель, полейте ее маслом и увидите на схеме как должны располагаться камни. Вот, собственно, и все. Остается только уложить камни и треугольники, как указано на схеме. 2. На кладбище, для того, чтобы обнаружить убежище Оракулы.
Когда прикончите Вампира и возьмете его записки, возвращайтесь обратно вверх по лестнице. Согласно его запискам, Вы должны повернуться на северо-запад, и на "6 часов" увидите Дракулу, отправляющегося в свое логово. Поэтому первым делом используйте компас, повернитесь на северо-запад, затем взгляните на часы, чтобы понять где находятся "6 часов", а затем используйте телескоп и увидите Дракулу.
3. Открыть сейф в офисе доктора
Сьюарда
Чтобы открыть сейф в офисе доктора Сьюарда, Вы должны прежде всего взять стетоскоп и, как настоящий доктор, внимательно прослушивать сейф, при этом поворачивая диски цифрового набора. Стетоскоп нужно приложить к плоской поверхности левой нижней части экрана. После того, как начнете изменять цифры, услышите соответствующий звук, значит эта цифра правильная. Установив разгаданные Вами цифры на всех дисках цифрового набора, Вы сможете открыть сейф. Причем приведенная в прохождении комбинация (см. "Страна PS N10'01) оказывается верной далеко не всегда. Она может меняться. То же самое относится к цифровому коду, который Вы должны будете разгадывать в канализации. 4. Приготовление настойки в подвале санатория. Согласно замечаниям и записям доктора Сьюарда, Вы должны нагреть раствор до 35 градусов, чтобы получилась нужная вакцина-настойка. Когда согреете до этой температу ры, вакцина будет готова.
5. Копировочные панели в канализации.
Это довольно сл]жная и очень любопытная головоломка, но если поймете механизм, то решается она довольно просто. Первым делом запишите 4 цифры и обратите внимание на специальный "знак" на каждой панели. Затем "используйте" ключ, положив его на красную книгу. При этом должны учитывать знаки, нарисованные на красной панели. Положите конец ключа на правый "знак", затем "используйте" очки и увидите отверстие в ключе, через которые видны некоторые цифры. Запишите их слева направо, причем в некторых из них видны сразу две цифры. Выберете ту, которая ближе к краю отверстия. Например, если две цифры в отверстии видны как указано ниже:
2
3
то Вы должны выбрать цифру 2. Когда Вы запишите все шесть цифр, то должны их сопоставить с ранее записанными первыми цифрами. Итак,
Первый ряд цифр: 4-3-1 2.
Второй ряд цифр: 6 3 4 2 8 6.
Первый ряд цифр указывает порядок, в котором Вы должны выбирать цифры из второго ряда. Соответственно, там где пропуски в первом ряду, эти цифры в код не входят. Таким образом выписываете цифру 8, находящуюся под N1, цифру 6 под N2, цифру 4 под N3 и цифру 6 под N4. Получается код: 8646. Однако, этот код будет действовать далеко не всегда, но поскольку Вы знаете метод, то легко узнаете и новый код.
6. Клалбище, ВХОА В ЛОГОВО Аракулы.
Вход зафиксирован в записках Хопкинса. Вы легко найдете их, если взглянете на карту кладбища (см.схему в прохождении). 7. ВХОА В лвери в шахтах Трансильвании.
Внимательно осмотрите панель. На самом деле, это физиономия, вырезанная в камне с открытым ртом. Ниже рта Вы увидите круг, половина которого белая, а половина черная. Запомните этот знак, загляните в свою красную книжечку (red notebook), "используйте" очки и найдите страницу с изображением физиономии с открытым ртом. Здесь Вы увидите другие круги, наполовину черные, наполовину белые вокруг картины, которая обозначена буквами от А до G. Отыщите круг, который Вы видели на панели, и увидите соответствующую букву. Отыщите эту букву на левой стороне страницы с кодами, запишите 4 циф-
ры, которые следуют после этой буквы в два ряда, введите соответствующие цифры на панели по часовой стрелке, начиная с верхней левой цифры. Например:
1 2
4 3
8. Головоломка в библиотеке в замке Дракулы.
В комнате, где находится секретное "место", Вы увидите стол, который можете открыть с помощью своего ломика. Здесь обнаружите лист бумаги. Когда изучите его, то увидите 8 нарисованных "форм", которые изображены на панели. Эта бумага хранится в Вашем inventory, причем на ней есть два отверстия. Возьмите ее и наложите на свою карту, последовательно покрывая разные ее участки. При этом иногда в одном отверстии Вы увидите цифру, а в другом отверстии часть "формы". Запишите как выглядит эта форма и, соответственно, ее номер. Теперь Вам нужно будет перевернуть лист бумаги, и Вы обнаружите 4 формы с номерами. Вернитесь к панели, нажмите формы с соответствующими номерами. При этом N1, естественно, 1-й; затем следует второй и т.д.
9. Головоломка с шахматной АОСКОЙ.
Положите шахматную бумагу под доску. Обратите внимание, что на доске расставлены 8 фигур. Вы должны разместить их в нужных местах, в соответствии с шахматной "картой" в Вашей красной записной книжке. Например, если в книжке в первом ряду находится король в позиции А, Вы должны нажать кнопку А на шахматной доске в первую очередь. Если во втором ряду находится ферзь на позиции F, Вы должны нажать кнопку F второй, т.е. порядок нажатия соответствующих кнопок (букв) определяется номером ряда на шахматной доске.
10. "Шахматный" пол.
"Шахматный" пол нужно проходить в соответствии с отверстиями, которые Вы проделаете на своей "шахматной" бумаге после того, как решите предыдущую головоломку.
11. Комната с лестницами в логове
Аракулы.
Запомните, что Вы можете спускаться по ступенькам по очереди, одну за другой, и можете выбирать как Вы будете спускаться в следующий раз. Но пройти арку Вы сможете только после того, как спуститесь по ступенькам в правильном порядке. Здесь всего 10 ступенек, на каждой есть определенный знак. Загляните в свою зеленую книжечку (green notebook) в inventory и на одной из страниц Вы найдете картинку из 10-ти знаков, изображенных на лестнице. При этом Вам нужно будет пройти только по шести ступенькам с этими знаками. Вообще говоря, может быть, и не нужно будет соблюдать определенного порядка, просто нужно использовать только эти шесть конкретных ступенек и ни в коем случае не спускаться по другим. Если же Вы ошибетесь, то вернетесь обратно наверх, и все придется начать сначала. Когда наступаете на эти ступеньки, то получаете звуковое подтверждение, если сделали правильный выбор.
12. "Цепная" головоломка. По существу, это даже и не головоломка. Вам нужно просто отыскать правильный порядок, который и будете соблюдать, когда придется дергать за цепи. Если Вы дерните правильную цепь, то потоки лавы прекратятся, а если Вы дерните неправильную цепь, то придется все начать сначала, поскольку лава вновь потечет вниз.
DRAGON8ALL Z ULTIMATE BATTLE 22
* Секреты.
•> Режим Ultimate Battle 27 mode. Нажмите кнопки UP, ▲, DOWN, *, LEFT,
LI, RIGHT, R1 на титульном экране, после того, как просмотрите видеосюжет. Получив звуковое подтверждение правильности ввода кода, просмотрите следующий видеосюжет, а затем на титульном экране увидите опцию "Dragon Ball Z Ultimate Battle 27". В этом режиме Вы получите доступ к еще 5 бойцам.
❖ Чтобы одержать легкую победу, играя за капитана Captain Ginyu, не сопротивляйтесь особенно своему компьютерному сопернику, и когда здоровье опустится на достаточно низкий уровень, выполните атаку Damage Body Change. В случае успеха Вы сможете поменяться со своим соперником телами и таким образом одержите быструю победу. Однако учтите, что Ваш соперник также может выполнить аналогичную смену тела, так что надо быть осторожным.
❖ Чтобы сменить костюм своего персонажа, выделите бойца на экране выбора персонажа character selection screen и нажмите кнопку Start.
❖ Удерживайте кнопку ■ или •, чтобы поправить здоровье, и дождитесь, когда индикатор здоровья заполнится до максимума.
❖ Чтобы выполнить специальный прием Special, сражаясь за Gogita, нажмите кнопки DOWN, RIGHT, FORWARD, и Gogita атакует врага 3 большими огненными шарами, однако учтите, что этот прием "пожирает" энергию.
DRAGON VALOR
* Режим хитростей.
Начните игру и победите первого босса. Идите к дому торговца и продайте предметы насколько это возможно. Затем поставьте игру на паузу и нажмите UP, DOWN, LEFT, RIGHT, Select. Нажмите Start, чтобы продолжить игру с усиленным оружием и открытыми видеовставками.
DRIVER
* Секретный город.
Чтобы получить доступ в секретный город, хотя бы один раз успешно завершите игру.
* Режим триков (Cheat).
Введите один из нижеприведенных кодов на экране главного меню. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Соответствующий код теперь будет доступен на экране хитростей.
Непобедимость, Быстро нажмите L2(x2), R2(x2), L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1(x2).
Нет полиции. Быстро нажмите L1, L2, R1(x4), L2(x2), R1(x2), L1(x2), R2.
Управлять "запаской". Быстро нажмите R1(x3), R2, L2, R1, R2, L2, LI, R2, R1, L2, L1.
Миниавто. Быстро нажмите R1, R2, R1, R2, LI, L2, R1, R2, L1, R1, L2(x3). Обратите внимание! Столкновения будут происходить так же, как если бы автомобили были нормального размера. High suspension. Быстро нажмите R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2(x2), L2(x2), L1, R2, R1.
Кверху ногами. Быстро нажмите R2(x2), R1, L2, L1, R2, L2, L1, R2(x2), L2, R2, LI.
Просмотреть очки. Быстро нажмите L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2, R1, R2, L1, L2, R1.
* Лучшие машины.
Успешно закончите полностью игру 3 раза. Быстро нажмите LI, L2, L1, R2(x3), R1, L1 (х2), L2(x2), L1(x2), R1, R2(x3), R1, LI + L2 + R2 + R1, затем удерживайте Select до старта игры.
DRIVER 2
* Секретные трассы.
В Рио есть две секретных трассы.
Mountain Pass. Когда впервые стартуете в Рио, развернитесь, езжайте прямо и у четвертого квартала сверните направо. Двигайтесь дальше по прямой, пока не окажетесь в районе Santa Teresa. Вы должны быть на шоссе, а если окажетесь в каком-нибудь другом месте, повторите попытку. Если же окажетесь на скоростном шоссе, съедьте с него, нажмите кнопку Start, окажетесь на карте и увидите дорогу, которая ведет к круговой развязке. Езжайте по этой дороге, пока не доберетесь до белых ворот. Становитесь точно перед ними и справа (если смотрите на север) увидите выключатель. Вылезайте из машины, подойдите к выключателю, нажмите кнопку ▲, и когда на экране появится надпись "Той have unlocked а secret game" (Вы получили доступ к секретной игре), "войдите" в эту секретную игру, закончите ее, "выйдите" из игры и снова окажетесь на главном экране. Пройдите на экран Options, затем gameplay, затем Secret и увидите секретную трассу Mountain Pass.
Вторая трасса. Race Track. Когда впервые стартуете в Рио, развернитесь и двигайтесь по прямой до поворота направо. Езжайте по этой дороге, у первого поворота сверните налево, затем направо и снова двигайтесь по прямой. Нажмите кнопку Start, выйдите на карту, отыщите дорогу, больше напоминающую дорогу для лошадиного транспорта; езжайте к воротам, возле которых увидите три дерева; выберитесь из автомобиля, перейдите на другую сторону лестницы, пройдите направо и отыщите выключатель. Нажмите ▲, когда подойдете к нему. Когда на экране появится надпись "You have unlocked a secret game", "войдите" в секретную игру, закончите ее, "выйдите" и снова окажетесь на главном экране. Войдите в экран опций, затем gameplay, затем secret и Вы увидите секретную трассу Race Track. * Как получить секретные авто.
Chicago.
Вы наверняка помните желтый автомобиль с черными полосками, на котором гоняли Driver 1. Теперь у Вас есть шанс снова прокатиться на нем. Когда окажетесь в Чикаго, отправляйтесь в городской район, который называется Wrigley Town. Он находится в верхней части города. Отыщите стадион Chicago Cubs Stadium (Wrigley Field) и в одном из углов этого стадиона найдете дверь, в верхней части которой написано слово tickets (билеты). Подойдите к ней, нажмите кнопку ▲ и увидите четыре двери. Попробуйте от-
крыть их все. Когда Вы подойдете к правой двери, ворота в противоположном углу окажутся открытыми, и Вы сможете попасть в секретную зону, заехать прямо внутрь стадиона и выехать даже на поле. Вылезайте из своего автомобиля и по лестнице пройдите в холл, который приведет Вас в подземный гараж, где и стоит Ваш новый автомобиль!
Havana.
Чтобы отыскать очень симпатичный скоростной мини-автомобильчик, раскрашенный в розово-белые тона, стартуйте в Гаване, нажмите кнопку Start и выйдете на карту. Увидите дорогу возле тоннеля, езжайте по ней вниз и окажетесь в подземном гараже. Чтобы открыть ворота, нажмите выключатель справа возле деревьев. Вы окажетесь в секретной зоне, когда проедете через открывшиеся ворота. Внутри дорога, которая ведет под землю. Спускайтесь вниз и увидите слева три дороги. Сверните в последнюю из них и подъедете к большой машине, сверните налево, затем направо и слева от себя увидите еще одну дорогу, которая и приведет к мини-автомобилю. Нажмите кнопку на стене в задней части комнаты, и платформа, на которой находится автомобиль, опустится. Можете забраться в автомобиль, а платформа поднимет Вас на поверхность. Теперь "мини" к Вашим услугам.
Las Vegas.
Помните грузовик, на котором ездили в Лас Вегасе в игре Driver 1? Так вот, во второй версии игры Вы можете отыскать очень похожий синий автомобиль. Со старта езжайте на дорогу Paradise Road и двигайтесь по ней вниз, пока не доберетесь до дороги Flamingo Road. Затем сверните направо, а когда проедете немного, сверните налево в первый поворот. Езжайте по этой дороге вниз и на шестой дороге сверните налево. Двигайтесь по ней и остановитесь, когда окажетесь у перекрестка, где есть выбор: ехать прямо, направо и налево. Езжайте налево и окажетесь возле здания с большими воротами по обеим сторонам. Правые ворота приоткрыты, и когда въедете в них, увидите выключатель слева. Он открывает левые ворота, а синий грузовик находится позади склада прямо перед Вами.
Rio.
Хотите прокатиться на очень симпатичном Semi? У Вас есть такой шанс. Когда окажетесь в Рио, нажмите кнопку Start, отправляйтесь на карту и в верхнем западном углу увидите небольшой бугор на дороге. Езжайте прямо посередине этого бугра и увидите перед собой здание с воротами по обеим сторонам. Вылезайте из автомобиля и справа отыщите выключатель. Он на парадной части здания и слегка замаскирован, так что смотрите внимательнее. Активировав выключатель, откроете ворота слева от здания. Езжайте в них, сверните налево и двигайтесь дальше. Обнаружите очень симпатичную Semi позади здания.
* Секретная стройплощадка в Лас Вегасе (Construction Site).
После того, как отыщите секретный автомобиль на уровне Лас Вегас, возвращайтесь на улицу и езжайте налево, сверните направо в первый же поворот и далее прямо, затем сверните налево и, когда выедете на улицу, посматривайте направо. Увидите деревянную баррикаду между зданием и стеной. Езжайте прямо через нее, далее через небольшую аллею и увидите склон, через который въедете в секретную зону.
В игре всего четыре секретных зоны:
В Чикаго: зона Wrigley Field.
В Гшне: зона The Underground garage.
В Лос Вегасе: зона the Construction Site.
В Рио: То самое место, где Вы получили секретный автомобиль Semi.
* Непобедимость (Immunity and Invincibility).
Этот трик Вы обнаружите в Лас Вегасе. Чтобы заполучить его, отправляйтесь в угол улицы Tropicana и Mid Strip, прямо к казино MGM Grand Casino, возле которого стоит статуя большого льва, а затем сверните на север и посмотрите направо. Одним кварталом ниже увидите длинное здание (черное с синим), наверху которого ярко освещенные рекламы. На большой светящейся вывеске написано слово Bingo, сверните налево от этой вывески и увидите выключатель между двумя черными дверями.
* Иммунитет (Immunity).
Этот трик обнаружите в Рио. Первым делом развернитесь, езжайте прямо и через четыре квартала сверните направо. Двигайтесь дальше по этой дороге и еще через четыре квартала сверните налево. Справа увидите огромное здание, а рядом с ним маленькое здание, поверх которого идет колючая проволока. Подъедьте к этому зданию и увидите дверь; подойдите к ней, нажмите кнопку ▲, дверь откроется, войдите внутрь и справа увидите дверь гаража. Откройте ее и окажетесь лицом к большому зданию. Подойдите к двери в дальнем левом конце, нажмите кноп-
ку ▲ , и трик Immunity к Вашим услугам.
* Все уровни и хитрости.
Выберите "Take a Ride" в Havana и воспользуйтесь вторым автомобилем. Во время управления им нажмите Start, затем, удерживая R2 нажмите A, A, R2, L2, •, И Завершите игру и отправляйтесь снова за free ride, чтобы обнаружить все уровни открытыми и плюс еще восемь призовых автомобилей. Затем, снова во время вождения нажмите Start + Select, чтобы получить доступ в меню хитростей.
* Все этапы.
В стартовом меню нажмите и удерживайте R1 + R2 +Х + • и вы услышите звук работающего автомобиля.
* Покинуть "летящий" автомобиль.
Нажмите А + UP, когда Вы управляете автомобилем и подпрыгнули. Вы выскочите из автомобиля, а он продолжит свое движение дальше на полной скорости. Этот прием нельзя выполнить , если за Вами гонится полиция.
* "Отдохни, дружок!"
Нажмите А, находясь рядом со стулом. После того как ваш герой сядет нажмите Analog-stick, стобы изменить угол обзора камеры.
* Поставить перевернувшийся автомобиль.
Удерживая •, попеременно нажимайте LEFT и RIGHT, чтобы поставить на колеса перевернувшийся автомобиль.
* Быстро остановиться.
Нажмите А + •.
* Резкий поворот.
Удерживая LEFT или RIGHT, нажмите А, чтобы сделать резкий поворот в любом направлении. Этим же способом легко выполнить U-образный поворот.
DUKE NUKEM 3D
* Восстановить здоровье.
❖ Будучи в ванной комнате, пройдите в туалет и нажмите А - Action Button. Duke вернется в ванную, а его здоровье возрастет на 10 пунктов.
❖ Чтобы восстановить здоровье (правда, очень медленно) расстреляйте фонтан (пожарный гидрант), а затем встаньте в воду. Стоя в воде, удерживайте А, и постепенно "поздоровеете".
DUKE NUKEM: LAND OF THE BABES
* Выбор уровня.
На экране хитростей нажмите •, X, ■ (х2), X, Ж «
* Непобедимость.
На экране хитростей нажмите Li, И
* (х2), Ш L1, L2.
* See оружие.
На экране хитростей нажмите R2, X, L1,
■ R1, «. L2.
* Бесконечное оснащение.
На экране хитростей нажмите L2, •, R2, И •, L2, R1
* Полная защита.
На экране хитростей нажмите L1(x2), R1(x2), Х(х2), »(х2).
* Двойной урон.
На экране хитростей нажмите И(хЗ),
* (хЗ), X.
* Временная непобедимость.
На экране хитростей нажмите L1(x6), R2.
* Открыть все секреты.
На экране хитростей нажмите L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, •(х4), Х(х4), И(х4), Select(x4).
* Невидимость.
На экране хитростей нажмите И X, •
■ , х, • ш.
* Полное ego.
На экране хитростей нажмите R1(x2), •(х2), L1(x2), R2.
* Полный боезапас
На экране хитростей нажмите L1(x2), R1(x2), Х(х2), *(х2).
* Ракурс "от первого лица".
На экране хитростей нажмите L2, R1, L1, R2, • X, В.
* Duke с большой головой.
На экране хитростей нажмите И(х2), X,
* (х2), X, ■
* Duke с маленькой головой.
На экране хитростей нажмите ■, X,
* (х2), X, В(х2).
* Враги с большими головами.
На экране хитростей нажмите Х(х2), R1, X, L1, X.
* Враги с маленькими головами.
На экране хитростей нажмите X, L1, X, R1, Х(х2).
* Видеовставка Wacky.
На экране хитростей нажмите L1, L2, R1, R2, «(х2), Н(х2).
* Видеовставка Outtake.
На экране хитростей нажмите L1, L2, R1, R2, И(х2), #(х2).
* Завершающее видео.
На экране хитростей нажмите •, R2, L1,
Я, L2, X, R2.
* Подсказки.
<• Поставьте Дюка на несколько секунд возле сейфа и услышите от него кое-какие смешные фразы.
❖ Разговаривайте с любой встреченной девицей, причем Дюк и Бейб обычно могут провести четыре разных диалога. Кстати, во время некторых из таких бесед ваш уровень Ego возрастет приблизительно на 5 пунктов.
❖ Нажмите кнопку X, когда Дюк стоит перед туалетом, также повысите уровень Ego на 5 очков.
❖ Во время финальной концовки (Ending Movie) увидите на стене фотографии с командой разработчиков игры. Просматривая финальные титры, увидите некоторые интересные вещи в трех экранчиках справа и пожалеете, что не видели их ранее по ходу игры.
•> На водных уровнях, где живут акулы, а воду вы можете спустить, сохраните жизнь одной или двум акулам и увидите, как они будут плясать, когда вы спустите воду.
❖ Завершите игру один раз, отыщите все предметы Quest Item, а заодно и все секреты. Затем запомните игру, загрузите этот запомненный файл и снова сыграйте, используя на этот раз Stealth Generator, чтобы освободить всех девиц на уровне, пока не доберетесь до того уровня, где впервые нашли этот генератор. При этом возможно вам удастся получить доступ на три секретных подуровня Duke-Match номер 7, номер 8 и номер 9. Такое может случиться, если вы не смогли спасти одну из девиц, и она погибла. Так что вам придется заново начать игру не из запомненного файла, а с самого начала, чтобы спасти и ее. Как только какая-нибудь девица закричит: "Duke Save Me!" (Дюк, спаси меня). Можете открывать "счет".
•> Не используйте никаких триков при первом прохождении уровня. Если попытаетесь использовать, например, такой трик, как Invulnerability или Double Damage, то реально не откроете триков даже если обнаружите все секреты и предметы Quest Item. Это, кстати, может относиться и к трикам, которые активировали только по ходу игры и даже услышали выстрелы в знак их подтвержедния.
❖ Использование энергетического оружия Energy Weapon с близкой дистанции совершенно бесполезно.
❖ Используйте метательные ножи (их количество неограничено), чтобы разбиватьящики. Таким образом сэкономите боеприпасы, но поступать подобным образом следует только тогда, когда врагов нет поблизости.
❖ Любая жидкость, за исключением чистой воды, может привести к мгновенной смерти, к примеру, зеленая слизь или красная раскаленная лава...
❖ Очки ночного видения (Nightvision Goggles), в принципе, не нужны, особенно темных участков нет, и все можно разглядеть, но совершенно необходимы для обнаружения одного из секретов.
❖ Если вы начинаете заново уровень после того, как используете все четыре продолжения, то на руках у вас остается только базовое оружие, так что лучше перезагрузить ранее запомненные файлы.
❖ Freezer, возможно, самое лучшее оружие, тем более, что с помощью его, используя риконет от стены, можно заморозить врага, прячущегося за углом или укрытием, тут же переключиться на какое-нибудь другое оружие и разнести его в мелкие клочья. Кстати, если вы с разбега врежетесь в замороженного врага, то Дюк его разобьет, как стеклянный кувшин.
❖ Наш герой может швырнуть несколько бомб (pipebomb) прежде, чем взорвать их. Швырните одну, нажмите кунопку •, затем швырните еще несколько (в общем, сколько захотите) в разные места и нажмите кнопку Ж, чтобы взорвать их все сразу.
•:• Некоторые предметы необходимо уничтожить, чтобы открыть проход, для чего иногда придется сделать несколько выстрелов, как правило пять, ну уж два обязательно случае.
❖ Запоминайте игру после завершения каждого уровня в одном и том же файле, так будет безопаснее.
❖ Никогда не пытайтесь расстрелять врагов в cloaking. Вначале выстрелите в устройство cloaking Device, а когда cloaking будет уничтожен, прикончите и врага.
❖ Не стреляйте во врагов из Stealth Generator, они тут же станут невидимыми, и хотя вы при случае можете заморозить самого себя из собстенного Freezer, вы не можете выстрелить в себя из Stealth Generator и стать невидимым.
DUKE NUKEM: TIME ТО KILL
* Посмотреть видеовставки игры Rogue Trip.
Наберите L1 + L2 + R1 + R2 во время,
когдаа GT Interactive logo начинает появляться.
* Выбор уровня.
Поставьте игру на паузу и наберите DOWN(9 раз), UP. Затем выйдите из игры. Выберите опцию "Time То Kill" на главном меню. Нажмите LEFT или RIGHT для выбора уровня, затем нажмите X для начала игры.
* Неуязвимость.
Поставьте игру на паузу и наберите L2, R1, L1, R2, UP, DOWN, UP, DOWN, Select(x2).
* Временная неуязвимость.
Поставьте игру на паузу и наберите R1, L2, L1, L2, R1, L1, R1, L2, L1, L2.
* Невидимость.
Поставьте игру на паузу и наберите L1, R1, L1, R1, LI, R1, L1, R1, LI, R1.
* Бесконечные боеприпасы.
Поставьте игру на паузу и наберите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, Select, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, Select.
* Увеличить мощь оружия.
Поставьте игру на паузу и наберите RIGHT(x2), LEFT, RIGHT(x2), LEFT, RIGHT(x2), LEFT, Select.
* Все оружие.
Поставьте игру на паузу и наберите L1, L2, UP, L1, L2, DOWN, R1, RIGHT, R2, LEFT.
* Все ключи.
Поставьте игру на паузу и наберите UP, RIGHT, UP, LEFT, DOWN, UP, RIGHT, LEFT, RIGHT, DOWN.
* Все предметы.
Поставьте игру на паузу и наберите R1(x5), L2(x5).
* Двойные повреждения.
Поставьте игру на паузу и наберите L2, R2, L2, R2 L2, R2, L2, R2, L2, R2.
* Большая голова Дюка.
Поставьте игру на паузу и наберите R1(x9), UP.
* Маленькая голова Дюка.
Поставьте игру на паузу и наберите R1(x9), DOWN.
* Большая голова противника.
Поставьте игру на паузу и наберите R1(x9), LEFT.
* Маленькая голова врага.
Поставьте игру на паузу и наберите R1(x9), RIGHT. Примечание: если Вы уже устроили Дюку большую голову и решили заменить ее на маленькую, просто снова введите код"Большой головы", тогда она у меньшится до нормы, и можно воспользоваться кодом "Маленькая голова". Аналогично нужно действовать и в противоположной ситуации.
* Бесконечные продолжения.
Поставьте игру на паузу и наберите LEFT, RIGHT, UP, LEFT, RIGHT, DOWN, LEFT, RIGHT, L1, R1
* Введение.
Поставьте игру на паузу и наберите Select, UP(x9), Select, LI.
* Убийство.
Поставьте игру на паузу и наберите Select, UP(x9), Select, R2
* Просмотр кредитов.
Поставьте игру на паузу и наберите Select, UP(x9), Select, R1.
* Победа.
Поставьте игру на паузу и наберите Select, UP(x9), Select, L2.
* Полная игра.
Удерживайте L2 + R2 и наберите Ш. X
* (х2), Start для начала игры.
DUKES OF HAZZARD 2: DAISY DUKES IT OUT
* Советы.
❖ Удерживайте кнопку ■ + X до тех пор, пока двигатель вашей машины не наберет обороты; отпустите кнопку ■ и молниеносно примете старт.
❖ Джип Daisy's отлично ведет себя на траве. Используйте это его качество во время гонок.
DUNE 2000
* Полная карта.
Перейдите в меню на краю экрана и нажмите X, когда выбираете "М", "X", "А", "А",
* Дополнительные деньги.
Обратите внимание! Этот код работает только на контроллере Dual Analog. Перейдите в меню на краю экрана и нажмите X, когда выбираете "X", "М", "А",
"X" менее, чем за 4 секунды. Нажмите R3, чтобы получить дополнительные $10,000.
EAGLE ONE
* Неограниченное топливо.
Сделайте паузу в игре и наберите R1, L1, R2, L2, Select, R1, L1 на экране опций. Звук подтвердит правильность ввода кода.
* Ремонт.
Вернитесь на базу или USS Armstrong, приземлитесь и сможете отремонтровать свой истребитель. Учтите, что подобный ремонт можно провести всего несколько раз.
* Выбор уровня.
Во время паузы нажмите R1, L1, R2, L2, Start.
* Бесконечный боекомплект.
Во время паузы нажмите R1, L1, R2, L2, R1.
* Непобедимость.
Войдите в экран опций и наберите R1, L1, R2, L2, L1
* Пароль уровня 3.
Введите IBLEVEICANFLY.
* Все уровни.
На титульном экране нажмите UP, DOWN(x2), LEFT(x4), RIGHT, Select, R1, LI, R2(x2), L2.
ECHONIGHT
* Блок предохранителей.
Чтобы блок предохранителей вновь заработал, нужно выполнить несколько операций. Первым делом нужно активировать резиновые перчатки. Затем возьмите небольшой кусочек прволоки в капитанской каюте, для чего нужно "кликнуть" по ней в шкафчике. Затем вставьте этот кусочек проволоки на место отсутствующего предохранителя.
* Сделать коктейль для Rob.
Правильный состав напитков: две порции из бутылки со змеей, одна порция из бутылки с топором, одна доля - из бутылки с человеком.
* Двойняшки.
Двойняшки находятся в разных комнатах. Одна комната "чистая", и Вы сможете поговорить с одним из двойняшек. В другой скрывается привидение (в клозете), что осложняет переговоры с другим из двойняшек. Пододвиньте обогреватель к двери клозета в "чистой" комнате. Автоматически это же произойдет и в комнате с привидением, оно будет заблокировано и не сможет Вас атаковать.
* Холл снаружи казино.
Выключатель света скрыт в одной из кнопок, выступающих из стены. Около шести вечера заметите, что эти кнопки засветятся, но одна из них как бы не включится. Кликните именно по ней, и свет в холле включится. Привидения мгновенно исчезнут, и Вы сможете проиграть записи "заблудившемуся" мальчику.
* Рыбий глаз.
Чтобы заполучить рыбий глаз в плавагельном бассейне, нужно первым делом осушить бассейн. Пройдите на нижнюю палубу, выйдите наружу (после того как найдете рыбий глаз) и взгляните на палубу. Увидите люк, в который можно спуститься. Пройдите через комнату слуг, задействуйте "рычаг" на птице, разберитесь с делами на кладбище, вернитесь обратно и спуститесь бассейн. Вернитесь обратно к плавательному бассейну и осушите его. Когда вернетесь наверх к бассейну, эта зона станет красного цвета. Теперь осталось только поместить рыбий глаз в соотвествующее место.
* Шкафчики.
Чтобы открыть локеры, нужно соблюсти определенный порядок. Вначале откройте шкафчик N1; затем N2, потом N 3, но закройте шкафчик N 2. Шкафчик N 4 будет открыт.
* Код-комбинация к двери.
Запишите номера, которые найдете в шкафчиках-локерах и расставьте их сверху вниз.
* Задействовать код Морзе.
Вы найдете соответствующие частоты на 3-й странице морских документов. Правильная частота - В - А - 1 - 0.
Головоломки.
* Глава 3. The Drunks, The Twins and the Deep Dark Hole.
Когда заберетесь в вентиляцию, ползите до самого конца, возьмите матросскую медаль, войдите в комнату через дверь. Вторая дверь налево - каюта, прнадлежащая художнику Ed Mooring. Прочтите надписи на столе, осмотрите картины на стенах, первая дверь справа ведет в бар. Заползите за стойку бара, откройте раздвижную дверь, найдете "билет" и четыре бутылки со спиртным. На этикетках изображение мужчины, топора, меча и змеи. Головоломка решается просто, нужно ведь составить коктейль по рецепту Эда. Найдите его картину, подписанную инициалами Е.М., на ней нарисован мужчина с топором, сражающийся с двумя змеями. Вот он, рецепт коктейля: одна порция из бутылки "с мужчиной", одна - из бутылки "с топором" и две порции из бутылки со змеей! (смешивать в любом порядке). Теперь отдайте коктейль пьянице, он уйдет и оставит астрал и медаль.
* Глава 6. The Story of the Stones.
❖ Когда Вы находитесь на кладбище - осмотрите могильные плиты, особенно три ближайшие. Присмотритесь к словам и символам, войдите в огражденную территорию и взгляните на "солнечные изображения". Активируйте
их в следующем порядке (в предположении, что Вы считаете слева направо): 2-е, 1-е, 3-е. Как только вскроете могилу, спуститесь вниз по лестнице и идите дальше по дорожке вниз.
❖ Когда окажетесь снова на Орфее, выйдите из комнаты и откройте другую дверь. Когда появится женщина, используйте медальон, чтобы избавиться от нее. На очереди головоломка с водяными насосами:
1. Поверните маленький клапан 2;
2. Поверните большой клапан 3;
3. Нажмите кнопку 4;
4. Дерните за большую рукоятку после каждого действия. Если услышите громкий звук, значит все правильно.
Когда закончите, вернитесь к пруду и дождитесь ночи. Когда вся зона станет красной, вставьте "рыбий глаз" в картину возле пруда. * Глава 7. Crea and the Grewmatis.
❖ Здесь один матрос мучается с головоломкой (с локерами). Помогите ему, откройте четвертый локер и прочтите кодовый номер. Это трудная головоломка...
Можно открыть 1-й и 2-й локеры, но с 3-го по 6-й открыть нельзя. Вот что лежит в основе решения: локеры с 3-го по 6-й можно открыть только тогда, когда сумма номеров открытых ящиков равно его номеру. Например, чтобы открыть 3-й локер, нужно вначале открыть 1-й и 2-й (1+2=3). Теперь, чтобы открыть 4-й локер, откройте 3-й, закройте 2-й теперь открывайте 4-й (1+3=4). Теперь, когда четвертый локер открыт, матрос прочитает кодовый номер и отправится дальше. Следуйте за ним, сверните налево, а затем пройдите в правый коридор и в дверь. Поговорите с матросом и убедитесь, что код не работает! В чем же дело? Номера кода 1, 6, 8, 9 написаны сверху вниз, переверните записку вверх "ногами" и получите правильный код 6, 8, 9, 1!
❖ Когда окажетесь в кафедральном соборе, поднимитесь по лестнице к большому роялю, осмотрите его, запустите музыкальный ящик и повторите эту мелодию на рояле. Вот как это сделать. Пронумеруем белые клавиши слева направо - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, а черные клавиши буквами А, В, С, D, Е. Нажмите клавиши в следующем порядке: 2, 3, 4, 6, Е, 6, 5, 4. Клево выступать с гастролями! Когда сыграете мелодию, под алтарем откроется люк, ждать нечего - ныряйте туда. Когда встретите Сгеа, сыграете ей мелодию на музыкальном ящике, она вручит Вам сережку и отправит обратно. Отдайте сережку мальчику, чтобы, наконец-то, освободить его душу, получите в награду еще одну тарелочку.
* Как стать профессиональным игроком.
Чтобы победно завершить игру, нужно освободить 26 душ - только так сможете собрать все 26 астральных сфер. Поэтому если не освободите три души в казино, то ничего не получится, так что придется освоить рулетку и блек-джек.
Рулетка. Продайте свои билеты (Claim ticket), получите не менее 80 фишек, затем сохраните игру и сделайте ставки на любой номер или два соседних, поставив 9 фишек. Играйте пока не выиграете или не спустите все фишки. Тогда перезагрузите игру и ставьте заново. Терпение, мой друг, терпение, и Вы безусловно выигаете. Тогда менеджер отправит Вас за стол для блэк-джек.
Здесь правила предельно просты, ставите несколько фишек и девушка начинает сдавать. Победили - получили двойную ставку, проиграли - потеряли свою. Начните со ставки 10 фишек, но имейте при себе не менее 100. Если набрали менее 17 очков, возьмите еще карту, если же очков больше, то пасуйте. У кого очков больше, тот и победил. Удача все равно будет на Вашей стороне, а когда выиграете 200 фишек, то девушка признает свое поражение. Теперь, когда победа за Вами, все три души будут освобождены (от обязанностей в казино), смоются и оставят Вам три астрала.
EGYPT 2: THE HELIOPOLIS PROPHECY
Некоторые головоломки.
* Гпава 2. The Temple Library.
— Головоломка The Slider Tile Puzzle.
Эта головоломка при каждом прохождении меняется и носит чисто случайный характер, поэтому едичественного решения не существует, но есть некий общий принцип. Жевять пластинок слева непожвижны, и Вы должны разместить пластинки справа так, чтобы они точно соответствовали пластинкам слева. Переведите свой курсор на пластинки слева, чтобы выделить их, и тогда сможете определить в какое положение нужно переместить пластинку справа. Кликните по соответствующей правой пластинке, чтобы переместить ее в соответствующее пустое место. Кстати, если знаете английский, то по ходу решения этой головоломки можете воспользоваться подсказками.
* Глава 5. Deciphering the Tablet and Prophecy.
Можете попытаься использовать зеркало, чтобы прочесть надпись. К сожалению, в игре такой фокус не предусмотрен, так что загляните в Inventory, возьмите чернила, скомбинируйте их с пластинкой и пергаментом, а затем получившийся "продукт" скомбинируйте с чистым листом пергамента, который взяли в доме отчима. Теперь используйте иконку глаза (eye icon) в левой части Вашего индикатора меню bar, чтобы прочесть теперь уже вполне понятную фразу: "Тот, кто проснется, увидев сон, знает дорогу" (Не who wakes after a drem knows the path,).
* Глава 6. The Governor's Villa.
— Головоломка The Drum Puzzle.
В этой головоломке Вам предстоит выполнять роль барабанщика, а значит предварительно запомните игру, потому что хотя правила очень простые, без ошибок Вы вряд ли справитесь с этой головоломкой с первого раза. Необходимо выполнять точный ритм танцовщицам, для чего нужно постукивать по барабану в соответствии с огоньками, вспыхивающими в нем. Если сумеете задать точный ритм, то танцовщица слева присоедится к своей партнерше, а если нет, то она выйдет на середину комнаты, а затем снова подойдет к стене.
У этой головоломки нет никакого специального решения, требуется только внимательность, терпение и хорошая реакция.
* Гпава 8. Preparing the Remedy.
Применение игредиентов для приготовления лекарства в нужной последовательности:
1. Положите листья ивы (willow leaves) в горшок.
2. Добавьте корни мандрагоны (man-dragose root).
3. Положите туда чеснок (garlic).
4. Добавьте отличного оливкового масла (olive oil).
5. Положите туда листья дерева fan (fan tree leaves).
6. И, наконец, долейте пива.
Как только поместите в горошок все шесть ингредиентов в нужном порядке, тут же получите бутылочку с лекарством.
ELIMINATOR: VICIOUS ARENA
COMBAT
Введите следующие пароли (в ID выборе экрана) * Непобедимость: CLEVALAD
Все первичное оружие: GUNCRAZY
* Все вторичное оружие: MAXMEOUT
* Премиальный уровень: WAKYLEVL
ENIGMA
* Уровень закончен.
Когда Вы прошли уровень, появится экран, на котором сможете узнать процент побежденных врагов или обысканных комнат. Получите столько предметов, сколько заслужили, т.е. в зависимости от результата.
* Игра закончена.
Когда завершите игру, появится экран, на котором сможете узнать сколько заработали очков, а также количество затраченного времени. И свой рейтинг. Понятно, чем быстрее завершите игру, тем больше очков заработаете - если много, то увидите на экране код.
* Играть за Mummy.
На экране выбора персонажей, выделите понравившегося (или просто любого) и нажмите L1 + R1 + UP + ▲ + •. Теперь Вашим персонажем будет Mummy!
EVIL DEAD: HAIL TO THE KING
* Секреты.
❖ Кое-какие предметы обычно легко разглядеть, если внимательно присмотреться к заднему плану. Когда увидите белые искорки, то, по-видимому, там и находится предмет.
❖ Обычно по ходу игры Вы получаете диски для запоминания игры (save disc) до и после главных схваток с боссами, а также при завершении миссий и уровней и прохождении опеределенных "пунктов". Не пытайтесь сохранять диски, используйте их, как только найдете. Только при этом условии у Вас есть хорошие шансы добраться до финиша игры.
❖ Безногие монстры помимо того, что умеют летать, могут и нырять под землю после нескольких взмахов крыльями, а затем снова вырываться из-под земли и бросаться в атаку. Чтобы отразить это нападение, сделайте несколько маленьких скачков назад, как только они исчезнут под землей. Они обычно выскакивают как раз перед Вами, и тогда у Вас будет несколько мгновений, чтобы располосовать их цепной пилой.
❖ Солдаты-скелеты на втором диске иногда прикидываются мертвыми, не позвольте им обдурить себя. Как только они упадут на землю после Ваших точных атак, не считайте их мертвыми. Сделайте скачок назад и подождите немного, они могут снова
восстать из под земли и броситься в атаку. Когда же солдат-скелет погибает, то обычно оставляет после себя предмет, поэтому если они не обронили ничего, берегитесь, вероятно, они просто прикидываются.
❖ Если в свободной руке у Вас пистолет, и Вы сражаетесь с монстрами, убедитесь, что в нем есть хотя бы один патрон, ведь если Эш сумеет пронзить какого-нибудь монстра своей пилой, то сразу выдернуть пилу не сможет, останется практически безоружным, и любой монстр может спокойно атаковать его.
❖ Не забудьте, когда Вы входите в экран inventory-screen или делаете паузу в игре, Ваша цепная пила автоматически отключается, и если Вы сделали паузу посреди сражения, то когда возобновите игру, немедленно нажмите кнопку, чтобы включить пилу.
❖ Всегда используйте One-liner, когда пронзите монстра своей пилой, тогда у Вас значительно возрастут шансы получить большую аптечку.
❖ Грибы возрождаются. Если Вы обнаружите какие-нибудь грибы на экране, то заметьте это место и, когда появитесь снова, опять найдете здесь грибы. Но будьте терпеливы, иногда они возрождаются не мгновенно, а, может быть, даже через минуту.
❖ Нет необходимости сражаться с Линдой. Как только обнаружите ее, немедленно убегайте с этого экрана, и когда вернетсь обратно, ее уже не будет. Хотя, конечно же, совсем недурно с ней сразиться. Какая же это игра Evil Dead, если не отрубить ей голову хотя бы разок?
❖ Возрождение грибов часто сопровождается какм-то воркующим звуком, как будто дует ветерок. Когда осматриваете какую-то территорию и услышите этот звук, немедленно оглянитесь и обычно обнаружите несколько новых грибов.
❖ Когда сражаетесь с Deadite или Hellbilly, включите свою цепную пилу и рубайте их со всей мочи. После нескольких удачных атак Эш (Ash) должен вонзить цепную пилу в своего врага и не выдергивать ее, а выхватить топор и бить им врага до тех лор, пока он не подохнет. В результате получите большую аптечку Large med-kit. Кстати, вместо топора можно использовать любое другое оружие, но боеприпасов лучше не тратить.
❖ Если Вы не сможете усовершенствовать (upgrade) Вашу бензопилу, то все равно сохраните неограниченный запас топлива для нее
даже на втором диске. Если же так случится, что топливо в бензопиле кончится, Вы все равно можете использовать ее в качестве атакующего оружия. Несколько раз нажмите L2 + К, чтобы включать и выключать пилу, а затем нажмите кнопку X, чтобы выполнить атаку. Цепная пила вонзится в тело Вашего противника после нескольких атак подобного рода, и как только это случится, снова нажмите кнопку X, чтобы разделаться с ним раз и навсегда.
❖ Когда у Вас максимальное количество грибов уже накопилось в Вашем inventory, услышите звук. Аналогичный звук будет появляться каждый раз, когда во время своих приключений Вы будете оказываться в местах, где грибы находятся поблизости. Дождитесь, когда звук прозвучит еще раз и сможете взять дополнительный гриб. Кстати, аналогичный звук Вы услышите, когда будете сражаться с последним боссом.
* Неограниченное горючее.
Если вы не получили усовершенствование' своей бензопилы, то на диске 2 получите еще и неограниченное горючее.
* Шахты: Использование лопаты.
Чтобы использовать лопату, обратитесь на экран своего оснащения (inventory), и, когда достигните пещеры в шахтах, нажмите X.
* Крепость: Больше здоровья.
Если Вам необходим более высокий уровень здоровья в крепости (Fortress) на Диске 2, просто продолжайте отстреливаться или используйте топор против монстров, бегущих вниз в зал. Если их не трогать, то, обычно, они будут только немного понижать уровень вашего здоровья.
* Неограниченная горючка для бензопилы (chainsaw).
На главном экране нажмите Х(х2), •, Ш. •, ■. ▲. Восклицание "Hail to the king baby" подтвердит правильность ввода кода.
EXHUMED (POWERSLAVE)
СЕКРЕТЫ.
* 4-я часть передатчика.
Это очень длинный и утомительный уровень. Предстоят схватки с осами, скорпионами и мумиями (у них очень вредная привычка - прятаться в засаде за дверью). Часть уровня придется проходить под землей, в тоннелях, а часть на поверхности, прыгая и бегая, а также паря и планируя, используя Шаль Изис. Четвертую часть передатчика найдете за одной из стен, которую необходимо взор-
вать. В конце уровня будьте осторожны, берегитесь огненных шаров, проплыв через тоннель. Далее откройте дверь "Символ земли". А за поворотом Вас ждет верный верблюд.
* Подводный дворец Кунума (Sunken Palace of Khunum).
На этом уровне три основные опасности. Первая - пираньи, разделайтесь с ними мачете и плывите дальше. Вторая - мины. Можете взорвать их гранатами, а еще лучше - быстро миновать заминированные участки. Третья -Вам может просто нехватить воздуха, несмотря на волшебную маску. В этом случае постарайтесь вынырнуть на поверхность при первой возможности и пройти немного пешком.
* Лагерь рабов в пустыне.
На этом уровне Вас ожидает множество опасностей. Здесь и традиционные скорпионы, мумии, гигантсткие осы и смертельно опасные женщины-кошки. Все время они имеют обыкновение поджидать Вас в засаде, обычно за дверями. Особенно опасная засада - за высокой прямоугольной дверью. С ордами ос и скорпионов Вы уже привыкли сражаться, а вот женщины-кошки пострашнее, но у Вас есть пулемет и огнемет - справитесь, если будете внимательны и осторожны. В конце уровня огненные шары доставят неприятности, но постарайтесь уклониться от них и настойчиво пробивайтесь к выходу. Ведь верблюд ждет!
* Тропа Селкис (Selkis Path).
Весь уровень проходит в вулканической зоне, озера лавы, маленькие острова и тоннели. Но особых трудностей они не доставят. Другое дело мумии и женщины-кошки, которые плодятся почище кроликов! Пулемет и огнемет, конечно, хорош, но лучше пользоваться ядовитым туманом (забыли о нем?). Вот уж что действует безотказно!
* Убежище Селкис (Selcis Burrow).
— Aptifact: Скипетр Килматта. Вы попадаете в огромное убежище Селки-са, это пещера в горах. Найдете полезные вещи для здоровья, а также боеприпасы. Соберите обязательно - предстоит схватка с самим Селкисом. Палите из всех стволов, пока не прикончите. А тут еще и скорпионы. Обязательно подберите Скипетр и возвращайтесь в гробницу Рамзеса. Выслушайте "духа" и отправляйтесь в Heket Marsh.
* Heket Marsh.
- 5-я часть перелатчика. Найдите Символ времени и откройте соответствующую дверь, уничтожьте всякую мерзость, преодолейте силовое поле (у Вас есть скипетр), и очередная часть передатчика Ваша.
* Горная часовня Собека (Sobek Mountain Shrine).
Войдите в часовню, преодолейте силовое поле (Скипетр поможет), убейте охранника и на выход к верблюду.
* Поля магмы (Magma Fields).
Арсенал - Кольцо Бога Солнца.
- 6-я часть передатчика
На этом уровне кругом огнедышащая лава. Но есть и статуи, которые нужно уничтожить. Неподалеку найдете Кольцо Бога Солнца - Ра. Здесь есть и ужасное чудище - Магматический Богомол - Magmantis, огромная уродливая гадина, Вы знаете, что делать. Но он здесь, к сожалению, не один. И кроме того, надоедливые скорпионы и осы - обрушьте на них всю мощь Кольца Ра!
А Вам еще предстоит прыгнуть прямо в кратер вулкана!
В конце уровня на острове (за тремя дверями) много боеприпасов и power-ups (для здоровья). И то и другое пригодится в схватке сразу с тремя чудищами богомолами. Верный М-60 выручит и на этот раз... А верблюд всегда на месте.
* Пик Хоруса (Horus Peak).
- Atifact — перо Хоруса.
В начале уровня на мосту много всяческих power-ups, но не торопитесь их подбирать, сделаете это позже. Избегайте огненных шаров, прыгайте через лавовые потоки, перепрыгивайте их на платформах и уничтожайте Богомолов. По дороге загляните в комнату с портретом египтянина, там лежит последний artifact - перо Хоруса! Воспользовавшись им, перелетите огромную пропасть и затем на транспортер в пирамиде.
* Лагерь рабов в пустыне.
- 7-я часть передатчика. Возьмите Символ Времени и откройте
дверь. Убейте ос и другую гадость. Увидите два небольших отверстия в стене, пробейте отверстие побольше (лучше всего гранатой) - найдете седьмую часть передатчика. А у выхода - верблюд.
* Ущелье Хаоса (Canyons of Chaos).
- 8-я часть передатчика.
Арсенал - Священные наручники. Сразу же идите налево - Священные наручники ждут Вас в конце, в тупике. А дальше - перебирайтесь через мост, уничтожьте ос, скорпионов и прочую гадость, взрывайте стены. В конце
концов найдете последнюю часть передатчика. На уровне много Богомолов, и с ними нужно разобраться. Поскольку здесь много глубоких ущелий, используйте левитацию, то есть Перо Хоруса. Без него - просто труба! Но верный верблюд на посту, и это радует.
* Колония Килматта.
Уничтожайте охранников, избегайте синих молний, уничтожьте большую "круглую" стену, прикончите пираний, ос, скропионов, ныряйте под воду, плавайте по тоннелям, летайте над ущельями, озерами лавы. Когда нападают на Вас, старайтесь разделаться с врагами побыстрее, а то верблюд заждался.
* Убежище Климатта.
Подберите парочку power-ups, включите (негой) все ключи. Когда колонны исчезнут, идите на Арену Климатта.
* Арена Климатта.
Здесь встретите уродливое кошмарное чудище - досадная ошибка природы, не иначе! Сначала Священные наручники, затем Ядовитое Облако. А нечто вроде гусеницы поджарьте из огнемета. Затем снова Наручники, взрыв будет что надо!
* Гробница Рамзеса.
Мумия Рамзеса "вернулась на свое место. Но игра не закончена и возможны 2 концовки.
Если Вы собрали передатчик из всех восьми частей, стена взорвется и откроется дорога. Уклонитесь от огненных шаров и держитесь, когда взорвутся остальные стены. На открытом месте увидите вертолет (а куда дели верблюда?). Рамзес "жалует" Вам бессмертие (ну, как Горец, да и только). Вы теперь Король мира и будете править им всегда!
А если передатчик не собрали (не слушались наших советов!), то как только вернется мумия Рамзеса, наступит Ваша очередь занять его место. Может кто и Вас раскопает со временем. И поделом, впредь не ленитесь.
Есть в игре один замечательный секрет. Волт о нем и пойдет речь дальше.
Если Вам удалось закончить успешно игру, не торопитесь переключаться на что-то другое, еще успеете. А лучше попробуйте разобраться с еще одним секретом этой замечательной игры. Вам предстоит отыскать куколок, изображающих членов команды, разработавших Exhumed. Они разбросаны на разных уровнях, точнее, одна куколка на уровне. Но где? Вот и надо их разыскать.
Найдите 10 штук, и получите специальный подарок: - Режим Грифа (Vulture Mode) - можете летать, как птица;
- Режим Дельфина (Dolphin Mode) - можете выпрыгивать из воды;
Попробуйте разыскать куколок сами, ну а если каких обнаружить не сможете, то воспользуйтесь нашими подсказками.
1. Sobek Pass.
Взорвите стену Amun Bomb над дверью в первой комнате. Увидите выключатель, который открывает секретную дверь. Войдите в комнату Символ Земли.
2. Sobek Mountain Shrine.
Когда доберетесь до залитого лавой участка, взорвите стену за первой плавающей платформой.
3. Мазта Fields.
Взорвите левую сторону моста в первой комнате, обнаружите выключатель и шахту. Активируйте выключатель и плывите вниз ко дну шахты. Прежде чем достигнете дна, взорвите пол и продолжите путешествие вглубь. Там и найдете куколку.
4. Set Arena.
Когда достигнете комнаты с двумя колоннами, уничтожьте их Amun Bomb. Теперь уничтожьте дальнюю стену, увидите спрятанную дверь. Запрыгните на небольшую колонну и обернитесь кругом. Ниже взорвите стену (за power-up), обнаружите переключатель. Активируйте его, дверь откроется, и сможете пройти к куколке.
5. Tomb of Ramses. End Game.
Допустим, что Вы нашли все части передатчика. Прсмотритесь к "пятну" на стене слева до того, как доберетесь до геликоптера. Этот проход приведет Вас к двум выключателям и нескольким лифтам.
Запомните, что Вы должны иметь полный боезапас Amun Bomb. Не тратьте их понапрасну, если рассчитываете найти куколок. Один из блоков около лифта, на самом деле, дверь. Если Вы его уничтожите, то не сможете добраться до куколки.
6. Sunken Palace of Khnum.
Как только найдете Символ Силы и проскочите сквозь высокие двери (прежде чем они захлопнутся), поищите маленькую комнату, которая открывается power-up. Уничтожьте стену (позади power-up), обнаружите выключатель, Активизируйте его, откроется темная секция стены вблизи выхода с уровня.
7. Canyong of Chaos.
На одном из пролетов моста (над головой)
увидите подходящее место для прорыва. Двигайтесь дольше через обломки. Чтобы не погибнуть от смертельных лучей синих лазеров, ложитесь на пол лицом вниз и ползите дальше.
8. Kilmaat Haunt.
После этого разложите шесть артифактов на соответствующих могилах, возьмите только Сандали и Поножи. Теперь вернитесь в комнату, где обелиск и два power-up. Дверь слева теперь открыта. Запрыгните на силовое поле и сможете заполучить куколку.
9. Horus Peak.
Когда обрушатся опоры, проберитесь к дальней стороне лавового водопада и взорвите эту лаву к чертовой бабушке.
10. Hile Gorge.
Чтобы найти, наконец, куколку, просто спрыгните на своего любимого верблюда в конце уровня. Тут ее и увидите.
11. Tomb of Ramses: Start Game.
В комнате (где выключатель) взовите стену чуть выше раскрошенной штукатурки. Пройдите через пролом и нырните в воду. Уничтожьте крест в верхней части колодца и выныривайте обратно. Наконец, взорвите стену с фреской.
12. Heket Marsh.
Amun Bomb взорвите большую колонну в финальной комнате (где прописан верблюд). Теперь вплавь за куколкой.
13. Karnak Sunctuary.
Посреди болота мост, на нем power-up. Взорвите стену под мостом, затем пройдите к воде, нырните и выключите выключатель. Следуйте дальше по дорожке, прежде чем вынырнуть из воды и найти куколку.
14. Kilmaat Colony.
Идите в комнату, где четыре чужака, маленький бассейн и дверь Символ Времени. Выйдите через дверь в комнату с чужаком и небольшой лужей лавы. Уничтожьте стену и входите. Дальше вплавь за куколкой. Теперь Вы можете активировать Vultur Mode.
15. Karnrk.
Идите к большому водопаду. Взорвите бомбу над ним, запрыгните наверх и возьмите куколку.
16. Cavern of Peril.
Взорвите стену в конце уровня (не повредите верблюда!) и нажмите выключатель. Идите назад к мосту у начала уровня (там ранее недостижимый power-up).
17. Amun Mines.
Идите в комнату, где Вы ранее обнаружили Amun Bombs. Взорвите потолок между опорами и вверх за куклой.
18. Deserted Slave Camp. jb. Пройдите через восьмиугольную комнату, щш потом загляните в каждую встретившуюся ком-щШ нату и найдите проход наверх. Куколка снаружи. W 19. Selkis Path.
Перед тем, как доберетесь до лавы, взгляните вверх. Взлетите наверх - и куколка Ваша.
20. Thoth Reliquary. В конце уровня взорвите подиум, на котором нашли Поножи (не забудьте о верблюде!). Затем идите вниз - там куколка.
21. Selkis Burrow. Уничтожьте большую колонну в основании винтовой лестницы. Нажмите выключатели. Взорвите лестницу. Нажмите второй выключатель. Идите вверх по лестнице на самый верх и взорвите щель между ступеньками. Войдите в тоннель, пройдите до конца, взлетите вверх. Вот и куколка.
22. Set Palace.
Взорвите бомбу под первым мостом. А затем быстренько за куколкой.
23. Kilmaat Arena.
Вблизи платформы, которая ведет к телу фараона Рамзеса (какое уж там тело - тысячелетняя мумия!), обнаружите (если будете осторожны) неподвижную (!) платформу, ведущую к последей куколке. Берите куколку и бегом к мумии Рамзеса.
FEAR EFFECT
* Бесконечное здоровье.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите LI, A, UP, DOWN, «(x2), ▲, Я. RIGHT, И
* Все оружие.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1, ▲, UP, DOWN, «(x2), ▲, Ш. UP, •.
* Максимум боезапаса.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1, ▲, UP, DOWN, *(х2), А, Ш, LEFT, ▲.
* Удесятерить боезпас.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите LI, ▲, UP, DOWN, #(х2), LEFT(x2), L1, L2.
* Убрать с одного удара с помо-~\ щью smack-jack, ножа или "бое-J вого пальца".
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1,
▲ , UP, DOWN, «(x2), ▲, Ш DOWN, L1.
* Убрать с одного выстрела.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1,
▲ , UP, DOWN, »(x2), ▲, Ш, DOWN, R1.
* Режим "Expert".
Выберите опцию "Credits" на экране опций и нажмите DOWN(x3), ▲, DOWN(x3), И LEFT, RIGHT, чтобы получит более умелых противников.
* Супер скорострельность.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1, ▲, UP, DOWN, »(х2), UP(x3), DOWN.
* Решение головоломок.
Войдите на экран опций "options screen" и выберите опцию "Credits". Затем нажмите L1, ▲, UP, DOWN, »(х2), DOWN(x3), UP.
FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX
* Советы.
❖ В игре нет индикатора здоровья, зато есть уникальный индикатор страха "fear meter". Действие Вашего персонажа и его реакция зависят от состояния этого индикатора. Если индикатор становится красного цвета, то Выможете погибнуть в результате одной единственной вражеской атаки. Кстати, в игре нет никаких power-ups, поэтому уровень страха снова восстановится и индикатор станет зеленым, когда Вы хорошо выступите в каких-нибудь сражениях с врагами или монстрами или просто решите головоломку. Чтобы индикатор страха все время находился в отличном состоянии, уворачивайтесь от вражеского огня и поражайте все, что только движется. Кстати, удачное незаметное убийство одним точным ударом оказывает благотворное воздействие на индикатор страха.
❖ Игра не относится к жанру ролевых (RPG), поэтому совсем необязательно обследовать все комнаты помещения, заглядывать в самые разные закоулки. Некоторые двери не следует открывать, а на некоторые дорожки не нужно обращать внимания. Благодаря этому сможете сэкономить достаточное количество времени и сберечь, если так можно выразиться, здоровье. Кстати, это совсем не оказывает влияния на концовку игры. Только Ваши действия и решения в самой финальной части игры определяют ту концовку, которую Вы получите.
*> Старайтесь уворачиваться от вражеских атак (Evade). Это поможет Вам в схватках с разнообразными противниками и в томчисле с некоторыми боссами. Одновременно нажмите кнопку L2 плюс кнопку нужного направления, и тогда Ваш персонаж отскочит в сторону, увернется от вражеской атаки и, может быть, спасет себе жизнь. Кстати, уворачиваться можно от атак во время рукопашного боя, от пуль, а также от медленных дальнобойных атак.
❖ Очень важно убивать противников быстро и потихоньку (Stealth Kills). Прежде всего, нажмите и удерживайте кнопку R2, чтобы опуститься на корточки, а затем осторожно подкрадитесь к врагу. Как только Ваш "прицел" станет красного цвета, нажмите кнопку X и спокойненько ликвидируйте врага. Этот прием очень эффективен, как с оружием ближнего боя, так и при использовании огнестрельного оружия. Однако будьте осторожны, поскольку, если враги услышат выстрел или шум от падения трупа, то тут же примчатся и атакуют Вас.
❖ Система меню в игре достаточно сложная, поскольку Вам регулярно приходится просматривать весь список оружия или предметов в режиме реального времени, прежде чем сделать окончательный выбор. Это особенно опасно, когда Вы сражаетесь с противником или Вас атакуют враги. Тренируйтесь и добейтесь полного автоматизма в исполнении этих операций. Если хотите заглянуть в оружейное inventory, нажмите кнопку ■ и увидите первым в списке то оружие, которым владеете в настоящий момент, а затем можете просмотреть все остальное. Нажав кнопку •, Вы входите в inventory с предметами. Здесь ключи, ключ-карты, Ваш телефон и т.д. Ближе к концу игры Вам понадобятся эти драгоценные секунды, которые сможете сэкономить, если как следует освоите эту процедуру и узнаете расположение предметов и оружия в своих inventory. Эти доли секунды, подчас, решают вопрос жизни и смерти.
❖ Старайтесь как можно лучше освоить управление, достичь полного автоматизма, поскольку Вам предстоит решить много достаточно сложных головоломок, в которых зачастую придется удирать от какого-нибудь преследователя, мчаться по коридорам, круто сворачивать за угол, где Вас могут поджидать враги. Чем точнее будете двигаться, тем больше шансов уцелеть.
❖ Когда переключаетесь с одного персонажа на другого, наступает, так называемый, Rash Moment, и Ваш индикатор страха становится
зеленого цвета. При этом нужно учесть, что у Вашего нового первонажа будут совсем другие предметы в его inventory, равно как и оружие, что безусловно имеет большое значение. Поэтому, как только переключитесь на нового персонажа, выберите подходящий момент, загляните в inventory оружия и предметов, ознакомьтесь с их содержимым и порядком расположения предметов, поскольку у каждого персонажа есть свои специфические предметы, которые, подчас, Вам просто необходимы. Например, крюк (Grappling Hook) у Глас или снайперский прицел (Sniper Scope) у Рейн.
❖ Когда удираете от врагов, будьте очень осторожны. Каждый раз, когда Ваш персонаж проходит через дверь, он должен выполнить некоторые движения, в частности, убрать свое оружие и остановиться на секунду. В этот самый момент как раз Вас и может атаковать враг, поэтому запомните довольно простое правило: никогда не покидайте комнату, когда враги обстреливают Вас, и нокогда не выходите из комнаты, если позади Вас находятся зомби, демоны и прочая нечисть. Как правило, они успеют провести парочку удачных атак прежде, чем Вы выскочите из помещения.
❖ Очень полезно убивать врагов быстро и тихо (Sneak kills). Как мы уже упоминали, для этого нужно опуститься на корточки, подкрасться к врагу, дождаться, когда перекрестие прицела станет красного цвета. Тогда можете быть уверены, что Ваша атака будет смертельной. К сожалению, такой способ работает только против врагов-людей. Хотя можно и испытать его против любых противников.
❖ Запоминайте игру как можно чаще, запоминайте ее при каждой возможности, запоминайте сразу же после того, как выполнили какое-то серьезное и ответственное действие, обязательно запоминайте игру сразу же после решения головоломок. Вы можете погибнуть в любой момент и, к сожалению, в игре нет ни аптечек, ни лекарственных растений, ни других медикаментов. Однако, если Ваш индикатор страха красного цвета, а значит, что при первой же удачной атаке врага Вы погибнете, игру запоминать нецелесообразно. Если Ваш индикатор был в значительно лучшем состоянии у последнего пункта отгрузки, можете продолжать действовать в этом состоянии. Возможно, наступит момент смены персонажа, а следовательно Rash Moment и состояние индикатора страха снова станут нормальными. Если же такое не случится, в случае гибели просто начнете игру с прежнего пункта отгрузки.
•> После любой схватки возьмите себе в привычку нажать на кнопки ■ и ▲. В результате вызовете Ваше современное оружие на экран inventory и перезарядите его, что особенно важно для помпового ружья и пистолетов. Однако, как Вы понимаете, выполнить эту операцию нужно очень точно, иначе Вы просто переключитесь на другое оружие.
❖ Вопрос боеприпасов в игре стоит довольно остро, хотя на некоторых уровнях его достаточно много. Общий принцип - не бояться расходовать боеприпасы, чтобы уничтожить врагов в сложной ситуациях, но это не значит, что Вы должны бегать, как сумасшедший, и непрерывно расстреливать все, что попадается на глаза.
❖ Старайтесь запоминать игру после каждой схватки с боссом или решением головоломки или еще какой-нибудь сложной ситуации. Как только зазвонит Ваш сотовый телефон (cell phone), немедленно нажмите кнопку • , выберите в inventory сотовый телефон cell phone и нахмите кнопку А
❖ Пожалуй, самое важное - все время иметь оружие с полным боезапасом, Когда встречаете врагов и выпускаете в них несколько патронов, то после схаватки сразу же нажмите кнопку ■ а затем кнопку ▲ и моментально перезарядите свое оружие. Мы уже упоминали об этом способе, но не грех его повторить, поскольку это один из важнейших приемов в игре. Когда пользуетесь оружием типа Arc Taser, к сожалению, боеприпасы Вам не помогут, поэтому нужно ждать после каждого выстрела, когда он перезарядится.
❖ Когда Вам противостоит целая группа врагов, очень полезно использовать Arc Taser, чтобы ликвидировать их одним ударом.
❖ Никогда не впадайте в панику по ходу боя. Если враг атакует неожиданно, и Вы не готовы, немедленно отскочите от него подальше, затем спокойно развернитесь, опуститесь на корточки (если враги атакуют дальнобойным оружим, хотя и в этом случае они могут попасть в Вас), затем прицельтесь и проведите смертельную атаку.
❖ Освойте кувырок в сторону или назад (когда сражаетесь оружием ближнего боя) в тот момент, когда враг пытается атаковать Вас, и тут же проводите контратаку.
❖ Чтобы не остаться без боеприпасов, обратите внимание на тип боеприпасов, кото-
рые используют враги в этой зоне чаще все го, и немедленно переключитесь на соответствующее оружие. Конечно, не стоит использовать оружие, которое совсем неэффективно против врагов в этой зоне, или то оружие, которое Вы хотите сохранить для каких-нибудь особых ситуаций, Используйте ружье, если Вам нужно быстро разделаться с несколькими врагами. При этом учтите, что опеределен-ные виды оружия особенно эффективны против соответствующих врагов, особенно это важно по отношению к боссу.
❖ Если оружие, которое Вам необходимо, находится в конце списка в Вашем inventory, то его нужно переместить в начало списка как можно быстрее, Например, Вам нужен нож для того, чтобы незаметно прикончить какого-нибудь врага, тогда нажмите кнопку
* , затем В и дело сделано.
❖ Старайтесь во время боя уворачиваться от вражеских атак, выяснить их приемы и манеру ведения боя. Тогда впоследствии сможете расправиться с аналогичными врагами быстро и эффективно.
❖ Тренируйте специальные боевые приемы. Например, очень важно научиться выполнять комбинацию, состоящую из выбора оружия, атаки, перезарядки оружия. При этом еще нужно научиться выполнять это на бегу и даже во время кувырков.
* Трики.
После того, как закончите игру в первый раз, загрузите запомненный файл с финальной частью игры и затем просмотрите вводный видеосюжет до конца, а когда Рейн уйдет, и Вы начнете контролировать Хану, отправляйтесь на второй экран уровня Aqueducts. Здесь увидите клавиатуру компьютера, на которой следует нажать кнопку ▲, чтобы ввести следующие коды:
Неогнаниченные боеприпасы - 61166.
Режим большеголовых - 10397.
Все оружие - 11692.
* Библиотека Concept art.
На первом диске нажмите LEFT, RIGHT, UP, DOWN, DOWN, • на титульном экране, если он начнет вспыхивать, значит код введен правильно. Теперь Вы можете попасть в биб-литеку концептуального искусства.
* Art Gallery.
На главном меню первого диска нажмите LEFT, RIGHT, UP, UP, DOWN, •. Если код введен правильно, услышите звуковое подтверждение. Выберите опцию Options, а затем опцию Extra, чтобы получить доступ в художественную галлерею (Art Gallery). На втором диске нужно нажать дважды UP, трижды R1 и кнопку ■ на главном меню. На третьем диске следует нажать кнопки L1, R2, L1, R2, L1, ■ на главном меню.
* Арт галерея диска 4.
Поставьте Disc 4 и на титульном экране нажмите •, •, В, L2, В. Идите в меню опций и выберите Extra.
* Подсказка: Immortals' Challenge N3 — Chinese Tiles (играя за Хану),
_ FINISH_
Цифрами и звездочками указаны квадраты, по которым можете ходить, ничего не боясь. Если же наступите на какую-нибудь плиту, не имеющею цифры или знака, то получите повреждения. Поэтому, чтобы успешно решить головоломку, следует пройти по плитам в соответствии с номерами цифр (1, 2, 3 и т.д.) При этом наступать можно только на пластины, отмеченные звездочками. В определенных случаях Вам придется вернуться назад, но, так или иначе, Вы должны добраться до плиты, обозначенной цифрой 8, а затем с нее уже выйти на финиш.
* Подсказка: Импульсый магнитный генератор ЕМР.
Это один из самых мощных оборонительных видов оружия, которое Вы уже получаете практически в самом начале игры. Находится оно справа от желтой двери (Yellow key card door) чуть в тени в самом начале, когда Вы впервые управляете Ханой. Этот генератор временно как бы вырубает систему электрического питания фискеров, правда, на ограниченное время. Этим можно воспользоваться и уничтожить врага. Чтобы атаковать, используя этот электромагнитный импульсный генератор, просто достаньте его из своего inventory, нажмите кнопку Fire и удерживате ее до тех пор, пока не услышите очень высокий пронзительный звук. Теперь отпустите кнопку и поразите врага. Учтите, что электро-
магнитный импульсный генератор не нуждается в боеприпасах, ему нужно лишь некоторое время для зарядки. Поэтому, в принципе, его можно использовать бесконечно.
* В комнате с компьютерами, играя за Райна, правый компьютер включает левый компьютер. Как только Вы разберетесь с левым компьютером, то вода тут же исчезнет, и Хана сможет продвинуться дальше.
Правый компьютер, Код (Key): В = 5, С = 4, D = 3, Е = 2, F = 1 Желтый курсор (Yellow Cursor). Ряд 3: На жмите 4, 5, 1, 2, 3, правый выключатель.
Красный курсор (Red Cursor). Ряд 1: На жмите 2, 3, 4, 5, 1, правый выключатель.
Левый компьютер Нажмите следущие кнопки: 2, 5, 10, 13 -1, нажмите "ОК".
* Вы не можете перестрелять всех крыс играя за Хану, поскольку их слишком много Вместо этого отправляйтесь к двери и как только они начнут пробиваться сквозь дверь нажмите кнопку L1, чтобы мгновенно развер нуться на 180 градусов, подбегите к сломан ной лестнице в самом начале комнаты и Bt получите видеокассету (Videotape А) после то го, как все крысы проскочат в дыру.
* Чтобы победить Scanner, этого мерзкого типа с дырой прямо во лбу, который называет презрительно Хану и Райна "Kitty", заманите его в "электрический" водопад, нажмите кнопку L1, чтобы быстро выполнить поворот на 180 градусов, и бегите прямо к центру площадки. Выполните мощную атаку и слегка поджарите его, а если повторите подобную атаку 3 раза, то тут ему и конец.
* Код блокированной двери (для Напа).
Просмотрите Video В, затем введите код "92572", чтобы получить доступ.
* Геометрическая головоломка (для Rain)
Используйте D-pad, чтобы манипулировать шаблоном (shape):
Shape 1: Down, Up, Down, Up, Down, Up, Down, Up
Shape 2: Up, Down, Up, Down, Up, Down, Up, Down
Shape 3: Up, Up, Up, Up, Down, Up, Up, Up
Shape 4: Down, Down, Up, Down, Down, Down, Up, Down
Shape 5: Down, Left, Down, Left, Down, Left, Down, Left
Shape 6: Down, Right, Up, Left, Down, Up, Down, Up
* Выбор оружия.
При уничтожении врагов Ваш выбор наилучшего оружия таков:
Humans (люди) = Shotgun, Assault Rifle Fixers = EMP, затем Shotgun Creatures (монстры) = GL's, Shotgun Military Mechs (боевые роботы) = только EMP
Используйте углы в своих интересах. В некоторых случаях Вы можете сделать так, что враг застрянет там, и у Вас появится возможность для маневра и время, чтобы расправиться с ним.
* Ходи с оглядкой!
На более поздних стадиях игры, Вы столкнетесь с монстрами появляющимися ниоткуда. В некоторых локациях они реагируют на звук шагов. Если будете внимательны, то научитесь определять эти локации и не вызывать этих опасных тварей.
* При борьбе с Боссом.
Играя за Rain, когда вы столкнулись с последним боссом, продолжайте переключать оружие (между вашими тремя видами оружия) и кнопки выбора предметов. Это позволит вам быстрее оснастить оружие всем необходимым.
* Галерия изображений диска 4.
Вставьте диск 4 и на титульном экране нажмите L2 и ■. Отправляйтесь в
меню опций и выберите опцию Extra.
FIFA 2002
* Хитрости.
Некоторые трики Вы сможете исполнить, нажав кнопку ■ на экране Rewards. Однако, для этого Вы вначале должны победить в кубках (cups) и в чемпионатах лиг (leagues).
— Bis Melon. Выиграйте кубок европейских чемпионов
(Eoropean Champions' Cup) и получите возможность выполнить этот трик. В результате у игроков будут большие головы.
- Crazy Ball. Выиграйте турнир EFA Trophy и, нажав
кнопку И. выполните потрясающий удар.
- Stay in Play. Выиграйте Чемпионат Европы (European Championships) и далее будете играть без аутов, поскольку мяч никогда не будет выходить за пределы поля, а будет отскакивать обратно, коснувшись боковой линии.
- They All Fall Down.
Выиграйте чемпионат Америки (Сора America) и сможете выполнить очень смешной трик. Если Ваша команда будет владеть мячом достаточно долго, то все противники свя-лятся на землю, видимо, от утомления.
— Eye Catcher.
Выиграйте золотой кубок Gold Cup, и тогда очень смешной трик станет Вам доступен. Вы станете играть просто гигантским мячом.
FIFA 2003
* Советы.
❖ Чтобы получить доступ на стадион в Сеуле (Seoul stadium), нужно выиграть международный кубок International Gup.
❖ Чтобы получить доступ на стадион во Франции (Frahnce stadium), нужно выиграть клубный чемпионат (Club Championship).
❖ Когда начнете матч, переключитесь на управление другой командой, удерживайте кнопку Keeper Rush, чтобы голкипер выскочил и взял мяч. Сделайте паузу в игре, удерживая кнопку Keeper Rush, и снова переключитесь в направлении своей команды. Другой вратарь в этот момент выскочит из ворот и попытается в подкате отнять у вас мяч, а вы чуть ли не с середины поля, обыграв его, пробьете по воротам и забьете гол.
FIFTH ELEMENT (THE)
* Режим хитростей (NTSC версия).
Нажмите L1, L2, R2, R1, Select в главном меню. Получите выбор уровня, бесконечные жизни, оружие, предметы и видеовставки.
Для версии PAL удерживайте • + ▲ + L2 на главном меню.
FIGHTING FORCE 2
* Режим хитростей.
Удерживайте LI +L2 + R1 + А + Х +
J.EFT, когда надпись "Press Start" появится на 'начальном экране. Выберите опцию "Start Game" и затем уровень - Ваш персонаж будет иметь неограниченные боеприпасы и станет непобедимым в течение всего игрового действия. Однако запомните, что игру нельзя сохранить, когда этот трик задействован.
* Секреты.
❖ Расколотите любой автомат с содовой водой, а когда банки вывалятся наружу, нажмите Ж, стоя рядом с разрушенным автоматом, и выпейте одну из этих баночек. В результате заметно поднимется уровень в Вашем индикаторе Rage Meter.
❖ На любом уровне, где есть какие-то столы, Вы можете взобраться или запрыгнуть на них, и враги в это время не смогут Вас подстрелить, и запросто прикончите их из своего оружия, поскольку они будут тупо стоять вокруг, как болваны.
FINAL FANTASY V
* Не сражаться в Phoenix Tower.
Воспользуйтесь следующей последовательностью прохождения дверей: left, left, right, left, left, right, left, left, right, left, left, right, right, left, right, left, left, right и up.
FINAL FANTASY VIII
Тест первого уровня.
* Balamb Garden Network (учебная панель).
На экране выберите первую опцию и сможете получить информацию о G.F. (выбрав Tutorial) и много чего другого. Выбрав Tutorial в первый раз, сможете назвать двух монстров Guardian - это Shiva и Quetzalcoatl.
Чтобы выйти из этой опции, нажмите X, а затем выберите 1 -ю опцию. Увидите тест SeeD в тестовом меню - вот ответы этого теста: Level 1: Y, N, Y, Y, Y, N, N, Y, N, N Level 2: Y, N, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, N Level 3: N, N, Y, N, Y, Y, Y, N, Y, N Level 4: N, Y, Y, Y, N, N, Y, Y, N, N Level 5: N, N, N, Y, Y, N, N, Y, Y, Y Level 6: Y, N, Y, Y, N, N, Y, Y, N, Y Level 7: Y, Y, Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N Level 8: N, Y, N, N, Y, Y, N, N, Y, N Level 9: N, Y, N, N, N, N, N, N, Y, Y Level 10: Y, N, N, N, N, N, N, N, Y, N Level 11: Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N, N, Y Level 12: N, Y, N, N, Y, N, Y, N, Y, N Level 13: Y, N, N, N, Y, N, N, N, N, N Level 14: Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N Level 15: Y, Y, N, N, N, N, N, Y, N, Y Level 16: Y, N, N, Y, N, Y, N, N, Y, N Level 17: Y, N, N, N, Y, N, N, Y, N, N Level 18: Y, N, N, N, Y, N, N, N, N, N Level 19: Y, N, N, Y, N, N, N, N, N, Y Level 20: Y, Y, N, Y, N, Y, Y, Y, N, N Level 21: Y, Y, Y, Y, N, N, Y, Y, Y, N Level 22: N, N, N, Y, N, N, N, Y, Y, N Level 23: Y, N, N, N, N, Y, Y, Y, Y, Y Level 24: Y, Y, N, N, Y, Y, N, N, N, Y Level 25: Y, N, Y, Y, Y, N, N, Y, N, N Level 26: Y, Y, N, Y, N, Y, N, Y, N, N
Level 27: N, Y, N, N, N, N, Y, N, Y, N Level 28: Y, N, N, Y, Y, Y, N, Y, N, N Level 29: N, N, N, Y, Y, N, N, N, Y, N Level 30: N, Y, N, N, N, N, Y, N, N, N
Примечание: в таблице N — означает. No (Hem), Y — Yes (Да). Так что максимальный уровень для студентов (на 1-м диске) это 30-й. Можете достичь чина А с зарплатой 30 ООО джил. Постарайтесь сделать такую карьеру — это здорово облегчит жизнь! * Головоломка с Темной Тенью.
Возле Timber находится необычное озеро, которое называется Odel Lake. Когда Вы добираетесь до его центра и нажимаете X, то перед Вами выбор. Или швырнуть камень (throw a rock) или же попытаться "пожужжать" (try hamming). Если выбираете try hammer, то появляется темная тень и говорит - "Привет", а затем возникает тот же самый выбор. Если выбираете try hamming, то тень просит отыскать Mr.Monkey и дает при этом подсказку -"Он может быть обнаружен где-то в лесу" ("Не should be in a forest"). Главное теперь - найти этот лес. Вот как решается эта задача.
Mr.Monkey находится в лесу на запад от города Dollet. Идите туда и конечно же обнаружите его. При этом, какой бы Вы. выбор ни сделали, он бросится наутек, так что лучше всего вернуться к озеру Obel Lake, где темная тень даст Вам кое-какие подсказки. Одна подсказка приведет Вас на полуостров Eldbeak Peninsula, где находится камень, на котором написано длинное слово TRETIMEASUREATMINOFF-DEISLE. Извлеките из этого длинного слова пароля выражение TIME OFF и тогда останется фраза TREASURE AT MINDE ISLE. Теперь понятно, отправляйтесь в Minde Isle (южнее Esthar), где и обнаружите свиток Luck J.
Другая подсказка, которую даст Вам тень, преведет Вас к камню, на котором написаны буквы...Отыщите камень на пляже возле Balamb и увидите на нем надпись STSLRM.
Летите (Ragnarok), на остров восточнее Timber и найдете еще один камень с надисью REAIDR.
Взберитесь на гору возле сада Galbadia. Обыщите верхнюю пещеру с водой, вытекающей наружу, и увидите там птицу Cokatrice. Убейте ее и получите еще один камень с надписью EASNPD.
Отправляйтеь на полуостров и стреляйте, пока не появится надпись The rock skirred many many times. Затем вернитесь обратно к мистеру Monkey, пока он не выплюнет обратно один камень с надписью URHAEO
Теперь сложите все камни с надписями вместе и вернитесь обратно к тени. Из сложенных камней сформируется интересная надпись MORDRED PLAINS HAS TREASURE. Вот она и подсказка. Это значит, что в долине Mordred находятся сокровища. Вернитесь в долину Mordred севернее Esthar и увидите здесь валяющиеся камни.
Обратите при этом внимание, что все то, что написано на красных камнях - ложь и если написано, что камней здесь нет, энайте, что они здесь есть. А сокровище это называется Three Stars, т.е. три звезды, которые дают Вам великолепную возможность (Expend х 3), т.е. Вы можете выполнять тройное заклинание Triple, на самом деле, выполнив одиночное заклинание.
FINAL FANTASY IX
* Хитрости.
❖ Чтобы получить вторую концовку, Вы должны отыскать все 12 монет Stellizain coins (Gemini, Cancer и т.п.) и получить Молот Зевса (Zeus Hammer). Сохраните его до конца игры и получите в награду вторую концовку.
❖ Если в Вашем отряде Amarant, убедитесь, что он освоил заклинание Chakra skill. Для исполнения этого заклинания нужно иметь минимум четыре магических очка MP. Когда начнете схватку, Amarant должен использовать заклинание Chakra на себе. Тогда за 4 магических очка, он восстановит приблизительно 20% максимального уровня MP. Выполните эту процедуру несколько раз и поднимите свой уроень MP до максимума, а поскольку заклинание Chakra можно использовать и на других своих товарищах, то, в конце концов, сможете добиться, что у кажного из Ваших персонажей будет максимальный уровень MP.
❖ Когда сражаетесь с деревом Ufa Tree, просто используйте заклинание Life, и оно мгоновенно погибнет, поскольку относится к классу врагов "undead", а жизнь, т.е. Life, обозначает для них смерть Death.
❖ Вы можете заполучить карточку Alexandria card после того, как уничтожите Alexandria в самом начале диска. Отправляйтесь в центр города, поговорите с девицей, котрую преследует какой-то парень. Ей эта карточка не нужна, и она вручит ее Вам.
❖ В самом начале третьего диска отправ ляйтесь в церковь с колоколом и пунктом отгрузки (Save Мод). Запомните игру, взберитесь вверх по лестнице, дерните за веревку и получите карточки Goblin, Fang, Ranuh и Shiva.
❖ После того, как атакуете Lindblum на втором диске, отправляйтесь на север от гостиницы и, когда окажетесь на следующем экране, подойдите к развалинам, которые перекрывают путь на север. Осмотритесь внимательно и увидите эту карточку, лежащую на земле.
❖ Чтобы заработать побольше денег, выиграйте различные предметы в игре Chocobo Hot & Cold, а затем продайте их,
❖ В любом месте, где увидите восклицательный знак над головой персонажа, осмотритесь внимательно, найдете какие-нибудь полезные приедметы или деньги.
❖ Когда Вы участвуете в миниигре, где нужно поймать как можно больше лягушек, следует действовать очень быстро, поскольку в случае успеха получите много полезных предметов, новое оружие для Quina и плюс к тому приличное количество лягушек, которых Quina обожает лопать, благодаря чему может выполнять заклинание Frog Drop, которое становится значительно мощнее.
Вот какие премии Вы можете получить за пойманное количество лягушек:
2 лягушки: Ore Stone.
5 лягушек: Ether.
9 лягушек: Silk Robe.
15 лягушек: Elixir.
23 лягушки: Silver Fork.
33 лягушки: Bistro Fork.
99 лягушек: Появится возможность сразиться с тренером Квина (Quina's Master). Используйте стандартные атаки, своевременно лечитесь и обязательно у Вас уровень должен быть не ниже 40. За победу получите Gourment Fork.
❖ Чтобы получить Excalibur купите Магический палец (Magic Finger) на аукционе Treno Auction и, когда доберетесь до Dargelo, отдайте этот предмет старому человеку, которого встретите. В обмен получите Excalibur,
❖ Чтобы получить второй Excalibur, придется слегка потрудиться. Нужно будет добраться в Hades быстрее, чем за 12 часов. А затем, когда справитесь с этим заданием, осмотрите самую дальнюю колонну справа и найдете там меч.
— Land Spirits.
В определенных точках на карте мира Выбудете встречать парочку дружественных монстров. Они, так называемые, "Земные Духи" (Land spitits) Каждый из них будет давать определенное задание, и если Вы его выполните, то сможете использовать каманду Attack, сражаясь с Ozma, с которым встретитесь на уровне Chocobo Garden, когда будете осматривать большую скалу в верхнем правом углу.
Вы можете также получить самое мощное заклинание типа Summon для Garnet, которое называется Ark, если победите Ozma. Но битва будет очень трудной, поэтому для уверенной победы необходимо отыскать где находятся все земные "духи".
Вот где они находятся:
Squirrel. Возле Dali (Ore stone).
Ghost. Перед Treno, не очень далеко, или возле южных ворот South Gate (Ore Stone).
Ladybug. Возле деревни Black Mage Village (два камня Pre stones).
Yeti. В лесу за пределами Madain Sair (два камня Ore).
Nymph. В лесу возле Ufa (три камня Ore stones).
Jabberwock. В лесу восточнее Oeivell (камень Emerald).
Feather Suckle. На ледовом континенте, на трассах Chocobo (Moonstone).
Galda. В лесу за пределами пещеры Gizamaluke Cave после того, как взберетесь по веревке (камень Lapis Lazly).
Yan. На маленьком острове Bile Island, практически в центре карты (камень алмаз -Diamond). Но Вы не сможете добыть этот камень до тех пор, пока не обнаружите других Land Spirits.
Если скомбинируете Diamond и Carbunkle , получите DiaLight.
Скомбинировав Virgin's Норе и Fenrir, получите тысячелетнюю пыль 1000 Year Dust.
Скомбинируйте Moonstone и Carbunkle, получите Pearl Light.
Скомбинируйте Emerald и Carbunkle, получите Emerald Light.
— Премия за прыжки через веревочку (Rope Jumping Rewards).
В самом начале игры Vivi может принять участие в миниигре Rope Jumping game и попрыгать через веревочку на городской площади в Александрии (Alexandria town square). В зависимости от того, сколько она сумеет сделать прыжков, Вы получите соответственно лучшие предметы. Вот что Вам полагается за определенное количество прыжков:
20 прыжков: 10 gil.
50 прыжков: Cactrot Card.
100 прыжков: Genji Card.
200 прыжков: Alexander Card.
300 прыжков: Cat Paw Racket.
1000 прыжков: King of Skipping Title.
— Quiz Master.
Отыщите странно одетого персонажа возле деревни Black Mage village. Вы сразу узнаете его, поскольку С и X плавают вокруг него. Это и есть Quiz Master. Сразитесь с ним, и он задаст Вам серию из 13 вопросов. За каждый правильный ответ получите АР. Постарайтесь ответить на все 13 вопросов правильно и получите от него замечательную награду Memory Ring.
— Stellazio Quest.
Поговорите с дамой в доме севернее магазина Treno Combination Shop, и она расскажет про 13 Stellazzio, которые находятся в разных частях света. Отыщите их все, и получите премию каждый раз, когда будете возвращаться к этой даме, Однако, участвовать в этом Quest сможет только тот, кто захочет увидеть другую игровую концовку. Вот где находятся все эти зодиакальные знаки:
Овен (Aries): На уровне Dali в самой дальней части ветряной мельницы, только не спускайтесь вниз по лестнице.
Рак (cancer): На уровне Burmecia; за перевернутой телегой.
Скорпион (Scorpio): У источника в пещере Quan Cave.
Близнецы (Gemini): У фонтана на первом экране, после того, как попадете в Treno. Бросьте монету 13 раз в фонтан.
Телец (Taurus): На уровне Treno, позади магазина предметов.
Дева (Virgo): В гостинице деревни Black Mage Village, возле постелей.
Весы (Libra): В фонтане Madain Sair fountain.
Лев (Leo): В Александрии после гонки, в левой башне возле статуи Нептуна.
Стрелец (Sagittarius): в Linblum. В левой части третьего экрана торговой площади Commercial Square.
Козерог (Capricorn): В библиотеке Dargelo Library с правой стороны.
Водолей (Aquarius): В Ipsen Heritage, у правой колонны возле входа.
Рыбы (Pisces): В сундуке в Invincible.
Тринадцатый Stellazzio Вы найдете, если вернетесь в пещеру Quan Cave восточнее города Treno после того, как соберете и отнесете даме все 12 найденных знаков зодиака.
* Blackjack.
Вы можете поразвлекаться игрой Blackjack, послушать симпатичную музычку, если введете следующий код: R2, LI, R2, R2, UP, К, RIGHT, •, DOWN, ▲, L2, R1, R2, L1, Ш, ■ .
После введения этого кода, Вы увидите финальный экран End screen и можете спокойно развлекаться и дальше. Обратите внимание, что этот трик не сработает, если Вы попытаетесь проскочить какой-нибудь уровень. Кроме того, после нажатия кнопки ■, Вы должны услышать звук, как если бы Вы использовали какой-нибудь предмет. После этого нажмите кнопку Start и сможете поиграть в Blackjack в свое удовольствие, ожидая следующего Questa - Dragonquest VII.
* Карточные игры.
"Quad Mist" очень популярная игра по всему миру. В этой игре Вы можете вызывать на карточное соревнование буквально каждого "солдата", с которым заговорите, нажав кнопку М
* Основные правила игры.
Игрок и его противник, каждый получает по пять карт и выкладывает их одну за одной на доске, разбитой на квадраты (4 на 4). Размещая карты на игровом поле определенным образом, Вы можете выиграть карты у противника, и они тогда станут Вашими. Когда все карты игроков использованы, тот игрок, у которого больше карт, объявляется победителем.
Если карта положена на игровую доску таким образом, что треугольный значок на боковой части карты направлен в сторону карты соперника, на которой нет такого значка, то карта соперника переворачивается.
Когда карта соперника имеет треугольный значок, который направлен на Вашу карту, также с треугольным значком, то соответствующие цифры на картах должны быть как бы вычтены друг из друга, и та карта, на которой меньшая цифра, должна быть перевернута.
Когда карта переворачивается в процессе карточной игры, то может так случиться, что это приведет к перевороту других карт вокруг нее в том случае, если на них не окажется треугольного значка или их "сила" окажется меньше. Таким образом можно вызвать как бы цепную реакцию. Этот случай называется combo, т.е. комбинация.
На каждой карте написана соответствую-
щая цифра, которая определяет ее значимость, "силу" в игре, и чем цифра больше, тем большей "силой" обладает карта. В этом, собственно, и есть один из важных моментов игры, который необходимо учитывать. В этой игре нет одной единственной победной стратегии. Нужно рассматривать различные варианты, которые в известной мере опеределя-ются формой игрового поля, а также типом карт, которые у Вас в руке. Можно выделить две основных игровых стратегии.
1. Если Вы помещаете Ваши карты так, чтобы их стороны, на которых нет треугольных значков, повернуты друг к другу, то тогда у противника меньше шансов перевернуть Ваши карты и победить в игре.
2. Даже если Ваши карты перевернуты, Вы все еще еще можете вернуть их все обратно буквально одним ударом, т.е. если удастся использовать комбинацию в самый последний момент, то Вы буквально за один ход можете завоевать все карты противника. По окончании игры победитель получает одну карту от противника из тех, которые были перевернуты. Если же Вам удастся победить, перевернув все карты противника, то и получите все пять карт. Хотя, с другой стороны, если с Вами произойдет аналогичная история, то противник получит все пять Ваших карт.
FINAL FANTASY CHRONICLES
* Переустановка из игры.
Во время игры нажмите и удерживайте L1 + L2 + R1+ R2 + Start + Select, чтобы вернуться в главное меню.
* Игра Final Fantasy IV.
— Комната Secret Developer's Room.
Эта комната находится в глубинах замка-карлика (Dwart Castle) в подземном мире (Underworld). Между оружейным магазином (Weapon shop) и магазинчиком, где торгуют броней (armor shop), находится довольно странная секция с стене, которая, на самом деле, является проходом в пивнушку "Rally-Но". С правой стороны от пивнушки находится "фальшивая" стена. Вы можете запросто пройти через нее и окажетесь перед лестницей, которая приведет в комнату Secret Programmer's Room.
Когда отправитесь в подземный мир и попадете в королевство карликов (Dwarf Lingdom), то после того, как сразитесь с куклами в комнате с серетным кристалломнет помогать Вам сражаться. Когда, наконец, схватка закончится, вернитесь обратно в главную комнату, используйте ее телепорта-ционное заклинание warp spell и сможете попасть обратно в комнату с кристаллом. Кристалл будет находится на месте, подойдите к нему, обследуйте (examine) и заберите. Позже, когда Вы подойдете к запечатанной пещере (Sealed Cave), то если при Вас будет кристалл, Вы не сможете попасть в нее, поэтому "пропустите" это событие, и игра автоматически вернет Вас к "нормальному" течению событий , которые произойдут в естественном порядке, когда выйдете из пещеры.
FINAL FANTASY TACTICS
* Секреты.
❖ Введите код B-G-M-Ki-Ta-I в качестве имени, чтобы прослушать музыкальный тест (Sound Novel).
❖ Нажмите кнопку И, чтобы увеличить яркость или кнопку R1, чтобы уменьшить ее в опции Sound Novel (японская версия).
❖ Отыщите книгу жизни (Book Of Life) в главе 2-й и прекратите читать ее прежде, чем доберетесь до хорошей концовки "Good Ending". Затем снова почитайте книгу, чтобы получить доступ к секретному режиму Score Challenge mode, в котором сможете принять участие в гонке Chocobo Race и заработать денежки (японская версия).
❖ Чтобы победить Gafgarion, перед схваткой с ним заберите у него броню, оружие и все такое прочее, затем превратите его в священника или какого-нибудь другого слабака и запросто победите его. Но учтите, когда встретите его снова во второй главе, то он будет упакован по первому разряду.
❖ Чтобы быстро повысить уровень своих персонажей, Рамза должен владеть заклинанием Yell, а все остальные Ваши товарищи, заклинанием Accumulate или каким-нибудь другим приемом, который можно бесплатно использовать в каждом раунде. Но обязательно удостоверьтесь в том, что ни один из Ваших персонажей не владеет никакой формой Counter. Теперь можете убить всех врагов, но одного поледнего не убивайте, окружите его, а затем используйте заклинание Yell до тех пор, пока каждый из персонажей не будет иметь максимальную скорость (50), и непрерывно используйте Accumulate, чтобы зарабатывать дополнительные очки ЕХР и JP.
❖ Чтобы заполучить мощное оружие, вой-
дите в подземелье Deep Dungeon или порыскайте вокруго этого подземелья, ввязывайтесь во все схватки и через некторое время увидите группу мужчин нинзя и одну женщину нинзя. Каждый из Ваших персонажей должен обладать хватательной способностью (ability catch). Перебейте всех мужчин-нинзя в самом начале битвы, а затем дождитесь, когда женщина начнет метать в Вас самое разнообразное оружие, например, Chaose blade. Nagra rock и т.п. Поскольку вы все владеете хватательной способностью, то поймаете это оружие, и оно будет в вашем распоряжении.
❖ Когда сражаетесь с человеком, обязательно просмотрите его состояние (статус). На экране Вы увидите какими предметами они владеют, и если в Вашей команде есть вор или воровское устройство Steal set у одного из Ваших союзников, то запросто можете украсть эти предметы и таким образом заполучить очень редкие предметы уже в самом начале игры.
•> Когда Вы получаете способность обнаруживать предметы (move find items), которые находятся в самых разнообразных уровнях игры, отправляйтесь на планету, на которой есть какой-нибудь секретный предмет, спрятанный под поверхностью. Опустите слегка уровень храбрости (brave level), и тогда Ваши шансы отыскать редкий предмет заметно увеличатся.
❖ Вы можете запросто получить четыре специальных вида оружия: Claze, Blast. Glacier и Stone Guns, отправившись на Germinas Peak. Если здесь проведете достаточное количество боев, то, в конце концов, встретите группу химиков и одного медиатора. В Вашем отряде обязательно должен быть вор (Thief), поскольку предстоит украсть у них оружие. Обратите внимание, что пистолет Stone Gun обращает в камень того, кто им владеет. Используйте заклинание Soft или что-нибудь в этом роде на того персонажа, который владеет этим пистолетом, чтобы заполучить его и использовать в бою.
❖ Когда Вы впервые загружаете игру, то можете пройти режим Story 3 раза, и во время третьего "прохода" получите описание и различную иноформацию, за исключением mine, visauls of male, female units attacking и пяти основных классов монстров, таких как chocobo, godlin, ghoul, cougar и winged eyeball (крылатый глаз).
❖ Вы можете сдублировать (клонировать) только тот меч, который заметно слабее любого, который продается в магазинах. Для этого Вы должны превратить своего персонажа в рыцаря (Knight), снабдить его двумя мечами, а затем тот меч, который намереваетесь сдублировать, вложить в "нижнюю" руку Вашего персонажа, а в верхнюю руку вложить щит. Итак, отправиться в магазин, выбрать самый лучший меч, купить его, и в результате у Вашего персонажа будут два великолепных меча, аналогичных тому, который вы приобрели.
❖ Чтобы аналогичным образом сдублировать самурайский меч и меч нинзя, Вы должны включить Orlandu в свою команду, и меч, который намереваетесь дублировать, должен быть слабее любого другого меча, который только можно приобрести. Выберите Orlandu, чтобы сделать эту работу, снабдите его двумя мечами, а затем тот меч, который намереваетесь клонировать, вложите в нижнюю руку, а щит в верхнюю. Так и войдите в магазин, выберите самый лучший меч, купите его, и Ваш персонаж получит два таких меча.
❖ Чтобы украсть предметы у человеческих персонажей, используйте заклинание Don't Act на врага или же заклинание Steal, но для этого надо подобраться сзади. Если сумеете похитить у врага щит, то вероятность того, что украдете другие предметы, станет заметно выше. Кстати, Вы можете также использовать заклинание Stop, а еще лучше скомбинировать эти методы, чтобы получить наилучшие результаты,
❖ Когда встречаете Gafgarion или другого мощного персонажа, и он попадает в Ваш отряд, измените его класс и заберите оружие, броню и другие предметы.
FORD RACING
* Невидимый автомобиль.
Начните новую игру (new career) и введите в качестве имени MARK MARTIN. Придите первым в гонке из серии КА series и выполните квалификацию, а затем продолжите гонку. Ваш автомобиль будет невидим.
* Все автомобили.
Начните новую игру (new career) и введите в качестве имени "GIMMEGIMME".
FORMULA 1: CHAMPIONSHIP EDITION
Чтобы получить дополнительные возможности, введите следующие пароли как свое имя. VIRTUALLY VIRTUAL- Новый стиль гафики. SWAP SHOP - Основная музыкальная кан-
ва и новые звуковые эффекты.
LITTLE WHEELZ - Совсем плоские шины.
PI MAN - Режим Wipeout.
ZOOM LENSE - Вид с вертолета.
BOX CHATTER - Комментаторы Murray и Martin.
BILLY BONUS - 4 дополнительных трассы. CATS DOGS - Пойдет дождь, только вместо капель с неба будет сыпаться лягушкки.
FORMULA'1 RACING CHAMPIONSHIP
* Все аркадные трассы.
В аркадном режиме (Arcade mode), отправляйтесь на экран track select screen, нажмите кнопки UP, UP, DOWN, DOWN, LI, R2, L2, R1 и услышите рев двигателя. Все 4 уровня трудности и соответствующие им трассы теперь Вам будут доступны. Стоит только нажать кнопки LEFT/RIGHT, чтобы выбрать ту, которая Вам больше нравится.
FORSAKEN
* Пароли.
Вводятся на экране паролей обычным образом.
Bubbles - включает Cheat Mode (режим секретов).
Lamzeus - непобедимость, все оружие и сколько угодно боеприпасов.
Thefullmonty - выбор уровня.
Lumberjack - получите специальное оружие, если быстро нажмете несколько раз кнопки Quick Mug или Solaris.
Jimbeam - станете обладателем лазеров, если несколько раз нажмете кнопку Quick Laser.
Titsoot - специальный корабль, да еще со специальной структурой.
* Открыть любой уровень (включая Deathmatch)
В главном меню набрать LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, X.
* Доступ в режим триков.
Выделите выбор опций (Options Selection) и нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT. Затем зайдите в экран опций и получите доступ в "Cheat Options item".
FRONT MISSION 3
* Больший уровень боевого мастерства.
Когда Вы находитесь на достаточном расстоянии, чтобы нанести удар по вражескому Wanzer, быстро нажмите L1 + R1, Ш L1 +R1, ■, L1 + R1, ■ и продолжайте удерживать нажатые кнопки.
* Новые концовки.
Чтобы получить новые концовки, завершите игру, затем начните новую, запомните ее выше Вашего предыдущего файла. Затем снова закончите игру под именем Cloud Honshi. Тот, кто играл в Final Fantasy VII, знает, что он брат Клауда. Тогда в концовке Вы увидите его, выглящим необычайно похожим на Клауда, только кожа чуть темнее.
FUTURE СОР L.A.P.D.
* Советы.
❖ Сохраняйте восстановители Щитов (power-up Shield) до тех пор, когда без них уже не обойтись. Помните, их всего 3 на каждом уровне.
❖ Второй босс очень непрост. Вначале отстреляйте членов его банды, которые крутятся возле него, а затем уничтожьте его башню - камень за камнем. А когда он вынужден будет спуститься, взбегите по трапу и тут уж засадите ему от души.
❖ Чтобы прибить первого босса, увернитесь от его огненных шаров (шаг с сторону или что-то в этом роде), иначе Ваш щит "ослабнет" на 30% в случае попадания. Если Вы пытаетесь прикончить Босса, то лучше мортир ничего не найти, а если их нет, попробуйте Ракеты. Но, конечно, усовершенствованные мортиры лучше всего.
❖ Как только займете господствующую высоту на уровне, тут же наметьте цели для своей мортиры. Выберите правильные цели, сможете избежать многих неприятностей в дальнейшем.
G-POLICE
* Непобедимость.
На экране "Mission Briefing" нажмите и удерживайте L1 + L2 + R1 + • + ▲ + ■,
затем нажмите LEFT. Услышите звук, подтверждающий правильность введенного кода.
G-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE
* Доступен 31 уровень.
Введите пароль PLINTH.
* Доступны все секреты и 15 премиальных миссий.
Введите пароль: UTOPIA.
* Бесконечные боеприпасы.
Начните новую игру, затем удерживайте L1 + L2 + R1 + R2 + • на экране оружия.
Звук подтвердит правильность введения кода. * Пароли уровней.
На экране опций выберите PASSWORD и введите один из следующих кодов.
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GALERIANS
* Прикончить обе формы доктора Lent.
Используйте следующий трик, чтобы запросто прикончить обе формы доктора Lem во время схватки с боссом в конце первого диска. Бегайте вокруг, пока Ваш уровень АР не достигнет максимума, а затем войдите в комнату, где предстоит схватка с боссом. Как только сражение начнется, немедленно войдите в режим shot, и доктор Lem тут же грохнется на землю и погибнет как обычный враг. После того, как просмотрите видеосюжет, Вам предстоит схватка со второй формой доктора Lem. Вы должны все еще находиться в режиме Shorting. Позвольте боссу приблизиться к Вам, и он тут же грохнется мертвым на землю. Когда запомните игру и перейдете на второй диск, Ваш уровень АР вернется к нормальному. Кстати, обратите внимание, что этот трик не работает против других босов.
* Атакующие действия.
Когда увидите врага, удерживайте кнопку R1, чтобы подзарядить свою психическую силу. Вы видите, что индикатор заполняется довольно медленно, поэтому в любую минуту во время этого процесса нажмите кнопку ■ и совершите "выстрел". Обязательно смотрите прямо в направлении своей цели, иначе неизбежно промахнетесь.
Вы всегда будете точно знать, если атака попадет точно в цель. Конечно, чем сильнее Вы зарядитесь, тем больше повреждений нанесете врагу. Также, если используете опцию Skip, то Вы можете поднять уровень своейпсихической силы. Однако, довольно часто лучше производить несколько слабых выстрелов вместо одного очень мощного. Особенно это существенно, если Вам противостоит сразу несколько врагов или некоторые, довольно слабые боссы.
Отпустив кнопку R1 в любой момент, Вы прекращаете процесс подзарядки. Во время этого процесса Рион двигаться не может, так что будьте очень осторожны. Кроме того, после завершения полной или частичной подзарядки он не может двигаться в течение еще одной секунды. В этот момент Вы очень уязвимы для вражеских атак.
Иногда после вражеской атаки упадете на землю. Вы можете делать в этот момент все, что угодно, но учтите, что через 6 секунд Вы автоматически встанете на ноги, хотя процесс этот можно и ускорить, нажав кнопку И. Упав на землю, Вы имеете некоторое преимущество, поскольку в этот период Вас никто не может атаковать. Поэтому пользуйтесь этим преимуществом в сражении с врагами и выберите точно момент, когда есть возможность вскочить на ноги и не подвергнуться атаке.
В зависимости от той или иной атаки, которую используете против противников, Вы можете нанести им повреждения, но на некторых врагов эти атаки не будут действовать. Например, бронированные охранники обладают полным иммунитетом к атакам Red. Подробнее мы остановимся на этом ниже.
GAUNTLET LEGENDS
* Персонаж уровня 99.
Введите в качестве нового имени персонажа GASAWAY.
* Выбор уровня.
Введите в качестве нового имени персонажа LOCK UP.
* Призовой уровень.
Введите в качестве нового имени персонажа CRAZY.
* Максимум combo power-ups.
Введите в качестве нового имени персонажа ICE.
* Все коды активированы.
Введите в качестве нового имени персонажа MESSIAH.
GEKIDO
* Дополнительные режимы.
— Hard Mode.
Закончите режим Urban Fighters со всеми
персонажами на нормальном уровне трудности, чтобы получить доступ к режиму трудности Hard на экране опций.
— Shadow Fighter Mode. Закончите режим Urban Fighters в 1-ый раз.
— Survival Mode. Закончите режим Urban Fighters во 2-ой раз.
— Team battle mode. Закончите режим Urban Fighters в 3-ий раз.
— Street Gang Battle Mode. Используйте Kintaro, Angela или Akujin и успешно завершите режим Urban Fighters Mode на уровне трудности Hard.
— Deform Mode. Когда наберете достаточно много очков,
введите DERFORMANIA в качестве имени и получите доступ к режиму Deform на экране опций.
— Skeleton Mode.
Когда наберете достаточно много очков, введите BONECRACK в качестве имени и получите доступ к режиму Skeleton на экране опций.
* Пропустить уровень.
По ходу игры удерживайте кнопки Start + Select в режиме Urban Fighters.
GEX: ENTER THE GECKO
* Бесконечные жизни.
Поставьте игру на паузу, высветите опцию "Quit". Удерживайте L2 и наберите UP, UP, DOWN, RIGHT, A, DOWN.
* Неуязвимость.
Поставьте игру на паузу, высветите опцию "Quit" . Удерживайте L2 и наберите LEFT, RIGHT, ▲, DOWN, RIGHT, LEFT.
* Выбор уровня.
Поставьте игру на паузу, подсветите опцию "Quit" . Удерживайте L2 и наберите RIGHT, RIGHT, LEFT, RIGHT, ▲, DOWN, RIGHT. Выйдите из паузы и нажмите Select для выбора нового уровня.
* Отладочное меню.
Введите код выбора уровня, затем нажмите Start и сделайте паузу в игре. Выделите опцию Quit. Удерживая L2, нажмите RIGHT, ▲, RIGHT, LEFT, ▲, X. Возобновите игру и вернитесь Media Dimension. Нажмите Select и вызовите Debug Menu. Выберите Collectables Menu и сможете получить много collectable и remotes, сколько захотите. Выберите Get All Remotes, затем увеличьте количество Red Remotes до максимума, чтобы открыть все зоны и уровни. Вы можете такжеувидите лучшее время на   
удерживать I каждом уровне.
* Gex выступает.
Поставьте игру на паузу, высветите опцию "Quit" . Удерживайте L2 и наберите А, LEFT, •, UP, DOWN. Снимите игру с паузы и нажмите Select.
* "Бродячий" Gex.
Поставьте игру на паузу, высветите опцию "Quit" . Удерживайте L2 и наберите DOWN, RIGHT, UP, DOWN, RIGHT, LEFT, RIGHT, DOWN, DOWN
* All Remotes.
Наберите И •, R1, ▲, LI, R1, L1, R1, « •, R1, ▲, LI, R1, • L1, ▲, •, R1, A, L1, R1, • LI, A, •, R1, L1.
* Премиальные уровни.
Введите пароль: _ LI R2 L2 R1 X
❖ R2 R1 L2 R1 L2 L1 X • ■ A R2 R1 L2 LI X • ■ A R2 R1 L2 А _
* Призовая концовка.
Введите на экране паролей R1, R2, X, L2, Ш X, Ш, R2, R2, R2, X, L2, Н X, R2, Ш L2 R2, X, L2, Ш, X, R2, В L2, R2, X, ■ GEX 3: DEEP COVER GECKO
* Отладочное меню.
Сделайте паузу в игре, затем, удерживая R2, нажмите UP, •, RIGHT, UP, LEFT, RIGHT, DOWN. Возобновите игру, нажмите Select, чтобы появился список опций, включающих выбор уровня (level select), collectibles, sound debug и другие. Для PAL-вер-сии игры - сделайте паузу в игре, затем, удерживая L2, нажмите UP, •, RIGHT, UP, LEFT, RIGHT, DOWN
* Меню выбора уровня.
Поставьте игру на паузу, удерживайте L2 и нажмите LEFT, A, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT. После ввода кода нажмите Select, и меню выбора уровня будет доступно в любой момент игры.
* Коды Vault.
Чтобы ввести следующие пароли "vault screen", сыграйте на скрытом (hidden) уровне и получите четыре "vault collectibles".
❖ Выбор уровня - введите Ш •, •, А, X, X в качестве пароля на экране "Vault".
❖ Отладочное меню - введите ■, Ж, Diamond, •, X, X в качестве пароля на экране "vault". Нажмите Select и войдите в нужное меню.
GLOBAL DOMINATION
* Выбор уровня.
Сделайте паузу в игре и нажмите X, L1, L1, R1, R1, X, L1. Увеличьте или уменьшите текущий номер уровня, затем нажмите А.
* Помощь компьютера.
Сделайте паузу в игре и нажмите Select, R1(x3), X, L2(x2).
* Защита выбранной территории.
Сделайте паузу в игре и нажмите X, Select(x2), R1(x3), L1(x2), R1.
* Максимум специального оружия и боеприпасов.
Сделайте паузу в игре и нажмите X, Select(x2), L1(x3), R1, LI, R1, L1.
* Супербоец.
Сделайте паузу в игре и нажмите Select, X, Select, X, L1(x2), R1.
* Просмотр врагов.
Сделайте паузу в игре и нажмите L1, R1, «(4), L1(x2).
* Увеличение оборонительного оружия и боеприпасов.
Сделайте паузу в игре и нажмите L1(x3), Select(x4).
* Разделение оборонительной ракеты нв шесть.
Сделайте паузу в игре и нажмите R1(x3), Select(x2), Х(х2).
* Огонь из всех оборонительных башен.
Сделайте паузу в игре и нажмите R1, L1, R1, Х(х4).
* Производство всех мобильных единиц.
Сделайте паузу в игре и нажмите R1, L1, Select(x2), Х(х2). L1.
GRAN TURISMO
* Хитрости.
В режиме Gran Turismo войдите в экран Home Screen удерживайте L1 + R1 + UP + Start и с радостью увидите, что Ваши кредиты выросли. Удерживайте L1 + R1 + DOWN + Start, и кредиты снова уменьшатся.
Кроме того, удерживайте L1 + R1 + RIGHT + Start, чтобы сократить гоночный день. Соответственно, удерживайте L1 + R1 + LEFT + Start для того, чтобы его удлинить. Есть слушок, что эти трики проходят только на золотых дисках. Но может это только слухи?
* Получить все лицензии.
Вы начинаете игры с лицензией класса В, делаете паузу и нажимаете следующие кнопки: UP, ■ LEFT, ▲, UP, UP, ■ Теперь без хлопот и забот у Вас есть лицензии всех классов!
GRAN TURISMO 2
* Event Synthersiser race.
Закончите режим Super License и получите доступ к гонке Event Synyhesizer race в Gran Turismo League.
* Super License.
Успешно закончите испытание на получение всех лицензий А, В, Intel A, intel В, Intel С и получите доступ в опцию Super License, которую найдете в меню License Test.
* The License Tests.
Пожалуй, это самая трудная часть игры GT-2. Нужно выполнить 10 тестовых упражнений в каждом классе лицензии. Если не удастся импортировать лицензию из GT-1, то придется самому потрудиться. Сумеете завоевать все золотые призы в лицензионном тесте, получите секретный или специальный автомобиль. Чтобы получить все такие "подарки", наберитесь терпения. Прежде всего посмотрите опцию "Demonstration" и увидите, как настоящие гроссмейстеры выполняют тестовые упражнения. Запоминайте где они тормозят, поворачивают, разворачиваются, мчаться на максимальной скорости и т.п. Когда почувствуете себя в "порядке", нажмите "Start" и приготовьтесь к долгой и утомительной борьбе за лицензии.
* Роскошные машины.
Купите Mitsubishi 300GT и примите участие в гонке полноприводных машин 4WD Race. После победы Вы получите просто великолепную машину, правда, стоит она 125.000 кредитов, но зато прекарсно слушается руля, а про скорость и говорить нечего. Сможете получить такую скоростную машину, как Suzuki Escudo Pikes Peak Version, и тут же отправляйтесь на гонки Tuned-Turbo Challenge, а также пройдите тест Test Course. Если Вам удастся победить, то получите 50 кредитов и фантастический автомобиль стоимостью еще в 250.000 кредитов. Однако, Вам придется победить другой такой же автомобиль в гонке, чтобы получить эту автомашину в собственность.
* Как заработать деньги.
Примите участие в миссии Muscle Саг и затем начните вторую гонку. После победы в этой гонке получите автомобиль стоимостью 75.000 кредитов и премию 8.000 кредитов. После того, как победите во всех гонках National of races, примите участие в любой гонке Euro-
Pacific race. Каждая победа даст Вам 10.000 кредитов + автомобиль стоимостью в 250.000 кредитов - это свосем неплохой итог.
Затем примите участие в любой гонке Muscle Сае race на стандартном автомобиле. При этом учтите, что машины "non-muscle" имеют очень быстрое ускорение. Поэтому если удастся вырваться вперед, внимательно смотрите в зеркало заднего вида, чтобы Вас никто не обогнал.
Когда победите в кубке вседорожников (4WD Challenge) на трассе Laguna Seca, то получите 618 очков HP, позволяющие Вам усовершенствовать машину. Теперь отправляйтесь на кубок Tuned-Turbo Challenge и начните гонку в режиме Test-Track race. Здесь Вы можете заработать 50.000 кредитов и новую машину стоимостью 30.000 кредитов за каждую трехкруговую гонку, в которой Вы сумеете победить. Проходите повороты очень тщательно и ни в коем случае не выскочите на траву.
Заработайте все лицензии, получите все золото и FO LM, и вместе с этим "багажом" отправляетесь в Gran Turismo All Stars. Здесь примите дважды участие в гонке Red Rock Valley и заработаете автомобиль и чертову уйму денег, свыше миллионов кредитов.
Пройдите в Лигу Gran Turismo All Star League и победите в гонке Laguna Sega race. Здесь Вы заработаете 50.000 кредитов и машину TVR Speed 12, которая, на самом деле, стоит около полумиллиона кредитов.
Примите участие в 30-ти круговой гонке на выносливость, займите первое место и получите 250.000 кредитов и автомобиль Supra race, стоимостью 250.000 кредитов. Полное название этой "красавицы" 91 Supra Twin Turbo R. У него великолепная спортивная подвеска, спортивные тормоза, спортивные шины, турбо, ну и все такое прочее.
GRANDIA
* Открыть дверь.
Чтобы открыть дверь, введите следующую комбинацию LEFT, RIGHT, RIGHT, LEFT, LEFT, DOWN, UP, DOWN, UP.
* Секретная миссия.
Чтобы попасть на премиальную стадию, пройдите в пустыню Zil Desert на втором диске. В южной части этой пустыни должна быть дорожка, ведущая сквозь откос каньона, которая должна привести Вас к замку мечты (Castle of Dreams). Если Вам не удастся обнаружить ее, отправляйтесь прямо на юг из пустыни и пройдите сквозь проход в стене. Этазона буквально создана для того, чтобы быстро и легко заработать побольше опытных очков, а также получить меч Lighting Sword.
* Секретная миссия Soldier Graveyard.
Чтобы попасть на секретную миссию Soldier Graveyard, Вы должны войти в пустыню Zil Desert через Cafu, т.е. реальный вход. Когда минуете деревья, сверните направо и увидите большое коричневое здание с массивными дверями. Это здание приведет Вас на секретную миссию, но враги здесь очень слабенькие, поэтому много очков не заработаешь, как это можно сделать в замке мечты или в пустыне Zil Desert.
* Открыть дверь.
Используйте код ADDAAXWXW.
* Восстановить здоровье.
Нужно получить побольше опытных очков для водной магии, прежде чем использовать восстановительный пункт Recovery point. Нажмите кнопку ▲, войдите в режим Status screen и восстановите свое здоровье, используя Allheal, поскольку таким образом Вы получите больше опытных очков. А вот после этого отправляйтесь в восстановительный пункт или в гостиницу, где сможете восстановить свое здоровье до максимума.
* Дополнительные очки.
Когда доберетесь до пункта отгрузки (save point), не горячитесь. Выберите любого персонажа с водной магией и израсходуйте все MP на лечебные заклинания. Получите экспериментальные очки (experience points) водной магии (Water magic). Теперь можно наступить на пункт отгрузки и "восстановиться". Этот способ позволит Вам получить водные опытные очки и конечно сразу же восстановите MP.
GRAND THIEF AUTO: LONDON 1969
* Режим хитростей.
Введите имена следующих игроков на экране персонажей, чтобы активировать соответствующие коды.
HAROLDHAND - потеряет попугая, все уровни, все оружие, карту на освобождение из тюрьмы (Get Out of Jail Free), броню, координаты, 9999980 очков, никаких полицейских, 99 жизней, пять "multiplier".
GETCARTER - все уровни, все оружие, карту на осовобождение из тюрьмы, броню, координаты, пять "multiplier", 99 жизней и максимально желанный уровень.
TOOLEDUP - все оружие, карту на освобождение из тюрьмы, броню.
FREEMANS - все уровни, все оружие, карту на освобождение, броню, пять "multiplier".
DONTMESS - все оружие, броню и карту на освобождение.
SORTED - все уровни, все неограниченное оружие, броню и карту на освобождение.
RAZZLE - все уровни,
READERWIFE - все уровни.
PENTHOUSE - лондонские уровни #1, #2, #3.
MAYFAIR - лондонские уровни N1 и N2.
SIDEBURN - пять "multiplier".
OLDB1LL - максимально желанный уровень.
MCVICAR - 99 жизней.
BIGBEN - 9999990 очков.
SWEENEY - координаты.
GRASS - никаких копов.
GRAND THEFT AUTO 2
* Настройка радиоприемника.
Нажмите UP во время движения автомобиля, чтобы настроить приемник на другую станцию.
* Выбор уровня.
Введите ITSALLUP как имя игрока.
* Все оружие.
Введите NAVARONE как имя игрока.
* Дополнительные деньги.
Введите MUCHCASH как имя игрока.
* Неограниченная энергия.
Введите LIVELONG как имя игрока.
* Нет полиции.
Введите LOSEFEDS как имя игрока.
* Максимальный уровень.
Введите DESIRES как имя игрока.
* 5х multiplier.
Введите HIGHFIVE как имя игрока.
* 10 миллионов очков.
Введите BIGSCORE как имя игрока.
* Итработать basic scripts.
Введите NOFRILLS как имя игрока.
* Координаты на дисплее.
Введите WUGGLES как имя игрока.
* Трики в отладочном режиме.
В режиме Debug mode, используйте следующие кнопочные комбинации на втором кот-роллере, чтобы активировать некоторые трики.
- Нажмите кнопку ■ на втором контроллере и получите 100000 долларов.
- Нажмите кнопку • на втором контроллере, и ваш уровень wanted опустится до нуля, а значит полиция прекратит вас доставать.
- Чтобы добиться популярности какойнибудь банды (popularity), нажмите кнопки LI, L2 или R1 на втором контроллере. В зависимости от того, какую кнопку нажмете, завоюете популярнойсть у той или иной банды.
- Чтобы "изменить" координаты, нажмите кнопку Select на втором контроллере.
- Введите в качестве своего имени слово BLOWME, и полиция всегда будет знать где вы находитесь, как бы вы ни прятались.
* Дополнительные игровые секреты.
❖ Когда увидите компанию парней, идущих в ряд и изображающих из себя Элвиса Пресли, Вы можете прикончить их и получить премию. Возьмите приличную машину, разгонитесь и сметите их всех по прямой линии, и если прикончите их однЪвременно, тогда получите премию.
♦:• Hell Oil стоит 10.0000 баксов. Приобретите это масло и установите его в своей машине, так что когда преследователи очень достанут Вас, Вы сможете вылить его на дорогу, и они улетят черт знает куда.
❖ Max Paynt стоит 5000 долларов. Это приспособление может поменять номера на Вашей машине, а заодно починить практически любое повреждение.
❖ Bomb Bay Mix стоит 5000 долларов. Устанавливает бомбу в Вашей машине.
❖ S&W стоит 25.000 долларов, в Вашей машине устанавливаются пулеметы.
GRINCH, THE
* Мини-игра Spin 'л' Win.
Уничтожьте 750 gifts, а затем отправляйтесь на верхний уровень гор Mount Crumpit и получите возможность сыграть в миниигру.
* Мини-игра Pankamania. Уничтожьте 1500 gifts, а затем отправляйтесь на верхний уровень гор Mount Crumpit и получите доступ к следующей миниигре.
* Мини-игра Copter Race Contest. Уничтожьте 2500 gifts, а затем отправляйтесь на верхний уровень гор Mount Crumpit и получите доступ к третьей миниигре.
* Мини-игра Bike Race. Уничтожьте 3000 gifts и закончите игру со
100% результатом. Загляните за книжную полку в мастерской с санями, получите доступ к четвертой миниигре Bike Race.
GUNFIGHTER: THE LEGEND OF ) JESSE JAMES
* Режим хитростей.
Обратите внимание! Для вво-
да этого кода требуется контроллер Dual Shock. Нажмите и удерживайте U3 пока не появится маленький прямоугольник. Продолжайте удерживать L3 и нажмите ▲, X, Ш •, •, Б ▲, X. Во время игрового действия на экране опций появится новый вариант выбора - меню хитростей.
HARRY POTTER AND THE SORCERER S STONE
* Подсказки.
❖ Нажмите кнопку ▲ на главном меню, чтобы вызвать удар молнией (lightning strike).
❖ Когда подойдете к нижней полке и увидите, что забраться на нее не можете, нажмите кнопку ■ на более светлом участке стены или же имеющим другой цвет.
❖ Соберите нижеуказанное количество бобов Bertie Bott Beans, чтобы обнаружить предмет за портретом в холле Hogwarts.
50 Желтых Бобов (Yellow Beans) - Великолепная метла Nimbus 2000.
70 Синих Бобов (Blue Beans) - Перчатка для ловли мяча в игре Quidditch.
80 Зеленых Бобов (Green Beans) - чтобы получить карточку (Card).
100 Красных Бобов (Red Beans) - чтобы получить великолепную метлу Advanced Flipendo.
* Карты знаменитых волшебников и ведьм найдете в следующих местах.
1. В башке Gryffindor tower, нажмите кнопку ■ на книжной полке, ближайшей к толстой леди (Fat Lady).
2. Найдете ее в фойе (Great Foyer). Возле двери, ведущей в Glyffindot tower, есть книжная полка. Подойдите к ней и нажмите кнопку Ш.
3. В этом же фойе есть еще одна полка у стены в верхней части лестницы, но чтобы получить эту карту, Вам нужно собрать все предметы Raveclaw's items.
4. Найдете в окрестностях Hogwarts возле того места, где впервые встретите Huffskein. Обратите внимание на бесцветный участок стены, подойдите к нему и нажмите кнопку Ш
5. Найдете в доме Hagrid. Сверните на левую дорожку и возле портрета увидите еще один обесцвеченный участок стены.
6. Возле quidditch pit. Обратите внимание, здесь два обесцвеченных участка стены. За одним секретная зона, где и лежит эта карта.
7. За воротами Gargoyle gate. Обратите внимание на портрет. 8. Получите, когда найдете все bluberry Bertie beans.
9. Получите, когда спасете кота Raymond.
10. Найдете в подземелье в центре класса (Snape and Quirrel class).
11-12. 11-ю карту, равно как и 12-ю найдете в том же подземелье.
13. Найдете в замке Upper Castle.
14. Найдете в банке Gringott's bank.
15. Найдете там же, но для для этого нужно отыскать все камни (galleon gems).
16. Найдете в этом же банке, но для этого нужно собрать все камни Sickle-gems.
17. Найдете в запретном лесу (Forbidden forest).
* Список заклинаний.
— Заклинание Flipendo.
Узнаете на стадии, где освободите Хедвига (Hedwig). Этим заклинанием можно убить врагов достаточно слабых или тех, на кого это заклинание действует очень эффективно. С помощью его можно передвигать некоторые предметы, в
которая заметно отличается от других стен. Нажмите кнопку ■ чтобы пройти в секретную комнату, и следующим препятствием как раз и будут гигантские шахматы. Для победы в этой игре нужно, чтобы все шахматные фигуры "съели" друг друга. Предстоит игра на трех досках. Самое главное научиться передвигать фигуры на определенный квадрат. Это совсем не похоже на обычную шахматную игру. Фигуры ходят совсем по-другому. Не пытайтесь, кстати, использовать какие-нидь шахматные стратегии при решении этой головоломки. Они не работают. И учтите, что все шахматные фигуры являются как бы вашим оппонентом. Ходы выполняются так, как это указано на нижеследующей диаграмме. [X] [X] [X] [X]
[НИ ]
[.] [■]
[ ] [Н]
[.] [.]
[Х][Н][.] [Х][ ][.]
[Х][ ][.] или [.][Н][Х] или[.][ ИХ] [Х][Н][.]       [.][][Х]        [.][Н][Х]
частности, колонны Flipendo pillars, а также захватывать, карты водшебников и ведьм.
— Заклинание Wingardium Leviosa.
Освоите это заклинание в классе Charms class. Оно позволяет перемещать по воздуху определенные предметы. Нажмите кнопку *, чтобы поднять эти предметы повыше, и кнопку ▲ , если хотите опустить его в какое-нибудь определенное место.
— Заклинание Incendio.
Освоите это заклинание в Herbology class. Позволяет сжигать определенные предметы. Как выполнить это заклинание, Вы уже знаете.
— Заклинание Verdimillious.
Это заклинание обеспечивает защиту от Темных Сил (dark arts) и по существу способствует преодолению пропастей. К сожалению, действие его продолжается недолго.
— Заклинание Avifors.
Освоите его в Transfiggurations. Оно позволяет превращать статуи в пгиц. * Гигантские шахматы профессора McGonagall's
Секретная комната находится по пути к гигантским шахматам. Вы можете здесь обнаружить пункт отгрузки и шоколадных лягушат. Секретная комната находится за стеной,
Условные обозначения: X - шахматная фигура. Н - вы.
Примечание. Пунктирная линия или вертикальная прямая линия обозначают, что в данной ситуации есть свободная клетка, а в тех случах, когда свободной   клетки   нет,   вам нужно найти какой-нибудь обходной "маневр". Съесть фигуру  можно, передвинув ее на клетку, обозначенную точкой в скобках ([.J). Если не сумеете справиться с этими шахматными головоломками, тогда загляните в решение представленное в таблице. Учтите, что первое решение всегда самое короткое. В следующей таблице в первой колонке обозначен номер шахматной доски. Во второй колонке первое решение, в третьей второе решение, в четвертой третье решение. Условные обозначения следующие: W - выбор белого квадрата.
	
	[1 -е решение ]
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	[3-е решение ]
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	[#1]
	W R  U  L
	W R  UL D
	В U  L   L   D

	[#2]
	W U  DRU
	W U  DRL
	W U  DRUL

	[#3]
	WULULL   R  D
	W UL UL UL DRD
	W UL UL UL OR DR


В - выбор черного квадрата. U - движение вверх.
UL - движение по диагонали вверх-налево. UR - движение по диагонали вверх-направо.
L - движение влево. R - движение вправо. D - движение вниз.
DL - движение по диагонали вниз-налево, DR - движение по диагонали вниз-направо. № (решетка) - номер доски. Цифра (number) - номер хода. Рассмотрим решение более детально. Условные обозначения на следующих досках:
S - Место старта. В - Черный квадрат. W - Белый квадрат.
X - Выход, ведущий в следующую комнату. Цифра - Порядок ходов.
* На первой лоске:
- Первое решение.
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Стартуете на белом квадрате, затем идете направо, поднимаетесь вверх и сворачиваете налево.
- Второе решение
Доска
|===| х '"='t   Решение 2
	..—и—*—в-~—-и-
	-*— В--< — U—
	--В--'--Н-
	—в—

	+—D—*—W—♦—D-
	U—*— в —
	--14---.--В —
	-41—

	•—U—•— В—♦—ы-
	-»—В—♦--Ы—
	—В ——И —
	—в—

	.—в—»--«——в-
	——и—♦—в—
	—И—.—В—
	—U —

	»—М-ч—В— ♦ --#■
	♦ —В—
	--B--.--U—
	-В--

	... в— .--Ы—. -в-+—U—+—в—♦—н-
„--В—.— и — .— и-
	-.--U—.--В — !   3   !
-<■--в—— и— : l-i ! г —~-U—♦--в—
*~=: s :===
	--Ц--.--В— —В—♦--U—
—и—'♦— в—
	—II— —в—
-41—


Стартуете на белом квадрате, затем идете вправо, далее вверх/налево по диагонали и вниз.
- Третье решение,
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Стартуете на черном квадрате, затем проходите вверх, налево, снова налево и вниз.
* На второй доске.
	- Первое решение. Доска 2        Г" х
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Стартуете на белом квадрате, затем пройдите вверх, далее вниз/направо по диагонали и вверх.
- Второе решение.
Доска 2 х Решение 2
Стартуете на белом квадрате, далее пройдите вверх, затем по диагонали вниз/направо и налево.
- Третье решение.
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Стартуете на белом квадрате, затем вверх, далее по диагонали вниз/направо и затем вверх/налево по диагонали.
* На третьей лоске,
- Первое решение.
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Стартуете на белом квадрате, затем вверх/налево до диагонали, еще раз вверх/налево по диагонали, далее налево, направо и вниз.
- Второе решение.
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Решение 2
Стартуете на белом квадрате, далее вверх/налево, еще раз вверх/налево до диагонали, в третий раз вверх/налево по диагонали, после чего вниз/направо и вниз.
- Третье решение.
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Стартуете на белом квадрате, далее вверх/налево по диагонали три раза, вниз/направо по диагонали дважды. Когда справитесь с головоломкой на всех трех досках, сможете пройти дальше, В следующем коридоре обнаружите секретную дверь. Войдя в нее, найдете шоколадного лягушенка и сможете запомнить игру.
HARRY POTTER AND THE CHAMBER ОГ SECRETS
* Подсказки.
❖ Уничтожая пиксив комнате Defense Against the Dark Arts, оказавшись в скользком коридоре, удерживайте кнопку DOWN на D-pad, когда управляете Гарри. В результате, он не будет скользить и сможет собрать значительно больше бобов.
❖ Во время тренировок Quidditch Training ни в коем случае нельзя смотреть только на кольца, не упускайте из вида мячик (Snitch) и тогда точно будете знать, откуда выскочит следующее кольцо.
❖ Когда играете в режиме Wiew Mode, например, разбираетесь с Пивсом или поганками, наводите красный кружочек прицела приблизительно на 3 см выше стойки, за которой прячется соперник. Таким образом у вас будет значительно больше времени, чтобы сделать точный выстрел, как только он высунется.
❖ Сражаясь с пикси и пауками в темном лесу, держитесь от них подальше, но не выпускайте из прицела. На самом деле, неважно с какой дистанции вы атакуете, просто исполните заклинание с дальней дистанции, тогда врага уничтожите, но сами не получите никаких повреждении.
❖ Во второй день пребывания в школе отправляйтесь на тренировки по игре в Квид-дич (Quiddich practice). Закончите тренировочный курс, завоевав ранг В или выше, и тогда получите замечательную скоростную метлу Nimbus 2000 и сможете теперь летать на ней, как заправская ведьма, в течение всего дня. Обратите внимание, что приземляться можно только на траву и ни в коем случае нельзя летать на этой метле к школе.
❖ Когда выйдете из башни Gryffindor Tower, заметите в углу какой-то предмет. Используйте заклинание Flipendo, и тут же появятся три бобовых зернышка. Сверните за угол, отойдите, по крайней мере, на три шага, затем вернитесь и снова исполните заклинание Flipendo. Получите еще три бобовых зернышка. Повторяйте эту процедуру сколько угодно раз.
❖ Используйте метлу Nimbus 2000 Broomstick, летайте вокруг Hogwarts, и если сумеете пролететь через кольца, то получите изрядное количество бобовых зернышек. Пролетев через синее кольцо - 10 бобов, через желтое - 1 боб, через красное - 3 боба, и через зеленое - 2.
•:• В самом начале, когда окажетесь в доме Рона, загляните в сарай и увидите там ящик с инструментами. Каждый раз, когда этот ящик сдвигается с места самостоятельно, вы можете исполнить заклинание Flipendo и получить несколько дополнительных бобов.
❖ Если хотите запросто заполучить карты волшебников (Wizard Cards), отправляйтесь в Burrow, а оттуда в аллею Diagon Alley.. Загляните в сундуки, где и найдете эти карты.
♦> Участвуя в играх Neville's games, особенно в гонках на метлах Broom Racing, в случае успеха получите карты волшебников (Wizard Cards). Кстати, для того, чтобы принять участие в игре Broom Racing и Gnonme Tossing, придется заплатить несколько бобов, а вот игра Gnome Dunking совершенно бесплатна.
❖ В начале игры в сарае Рона можно отыскать карту, но для этого нужно будет забраться наверх по клеткам курятника.
❖ В Тайной комнате (Chamber of Secrets) уничтожьте картины на стене. В результате получите 100 очков для своего факультета
У\ Gryffindor.
❖ Используйте заклинание Squrge, спрятанное в эктоплазме за гобеленом. Чтобы разрезать его, понадобится заклинание "Нож-
ницы" (scissors spell). Сделать это нужно на третьем этаже возле Defense, напротив класса Black Arts Classroom. Получите в награду мешок, вмещающий 100 зернышек Bertie Bots Bean Bag.
❖ Соберите все предметы у студентов вокруг Hogwarts (не Notice Board). Придется как следует потрудиться, но зато последний студент даст вам ключ от комнаты, где хранятся конфискованные предметы (confiscated items room). В частности, найдете там шесть карт волшебников и самый большой мешок для бобов, вмещающий сразу 200 зернышек Bertie Bots Bean Bag.
❖ Когда отправляетесь на поиски ночью, то обязательно встретите многочисленных школьных префектов. Чтобы они не засекли вас, просто проползите под нижней полкой слева от портрета и попадете в общую комнату факультета Griffondore. Кстати, можно воспользоваться секретным проходом и попасть на 4-й этаж.
<• Действуя скрытно, частенько приходится двигаться очень медленно, и если хотите увеличить скорость передвижения, то можете воспользоваться различными предметами и заклинаниями, чтобы отвлечь внимание префектов. Таблетки Stink Pellets для этой задачи не очень подходят, а вот сверкающие баллоны работают отлично, впрочем так же, как и заклинание Flipendo.
❖ Сражаясь с гигантским пауком (Giant Spider) в темном лесу Dark Forest, кружите вокруг него и выполняйте заклинание Ricto-sempra, тогда он не будет вас обстреливать своей паутиной.
❖ Вернувшись после схватки с Гремучей Ивой (Whomping Willow), пройдите направо после того, как профессор Snape закончит отчитывать вас. Здесь в углу найдете первый предмет Notice Board Item. Вы можете отнести его в Notice Board сразу же или после того, как заглянете в Restroom Shop семейства Weasley's. При этом заработаете свои первые 10 очков в игре, а возможно и карту волшебника (Wizard Card).
❖ Как только получите книгу заклинаний для второго класса Standerd Book of Spells (Garde 2) в Diagon Alley, можете использовать заклинание Flipendo, чтобы разбить бочки. В них обнаружите денежки Sickles, на которые вы сможете купить самые разные предметы, в частности, таблетки Stink Pellets у Gambol и Japes.
❖ Чтобы увернуться от призраков и не потерять свои предметы (такие, как баллоны, бобы, а иногда даже и таблетки Stink Pellets), встаньте на самом краю карниза и дождитесь, когда призрак приблизится к вам. Тогда нажмите аналоговую кнопку, свалитесь с карниза вниз, но обязательно уцепитесь за край руками, и пока будете висеть, они не смогут вас атаковать и таким образом "выбить" предметы.
•:• Используйте заклинание, чтобы разрезать гобелены и веревки на "шипастом" шаре. Подойдите к краю карниза, удерживайте кнопку trigger, зарядитесь приблизительно в течение полсекунды и исполните заклинание. Учтите, что если вы зашвырнете чертенят в огненные ямы, они погибнут, и о них можно будет забыть. А если просто отшвырнете в сторону, то в клетки уже загнать не сможете. Однако учтите, что они заново вылезут из люка в стене возле первого склона.
❖ Как только в вашем распоряжении будет заклинание Incedio Spell, вернитесь в главную комнату и убедитесь, что обе колонны опустились вниз. Подойдите к одной из них и "переключите" направление пламени так, чтобы пламя от обоих колонн было направлено в одну сторону комнаты. Теперь с другой стороны используйте заклинание Incedio, чтобы "осветить" свиней, а затем заклинание Flipendo, чтобы направить их к лифтовой платформе. Быстренько подбегите к выключателю у выхода, и если все сделаете правильно, то дверь откроется наполовину. Точно такую же процедуру нужно повторить и в другой половине комнаты. Торопиться не следует, времени вполне достаточно.
❖ Во время сражения в Hodwart со студентами факультета Slytherin студенты других факультетов доставать вас не будут. Пусть они выполнят первую атаку, тут же отразите ее обратно. При этом используйте заклинание Flipendo, зарядив его лишь на полсекунды. Вы можете о них не беспоиться, однако когда исполните заклинание Flipendo, особенно с дальней дистанции, нужно немедленно выполнить заклинание Expelliarmus.
❖ Чтобы добраться до гигантского паука (Giant Mother Spider), используйте заклинание Lumos spell, осветите пол и следуйте вдоль цепочки пауков. Пауки будут пытаться вас уничтожить. Разделайтесь с ними, используя заклинание Incendio, а затем сразитесь и с гигантской паучьей мамашой. При этом даже не пытайтесь нанести ей какие-нибудь повреждения, а используйте заклинание
Incendio, чтобы сжечь паутину, с помощью которой она прицепилась к нескольким деревьям. Тогда эта гадина свалится в яму, а вы соскользните туда вслед за ней. Бегайте вокруг паучихи до тех пор, пока она не развернется к вам мягким подбрюшьем. Именно сюда и нужно атаковать магией второго уровня. Заряжаться не следует, используйте режим беглого огня (rapid Firing).
❖ Сражаясь со второй паучьей мамашей Giant Mother Spider 2, обратите внимание на небольшие мешочки, которые она будет ронять, и они будут цепляться за паутину. Атакуйте их заклинанием Flipendo, после чего сможете забрать здоровье и "бобовые" power-up у Хедвига (Hegwig).
❖ Во время схватки с Гремучей Ивой, дождитесь момента, когда она нанесет удар по земле. Тут же спрячьтесь в углу, рядом со входом в ее логово. Здесь шоковая волна вас не достанет, если высовываться не будете. На всякий случай, перед входом в логово используйте настойку potion Vile. Кстати, Хедвиг окажет помощь, сбросит тортики Cauldron Cakes и Beans. Режим беглого огня (Rapid firing) настоятельно рекомендуется. Цельтесь в ветки (конечности) после того, как она перестанет молотить ими по земле; быстренько проведите атаку, прицельтесь в "глаз" этой Ивы и ведите огонь, пока наносите повреждения, а затем снова спрячьтесь в укрытие. Повторите маневр несколько раз и одержите победу.
❖ Когда получаете персональное задание (Personal Requests), то Notice Board в общей комнате Gryffondor Common room обычно дает вам подсказки, в частности, такие фразы, как "Could be anywhere on grounds" (Найдете где-нибудь на земле). На самом деле, подсказки не очень четкие. Хотя, конечно, если осмотрите всю ближайшую территорию, приблизительно в парочку акров, то обязательно найдете.
❖ Когда ищете утерянные предметы (Lost Items) и не знаете что делать, загляните (check) в хижину Хагрида. Чаще всего именно там их и найдете.
❖ Когда ищете три необходимых корня Roots Needed, порыскайте с левой стороны от хижины Хагрида возле гербологического центра (Herbology Center). Как правило, найдете их позади хижины Хагрида, ближе к запретному лесу (Forbidden Forest), а затем, когда от- Г~\ дадите эти корни "нужному человеку", полу- ^— чите ключ от комнаты с конфискованными предметами (conficcated Items Room). В част- ности, 6 карт и мешок от Bertie Bott's Every, вмещающий 200бобов.
❖ Потерянную бляху (Badge) найдете на ^ "летном поле" Broom Flying Field, ближе к хи-шк жине Хагрида и Гремучей Иве.
SF     •> Потерянную статью из газеты (Lost г   Newspaper Article) поищите с левой стороны от хижины Хагрида, стоя спиной к двери хижины и глядя по направлению к замку.
❖ Потерянную шляпу колдуна (Lost Wizards Hat) найдете возле небольшой рощицы, ближе к полю для игры в Quiddich.
❖ Nevill's Crockery найдете рядом с летным полем (Flying Court и хижиной Хагрида. Приблизительно в 15-20 секундах лета от Neville.
❖ Рукавицы Secretive Dragon Scale Gloves найдете возле озера за пределами поляны, на которой вы обучаетесь полетам на метле (на берегу озера). Обратите внимание на узкую дорожку, спускающуюся вниз; в ее конце 5 факелов. Зажгите их, используя заклинание Incendio, и получите карту волшебника. Порыскайте между ними и наверняка найдете рукавицу.
❖ Как только сможете выполнять превращающее заклинание Transformation, возвращайтесь в главную комнату и используйте его, чтобы перебраться в противоположный конец комнаты и оказаться с другой стороны от гар-гульи. При этом нужно будет воспользоваться малозаметными карнизами. Затем уцепитесь за край карниза в стене, чтобы увернуться от призраков; затолкайте вниз плиты, чтобы образовалось нечто вроде моста, после чего можете сразиться с гаргульей. Лучше всего занять позиуию справа от лестницы, затем использовать это заклинание на последнем каменном блоке, и тогда дверь откроется.
HBO BOXING
* Свободная тренировка.
Выберите exercise в режиме career mode,затем нажмите LEFT + X.
HEXEN (HERETIC)
* Отладочное меню.
На главном меню выберите Options и далее Rad Config. Как только попадете в меню Configuration, нажмите и удерживайте кнопку R2, затем нажмите RIGHT, DOWN, RIGHT, ▲ , X. Услышите звуковое подтвержение. EC's ли нет подтверждения - введите код заново. J Затем вернитесь в главное меню. Увидите новую опцию Cheats. Начните игру, сделайте паузу, выберите опцию Cheats, и получите
доступ к различным режимам, которые облегчат Вам игру (в частности, в режиме God). Ну, и по части оружия, ключей и т.п. Отберите любые трики, какие понравятся, и выйдите из меню Cheats. Снимите паузу, продолжите игру - теперь все Ваши новые трики активированы.
* Полезные советы
•> Не пытайтесь воздействовать магией на Centaur'OB. Они могут использовать свою защиту для отражения и переориентировки заклинания на вас же самих.
❖ Будьте осторожны и бдительны, находясь рядом с водой! Морские змеи могут затаиться рядом с поверхностью и в любой момент атаковать вас.
❖ Наилучшим персонажем для прохождения игры, по мнению экспертов, является монах. У него наиболее удачно сбалансированы магия и боевые возможности.
HIDDEN AND DANGEROUS
* Подсказки и советы.
❖ Обязательно перед началом миссии просмотрите вводную. Вы получите представление о территории, узнаете где находятся важнейшие объекты, где расположились враги, как выполнить поставленные цели и т.п.
❖ Обязательно используйте карту и как можно чаще. Игровые карты позволят Вам занять хорошую позицию, определить направление атаки, а также распределить солдат на позиции для выполнения сложных тактических приемов.
❖ Обязательно убедитесь, что противник убит. Когда уничтожаете врага, он исчезает с экрана, а его ранец остается на земле. Убедитесь, что уничтожили всех врагов, прежде чем продвинуться дальше, иначе они атакуют Вас сзади и уничтожат.
❖ Запасайтесь боеприпасами на полную катушку. Когда Ваши солддаты управляются компьютером, они расходуют боеприпасы, не задумываясь. Так что затарьтесь как следует перед началом каждой кампании и каждой миссии.
❖ Не забывайте подбирать различное снаряжение, которое оставляют убитые Вами враги. Особенно это важно во время продолжительных кампаний (второй и третьей). Здесь Вы довольно часто будете испытывать недостаток боеприпасов. Выберите безопасный момент и просмотрите, что там у врагов осталось в ранцах. HOGS OF WAR
* Promotions.
Введите в качестве своего имени NAUGHTY PIGS.
* Extra promotions.
Успешно закончите игру один раз, а затем начните снова, имея в своем распоряжении 250 promotions.
* Секреты.
❖ Когда Вы пытаетесь уничтожить машины (vehicles, pillboxes или artillery), лечше всего использовать для этой цели свинью с огнеметом. Подойдите поближе к намеченной цели, повернитесь к ней лицом и атакуйте огнеметом, чтобы пламя охватило цель. Нанесете повреждения на 102-108 очков.
❖ Если Вы имеете ранцевые ракетные двигатели, которые Вам в данный момент не нужны, подойдите к врагу, развернитесь в противоположную сторону от цели, активируйте ранцевый двигатель и взлетите прямо вверх.
Отпустите кнопку через 2 секунды, и враг от выхлопной струи Вашего двигателя получит 20 очков повреждений плюс добавочные повреждения, если Вы сумеете удачно приземлиться. При этом Ваша свинья приземлится безопасно на парашюте, но при этом нужно постараться опуститься прямо на врага. В этом случае он получит дополнительное очко повреждений.
Можете повторять эту процедцру сколько угодно раз, если у Вас достаточное количество ранцевых двигателей. При этом Вы сами не получите повреждений, а использование ранцевого двигателя не анулирует Ваш ход.
❖ Вы можете подлечиться, если выстрелите из своего Medi gun прямо вверх. Вреда никакого, а здоровье улучшится.
❖ На ранних стадиях игры заложите небольшие заряды взрывчатки возле вражеских солдат, находящихся у воды. Если правильно заложите мины или тротил, то в результате взрыва можете сбросить их в воду, где они или утонут или потерят кучу здоровья, когда будут пытаться плыть и выбираться на берег. Кроме того, этот же прием можно использовать, когда вражеские свиньи находятся где-то вблизи мин. Тогда Вы своим взрывом можете зашвырнуть их на минное поле, где они благополучно и взорвутся.
❖ Если Вы правильно используете гранаты Cluster Grenades, то сможете убить вражескую свинью буквально с одного удара.
Свиньи, у которых 80 или менее HP, будут буквально разбросаны по всей территории при взрыве такой гранаты.
Когда Вы швыряете Cluster Grenades прямо в физиономию врага, нужно немедленно нажать кнопку X, чтобы добиться максимального эффекта.
❖ Когда во время воздушной атаки Вы бросаете бомбы на врага, можете точно направить их в цель, меняя направление движения дирижабля.
Используя кнопки R1 и R2, Вы вращаете перекрестие прицела, наводя свои бомбы точно в цель. Особенно этот маневр полезен, когда хотите уничтожить сразу нескольких врагов или взорвать несколько орудийных башен.
❖ Старайтесь четко планировать действия для каждой свиньи в своей команде. По ходу игры время для маневров будет уменьшаться, и Вам будет трудно выполнять сложные маневры.
Поэтому старайтесь как можно быстрее научиться закладывать мины или взрывчатку, и при этой обязательно продумывайте маршрут, по которому будете удирать. В противном случае или попадете в засаду, или пострадаете от собственного взрыва.
* Полезные названия команд.
На экране Name Tour Team screen введите пароль:
PRYING PIGS, чтобы получить доступ ко всем видеосценам.
MARDY PIGS - получите доступ к секретной команде Team Lard, игроки которой носят очень смешные шляпы и одеты в пурпурную униформу.
WATTA PORK - получите доступ к дополнительной и очень симпатичной видеосцене.
FUNNY BACON -получите доступ на любой уровень.
WILD BOAR - получите лучшую команду со всем оружием.
IN COLD BLOOD
* Отладочное меню.
На главном меню удерживайте L1 и наберите ▲ , ▲, X, X. Начните новую игру, затем нажмите Start, чтобы поставить ее на паузу, и увидите новое отладочное меню.
ISS PRO EVOLUTION 2
* Секретные команды.
Чтобы получить доступ к секретным командам Euro и World Classics teams, Вы должны просто закончить режим league mode на любом уровне трудности. При этом неважно, закончите Вы полный сезон или половину сезона. После того, как запомните достигнутые результаты в options file, Вы сможете получить доступ к этим двум классам секретных команд.
Чтобы получить доступ к командам Euro и World Classics teams Вы должны закончить турнир International Cup на любом уровне трудности, а после того, как запомните полученные результаты в Option File, получите доступ к этим комнадам All-Star. * Специальные приемы.
Когда Вы нажимаете кнопку L1 дважды, выполняете весьма хитроумный маневр, который довольно часто использовал Рональдо, обманывая защитников. При этом защитник, попадаясь на удочку, выполняет подкат, а нападающий укрыв мяч, спокойно проходит к воротам.
Когда нажимаете кнопки L1 + ▲, Вы выполняете пас на выход, но в отличие от стандартного приема, посылаете мяч верхом за спину защитника. Рассчитать время довольно трудно, но когда освоите этот прием, увидите насколько он эффективен.
Нажав кнопки ▲ + ■, Вы посылаете мяч верхом, причем, чем выше уровень индикатора силы, тем дальше летит мяч. Таким образом Вы можете забить гол в ворота, послав мяч верхом в тот момент, когда вратарь выскочит из ворот. Старайтесь использовать этот прием только с дальней дистанции, при этом понятно, что уровень индикатора силы должен быть чрезвычайно высок.
Если Вы нажимаете кнопки LEFT + В, то выполняете аналогичный прием, но уже тогда, когда выскочили один на один с вратарем, и он пытается не дать Вам забить гол. Очень ловко можете перекинуть мяч через него.
Нажимая кнопки L1 + X, Вы как бы играете в стенку со своим товарищем и можете в спартаковском стиле пройти защиту соперника. Когда Вы захотите сделать передачу, удерживайте кнопку L1 и как только выполните пас, пасующий игрок продолжает бежать вперед, а получивший пас автоматически делает передачу обрано ему на ход. Можно после этого сразу нанести удар.
Кнопки L1 + •. Это также комбинация стенка, но выполняемая на этот раз верхом. Она заметно труднее для исполнения, но зато чаще позволяет обмануть соперника.
Кнопки ■ + X. Этот трик дает Вам воз-вожность сделать вид, что Вы пытаетесь нане-
сти удар. При этом защитники выскакивают вперед или бросаются под удар, а Вы тем самым можете сделать шаг в сторону, выйдя на свободное пространство, нанести точный удар по воротам или точную передачу.
Когда Вы делаете пас своему товарищу, можно, не нажимая кнопки на D-pad, нажать кнопку R1, тогда Ваш товарищ по команде пропустит мяч, а защитники, бросившиеся на отбор, будут выглядеть настоящими идиотами.
Нажмите дважды кнопку, например, RIGHT на D-pad, чтобы покружить вокруг защитников, владея мячом. Они практически наверняка разозлятся и начнут выполнять отчаянные приемы, чтобы выбить у Вас мяч. Возможно, это им удастся, возможно, Вы получите повреждения, но почти наверняка заработаете штрафной удар, а если Вы научитесь их исполнять как следует (смотри ниже), то очень часто забьете гол, так что овчинка стоит выделки.
(THE) ITALIAN JOB
* Открыть все.
На главном меню высветите The Italian Job и введите следующий код: ▲, ▲, •, ▲, Н ▲, ■ ▲. Появится "Loading", если код введен правильно.
Другой вариант. На главном экране введите: ▲ , • ▲, • ▲, ■, ▲, ■
* Коды.
Введите коды на главном меню и услышите приветственные людские крики, в том случае, если код введен правильно.
* Получить доступ ко всем миссиям в игре The Italian Job: Нажмите кнопки •, •, ▲,
Получить доступ ко всем контрольным пунктам (check points): Нажмите кнопки •, И. ▲, И, А, И. ▲, В •
Получить доступ ко всем деструкторам: Нажмите кнопки А, ■ В ▲, ■ ■ ▲, •
* •
Получить доступ к гонкам Free Rides: Нажмите кнопки • • •, ▲, •.
Получить доступ ко всем гонкам (Challenges): Нажмите кнопки ■ ■ ▲, •,
* ■, А, •■
* Секреты.
❖ Когда надоест удирать от полицейских или воровать тоннами золото, можете порыскать по городам в поисках секретных предметов. В Лондоне увидите склоны, через которые можно высоко прыгнуть, а в Турине огромные кучи гравия, с них так же, как с трамплина, можно сигануть и если это Вас не удовлетворит, езжайте в лондонский парк, прокатитесь по крутому склону, а можете также запрыгнуть на крышу высоких зданий.
❖ В южной части города Турина Вы увидите гоночную трассу, ее даже снимали в кино. Первым делом отыщите реку, а затем спускайтесь вниз с холма по направлению к невысоким зданиям. Трасса находится как раз за ними. Не пропустите ее, видно довольно плохо, а когда окажетесь на трассе, тут же на экране появятся часы, и Вам предоставится возможность показать лучшее время на круге. Если сумеете на своем мини преодолеть круг быстрее 1 минуты 14 секунд, можете считать себя выдающимся пилотом.
❖ London. Езжайте к мастерской (junkyard) и увидите красный автомобиль, находящийся возле входа. Садитесь в этот автомобиль, покатайтесь по территории мастерской и тем самым "исправите" все повреждения у своего автомобиля (рекомендуется автобус).
❖ Turin. Секретная работа (Hidden Job). Езжайте к объезду и сверните в первый поворот направо и езжайте прямо, пока не доберетесь до парковки. Сбейте все конусы и получите предложение работы (job offer). Следуйте указаниям стрелочек на экране и получите эту секретную работу (рекомендуется полицейский автомобиль).
❖ Lamborghini Miutra. Закончите игру в режиме Italian Job mode, чтобы получить доступ к потрясающей машине Lamborghini Miura в режиме Free Ride mode. Lamborghini Miura
Завершите игру, чтобы сделать доступной Lamborghini Miura в режиме Free Ride.
* Играть в режиме Challenge.
Чтобы сыграть в режиме Challenge, вы должны один раз пройти игру, затем на экране главного меню переместить курсор на автобус (bus) (он теперь будет доступен). В этом режиме Вы сможете сыграть в некоторых миссиях с использованием всех элементов вождения.
JACKIE CHAN STUNTMASTER
* Выбор уровней.
На экране Press Start Button нажмите L2, Ш А, •, X, R2, R2. Если код введен правильно, услышите звуковое подтверждение.
* Все драконы.
На экране Press Start Button нажмите LI, R2,  L2,  id   X,  X.  Если  все сделано V_
правильно, услышите звуковое подтверждение.
* Опция Movie Theater.
На экране Press Start Button нажмите LEFT, RIGHT, R1, •, ■,      ▲. Услышите M звук, если правильно ввели код. Чтобы другим ШЯ способом попасть в кинотеатр, отыщите 20 зо-лотых драконов и можете себе смотреть кино.
* Неограниченные жизни.
Когда Вы стартуете на уровне Roof Тор level 2, запрыгните на лифт. С правой стороны увидите ниндзя, расправьтесь с ним, и свет над дверью загорится. Войдите в комнату, убейте здесь врага, а когда спустится сверху лестница, поднимитесь по ней и найдете дополнительную жизнь. Возьмите ее, выйдите из уровня, запомните игру и повторите процедуру сначала, получите столько жизней, сколько Вам понадобится. Другой вариант - наберите R1, R2, L1, X.
* Приемы.
♦> Удерживайте кнопку В, и Джеки нанесет удар кулаком, затем отскочит назад, затем выполнит мощный прием Drunken Master Punch. Противник будет буквально ошеломлен, а Вы получите возможность провести прием Jumpkick (удар ногой в прыжке) или любую другую комбинацию.
❖ Удерживайте кнопку А, и Джеки нанесет удар ногой, затем выполнит переворот в воздухе и еще раз ударит ногой.
❖ Нажмите кнопки В, В, А, А, и Джеки Чан выполнит три удара кулаками, затем развернется и нанесет противнику удар собственной задницей. Очень впечатляюще.
❖ Подбегите к стене и удерживайте кнопку ▲, тогда Джеки буквально взбежит на стену, сделает заднее сальто, оттолкнувшись от нее, и врежет ногой противнику, который находится позади него.
❖ Нажмите кнопки Roll/ Dive, а затем немедленно нажмите и удерживайте кнопку ▲. Джеки совершит кувырок и нанесет удар ногой дуплетом дважды подряд.
❖ Нажмите кнопки Roll/ Dive, а затем немедленно нажмите и удерживайте кнопку ■. Джеки совершит рывок, а затем подпрыгнет вверх и нанесет мощный удар кулаком.
❖ Удерживайте кнопку захвата (Grab) и кнопки X, В • или ▲. Тогда Джеки выполнит специальный толчок (push) вместо обычного, а Вы заработаете премию Style Points.     (]
* Подсказки и советы. ^—
❖ Лучше всего взрывать бочки так, чтобы не пострадать самому при взрыве. Можношвырнуть в них какое-нибудь оружие или предмет с дальней дистанции, для чего достаточно нажать кнопку •.
❖ В игре Джеки Чану довольно часто придется прыгать через стены. Для этого, вообще говоря, достаточно встать лицом к стене, нажать кнопку X (чтобы выполнить прыжок), а затем в верхней части траектории снова нажать кнопку X.
JET МОТО 3
* TV камера.
Наберите •, L1 + ▲, L1 + X, ▲, R1 +
UP во время игры.
* Гонка на высокой скорости.
Наберите L1 + RIGHT, R1 + DOWN, Ш, L1 + ▲, R1 + DOWN, L1 + LEFT, Select во
время игры.
* Stunt mode.
Соберите все 10 монет на трассах в чемпионате сезона, получите доступ в Stunt mode в режимах для одного и двух игроков.
* Гонять за Granny.
Финишируйте первым на уровне трудности "профессионал".
* Рекомендуемый автомобиль.
Самый лучший автомобиль, на котором можно вырваться и сохранить первую позицию, наверное,'The Max, Wild Ride или Spirit.
KENSEI: SACRED FIST
* Альтернативные костюмы.
Выделите бойца на экране выбора персонажей, нажмите •, X, ▲, чтобы выбрать любой из трех новых костюмов.
KILLING ZONE
* Драться за Босса.
Нажмите и удерживайте L1 + R2 + • + Start приблизительно пять секунд. Затем выбираете режим одного игрока и выбираете любого персонажа.
* Концовка.
Пройдите максимально влево по уровню 2, затем нажмите и удерживайте DOWN/LEFT + R1 + L1 и нажмите Start. Экран очистится, затем игра возобновится на моменте поединка с Боссом последнего уровня.
KKND: KROSSFIRE
Для ввода триков нажмите и удерживайте R1+R2+L1+L2. Затем нажмите Start, подсветите курсором password и, введите LEFT,
* , И RIGHT, X. Слово "cheats" появится в нижней части экрана меню.
* Пароли уровней.
Миссия      Уровень Пароль
Evolved       End KQULLZ
Survivor      End GTH6JZ
Series 9      End MHICYZ
* Бесконечные деньги.
Поставьте игру на паузу и нажмите ▲, •, UP, DOWN, А, •
* Переоснащение.
Во время игры нажмите L1 L2 R1 R2 •
L1 R2 L2 R1 R1 R1 L2 и Вы получите 3 танка и 10 человек.
* Пароли всех уровней.
Evolved
The Guns Of Navaho HHQQQ4
The Spiders Lair HUQQQI
The Seven Samurai HDQQQS
The Rabbit Warren HLQQQZ
The Birds IQQQHZ
I'll Be Your Friend IVQQUZ
Supply Run IAQQ6Z
Napalm Sunday IG0.HGZ
The Wall Of Death ILO.HLZ
Dam It Janet JU0.FLZ
Take The Tower JD0.6LZ
Aerial Supremacy JCH6LZ
Operation Donut JKU6LZ
End 2 Robot KVG6LZ
End 2 Summetricks K8GLLZ
Survivor
The Great Escape DTSQSB
Hide And Seek DUSQSI
Let's Get Technical DBSQSS
Kamikadse Squad OJSQSZ
Pxoenix River ESS0.6Z
Impending Annihilation ETSQUZ
Charlie Don't Surf EOSQHZ
Convoy ENSOJZ
This Aint Avalon EJSHJZ
Robots Must Die! FGSUJS
Heavy Weapons Operation FIS6JZ
First To The Middle F3SUZ
Con Air/Special Deliv. FNGUZ
Strike Three GSUUZ
Death To The Freaks 61HUZ
Series 9
Driving Miss Daisy L41Q14
Gopher Hunt LI10.1I
Divide And Conquer L0.1Q.1Q
Checkpoint Charlie LZ1Q1Z
Highway To Hell H11Q4Z
Grapes Of Wrath H91QQ2
The Glue Lagoon HZ1HZZ
Mutants Off-Line N41UZZ
Walls Of Jerry Co NN16ZZ
islands In The Stream NF1LZZ
River Runs Through It N94LZZ
Ground To Air 01ILZZ
Survivors Go Home 0J0.LZZ
KOUDELKA
* Секретные предметы.
Нижеследущие секретные предметы можно получить только в определенный момент игры, и Вы можете добыть их только однажды по ходу каждого приключения. Чтобы добиться этой цели, у Вас должно быть определенное количество предметов в Вашем inventory. Итак, если Вы имеете 10, 21, 32 или 43 предмета в inventory в следующие моменты времени, то получите соответствующий секретный предмет.
01:11:11 - Besh No Yubiwa.
02:22:22 - Ogden's Shatsu.
03:33:33 - Kuronuni No Esa.
04:44:44 - Charu No Eben.
05:55:55 - Tamacosoziru.
10:10:10 - Ogden's Ono.
11:11:11 - Gargoyle Claw.
22:22:22 - Roger's Tsue.
* Секреты.
❖ Если оружие и Ваши магические заклинания не действуют на врага, отступите вглубь экрана (удерживая кнопку •), а затем вернитесь в это место чуть позже, когда у Вас будет лучшее оружие, и наберете больше опытных очков.
❖ Когда увидите букву "S" рядом с названием комнаты, в которой Вы находитесь, нажмите кнопку • и сможете запомнить игру.
•> Когда Koudelka произнесет фразу "Something doesn't feel right", немедленно обратите внимание на какой-нибудь предмет из монастырской утвари. Почти наверняка там увидите босса, а заодно и пункт отгрузки.
❖ Если поставите своих персонажей прямо перед врагом, то можете перекрыть линию прицела и тем самым избежать ракетных атак.
* Советы.
❖ Большинство сражений, за исключением схваток с несколькими боссами, а также сражения на ранних стадиях игры, пройдут довольно легко, если будете правильно действовать. Достаточно бывает нескольких заклинаний, и дело сделано. Однако, встречаются ситуации, когда нужно действовать более ра-
зумно и изобретательно. Даже в самых простых схватках надо действовать таким образом, чтобы Ваши персонажи наращивали свой уровень и мастерство. Этими возможностями необходимо пользоваться всегда. По мере того, как Ваш персонаж набирает опытные очки и поднимает свой уровень, он может увеличивать мощность заклинаний и своего оружия, но только тогда, когда он регулярно использует их во время сражений. Необходимо дать равные шансы всем своим персонажам, чтобы увеличить мощность оружия и магических заклинаний. Ни в коем случае не следует полагаться на развитие какой-нибудь определенной способности одного персонажа. Старайтесь делать их универсальними бойцами.
* Как можно реже используйте команду Wait. Ваш персонаж должен обязательно совершить какое-нибудь действие во время каждого хода. Если, например, Эдвард стремится поднять свой уровень в использовании оружия и проводит большую часть времени в сражениях, используя физические атаки, то Джеймс и Кауделка должны использовать заклинания типа Reflect spell, Heal spell или какие-нибудь другие, чтобы поднять их уровень. Если хотите, чтобы Кауделка подняла свой уровень в магических заклинаниях, пусть Эдвард и Джеймс атакуют врага легким оружием, чтобы не нанести ему серьезных повреждений; тогда Кауделка сможет использовать свои заклинания более часто, и тем самым поднимать их уровень. Короче говоря, каждый раз, когда какой-нибудь персонаж может исполнить какую-нибудь роль в сражении, он должен делать это обязательно. Только так можно поднять уровень всех своих персонажей.
KULA WORLD
* Режим хитростей (PAL version)
Нажмите на контроллере два L1 + L2 + R1 + R2 + Select, чтобы сделать доступным режим хитростей. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Теперь приведенные ниже коды могут быть активированы.
Временная непобедимость.
Во время игры нажмите RIGHT, DOWN, LI, R2, R1, •, ▲, В. Для PAL весии игры нажмите R1, •, ▲, В
Аополнительные 30,000 очков.
Во время игры нажмите В, UP, DOWN, L2, R1, ▲, X, А.
Призовой уровень. Во время игры нажмите A, UP, A, L2, L1, L2, а x.
Включить эффект следа при движении.
Во время игры нажмите RIGHT, •, L2,
* R1, • В • Для PAL весии игры нажмите RIGHT, • L2, • R1, • В, *
RIGHT, DOWN, L1, R2.
* Призовые уровни.
Успешно завершите все 150 стандартных уровней, затем выберите в главном меню опцию "1 Player". Выберите опцию "The Final", чтобы сыграть на призовых уровнях.
LARGO WINCH
* Режим хитростей.
Чтобы войти в режим триков Cheat Mode, на главном меню нажмите кнопки Select, В, В, •, В, А, В, А, В.
В результате появится меню с двумя опциями Silent и Invisible. Опция Silent обозначает, что враги не услышат вас, а опция Invisible, естественно, обозначает, что ни один из охранников не сможет вас заметить. Затем решите какую из этих опций вы хотите использовать в игре, выберите опцию "продолжение" (continue option) в нижней части меню и сможете заново сыграть на любой из стадий.
LE MANS: 24 HOURS (TEST DRIVE LE MANS)
Чтобы ввести следующие коды, просто войдите в опцию Enter Name на Options menu.
HOTDOG: Вы сможете управлять автомобилем, развозящим хот-доги, когда будете участо-вовать в гонке fast foot race.
FROMAGE: Вы сможете гонять как "кусок сыра" в гонках fast food race.
PIE: Позволит Вам гонять как "кусок пирога" в гонках fast food race.
PIZZA: Позволяет Вам гонять как "кусок пиццы" в гонках fast food race.
NAIMAR: Позволяет принять участие в космических гонках space race.
ММ1: Позволяет Вам гонять на космическом корабле в гонках Moto Mash Cartoon race.
MM2: Позволяет Вам гонять на реактивном истребителе в гонках Moto Mash Cartoon.
ММЗ: Позволяет Вам гонять в "сумасшедшем автомобиле" (mad car) в гонке Moto Mash Cartoon race.
MM4: Позволяет Вам гонять на такси в гонке Moto Mash Cartoon race.
MM5: Позволяет Вам гонять на огромном автобусе в гонке Moto Mash Cartoon race.
MM6: Позволяет Вам управлять грузовичком, развозящим мороженое, и участвовать в гонке Moto Mash Certoon race.
MM7: Позволяет Вам управлять подводной лодкой и принять участие в гонке Moto Mash Cartoon race.
BIGGYI-8: Дает Вам возможность гонять на 8-ми пляжных Biggyi.
JACKPOT: На загрузочном экране увидите девушку в очаровательном купальничке.
* Всегда выигрывать.
Введите FIRSTON как свое имя и увидите как экран "затрясется". Теперь когда Вы начнете гонку в любом игровом режиме, совершенно неважно, какую займете позицию на финише, Вы всегда окажетесь победителем. Конечно, это не значит, что это Вас объявят победителем гонки. Просто когда пройдете на экран 'Try Again', получите приз за победу и дополнительный автомобиль. Когда надоест легкая добыча, введите вместо своего имени код FIRSTOFF и снова вернетесь в нормальный режим игры. Все машины и трассы.
Введите ТАТОО в качестве имени, чтобы получить доступ ко всем машинам и трассам в режиме quick race.
* 7999 Audi Prototype.
Введите MAYOU в качестве имени, затем начните игру. Закончите гонку и сможете использовать этот автомобиль в других гонках.
* 7999 Toyota.
Введите PINOU в качестве имени, затем начните игру. Закончите гонку и сможете использовать этот автомобиль в других гонках.
* 7999 BMW.
Введите POHLIN в качестве имени, затем начните игру. Закончите гонку и сможете использовать этот автомобиль в других гонках.
LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER
ОСНОВЫ ТАКТИКИ И СРАТЕГИИ.
* В тренировочной зоне (Underworld -Преисподняя) следуйте указаниям на экране, чтобы научиться управлять Рейзелом. Первым делом научитесь открывать двери Elder God, которые блокируют продвижение вперед. Для этоговстаньте перед дверью и нажмите кнопку В.
* Как и положено в совеременной игре, Рейзел должен владеть искусством незаметно подкрадываться к противнику и проникать в самые потаенные места. Находясь вдали отврага, Рейзел (если нажмете R1) на цыпочках или ползком сумеет незаметно пробраться мимо врага или даже зайти ему в тыл! Кстати, пробираясь ползком, Рейзел никогда не свалится с высокого склона или обрыва, поэтому этот прием полезно использовать при прохождении узких карнизов и опасных тропинок,
* В любой схватке очень важно всегда находиться лицом к противнику, а если их несколько, то к тому врагу, на которого собираетесь напасть. Нажмите и удерживайте R1, тогда Рейзел всегда будет стоять или двигаться лицомк намеченной цели. Чтобы изменить цель, отпустите R1, а затем снова нажмите и удерживайте ее. В режиме автофейс Рейзел может выполнить шаг в сторону и вообще двигаться в любую сторону, используя D-pad. При этом он всегда остается лицом к врагу.
* Рейзен не может блокировать атаки врагов, но зато умеет не только делать шаг в сторону, но и отпрыгивать! В режиме автофейс нужно нажать любое направление на D-pad, а затем кнопку X. При этом он отскочит в любом направлении вперед, назад, влево или вправо, в зависимости от выбранной на D-pad кнопки. Этот метод используется также для выполнения атаки в прыжке
* Когда Рейзел не имеет оружия, он атакует кулаками. Нажимая кнопку В, Рейзел исполняет одиночный удар, а если нажать ■ несколько раз, то получится целая комбинация ударов. Каждая успешная атака наносит врагу дополнительные повреждения. Аналогично, если Рейзел вооружен копьем или другим оружием, нажимая кнопку ■, он проводит одиночные или комбинационные атаки.
* Когда враг потрясен, серьезно ранен или даже растерян, есть возможность выполнить фатальную (смертельную) атаку, нажав кнопку ▲. Если Рейзел не вооружен, то он схватит врага, поднимет над головой и швырнет его в смертельную ситуацию: на солнечный свет, на копья или в воду. А если Рейзел вооружен, то он просто прикончит соперника своим оружием.
* Большая часть обычных вампиров водится в Носгаф, здесь они рыскают в поисках человеческой крови, чтобы подкрепиться. Их легко победить в схватке, используя такие средства как солнечный свет, воду и осиновые колья.
* Один из основных приемов, которые нужно освоить до полного автоматизма, это обычный прыжок. Когда Рейзел нажимает
кнопку X, он прыгает небольшими скачками и может перескочить через небольшие трещины. Для более длинных прыжков удерживайте кнопку X и прыгайте к препятствию. Если оно не очень высокое, то Рейзел может уцепиться за край и взобраться на него. Более высокие прыжки можно исполнить из положения "на корточках". Для этого приблизьтесь к преграде, на которую планируете взобраться, удерживайте L1 (чтобы согнуться), затем нажмите X, и тогда Рейзел прыгнет намного выше. И снова, когда он уцепится за край препятствия, вскарабкается наверх автоматически.
* Когда научитесь прыгать, сможете преодолевать различные препятствия, но широкие провалы или водные бассейны можно преодолеть только с помощью планирования. Чтобы освоить эту технику, подойдите к краю обрыва или провала и выпоните обычный или дальний прыжок. Находясь в воздухе, отпустите кнопку X, затем быстро нажмите и удерживайте ее. Тогда Рейзел расправит свои крылья и грациозно, как орел, начнет планировать. Используйтеодновременно D-pad, чтобы направить его в нужном направлении. Он медленно будет терять высоту, и чтобы подняться повыше, ему нужно использовать теплые восходящие потоки воздуха. Такие воздушные потоки обнаружите в определенных участках игрового пространства.
* Души давно умерших вампиров попадают в Spectral Realm, пока они снова не вернутся в свои собственные тела. Когда они атакуют Рейзела, то высасывают из него жизненную энергию. Чтобы прекратить это безобразие, Рейчел должен немедленно оторваться от врага или нанести разящую атаку. Прикончив такую гадину, Рейзел может слопать его и восстановить здоровье. Привидение довольно легко победить, поэтому бояться, что они высосут энергию Рейзела, особенно нечего. Атакуйте их комбинациями, и они даже не сумеют присосаться.
* Когда Рейзел владеет оружием или держит какой-нибудь предмет, то может швырнуть его во врага. Это эффективнее, чем рукопашная. Нажмите и удерживайте кнопку ▲, тогда Рейзел автоматически прицелится в ближайшего врага. А чтобы швырнуть объект просто отпустите кнопку ▲. Чтобы прицелиться вручную, удерживайте L2 + R2, а затем нажмите ▲. Используйте D-pad, чтобы навести объект на цель и отпустите ▲, чтобы метнуть его. * Несколько уцелевших жителей укрылись от вампиров в укрепленном городке на севере. Они редко решаются выходить за крепостные стены и не вооружены. Отношение их к Рейзелу зависит от ситуации: если Рейзел атакует их, то они принимают его за сатану и в ужасе улепетывают; а когда он уничтожает вампиров, они приветствуют его как спасителя и поклоняются ему.
* Melchahim - самая низшая форма вампиров, берущая у своих жертв не только кровь, но и кожу, чтобы подштопать свои прогнившие органы. Брр! В схватке Мелшахимы сильны, но скорости и мастерства явно недостаточно, чтобы причинить серьезные неприятности Рейзелу (если, конечно, он будет учиться и тренироваться!). Несколько ударов копьем, а затем фатальная атака - вот и все!
* Как всегда, любители путешествовать по подземельям должны уметь перемещать каменные блоки в нужных местах игры. Рейзел очень силен, он двигает камни, просто вонзив в них свои когти и следуя куда нужно. Чтобы исполнить этот номер, нужно встать перед блоком, удерживая кнопку I, ас помощью D-pad передвигать Рейзела с блоком куда хочется. Он может также поднимать, как бы подбрасывать блоки (flip). Для этого нужно подойти к блоку, удерживая L1 и нажать Ш, Когда нужно поднять блок на ступеньку такой же высоты, то это техника очень пригодится.
* Вампиры Zephonim очень напоминают мерзких пауков и выходят на охоту, неожиданно атакуя из темных углублений в стенах. Они в совершенстве владеют техникой "стелф", а значит атакуют совершенно неожиданно, возникая как бы ниоткуда. Очень хитроумные твари, и справиться с ними совсем непросто. Они ловко уворачиваются от комбинационных атак, поэтому лучше атаковать одиночными ударами.
* Немногие из оставшихся в живых воинов Носгофа стали охотниками на вампиров, ну их понять можно. Они как бы поделились на два типа. Одни вооружены примитивными огнеметами, что очень ограничивает радиус их атак. Легче всего с ними расправиться, метнув что-нибудь тяжеленькое или копье. Сумеете неожиданно атаковать, и они покойнички! Другие охотники куда опаснее, у них мощные арбалеты, поэтому запросто атакуют с дальней дистанции. Можно неожиданно метнуть в них что-нибудь с дальней дистанции, прежде чем они Вас заметят. В против-
ном случае придется подкрасться поближе, иначе не убить.
* Warshippers - настоящие предатели, служат у вампиров палачами и молятся на них, как на богов! Они тоже бывают двух видов. Novitiates - носят довольно бутафорский, но смертельно опасный посох, a Adepts - очень ловко орудуют ножами для жертвоприношений. И те и другие видят в Рейзеле врага и всегда атакуют. Обычно ходят парами, и справиться с ними совсем нелегко даже хорошим оружием, а уж рукопашных схваток нужно избегать любой ценой!
* В игре спрятано пятнадцать специальных power-ups. Они имеют клиновидную форму, и Рейзел должен их подбирать, чтобы поднять уровень своего здоровья. Как только найдете пять штук, так индикатор Рейзела заполнится до отказа. Эти штучки здорово запрятаны, и многие из них можно обнаружить только вернувшись на ранее пройденные уровни и использовав вновь приобретенные способности!
* Как только поджарите врага своим факелом, огонь сразу погаснет. Однако, факел можно снова зажечь от бивачного костра, которые можно найти. Рстаньте возле костра с факелом в руке и нажмите кнопку S. Рейзел протянет факел к огню и запалит его, теперь можно зажарить еще одного вампирчика.
* Первая способность, которую Рейзал получает после победы над Мелшиахом -возможность проходить ранее непреодолимые барьеры, ворота или решетки, но для этого обязательно нужно переключиться в Spectral Realm. Чтобы пройти барьер, просто врежьтесь в него, Рейзел заново материализуется по другую сторону и полетит дальше.
* После сражения с Зефаном наш герой приобретет вторую способность - перелезать через непреодолимые стены, оставаясь в Material Realm. Он прыгает на нужную стену, впивается в нее своими когтями и с помощью D-pad может перемещаться в любом направлении. Достигнув карниза в верхней части стены, он автоматически взберется наверх. Хотите отменить подъем, просто нажмите прыжковую кнопку, и Рейзел спрыгнет вниз. Ползя по стенке, Рейзел совершенно не может сражаться, так что убедитесь, что поблизости нет врагов, а если есть, то ликвидируйте их, а потом уж залезайте. Но не по всем стенам можно подняться. Непонятно почему он предпочитает гладкие поверхности, а вот по бугристым, шероховатым, органическим или известняковым взбираться совсем не может.
* В Носгофе есть семь алтарей Glyph Altars, каждый из которых связан с определенным элементарным заклинанием. Как только Рейзел решит головоломку Glyth Altar, он получит в награду заклинание. Вновь приобретенное заклинание тут же появляется в меню заклинаний, войти в которое можно, нажав Select.
* Shift Glyph первое и самое главное заклинание в игре, оно позволяет Рейзелу перейти из материальной формы (Material Realm) в спектральную (Spectral Realm) в любое время дня и ночи. А вот, чтобы из спектральной перескочить в метериальную, у Рейзела здоровья должно быть под завязку, а заклинание сработает только в портале.
* Sunlight Glyph. Стоит только применить это заклинание, как вся комната зальется слепящим солнечным светом, все враги временно ослепнут, будут просто в шоке. И Вы можете запросто атаковать или нанести фатальный удар.
* Soul Reaver единственное оружие, которое Рейзел может иметь в течение всей игры. По ходу игры SR развивается, приобретает новые способности. Меч получите после победы над Каином в первом раунде. Он сломает меч, уничтожив его материальную форму, и тот становится как бы привидением. Когда Рейзел находится в спектральной форме, может пользоваться SR без помех. В Материальной форме Рейзел невооружен до тех пор, пока не наберет полную энергию. Тогда SR заявит себя в материальном плане. Меч будет поддерживать энергетический уровень Рейзела, который, естественно, по ходу игры может снижаться.
* Комплексный трик.
Для ввода любого из следующих кодов нажмите Start, чтобы сделать в игре паузу. Затем, удерживая L1 или R1, введите соответствующий код. Если все сделали правильно, то услышите удар меча. Когда снимите игру с паузы, и она возобновится, трик будет активирован.
* Восстановить здоровье. DOWN, • UP, LEFT, UP, LEFT. * Поднять здоровье (Health Coil) на следующий уровень. RIGHT, X, LEFT, A, UP, DOWN. * Поднять здоровье (Health Coil) до максимума (4-й уровень). RIGHT, «, DOWN, UP, DOWN, UP.
* Нанести повреждения (Hurt Raziel). LEFT, •, UP, UP, DOWN.
* Пополнить Glyph/Magic Meter (ин-
дикатор).
RIGHT,   RIGHT,   LEFT,   ▲,   RIGHT, DOWN.
* Поднять индикатор Glyph Meter до
максимума (52 Pts). A, RIGHT, DOWN, RIGHT, UP, A, LEFT.
* Включить способность проходить
через барьер (Through Barriers Ability). DOWN, • •, LEFT, RIGHT, A, UP.
* Включить способность опустошать
души (Soul Reaver Ability). DOWN, A, L2, RIGHT, RIGHT, DOWN, DOWN, LEFT, A, DOWN, RIGHT.
* Включить способность ползать по
стенам (Wall Crawling Ability). A, DOWN, L2, RIGHT, UP, DOWN.
* Включить Force Ability. LEFT, RIGHT, •, LEFT, RIGHT, RIGHT. * Включить способность плавать (Swim Ability). UP, •, DOWN, RIGHT, •, LEFT, UP.
* Включить Constrict Ability. DOWN, UP, RIGHT, RIGHT, •   UP, UP, DOWN.
* Forge Soul Reaver (с помощью ог-
ня).
DOWN, UP, RIGHT, UP, DOWN, LEFT, • RIGHT, DOWN.
* Imbbue Reaver = Огонь. A, RIGHT, DOWN, •, UP.
* Imbue Reaver = Ariel. X, RIGHT, UP, UP, A, LEFT, LEFT,
RIGHT, UP.
* Imbue Reaver = Kain. X, •, RIGHT, A, LEFT, LEFT, RIGHT,
UP.
* Включить заклинание Force Glyph
Spell.
DOWN, LEFT, A, DOWN, UP.
* Включить заклинание Stone Glyph
Spell.
DOWN, •  UP, LEFT, DOWN, RIGHT, RIGHT.
* Включить заклинание Sound Glyph
Spell.
RIGHT, RIGHT, DOWN, •, UP, UP, DOWN. f~j
* Включить заклинание Water Glyph
Spell.
DOWN, •, UP, DOWN, RIGHT. * Включить заклинание Fire Glyph
Spell.
UP, UP, RIGHT, UP, A, L2, RIGHT.
* Включить заклинание Sunlight Glyph
Spell.
LEFT, • LEFT, RIGHT, RIGHT, UP, UP, LEFT
Чтобы переключиться с одного заклинания на другое в любое время, нажмите комбинацию.
UP, UP, DOWN, RIGHT, RIGHT, LEFT,
* , RIGHT, LEFT, DOWN.
Примечание. Если "включили" какую-нибудь высшую способность, а перед этим активировали более низкую способность, то после ведения кода, способность более низкого уровня будет автоматически "отключена". Кроме того, некоторые трики активируются только тогда, когда Raziel находится в материальной реальности. Например, все Glyphs и Fire/ Ariel/ Kain Reaver.
* ВЗГЛЯД ОТ первого лица.
Нажмите и удерживайте R2 + L2 по ходу игры.
* Неограниченное здоровье.
Сделайте паузу в игре, нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, ■, • ■, •. Услышите раскаты грома, значит все о'кей.
* Вампирские слабости.
Рейзел, как и все вампиры, имеет свои слабости. Их нужно использовать в схватках со всей нечистью из Преисподней.
1. Все вампиры боятся огня, пламя слизывает мясо с их костей, оставляя один скелет и "сочную" душу. Даже довольно слабое тепло от костра может оказаться губительным для любого мертвяка. С помощью горящего посоха можно запросто прикончить любого оглушенного вампира, если поднести его достаточно близко.
2. Вода приносит жизнь в самые удаленные уголки Носгофа, но вампирам от нее смерть. Берегитесь воды, от вампира останутся одни кости. Но в спектральной форме Рейзел может запросто преодолевать любые водные преграды без всякого вреда для себя,
3. Солнечные лучи очень опасны для нежной кожицы вампиров, они практически мгновенно погибают. Да и других, более мелких созданий из Преисподней можно убивать сол-
нечными лучами, заманивая их в лучи света.
4. У вампиров, как и у людей, сердце доставляет кровь по всему телу. Если раните его в сердце, то кровоснабжение прекратится, и вампир грохнется на землю, словно в параличе, но немедленно не умрет. Немедленно слопайте его душу, иначе она вернется и оживит скелет.
* Как победить Каина.
Доберетесь до Каина в большой круглой комнате с несколькими уровнями. Держитесь по центру в самом низу. Здесь найдете предмет, восстанавливающий здоровье до нормы и поддерживающий его на этом уровне. Когда Каин атакует своим энергетическим шаром, встаньте на предмет и поправьте пошатнувшееся здоровье. Затем осмотритесь вокруг, а когда увидите большой синий энергетический шар, бегите прямо к нему, это Каин готовится к атаке! Рубаните его своей мечом Soul Reaver и продолжайте в том же духе, пока не уничтожите. В самом конце схватки Каин заберется на самый верхний уровень в комнате, и Вы не сможете увидеть его энергетический шар. Тогда прикиньте где он может быть, быстро подбегите туда и рубаните со всего маху - несколько удачных попыток, и победа!
LEGEND OF DRAGOON
* Additions.
Всегда развивайте свои способности (additions). Хотя на это требуется время, но финальные и наиболее мощные additions могут быть Вами получены только в том случае, если все способности персонажа находятся на самом максимуме. Чем выше уровень addition, тем больше повреждений Вы можете нанести противнику. Понимаете, как это важно?
* Победить Sandra (специального солдата) и Kongo!.
Прежде, чем отправиться в Hocus, купите побольше магических предметов в магазине и убедитесь, что все Ваши персонажи имеют уровень не ниже 6-го.
* Как побеждать боссов.
В любой схватке с боссами обязательно включите Rose в свой отряд. Вы всегда заранее знаете, что предстоит схватка с боссом: если обнаружите пункт отгрузки, то это значит, что босс где-нибудь поблизости. Старайтесь, чтобы уровень SP был на максимуме у каждого члена Вашего отряда, тогда любой сможет трансформироваться в дракона. Как только битва начнется, используйте специальную атаку Rose и заклинание Astro! Drain как можно чаще, при первой же возможности.
Вы сможете нанести боссам до 400 очков повреждений, когда сражаетесь с ними на первом диске. После того, как используете специальные атаки, начните применять нормальные атаки, а также additions, чтобы поднять уровень "духа" до максимума как можно быстрее, и снова использовать специальные атаки.
Если у какого-нибудь персонажа есть power wrist, то используйте специальную атаку именно этого персонажа, поскольку его нормамальные атаки Dragon attack, способны нанести до 200 очков повреждений.
Старайтесь, чтобы в каждой схватке с боссами у Вас была целая куча лечебных настоек. (Healing Potions), а также достаточное количество Mind Purifiers (для прочистки мозгов) в случае, если босс обладает мощными магическими атаками, как, например, монстр в тюремной пещере Hellana Prison dungeon.
Сохраняйте игру как можно чаще, поскольку боссы частенько ходят парами.
Kongol.
Этот парень очень силен. Старайтесь против него почаще использовать магические атаки. На любые Ваши физические атаки он ответит еще более мощными контратаками, поэтому лучше его не провоцировать. Поэтому используйте магические атаки, а когда нужно используйте опции Guard, что позволит Вам восстановить уровень HP.
Sandra — специальный солдат.
Используйте против него физические атаки и не используйте магические. Когда он превратится в дерево, Вы сразу поймете насколько он мощный маг, поэтому будьте очень осторожны и действуйте решительно. * Найти Dragon Spirit.
Как только персонаж находит свой Dragon Spirit, он получает возможность превращаться в мощного дракона по ходу битвы. Вот где находятся соответствующие Dragon Spirits.
Red Eye Dragon (Огонь) - Dart имеет его уже с самого начала и может пользоваться им после того, как схватится с Kongol в первый раз.
Dark Dragon (Тьма) - Rose получит, когда присоединится к Вашему отряду.
Green Dragon (Ветер) - Lavits получит после схватки в логове дракона (Dragon Lair) и унаследует его от Зеленого дракона (Green Dgaron).
Silver Dragon (Свет) - После схватки в Ч___
замке Чарли (Temple of Sharlie) этот Сереб-рянный Дракон будет вручен Вашему отряду. Shana сможет использовать его.
Purple Electric Dragon (Гром) - После л схватки в столице города Катас в черном зам- Ж ке (Capital City of Cathas - Black Castle), его f| получит Haschel.
Sea Wave Dragon (Вода) - После схватки в Mount Dead Dragon, его получит Meru.
Golden Dragon (Земля) - После того, как к Kongol присоединится Ваш отряд. Войдите в город Commerial ciry of Loan, пройдите на второй экран и увидите видеовставку с участием купца. После нее он продаст Вам этот Drago Spirit за 100 золотых.
Divine Dragon - После схватки с боссом на уровне The Setting Moon в последнем подземелье.
LEGEND OF МАКА
* Советы.
❖ Когда находитесь на экране меню, войдите в меню equip меню. Выберите предмет по Вашему усмотрению, выберите статус предмета, нажмите кнопку X дважды. Появится экран Name Creatio Screen, и Вы сможете на нем ввести название этого предмета.
❖ Чаще всего яйца монстров появляются в тех местах, в которых Вы сражались с боссами и, когда войдете в территорию, в которой не так давно сражались с боссом, увидите, что яйца монстров здесь отсутствуют. Покиньте эту комнату и вернитесь через некоторое время. Оно наверняка там появится. Когда Вы обнаружите такое яйцо, не останавливайтесь на этом, отыщите на карте места, где чаще всего встречались с боссами, и разложите в каждом месте какую-нибудь пищу. К сожалению, у Вас одновременно может быть только 5 порций этой пищи.
❖ По ходу игры Ваши персонажи часто будут обнаруживать дефицит средств (lucre). В этом случае нужно отправиться в SSBucaneer. Когда окажетесь там, спуститесь на нижнюю палубу, пройдите в следущую дверь в нижней части экрана и окажетесь на полубаке, т.е. в носовом кубрике. Здесь и в следующей комнате обнаружите, так называемый, Polter Box. Это ящики, очень напоминающие сундуки с сокровищами. Здесь часто сможете обнаружить сразу три очень ценных кристалла. Кристаллы Г Солнца и Луны (Sun and Moon) можно продать ч_ каждый за 750 Lucre. А расскаленный кристал (Glow crystal) и того дороже - за 1000 lucre. Можете входить и выходить из кубрика столько раз, сколько необходимо. Если Вы не добрались до SSBucaneer, то отправляйтесь на 2-й этаж крепости Bone Fortress и сразитесь с дракончиком Kid Dragon. Он обронит Dargon Steek, который стоит 1000 lucre. Кроме того, он обронит и Dragon Breath, который очень по-елезн для закаливания мечей, и может быть продан за 300 lucre.
❖ Чтобы вернуться на экран select screen нажмите одноврменно кнопки Start + Select + R1 + R2 + L1 + L2.
❖ Когда сражаетесь с боссами, внимательно следите за тем, как они атакуют. Чаще всего, если будете следовать этому совету, сумеете увернуться от их атак. Старайтесь полностью использовать Ваши способности и специальные техники. Вы можете сделать паузу во время боя, чтобы увидеть уровень врага.
❖ После того, как завершите 5-е приключение The Lost Princess, Розовый Боинк сумеет Вас телепортировать в новое место - Mekiv Caverns. Здесь очень много врагов, и Вы спокойно сможете заработать большое количество опытных очков.
❖ Когда будете в городе Bejeweled City, войдите в комнату, где найдете алмаз. Теперь можете входить и выходить из этой комнаты, и каждый раз будете обнаруживать босса, за победу над которым получите 900 опытных очков.
❖ Опытные игроки, которым удастся успешно закончить игру, автоматически включают игру снова и получают выбор из двух опций: Режим high EXP mode (Nightmare Mode) - очень трудный, просто кошмарный режим по сложности или более легкий режим low EXP Mode (Normal Mode).
❖ Когда пытаетесь поймать яйцо монстра, подходите к нему как можно медленнее, чтобы не испугать. Положите перед ним какую-нибудь пищу, он начнет есть ее, а Вы дождитесь момента, когда он заснет, и тогда поймаете его. Чаще всего, яйца можно обнаружить в тех местах, где Вы сражались с боссами, или где боссы должны находиться. Кроме того, в этих местах можно найти различные элементы, монеты и прочее.
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* Коллекция кодов.
Введите код в качестве имени. Аплодисменты подтвердят правильность ввода кода. 500 million - MONEY TREE Быстрое стрительство стадиона -   ВОВ
THE BUILDER
Свободный трансфер - HYPNOTISED Увеличить рейтинг игрока до 90% - ТОР NOTCH
Быстрое восстановление после травмы -MIRACLE
IN THE DARK - нет карточек CAFFEINE - быстрые игроки DIE HARD - агрессивные игроки Открыть результаты - HOODOO Легкая тактика - LAZY BONES
* Победа в каждом матче.
Введите Winning Wild или DREAM ON в качестве имени. Аплодисменты подтвердят правильность ввода кода.
LOST VIKINGS II: NORSE ВУ NORSEWEST
* Непобедимость.
Введите пароль "СНЗТ".
* Пароли уровней.
2 1STS      12TLPT     22HRDR
3 2NDS 13GYSR 23 LOST 4TRSH     14B3SV     24 0B0Y
5 SWIM 15R3T0 25 НОМЗ
6 WOLF 16DRNK 26SHCK 7BR4T 17Y0VR 27 TNNL 8K4RN 18 0V4L 28 H3LL 9 BOMB 19T1N3 29 4RGH 10WZRD 20D4RK 30 B4RD 11 BLKS 21 H4RD 31 D4DY
LOUVRE: THE FINAL CURSE
* Секреты на уровнях.
Глава 2.
❖ Когда Вы путешествуете между временными эпохами, предметы, которые Вы оставили в сундуках, сохраняются в них, и Вы можете забрать их в любое время. При этом совсем необязательно подходить именно к тому сундуку, в который Вы сложили ненужное в данный момент снаряжение. Эти сундуки как бы соединяются между собой, и если Вам что-нибудь понадобится, просто загляните в ближайший сундук и получите все, что нужно. Кстати, точно так же в любой сундук Вы можете сложить ненужное Вам в данный момент снаряжение, и если этот сундук на севере, а Вы находитесь на юге, то, тем не менее, заглянув в "южный" сундук, Вы всегда получите свои предметы обратно. Это очень удобно.
❖ В конце главы, когда выйдете из комнаты, сверните направо и увидите мост. Выстрелите в него крюком из арбалета, подойдите к двери и кликните по следующим символам в нужном порядке.
1 -вый символ напоминает круг с пятнышком внутри.
2-ой представляет собой круг со стрелочкой. 3-ий символ напоминает как бы комбинацию второго и четвертого.
4-ый символ это Бык в знаке гороскопа 5-ый напоминает змею с крестом на голове. 6-ой - это "женский" знак. Круг с крестом на нижней стороне этого круга. 7-ой - образ Луны. Примечание. Эти семь знаков, которые мы. довольно невнятно описали, обозначают следующие планеты, именно в этом порядке: Солнце, Марс, Юпитер, Меркурий, Сатурн, Венеру и Луну.
Глава 3.
❖ Вы можете использовать кольцо на каждом их портретов, причем сделать это нужно в следующем порядке:
1. Людовик XI.
2. Франциск I.
3. Карл VIII.
4. Франциск II.
Глава 4.
❖ В старинной персидской книге сказано, что идол должен быть помещен вместе с цинковой пластинкой в сульфат. Поэтому положите идола в первый горшок (в левый слот), а цинковую пластинку в правый слот этого же горшка.
Кроме того, в книге также сказано, что идол pazuzu должен быть присоединен медной проволокой к листку меди, а цинковая пластинка должна быть присоединена к цинковому листочку. Поэтому положите цинковый листочек в левый слот второго горшка, а медные листочки в правый слот второго горшка. Не забудьте, что идол и пластинка находятся в первом горшке, а листочки во втором. В противном случае, у Вас ничего не получится.
После того, как соедините медной проволокой всю эту сложную конструкцию, то если сделаете все правильно, идол будет изготовлен. Хватайте его, а когда появится охранник, немедленно используйте магическую формулу на камине, находящемся позади Вас, и удирайте через образовавшийся проход.
Глава 5.
Пройдите вправо, откройте сундук, возьмите все, что необходимо, а затем идите налево, пока не подойдете к запертой двери,
Выстрелите в нее обычной стрелой из арбалета и появятся четыре постамента. Поставьте всех четырех идолов на соответствующие постаменты: на ближайший слева - орла, потом по часовой стрелке - льва, быка, pazuzu.
MARTIAN GOTHIC: UNIFICATION
* Базовые советы.
❖ Расстреляйте, по крайней мере, один раз каждого встреченного мертвяка (Non-dead). Частенько они обронят при этом очень важные предметы, и поскольку выглядят они совершенно одинаково, то Вы, вообще говоря, не знаете, какого из них целесообразно расстрелять, а кого нет. В частности, у них сможете найти жизненно важные предметы, например, ключи от дверей (door tags), оружие и прочие предметы, которые частенько являются ключевыми, поскольку содержат пароли или подсказки к головоломкам. Конечно, при этом Вы будете расходовать огромное количество боеприпасов, но тогда сразу же после того, как запомните игру, расстреляйте встреченных мертывяков и сразу узнаете в кого надо было стрелять, а в кого нет. Затем перезагрузите игру и на этот раз уничтожайте их уже избирательно - только тех, кого надо.
❖ Чтобы расходовать поменьше боеприпасов, не пытайтесь расстрелять мертвяков через открытые двери, если вас разделяет комната. Поскольку они частенько не будут зарегистрированы как цели, то по существу потратите боеприпасы напрасно. Не стоит пытаться расстрелять мерзких Extrudes. Выстрелами их не убить, зато запросто можно увернуться от их атак, если непрерывно двигаться. Старайтесь почаще их атаковать ударами ног. Правда, их так не остановишь, но в терапевтическом смысле это неплохая тактика. И, конечно же, Вы можете пригвоздить их к полу, выстрелив из пистолета nail gun. Однако, это дело временное, и они скоро вырвутся на свободу. Обратите внимание, что пурпурные Extrudes очень ядовитые. Быстренько пригвоздите их к полу и драпайте со всех ног. Пристолет Piccolo конечно очень слабенький, но зато кругом куча боеприпасов для него, можно не бояться расходовать, а когда доберетесь до Necropolis, обнаружите здесь огромное количество боеприпасов, особенно, когда будете уничтожать мертвяков (Non-deaths), так что порезвитесь основательно.
❖ Некоторые виды оружия, инструментов и компьютеров "работают" только с одним персонажем. Испытайте возможности всехтроих в каждой конкретной ситуации, если возникнут какие-нибудь сложности. Кроме того, когда обследуете какие-нибудь объекты (examining) или двери, часто только один из персонажей скажет какую-нибудь значительную фразу, которая является ключом для успешного действия.
❖ Почаще заглядывайте в трубы вакуумной почты, даже если сами не хотите сделать отправление, Вы там найдете очень важные предметы, которые отправили Вам товарищи или Ben Gunn. Особенно важно заглядывать в вакуумную трубу возле душевой, куда Бен Ганн отправляет Вам свои заметки. Заглядывайте сюда почаще.
•> Обязательно забегите в каждый угол, подойдите поближе к каждой глухой стене. В игре так случается, что определенные зоны Вы не можете как следует разглядеть, пока Ваш персонаж не окажется в непосредственной близи от определенного объекта. Например, Вы не можете увидеть локеры в душевой, пока не пробежите мимо трупа и не пройдете за наклонную зону, но так уж устроен показ камеры. Кстати, иногда можно даже проскочить перекрестки в коридорах, поскольку прохода в стене не видно из-за неудачной позиции камеры. Будьте внимательны.
❖ Некоторые предметы в игре не имеют специального предназначения, но брать их все равно нужно, так как, возможно, нам не удалось обнаружить для чего они используются. Такие предметы, как губная помада (Lipstick), серебряная пуля (Silver Bullet), контактные линзы (Single contact lens), фотографии (Photos), будильник (alarm clock) и т.д. можно отгрузить куда-нибудь на вечное хранение и забыть о них. Кроме того, по ходу игры Вы можете найти "лишние" синие, зеленые и красные ключи от дверей (Door tags), и они вам не понадобятся. При этом не нужно считать, что Вы пропустили какие-то секретные двери, а потому у вас остались неиспользованные ключи.
❖ Поскольку Вы не можете (во всяком случае, в первой части игры) убить Тримор-фов, то придется действовать изобретательно, устраивать им ловушки, уворачиваться от них до тех пор, пока не обнаружите пистолет (flare gun), из которого, в некоторых случаях, сможете их прикончить.
MDK
* Выбор уровня.
На экране главного меню, удерживая L1 +
L2 + R1 + R2, нажмите ▲, UP, ▲, •, RIGHT, затем быстро сразу же отпустите кнопки L1, L2, R1 и R2, как только появится сообщение о выборе уровня.
* Непобедимость
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, Ш Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите •, А(х2), •, RIGHT, UP, LEFT, LI, ■
* Дополнительные airstrike.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, ■. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN, UP, •, DOWN, UP, DOWN, L1.
* Bones airstrike
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, И Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите ▲, RIGHT, •, LEFT(x2), •, А(х2), L1, RIGHT. Обратите внимание! Этот код доступен только на последнем уровне игры.
* Seal
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, Ш Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите •, А(х2), L1, RIGHT.
Обратите внимание! Этот код доступен только на последнем уровне игры.
* Bones seal
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, ■. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите ▲, RIGHT, •, LEFT(x2).
* Earthworm Jim cow power-up
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, ■ Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите UP, DOWN(x2), L1, RIGHT.
* Режим Strange mode
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, ■ Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите LEFT, • , X.
* Ловушка для дураков.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, Я Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите X, L1, RIGHT,
* , X, UP, ■
* Super chain gun
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, Ш. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите LEFT, L1, DOWN, » ▲, UP, DOWN.
* Grenade
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите ▲, •, В, L1, RIGHT.
* Sniper grenade
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите UP, ■, L1, LEFT, В, А-
* Homing sniper grenade
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите LEFT, UP, X, В, LI, R1, RIGHT
* Показать координаты.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN(x2), А(х2), L1, X, ▲.
* Mortar
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите LEFT, L1, ▲, В, RIGHT, В, LEFT(x2).
* Крошечная всемирная ядерная война.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN, UP, В, Л, DOWN, В(х2), RIGHT.
* World's most interesting bomb
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN, RIGHT, В(х2), LEFT(x2), UP, В, ▲.
* Увеличить скорость.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите RIGHT, В, ▲, В, X. Нажмите R2 во время игры, чтобы активировать трик.
* Огромное оружие.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN, UP, LEFT(x2), ▲, UP, RIGHT, DOWN
* "Ураганное" оружие.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите DOWN, L1, В, A, RIGHT, UP, X
* Нет противников.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1,
UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите UP, В, L1, LEFT, LI, В(х2).
* Super gun
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите RIGHT, UP, DOWN, L1, DOWN, В, LEFT(x2).
* Homing bullets
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите В, L1(x2), RIGHT
* 150 hit points и призов.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, Up, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите В, ▲, L1(x2), LEFT, В, ▲, В, RIGHT, L1.
* Полные hit points.
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите RIGHT, L1, В, ▲ , L1, DOWN.
* Nodie
Поставьте игру на паузу. Нажмите L1, UP, В. Вернитесь в игру и сразу еще раз поставьте ее на паузу. Нажмите В, А(х2), В, RIGHT, UP, LEFT, L1, В.
MECHWARRIOR 2
* Секретные коды.
Вот Вам целая куча потрясающих кодов для нового сногсшибательного хита -Mechwarrior 2! Просто нажмите X, чтобы войти в экран паролей (Password Screen) и введите следующие коды. Если коды введены правильно, прозвучит женский голос. Тогда начинайте игру и разнесите всех врагов вдребезги! Итак...
Jump Jets
# YXO/A>YO L
Реактивный двигатель на каждом Меке. Теперь Вам не страшны любые преграды!
Cruise Throttle
# АХО/А4YYA
Unlock Missions T<XO/AXA<= Доступна любая миссия в игре.
Overweight' Mechs #ОХО/А>>0/ Вы можете теперь нести любой вес - и броню и оружие!
Extra Variants Т#ХО/АХ<<<
Когда в следующий раз выйдете в "Change Mech screen", то увидите варианты дополнительных шасси, которые оснащены слегка модифицированным вооружением.
More Ammo TOXO/AX>TU Стреляйте сколько угодно, не берегите боеприпасы - их у Вас навалом!
Invincibility
# #XO/AXUZ
Вы больше никогда не погибнете.
Extra Mech: Elemental T/XO/AZ< # * Очень маленький Мек, более похож на бронированный костюм.
Extra Mech: Tarantula #/XO/A4<LY Арахнофобы (те, что боятся пауков), отвернитесь. Эти замечательные лапки - Вам станет плохо!
Heat Tracking Off #XXO/A4>Y+
Теперь Ваше оружие будет нагреваться медленнее, так что стреляйте, сколько хотите - перегрева не будет.
Unlimited Jet Juice TXXO/AZ>+X
Топлива сколько угодно. Эти пароли предназначены для компании Trial of Refusal (Wolf Clan): Flame Tounge:
L#OOA<0+#4 Blade Splint:
0/OOA<++U= Temper Edge:
L/OOA<L + <#
Trial 1:
OOOOA<<4YT
Sable Flame:
L000/<04YL
Burning Chrome:
OXOO/<+4TT Scorching Sand:
LXOO/<140A
Trial 2:
# YO 0/<> UT1
Silver Staff:
LYOO=<OUTA
Aquiline Fire:
OAOO=<+UY>
Trial 3:
LAOO=<LU+L
Cold Crescent:
0<00*<<=<=
Velvet Hammer:
L<00*<0=V# Golden Spade:
0>00*<+=#0
Final Trial:
L>00*<L=L4
* Общие советы.
❖ Часто стоит пойти на "перегрев" и вынужденную посадку, если Вы уверены, что еще один выстрел прикончит врага.
♦> Если Вас окружили медленные Mech'n, воспользуйтесь своей скоростью - вернитесь в горы, и таким образом "прикрыв спину", открывайте огонь.
❖ Старайтесь так организовать свои боевые ресурсы, чтобы для каждой ситуации в Вашем распоряжении был мощный "кулак". Например: дальнобойные лазеры, лазеры ближнего боя и самонаводящиеся прожекторы - воистину убойная комбинация!
❖ Если враг летает над головой, цельтесь в ногу - не сможет удрать, когда грохнется на землю.
❖ Если Вы вооружены дальнобойными лазерами или ракетами, не рискуйте и ведите бой на дистанции. Как только Вы окажетесь в зоне поражения вражеским оружием (перекрещивающиеся волоски станут красного цвета), отойдите на безопасное расстояние и ведите огонь.
❖ Используйте легкие и скоростные Mech'n для разведывательных операций, выбора плана и направления атак тяжелыми Местами.
❖ Если Вы искалечили противника (например, отстрелили ему ногу), кружите вокруг него, чтобы он не смог развернуться и прицелиться. Ну, и добейте его, в конце концов!
MEDAL OF HONOR
* Дополнительные униформы в режиме нескольких игроков.
Введите нижеследующий пароль, и шифровальная машинка начнет вспыхивать зеленым цветом. Затем перейдите в режим нескольких игроков (Multiplayer Mode) и получите новые униформы.
Вот какие коды и униформы.
INTHENAVY - униформа для Jens (форма немецкого моряка).
TIREDJOHAN - униформа Johan.
SCARYKARL - униформа КагГа (носящего противогаз).
COOLSHADES - униформа Egon.
IKEANDKEN - униформа Rizal. ARTCRITIC - униформа Ernst. WECANDOIT - униформа Rosie. DASBOOTY - униформа Jurgen. MANLYMAN - униформа Manfired. EVILKURT - униформа Kurt.
* Прими Temperamental Tocsin
Введите код BRADALARM в качестве пароля, и шифровальная машинка (Enigma machine) начнет вспыхивать зеленым цветом. Затем войдите в экран секретных кодов (Secret Codes screen) и выберите опцию Temperamental Tocsin. Как и с другими секретными кодами, этот код может быть использован только на уровнях, которые Вы только что прошли.
* Power-ups в режиме Multi-player и как они действуют.
Чтобы получить первую медаль и попасть в опцию three, победите на первых трех уровнях, завоевав рейтинг З-star или же введите на экране паролей код DENNISMODE. Чтобы получить power-up в режиме Multiplayer, прикончите своего соперника и возьмите коробочку как раз возле тела убитого. Это может оказаться коробка с боеприпасами, а может быть один из нижеследующих триков. Примечание. Эффект power-up сказывается на Вас и Ваших противниках независимо от того, кто поднял его. Поэтому мы выбрали условное название "жертва", имея в виду того персонажа, который подвергается действию соотвествующего power-up, несмотря на то, что эффект может   быть   положительным. Продолжительность действия составляет от 45 до 50 секунд. BLK (Blink) - Каждый раз, когда Ваш противник пытается перезарядить оружие, он будет телепортирован в одно из трех заранее предусмотренных мест на карте.
DMX (4-х кратное повреждение) - мощь огня жертвы увеличится в четыре раза.
REV (reverse controls) - Управление жертвой будет изменено на обратное, т.е. влево/вправо и вверх/вниз поменяются местами.
FRZ (замороженный) - Жертва не может двигаться ни вперед, ни назад, ни в бок, она может только крутить головой.
SLW (медленный) - Движения жертвы становятся медленнее буквально в 4 раза. Реально она вряд ли сможет двинуться хотя бы
на несколько футов.
DMD (половинное повреждение) - Повреждения жертвы уменьшатся в два раза.
RFL (отраженный выстрел) - Пуля жертвы будет рикошетить от стен, земли и потолков.
SWP (склад боеприпасов) - Боеприпасы от противника будут переданы жертве, однако первый сохранит еще некоторое количество боеприпасов, но количество боеприпасов жертвы заметно увеличится.
AIR (зависание в воздухе) - Когда жертва прыгает, то задерживается в воздухе заметно дольше, чем при обычном прыжке. Это очень хорошо, поскольку позволяет совершать длинные прыжки с крыши на крышу.
Введите следующие пароли.
* Открыть Winston Churchill в режиме multi-player - FINESTHOUR.
* Открыть динозавра Велоцераптора в режиме multi-player - SSPIELBERG
* Неограниченные боеприпасы - BAD-COPSHOW.
* Быстрая стрельба - ICOSIDODEC.
* Reflecting shots - GOBLUE.
* Открыть William Shakespeare в режиме multi-player - PAYBACK.
Просмотреть историю уровней
* Уровень 1 - INVASION
* Уровень 2 - BIGGRETA
* Уровень 3 - DASBOOT
* Уровень 4 - STUKA
* Уровень 5 - КОМЕТ
* Уровень 6 - TWOSIXTWO
* Уровень 7 - MISSLEAGUE
* Уровень 8 - VICTORYDAY
* Убить себя.
Нажмите R1, R2, L2, R1, R1, R1, R2, L2, L1, L1, а затем быстро нажмите ■ Ваш игрок взорвется и спросит: "Зачем Вы это сделали?".
* Классные power-ups.
Победите на первых трех уровнях и получите рейтинг "Три звезды", будете награждены 1-й медалью и доступом к секретной опции.
* Мастер — код.
Введите URLINGAMBE в качестве пароля. Будут открыты все коды, multi-player персонажи, уровни (включая два дополнительных уровня multi-player) и все FMV.
* Непобедимость.
Введите MOSTMEDALS в качестве пароля и откроется режима Audie Murphy.
* Коллекция кодов.
* Режим American movie - SPRECHEN.
multi-player - ROCKETMAN
* Открыть Wolfgang в режиме multi-player -HOODUP
* Открыть Noah в режиме multi-player -BEACHBALL
* Открыть Otto в режиме multi-player -HERRZOMBIE
* Открыть Kurt (немецкий офицер) и Rosi (OSS агент) в режиме multi-player -SMPSMDMILK
* Открыть Evil Colonel Muller в режиме multi-player - BIGFATMAN
* Открыть Bismark The Dog в режиме multi-player - WOOFWOOF
При введении следующих паролей Enigma станет зеленой, что подтвердит правильность введения.
* Изображение секретного штатного состава - DWIGALLERY
* Открыть Bismark The Dog - WOOFWOOF
* Открыть Gunther - GUNTHER
* Задействовать Felix в режиме Multiplayer.
Введите пароль HOODDOWN, чтобы получить доступ к Otto в режиме multi-player. Если введете код правильно, то Enigma machine начнет вспыхивать зеленым светом.
* Задействовать Nutcracker в режиме Multiplayer.
Введите NUTCRACKER как пароль, чтобы получить доступ к гигантскому nutcracker в режиме multi-player. Если введете код правильно, Emigma machine станет вспыхивать зеленым светом.
* Режим Captain Dye. Введите CAPTAINDYE как пароль. Это позволит Вам сохранять здоровье от уровня к уровню. Игра в этом режиме развивается совсем по-другому, найдете много неожиданного и интересного, влючая таких секретных персонажей, как Raptor.
* Увидеть Lynn Henson. Введите COOLCHICK как пароль, увидите фотографию главного дизайнера игры в детстве.
* Увидеть Adrian Jones. Введите AJRULES как пароль, увидите
фотографию главного технического руководителя игры в детстве.
* Команда разработчиков.
j) Войдите DWIMOHTEAM как пароль, уви-—' дите портретную галлерию Secret Team Gallery.
* Доступ на карту Multiplayer.
Введите пароль МАСООСОО, чтобы по-
лучить доступ к Otto в режиме multi-player. Если Вы ввели код правильно, Enigma machine начнет вспыхивать зеленым цветом.
* Режим рамочной графики.
Введите пароль TRACERON . Если сделаете все правильно, Emigma machine начнет вспыхивать зеленым цветом.
* Полное прохождение.
Введите соответствующий код, чтобы пройти миссию. •Миссии 1 - RETTUNG •Миссии 2 - ZERSTOREN 'Миссии 3 - BOOTSINKT •Миссии 4 - SENFGAS 'Миссии 5 - SCHWERES •Миссии 6 - SICHERUNG •Миссии 7 - EINSICKERN •Миссии 8 - GESAMTHEIT
* Избавиться от замораживающих атак.
При игре против dreamshades в секретных пещерах виртуальной реальности противники могут попытаться заморозить Вас, чтобы другие окончательно прикончили. Чтобы этого не случилось, нужно вернуться на экран предметов Item screen или нажать кнопку • и подождать, пока этот эффект закончится.
* Секреты к уровню 1.
1. Находясь в канализации, держите оружие пониже. Основные враги здесь - собаки, которые могут скрываться за каждым углом.
2. Когда обнаружите передвижной пулемет, повернитесь к нему лицом, нажмите кнопку ■ и сможете занять место стрелка.
3. Подойдя к лестнице, ведущей в канализацию, посмотрите нет ли там внизу собак. В случае чего, забросайте их гранатами и только потом спускайтесь вниз.
* Секреты к уровню 2.
1. В первой миссии нужно уничтожить только двух офицеров, остальных трогать не следует, поэтому суньте свое оружие в кобуру и используйте свою идентификационную карточку, чтобы пройти мимо охранника.
2. Когда Вы ищите пакет, подождите пока охранники проверят Ваши документы и пропустят дальше, а затем выстрелите им в спину из пистолета с глушителем.
3. Во время миссии Rail Canyon старайтесь отыскать задний вход в пулеметные гнезда, не лезьте в них напрямую.
* Секреты к уровню 3.
1. Когда Вы находитесь на корабле и замаскировались под противника, не стреляйтеобычных солдат в открытую. Лучше пройдите за ними в какую-нибудь каюту и прикончите их там. Не забудьте, что первым делом Вы должны уничтожить офицеров.
2. Когда окажетесь в доках, приготовьтесь к сражению сразу же после того, как только уничтожите грузовики. Враги посыпятся как из рога изобилия.
3. Зачистите подводную лодку, стоящую у причала, продвигаясь очень медленно и осторожно и ликвидируя цели из снайперской винтовки.
* Секреты к уровню 4.
1. Враги очень любят прятаться в кустах за густой листвой и атаковать Вас прежде, чем Вы их увидите. Однако, не забудьте, что Вы можете прикончить их и сквозь листья - на всякий случай обстреливайте густые заросли.
2. Когда оказываетесь в канавах, посмотрите внимательно по сторонам, здесь могут быть боковые тоннели, пройдя через которые, Вы можете сделать отличную срезку или найти очень полезный предмет.
3. Когда окажетесь в башне, постарайтесь из пулемета сбить пикирующий бомбардировщик Штука.
MEDAL OF HONOR: UNDERGROUND
* Мастер-код.
Взедите код ENTREZVOUS. Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. Вернитесь на экран ввода кода и введите POR TECLEFS. Все секреты будут открыты.
* Непобедимость.
Введите код PUISSANCE Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. Обратите внимание! Этот код эффективен только на уровнях, которые вами полностью пройдены.
* Учетверение мощи огня.
Введите код BALLESVITE Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. Обратите внимание! Этот код эффективен только на уровнях, которые вами полностью пройдены.
* Дополнительные заряды.
;   Введите код RICOCHET Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. ; Обратите внимание! Этот код эффективен только на уровнях, которые вами полностью \_
пройдены.
* Режим Podoski mode.
Введите код LATIREUSE Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. Это поз-волит расправляться с врагами с 1 выстрела, щ Обратите внимание! Этот код эффективен только па уров-нях, которые вами полностью пройдены и позволяет врагам убивать Вас также с одного выстрела (за исключением тех случаев, когда активирован код непобедимости).
* Режим Wacky taxi mode.
Введите код AUTODINGUO as a code. Если код введен правильно, экран вспыхнет зеленым. В этом режиме у Вас есть 60 секунд, чтобы убить каждого врага. Обратите внимание! Этот код эффективен только на уровнях, которые вами полностью пройдены.
* Секреты.
— Уровень Wewelsburg: Dark Camelot, секретная зона Valhalla. Когда доберетесь почти до конца уровня Wewelsburg: Dark Camelot (стадия Valhalla), прежде чем сворачивать направо, увидите картину, на которой изображен Красный Рыцарь, скачущий на лошади. Пока не следует спускаться вниз, а вместо этого отправляйтесь в зону слева от картины. Когда окажетесь там, увидите три лампы, висящие на стене. Нажмите кнопку Action, чтобы передвинуть лампы, а затем повернуть их в следущем порядке: средняя, левая, правая. После этого сворачивайте направо и сможете попасть теперь в открытую секретную комнату. Здесь найдете коробку ружейных патронов, упаковку стрел для арбалета, патроны для штурмового карабина 44-го калибра и 2 полевых хирургических аптечки. — На последнем уровне у Вас две цели: Assemble Panzerknacker и Escape
Castle.
Panzerknacker это, на самом деле, автоматический робот, которого Вы встретите на последнем уровне. Первым делом спуститесь вниз по лестнице, пройдите через несколько холлов и подойдете к двум большим деревянным столам. Нажмите кнопку Atction, и Panzerknacker появится. Он красного цвета, а (| враги синего цвета. Panzerknacker вооружен ^— SMG и будет помогать Вам, но Вы должны обязательно прикрывать его, поскольку этогоробота убить довольно легко. Затем пройдите мимо горящего помещения, убейте там четырех врагов. А тем временем Panzerknacker должен осмотреть помещение. Отправляйтесь направо, действуйте ползком. Здесь обнаружите секретную зону под огромным куском мяса, свисающим со стены, в нем найдете аптечку (health kit), боеприпасы и кое-что еще. Вернитесь обратно и доберитесь до входа в комнату, в которой есть две двери, и охранники могут атаковать с разных сторон, будьте осторожны. Разделавшись с врагами, отправляйтесь вперед и наверх. Подойдите к лестнице и увидите наверху вражеского Panzerknacker, который попытается выстрелить в Вас из базуки. Немедленно расправьтесь с ним, не обращайте внимания на вентиляционную трубу справа, а продолжите движение вперед, сверните налево. За ящиками может укрыться охранник. Если его там не будет, то отыщите аптечку и боеприпасы и вернитесь к вентиляционной трубе, мимо которой прошли. Ныряйте в нее, Panzerknacker исчезнет и снова появится в вентиляционной трубе. Эта труба приведет Вас в комнату, через которую можно попасть во двор замка. Вы должны вспомнить это место, именно через него Вы входилим в замок. Танк охраняет выход со двора. Можете уничтожить его, если хотите, а затем пройдите вперед, сверните направо, перейдите через мост и Вы на свободе. — Премиальная концовка и дополнительная медаль. Успешно закончите игру и получите все медали и другие призы. Тогда Вы сможете просмотреть специальную премиальную концовку bonus FMV sequence. В зависимости от того, насколько успешно закончите игру, получите одну из трех медалей. Самая дорогая медаль Legion of Honor, и если Вы сумеете ее заработать, то получите доступ на специальный призовой уровень (special bonus level).
MEDIEVIL
* Режим хитростей (PAL).
Поставьте игру на паузу. Затем, удерживая L2, нажмите DOWN, UP, ■, А(х2), •, DOWN, UP, В ▲.
* Расширенный режим хитростей (PAL версия).
Поставьте игру на паузу. Затем, удерживая L2, нажмите А, •, А, В(х2), A, LEFT, •, UP, DOWN, RIGHT, •, LEFT(x2), A, RIGHT,
* , LEFT(x2), A, B, DOWN, B(x2), RIGHT.
* Трудная головоломка.
Чтобы решить трудную вторую головоломку на уровне Asylum Grounds, вернитесь обратно в лабиринт, пройдите налево, а затем поднимитесь вверх по ступенькам налево. Возьмите серебряный щит (Silver Shield) из сундука и следуйте по дорожке, пока не найдете пять "грустных" масок, которые Вам нужно повернуть таким образом, чтобы они смотрели своими смеющимися сторонами. Это совсем непросто, потому что как только активируете одну, она тут же окажет влияние на другие. Установите их все на один поворот от счастливого выражения, а затем быстро поверните верхнюю правую, нижнюю левую, верхнюю левую, нижнюю правую, верхнюю среднюю, чтобы клоун засмеялся.
MEDIEVIL 2
* Режим Cheat Mode.
Сделайте паузу в игре, затем, удерживая кнопку L2, нажмите А, •, А, •, •, А, LEFT, •, UP, DOWN, RIGHT, •, LEFT, LEFT. Возобновите игру, затем нажмите кнопку Start, снова сделайте паузу. Нажмите кнопку DOWN, чтобы получить доступ к опции Cheat Option, где Вас ожидает неограниченное здоровье, все оружие, возможность пропустить уровень, неограниченные деньги и тому подобное.
Обратите внимание, что если у Вас версия PAL, то нужно набрать другую комбинацию, а именно, удерживая кнопку L2, нажмите LEFT, UP, ■ A, RIGHT, • UP, В.
Другой вариант. По ходу игры сделайте паузу; удерживая кнопку L2, наберите следующую комбинацию: А, В, А, В, В, А, LEFT, В, UP, DOWN, RIGHT, В, LEFT, LEFT, A, RIGHT, B, LEFT, LEFT, A, B, RIGHT, В, B, RIGHT, и в нижней части меню паузы появится новая опция Cheats option. Выберите ее и получите доступ к следующим очень важным возможностям: закончить уровень (Complete level), неуязвимость (Invulnerability), Chalice (мгновенно получите его, набрав все 100%), Dan head Ability (можете использовать руку Дена в любой момент), доступ на все уровни (Open All Levels), причем это можно сделать в профессорской лаборатории, Дополнительное здоровье (Add Health), Дополнительные деньги (Add Money), 500 монет каждый раз, Дополнительное оружие (Add Weapons), а также получите возможность установить размер головы от нуля до 4- х. Вот такие интересные размеры. И, наконец, к Вашим услугам будет MatrixCam.
* Специальные приемы в исполнении Дэна.
Daring dash: Этим приемом Дэн владеет с самого старта. Это превосходно. На бегу нажмите кнопку А и сделаете мощное ускорение, которое поможет Вам увернуться от атак боссов или удрать в случае необходимости.
Super jump: Когда исполняете прием daring dash, нажмите кнопку •, чтобы выполнить длинющий прыжок. Вам часто придется выполнять этот прыжок, чтобы преодолеть непреодолимые препятствия.
Danhand: Когда увидите маленькую ручку, которая как бы следует за Вами, нажмите L1 + А, чтобы взять свой собственный череп в руки. Вот это номер. Таким образом, без головы, Вы сможете входить в самые узкие проходы. Эта тактика совершенно бесценна как для того, чтобы проникнуть в самые непроходимые места, так и для того, чтобы отыскать различные секретные находки. Обратите внимание, что этими трюками Вы сможете воспользоваться только тогда, когда окажетесь в Wulfrum Hall.
* Советы.
<• Старайтесь беречь свое здоровье. Зеленые фонтанчики могут поднять уровень здоровья, а также обеспечить уровень жизни. Вы можете вернуться снова на предыдущий уровень, чтобы опять посетить фонтанчики. Однако, если Вы воспользовались ими один раз, то во второй раз это невозможно. Поэтому берегите здоровье, относитесь к нему очень внимательно - оно Вам понадобится, особенно на последних уровнях.
❖ Сосуд души (The Chalice of souls). Вы должны обязательно найти такой сосуд на каждом уровне, и ни в коем случае не следует переходить в следующую зону, пока Вы не нашли все Сосуды Души на предыдущих территориях. Оружие, которое вы получите за них, совершенно бесценно.
❖ Чтобы вернуться на предыдущий уровень, встаньте на изображение Сосуда Души прямо перед проектором, и на экране Вы увидите уровень, на который собираетесь попасть. Теперь нажмите кнопку LEFT на D-pad или кнопку L3 на аналоговом джойстике и сможете просмотреть весь уровень, который только что прошли.
❖ Никогда не покидайте лабораторию профессора, не взяв какого-нибудь нового
оружия.
❖ Если хотите заработать легкие деньги, то когда Вы имеете достаточно мощное оружие, вернитесь на какой-нибудь легкий уровень, типа музея, и возьмите Сосуд Души второй раз. Затем вернитесь в лабораторию и получите за него буквально сундук золота.
Вот какое оружие можно получить в лаборатории за различные сосуды.
За первый сосуд Вы получите Сапе Stick (посох).
За второй сосуд получите Hammer (молоток). За третий сосуд получите Crossbow (арбалет).
За четвертый сосуд получите Ахе (топор).
За пятый сосуд получите Bombs (бомбы).
За шестой сосуд получите Broad Sword (широкий меч).
За седьмой сосуд получите Lightning (молнию).
За восьмой сосуд получите ружье Blunderbuss.
За девятый сосуд получите Magic Sword (магически-й меч).
За десятый сосуд получите пушечку Gatling Gun.
❖ Дальнобойное оружие очень полезно, но не стоит полагаться на него во всех ситуациях. Кроме того, боеприпасы Вы можете приборе-сти только у Spiv, а он дешево ничего не продает. Поэтому используйте дальнобойное оружие только против самых мощных врагов. Не тратьте боеприпасы на слабаков типа Зомби. Разделайтесь с ними в рукопашную или с помощью топора, или чего-нибудь в этом роде.
❖ Иногда Вам очень захочется удрать от какого-нибудь очень нехорошего врага, но если враг может быть убит, Вы должны убить его. Это придется делать, по крайней мере, до тех пор, пока Сосуд Души не заполнится на 100%. А вот когда он полон, и Вы взяли его, то можете драться, а можете убегать - это уже не играет роли. Конечно, если хотите провести весь уровень, удирая от врагов, словно маленькая испуганная девочка, то кто Вам может помешать?
❖ У Вас всего одна минута, чтобы ускользнуть из башни и спастись, поэтому время играет огромную роль. Бегите всю дорогу изо всех сил и не тратьте времени ни на что. Отвлекаться нельзя ни в коем случае. В частности, когда будете спускаться по люстре, не нажимайте слишком много раз выключатель, на это потратите слишком много времени. ❖ Прежде, чем предстать перед демоном, убедитесь, что у Вас достаточное количество снарядов для пушки Gatling Gun. Если же их маловато, немедленно приобретите несколько штук у Spiv. Gatling Gun очень важное оружие для того, чтобы уничтожить корабль лорда Polethorn. Кроме того, в схватке с ним уворачивайтесь от его самонаводящихся ракет. Они вырубят и серьезно - Вы не сможете ни двигаться, ни вести ответный огонь.
❖ На уровне Wulfrum Hall, если Вы нечаянно разбудете вампиров, просто замрите на каком-нибудь другом карнизе и подождите немного. Они не смогут нанести Вам каких-нибудь повреждений и скоро вернутся обратно в свои гробы.
❖ Когда Ripper как бы высосет жизнь у Kiya, используйте Good Lightning, чтобы восстановить ее энергию, попросту говоря, оживить. Атакуйте этим заклинанием, одновременно уворачиваясь от атак Ripper'a, и сохраните бедной девушке жизнь.
❖ Хотя Вы не можете убить полицейского на уровне Whitechapel, нанесите ему несколько ударов и вырубите его. Это позволит Вам удрать от очень надоедливых и ужасно настырных служителей закона.
❖ Попытайтесь спасти как можно больше людей. Если Вы убьете какого-нибудь человека, то процент наполнения Вашего сосуда заметно уменьшится, а если Вы не спасете достаточное количество людей, то вообще не получите Сосуда Души.
* Телепортация.
Чтобы ввести полный код Cheat Menu code, сделайте паузу по ходу игры и, удерживая кнопку L2, нажмите ▲, •, ▲, •, •, А, LEFT, • UP, DOWN, RIGHT, • LEFT, LEFT, A, RIGHT, • LEFT, LEFT, A, •, DOWN, • •, RIGHT.
Выберите опцию Camera option и установите режим plug-in на цифре 8. Нажмите Start, чтобы возобновить игру. На экране появится текст. Теперь Вы будете использовать D-pad, чтобы поворачивать камеру в разные стороны, кнопки L1 и R1, чтобы увеличивать или уменьшать изображение, а кнопками R2 и L2 перемещать ее вверх или вниз.
Укажите мечом в то место экрана, куда Вы хотите телепортироваться. Затем снова сделайте паузу. Войдите в опцию Camera Option и нажмите кнопку X, чтобы переключить режим plug-in на Clear. Нажмите Start, чтобы возобновить игру, и Вы окажетесь в том месте, в ко-
торое указывали мечом.
Обратите внимание, что можете рассматривать с помощью камеры различные помещения, расположенные за дверями и стенами, и можете телепортироваться куда угодно на этом уровне. Однако, смотрите внимательно куда указываете мечом, в противном случае Вы можете материализоваться в совершенно непонятном месте и даже грохнуться с огромной высоты, что вряд ли доставит Вам удовольствие.
MEN IN BLACK
* Дополнительный пистолет.
Перед началом миссии возьмите пистолет из training desk, чтобы дальше он остался у Вас.
* Пропустить уровень.
На экране опций наберите LEFT(x2), RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT(x3), ■
MEN IN BLACK: CRASHDOWN
* Коды на уровнях.
ADMINISTRATOR (Уровень The HQ Hullabaloo). Благодаря этому коду, получаете доступ к полной базе данных агенства MIB Database.
BACKSTAGEPASS (Уровень The Final Conflict). Этот код позволяет получить доступ на все уровни игры, используя опцию Level Select option на главном меню. Причем предыдущие уровни можете даже и не заканчивать.
* Все оружие.
Введите в качестве пароля MAGICPOCK-ETS. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Неограниченное оснащение.
Введите в качестве пароля UFO. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Убийственный удар.
Введите в качестве пароля ONESHOT-SPLAT. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Режим Turbo.
Введите в качестве пароля RUNSLIKE-THEWIND. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Солнцезащитные очки.
Введите в качестве пароля TINTED-SPECS. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Размытое изображение.
Введите в качестве пароля MENINBLUR-RR. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Вид сверху вниз.
Введите в качестве пароля ALIENS- EYEVIEW. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Все видеовставки.
Введите в качестве пароля "Hotpeas".
METAL GEAR SOLID
* Time Attack Mode.
Закончите все 10 стадий в режиме Practice mode (VR Training). Когда снова войдете в этот режим, обнаружите новую опцию Time Attack Mode. В этом режиме Вы устанавливаете лимит времени для каждой стадии.
* Gun Shooting Mode.
Закончите все 10 стадий в Time Attack mode (VR Training). Когда снова войдете в VR Training Mode, то обнаружите новую опцию Gun Shooting Mode. В этом режиме нужно перестрелять охранников в установленный лимит времени.
* Survival Mode.
Закончите все 10 стадий в Gun Stooting mode (VR Training). В этом режиме необходимо пройти все 10 стадий в установленное время с ограниченным количеством боеприпасов.
* Technical Demonstration.
Закончите Survival mode. В этом режиме компьютер заканчивает все стадии (в показательном режиме) в очень короткое время.
* Extreme mode.
Закончите игру на любом уровне трудности, не будет радара, а рационы сможете получить только те, что обронят охранники. Враги здесь покруче, а боеприпасов маловато. Чертовски трудно!
* Хитрость с FA-MAS Tracer.
Когда добудете повязку, сможете заполучить и FA-MAS. Стреляйте до тех пор, пока не обнаружите три красных пули. Тогда наденьте повязку на голову и сможете стрелять трассирующими пулями, которые выглядят как лучи лазера.
* Quick Neck Snap.
Захватите охранника из-за спины. Нажмите кнопку ■ и моментально сломаете ему шею с очень впечатляющим хрустом.
* Grimson Ninja.
Закончите игру дважды, получите повязку и устройство невидимости. Когда встретитесь с ниндзя в третьей игре, он будет одет в малиново-красный костюм, и его лицо появится на иконке в карте памяти.
* Nico Doggy.
Есть два способа остановить атаки собак-волков. Когда встретите Мерил в пещере,
звучно чмокните ее, а затем спрячьтесь в ящик "cardboord".
После того, как подбежит щенок и пометит его, то пока будете в ящике собаки, волки не смогут ничего сделать. Можно также достать носовой платок Sniper Wolf и запросто повязать им всех волков.
* Through Mantis' Eyes.
Когда сражаетесь с Psycho Mantis, используйте перспективу от 1-го лица и сможете видеть "сквозь" его глаза.
* Briefing Camera.
Когда просматриваете информационные "брифинги", то иногда сможете увидеть слова "camera change" или "camera free". Эти опции позволяют управлять камерой, нажимая кнопки на D-pad и X (или •), чтобы установить нужный масштаб изображения.
* Сразу Nikitas.
Чтобы раздобыть ракеты Никита на ранних этапах игры, пройдите первые три секции затем вернитесь к грузовику в район аэропорта. Найдите ракетную установку в его кузове.
* Catch a Gold.
Если подвергнетесь оцелотовым пыткам и подберетесь поближе к охраннику перед лазаретом, то Змей сможет добыть золотишко! Нужно только "убрать" с помощью медикаментов всех снизеров, которые могут поднять тревогу и всполошить охранников поблизости.
* Красная Grey Fox.
Доберитесь до Серой Лисы, пока одеты в смокинг.
* Легкая эротика.
Следуйте За Meryl в женскую ванную комнату и не мешкая подскочите к последней кабине. В Вашем распоряжении менее пяти секунд. Вы застанете Meryl с приспущенным нижним бельем. Что и будет демострировать-ся в течение видеовставки.
Другой вариант. Загляните в проход прямо перед руководителем DARPA (Decoy Octopus), чтобы увидеть Meryl, выполняющую приседания. Покиньте проход и заново войдите. Она будет заниматься зарядкой. Повторите действия, и она будет выполнять растяжку мышц ноги, упершись в стену. Повторите вход/выход еще раз, и Мэрил продемонстрирует Вам растяжку, но уже без нижнего белья.
METAL GEAR SOLID INTEGRAL
* Неограниченный боезапас.
Успешно закончите игру, не отказавшись (после пыток) спасти Мерил. Тогда в концеигры Вы получите головную повязку. Сохраните игру, а затем начните снова, загрузив запомненный вариант. Теперь, когда наденете повязку, получите неограниченные боеприпасы, не надо будет перезаряжать оружие.
* Камуфляж стелф. Успешно закончите игру, отказавшись
(после пыток) спасать Мерил, и получите в конце игры потрясающую маскировку. Сохраните игру, перезагрузите запомненный вариант. Теперь, когда Вы наденете "Stelth camouflage", никакие враги (кроме боссов) и камеры засечь Вас не смогут!
* Камера. Пройдите в зону В2 в танковом ангаре,
затем в конце прохода подойдите к двери справа. Там, где Вы сражались с Ocerot, находится секретная комната, войти в которую можно только использовав взрывчатку Си-4. В комнате найдите "Секьюрити кард" для дверей 4-го и 6-го уровней. Камера находится в комнате за дверью 4-го уровня.
Можно и по другому. Закончите игру, "сломавшись" после пыток. После того, как получите камеру, на главном меню появивит-ся опция "Album". Войдите в нее и сможете просмотреть сделанные фотографии.
* Кодовые частоты (как в MGS). Имя Частота Campbell/Naomi 140.85 Mel Ling 140.95 Master 141.80 Otacon 141.12 Meryl 140.15 Mastasha 141.52 Deepthroat                 140.48
* Режим перспективы от 1-го лица (First-Person Play Mode).
Закончите игру на любом уровне трудности, кроме Very Easy. Новая опция появится на главном меню в Special Options. Выберите эту опцию, быстро нажмите дважды А по ходу игры чтобы включить перспективу от 1 -го лица.
METAL GEAR SOLID: VR MISSIONS
Здесь мы рассмотрим головоломки, которые встретятся Вам по ходу игры. Возможно, мы не дадим полного решения, но, во всяком случае, поможем в них разобраться. При этом, когда мы будем говорить о линиях или —' "перекрестках", то будем иметь в виду зеленую решетку, которая присутствует на каждом уровне и поможет нам точно определять по-
зицию Snake в каждой из головоломок.
— Головоломка 1. Встаньте на втором "перекрестке" от правого края платформы и метните гранату прямо вперед.
— Головоломка 2.
Встаньте на втором перекрестке от нижней границы платформы и нажмите атакующую кнопку 3 раза.
— Головоломка 3.
Этот уровень напоминает большой вопросительный знак. Учтите, что камера внимательно ослеживает путь на верхний уровень, где находится охранник. Разобраться с этой головоломкой можно двумя способами.
Используйте Stinger, чтобы уничтожить охранника, а затем еще одной ракетой уничтожьте камеру. Контрольный пункт появится в левом углу верхнего уровня.
Второй способ заметно сложнее, но зато можно показать хорошее время. Первым делом продвиньтесь влево и продолжайте смотреть вперед, чтобы четко видеть охранника, а затем пустите в него ракету Stinger, чтобы сбить прямо в лаву. При этом у Вас нет времени, чтобы как следует прицелиться. Стреляйте как можно быстрее, но так, чтобы ракета угодила в охранника точно в нужное место и в нужном время. Контрольный пункт тут же появится практически перед Вами на нижнем уровне. Этот способ позволит показать очень высокое время.
— Головоломка 4.
Расстреляйте любой блок так, чтобы уничтожить часть других блоков. Атака будет эффективнее, если Вы стреляете в блок по прямой, а не под углом.
Чтобы попасть в некоторые блоки, Вам иногда придется стрелять через ближайшие окошки, поэтому нужно тщательно прцелиться, тогда ракета, пролетев через окно, точно поразит цель.
Чтобы уничтожить самый нижний блок, встаньте на втором перекрестке от левого края плоской зоны между обеими лестницами. Повернитесь лицом на север и выстрелите через окно после того, как прицелитесь в блок.
Чтобы уничтожить самый восточный блок, встаньте на первом перекрестке плоской зоны между обеими лестницами, повернитесь на восток, прицельтесь между двумя окошечками как раз на уровне глаз и, как только увидите, что блок прицеливания (target box) засветился, нажмите кнопку UP, чтобы направить ракету в верхнее окно и пускайте ее.
Чтобы уничтожить блок прямо перед самым восточным блоком, встаньте на левый край ближайшей к Вам платформочки в конце последнего лестничного пролета, развернитесь и выстрелите в блок. Легче всего развернуться, предварительно опустившись на корточки, а затем встать.
Чтобы уничтожить самый северный (дальний) блок, встаньте на первую решетку плоской зоны в нижней части второго лестничного пролета, повернитесь на север и расстреляйте блок через окно, вначале прицелившись в него.
— Головоломка 5. Бегите прямо вперед, расстреляйте на бегу первую стенку, а затем прекратите огонь и дважды нажмите кнопку, чтобы перезарядить пулемет, иначе у Вас кончатся боеприпасы, когда будете уничтожать следующие стенки. Повторите подобную поцедуру и с другими стенами, не преракщайте движения и не открывайте огонь, пока не приблизитесь к стене.
— Головоломка 6. Встаньте в верхнем левом углу решетки (3
на 3 в северо-западном углу), используйте перспективу от первого лица, чтобы прицелиться по диагонали направо, так чтобы Вы смотрели прямо в тоннель под высоким зданием. Запустите ракету Nikita, а затем снова переключитесь в персепктиву от первого лица.
Теперь Вы как бы летите на ракете через тоннель, затем сверните налево, пролетите вверх над первым склоном, далее летите вперед, сверните ко второму склону, пролетите через него, сверните направо, летите к третьему склону, снова сверните направо, взлетите над склоном, сверните налево и далее летите по направлению к двум блокам. Взорвите ракету в нижней части блоков и таким образом их уничтожите. Примечание. Ваша ракета летит быстрее и экономит топливо в те моменты, когда Вы не нажимаете кнопки на D-pad. Запустите следующую ракету в том же самом направлении, но у второго склона летите вперед, чтобы уничтожить блок, который находится чуть выше платформочки 2 на 3, там, где Вы ранее находились. Вы должны опустить Snake вниз на решетку 3 на 3, чтобы не получить повреждений при взрыве.
Спуститесь вниз по склону возле одиночного блока в центре перекрестка, выпустите ракету вверх над склоном и взорвите ее в тот
момент, когда она будет пролетать над двумя оранжевыми блоками, соединяющими две платформы, на которых Вы ранее стояли.
Отойдите в сторону и уничтожьте одиночный блок возле которого только что стояли. Пройдите на юг, спуститесь вниз по небольшому склону и двум оранжевым блокам, пустите ракету вперед, а затем направьте ее на север, а затем и на запад, чтобы уничтожить два самых нижних блока под зданием, но ни в коем случае не уничтожайте блоки, которые находятся возле Вас. Пройдите по блокам на следующую платформу, а затем отправляйтесь наверх и уничтожьте два блока чуть выше одиночного блока на перекрестке.
Спуститесь вниз, пройдите направо к юго-западной платформочке 3 на .3, уничтожьте блоки вначале на севере, затем на востоке, а затем нижние блоки возле склона.
— Головоломка 7. Двигайтесь на саверо-запад пока не окажетесь возле средней разделительной линии. Когда лучи прожекторов будут направлены в сторону, бегите направо точно по этой линии. Когда доберетесь до середины дороги, опуститесь на корточки и ползите, пока не найдете мину Claymore. Затем перебегите на северо-запад, чтобы увернуться от лучей прожекторов, заложите мину перед стеной, пройдите через мину, чтобы уничтожить стену (при этом, конечно же, получите повреждения), и отправляйтесь к контрольному пункту.
— Головоломка 8. Метните гранату, стоя в середине северной границы платформы.
Метните гранату, стоя в середине в дальнем левом конце северного края платформы.
Метните гранату, стоя в середине в дальнем правом конце северного края платформы.
Метните гранату от перекрестка второй и третьей линий с правой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и первой линий с правой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и второй линий с левой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и первой линий с левой стороны.
— Головоломка 9. Спрячьтесь за стеной, дождитесь когда
охранник повернется налево, тут же бегите направо, затем вверх и спрячьтесь за самой северной стеной. Не забудьте опуститься на корточки. Охранник сделает две ходки в Вашем направлении и во время второй попытки
вить ракету в верхнее окно и пускайте ее.
Чтобы уничтожить блок прямо перед самым восточным блоком, встаньте на левый край ближайшей к Вам платформочки в конце последнего лестничного пролета, развернитесь и выстрелите в блок. Легче всего развернуться, предварительно опустившись на корточки, а затем встать.
Чтобы уничтожить самый северный (дальний) блок, встаньте на первую решетку плоской зоны в нижней части второго лестничного пролета, повернитесь на север и расстреляйте блок через окно, вначале прицелившись в него.
— Головоломка 5. Бегите прямо вперед, расстреляйте на бегу первую стенку, а затем прекратите огонь и дважды нажмите кнопку, чтобы перезарядить пулемет, иначе у Вас кончатся боеприпасы, когда будете уничтожать следующие стенки. Повторите подобную поцедуру и с другими стенами, не преракщайте движения и не открывайте огонь, пока не приблизитесь к стене.
— Головоломка 6. Встаньте в верхнем левом углу решетки (3
на 3 в северо-западном углу), используйте перспективу от первого лица, чтобы прицелиться по диагонали направо, так чтобы Вы смотрели прямо в тоннель под высоким зданием. Запустите ракету Nikita, а затем снова переключитесь в персепктиву от первого лица.
Теперь Вы как бы летите на ракете через тоннель, затем сверните налево, пролетите вверх над первым склоном, далее летите вперед, сверните ко второму склону, пролетите через него, сверните направо, летите к третьему склону, снова сверните направо, взлетите над склоном, сверните налево и далее летите по направлению к двум блокам. Взорвите ракету в нижней части блоков и таким образом их уничтожите. Примечание. Ваша ракета летит быстрее и экономит топливо в те моменты, когда Вы не нажимаете кнопки на D-pad. Запустите следующую ракету в том же самом направлении, но у второго склона летите вперед, чтобы уничтожить блок, который находится чуть выше платформочки 2 на 3, там, где Вы ранее находились. Вы должны опустить Snake вниз на решетку 3 на 3, чтобы не получить повреждений при взрыве.
Спуститесь вниз по склону возле одиночного блока в центре перекрестка, выпустите ракету вверх над склоном и взорвите ее в тот
момент, когда она будет пролетать над двумя оранжевыми блоками, соединяющими две платформы, на которых Вы ранее стояли.
Отойдите в сторону и уничтожьте одиночный блок возле которого только что стояли. Пройдите на юг, спуститесь вниз по небольшому склону и двум оранжевым блокам, пустите ракету вперед, а затем направьте ее на север, а затем и на запад, чтобы уничтожить два самых нижних блока под зданием, но ни в коем случае не уничтожайте блоки, которые находятся возле Вас. Пройдите по блокам на следующую платформу, а затем отправляйтесь наверх и уничтожьте два блока чуть выше одиночного блока на перекрестке.
Спуститесь вниз, пройдите направо к юго-западной платформочке 3 на .3, уничтожьте блоки вначале на севере, затем на востоке, а затем нижние блоки возле склона.
— Головоломка 7. Двигайтесь на саверо-запад пока не окажетесь возле средней разделительной линии. Когда лучи прожекторов будут направлены в сторону, бегите направо точно по этой линии. Когда доберетесь до середины дороги, опуститесь на корточки и ползите, пока не найдете мину Claymore. Затем перебегите на северо-запад, чтобы увернуться от лучей прожекторов, заложите мину перед стеной, пройдите через мину, чтобы уничтожить стену (при этом, конечно же, получите повреждения), и отправляйтесь к контрольному пункту.
— Головоломка 8. Метните гранату, стоя в середине северной границы платформы.
Метните гранату, стоя в середине в дальнем левом конце северного края платформы.
Метните гранату, стоя в середине в дальнем правом конце северного края платформы.
Метните гранату от перекрестка второй и третьей линий с правой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и первой линий с правой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и второй линий с левой стороны.
Метните гранату от перекрестка третьей и первой линий с левой стороны.
— Головоломка 9. Спрячьтесь за стеной, дождитесь когда
охранник повернется налево, тут же бегите направо, затем вверх и спрячьтесь за самой северной стеной. Не забудьте опуститься на корточки. Охранник сделает две ходки в Вашем направлении и во время второй попыткион пройдет влево, а затем спустится вниз по тому же самому маршруту, по которому Вы прошли. Когда он отправится в этом направлении, немедленно заложите взрывчатку С4 у него на спине и взорвите ее, когда он будет проходить между двумя камерами системы безопасности на обратном пути.
— Головоломка 10.
Встаньте возле стены комнаты охранника и, как только он развернется, вбегите, захватите его и грохните о землю. Затем отправляйтесь на север, опуститесь на землю и ползите, пока не найдете мину Clawmore. Немедленно вскочите и бегите вниз по дорожке до тех пор, пока солдат не потеряет из виду Вас и отпечатки Ваших ног. После того, как солдат вернется на свой пост (не надо пытаться сломать ему шею, потратите много времени). Вернитесь обратно к стене, где Вы затаились в самом начале этого уровня, постучите по стенке, и он тут же последует за Вами. Осторожно пробирайтесь к стеклянной стене. Важно, чтобы охранник не мог Вас видеть, поэтому используйте радар, чтобы знать где он находится и может ли Вас засечь. Однако, продвигайтесь достаточно медленно, чтобы он на этот раз не сбился с Ваших следов, которые исчезают довольно быстро.
Чтобы заложить мину Clawmore в нужном месте, пройдите по направлению к стеклянной стене, а затем отойдите немного назад и заложите мину, стоя лицом к стене. Тогда охранник, который будет двигаться по Вашим следам, обязательно наступит на мину, поскольку никогда не догадается, что Вы сделали такой хитроумный финт. 'Закончить Variety Mission 13.
Заманите гигантского солдата справа (он войдет первым) прежде, чем оба солдата доберутся до точки, где они неподвижно стоят на посту. В тот момент, когда первый солдат будет падать, второй солдат как раз доберется до места и встанет неподвижно. Первый солдат поднимется очень сконфуженным, заорет и со злости атакует второго солдата. Второй солдат схватится с ним, начнется драка, а Вы спокойно завершите миссию. * Играть за Ninja.
Во время киновведения к игре несколько раз увидите Ниндзя с лицом, закрытым маской. На четвертый раз он появится уже с открытым лицом, и в это мгновение следует нажать кнопку "Start". После этого на титульном экране Ниндзя будет без маски, а Вы сможете
выбрать опцию "Ninja" из "Special category",
* Доступ Mei Ling к Photo Shoot.
Чтобы получить доступ к photo shoot с Mei Ling (в опции Extras на главном меню), Вы должны иметь карту памяти в одном из слотов, на который будет записан удачно пройденный режим Sneaking Mode, где Вы должны установить рекорды на всех уровнях Time Attack. Таких уровней всего 30. На пятнадцати действуете без оружия, а на других пятнадцати вооружены Socom. Понятно, что это займет очень много времени и потребует большого умения.
METAL SLUG X
* Режим хитростей.
Успешно завершите игру в режиме arcade mission mode, чтобы открыть все уровни режима arcade mission mode и опцию "Another Mission", которая дает доступ к 20 мини-играм.
* Флирт в школе.
Когда Вы выбрали Combat School, быстро нажмите Я пока происходит загрузка игры. Если все сделано правильно, то девушка начнет разговаривать с Вами так, как-будто Вы заигрываете с ней.
* Советы и подсказки.
❖ Когда Вы начинаете миссию, то медленно спускайтесь вниз на парашюте. Однако, если не терпится и Вы хотите как можно быстрее вступить в бой, выстрелите из пистолета в парашют, он исчезнет, и Вы свалитесь вниз на землю значительно быстрее. Вы, естественно, не погибнете.
❖ В игре Metal Slug X боевые машины, которые Вы можете использовать (за исключением верблюда), имеют индикатор жизни, уровень которого, естественно, уменьшается, когда Вы пропускаете вражескую атаку. Внимательно следите за состоянием этого индикатора, и когда Ваша боевая машина вот-вот взорвется, используйте атаку Vulcan Attack, чтобы уничтожить сразу всех врагов на экране. Кстати, это отличная атака против мощных боссов.
•> Некоторые боевые машины могут терять свое вооружения в результате вражеских атак. Когда это случится, также можно использовать атаку Vulcan Attack, поскольку боевая машина уже не нужна.
❖ Некоторые боссы используют против Вас многочисленное оружие, поэтому лучше всего вначале уничтожить вооружение босса, а потом уже сконцентрироваться на нем самом. Так у Вас будет меньше шансов получить серьезные повреждения. ❖ Big Shotgun - самое лучшее оружие в игре, и отыскать его можете только по ходу третьей миссии. Пройдите первую вагонетку поезда (она прикрыта какой-то белой тканью) и увидите заключенного прямо перед ней. Развяжите его, освободите, и в награду он Вам даст потрясающее оружие Big Shotgun. Голос на заднем плане произнесет слово Shotgun, а вовсе не Big Shotgun, так что для того, чтобы узнать какое же, на самом деле, оружие Вам досталось, взгляните на букву, которая появится в рамочке. Если это заглавная буква "S", то значит Вам досталось то, что нужно, т.е. Big ShotGun, а если это маленькая буква "s", то Вам досталось обычное ружье Shotgun. Если, например, это заглавная буква "R", то достался большой ракето-мет Big Rocket Launcher, а если это маленькая буква "г", то достался обычный маленький ракетомет small rocket launcher и т.д. Учтите, что некоторое оружие не имеет "больших" версий, так что не удивляйтесь, если не для кадого оружия сможете получить его "большущий" вариант.
❖ Когда Вы начнете 4-ю миссия, обязательно расстреляйте автомобиль, находящийся позади Вас, и как только он взорвется, получите мощное лазерное оружие (laser gun).
❖ Когда по ходу второй миссии окажетесь в пещере и обнаружите скелет, разрубите его на части и найдете драгоценный камень "рубин", который даст вам 10000 очков. Учтите, что как только получите рубин, немедленно драпайте наутек, поскольку может произойти взрыв динамита.
❖ Когда по ходу третьей миссии в самом начале стадии увидите солдата, сидящего на стуле, подойдите к нему и проткните ножом. Причем подойти придется достаточно быстро, а когда он умрет, нанесите ему еще несколько ударов, пока не появится предмет. Возможно, это будет фрукт или кристалл.
❖ По ходу пятой миссии в подземке уничтожьте третий вагон в метро, который будет проходить мимо. Используйте бомбы, стреляйте из другого оружия. В награду получите супергранату (Super grenade).
❖ По ходу 4-й, 5-й или последней миссий уничтожьте инопланетянина в капсуле, чтобы получить крупнокалиберный пулемет (heavy machine gun), а также лазерный пистолет (laser gun), ракетомет (rocket launcher) и специальное оружие (enemy chaser). К сожалению, иногда можете не получить совсем ничего.
MICRO MACHINES V.3
* Отладочное меню.
Чтобы войти в режим отладки, сделайте паузу и нажмите ■, UP, DOWN, DOWN, В, В, В, Ж, К. Теперь Вы готовы к выполнению любого из следующих триков.
Select + X - гонка кончается - Вы победили! (кроме Time Trial).
Select + UP, (DOWN, LEFT, RIGHT) -изменяется угол зрения камеры в любом нужном направлении.
Select + В - Вашей машиной управляет компьютер.
Select +Х+А+В+В- взорвать все машины включая свою.
Select + L2 (или R2) - изменить масштаб ("zoom in" или "zoom out").
* Big Bounce.
В ходе гонки нажмите В, RIGHT, RIGHT, DOWN, UP, DOWN, LEFT, DOWN, DOWN. Звук подтвердит, что код активирован. Чтобы вернуться к нормальной игре, введите тот же самый код (и так всегда). "Двойная скорость.
В ходе гонки нажмите В.х.В.В.л.х X, X, X.
* Уменьшить скорость соперников.
Сделайте паузу и введите следующий код: В, ▲, В, X, В, ▲, В, X. Все CPU машины резко сбавят скорость, и выиграть будет полегче.
* Новая камера заднего обзора.
Сделайте паузу - нажмите Start, затем нажмите LEFT, RIGHT, В, В, LEFT, RIGHT, В В.
* Гонка тени.
Войдите в экран опций, выберите одного игрока, выберите любого персонажа и введите его имя, как TANKS4ME. Затем нажмите ОК дважды и выберите Time Trial Challenge. Когда закончится загрузка, нажмите Start и введите Big Bounce cheat (В, RIGHT, RIGHT, DOWN, UP, DOWN, LEFT, DOWN, DOWN). Выйдите из игры, увидите вопрос: "Хотите играть дальше, еще одну попытку? Скажите "Да". Внизу картинки будет надпись: Cheat mode active. Когда гонка начнется и обратный отсчет закончится, Ваша тень помчится дальше и совершенно самостоятельно.
как имя персонажа. (^_|
Убедитесь по звуку, что код введен и теперь снова введите подлиное имя персонажаБудьте осторожны: если попытаетесь использовать танки на воде - взорветесь.
* Поменять автомобиль.
Введите следующие пароли на экране "Name Entry" - получите много чего хорошего, а иногда - и сюрприз!
3LIVES: получите три жизни.
CONFETTI: эффект неизвестен - сюрприз.
CATLIVES: девять жизней в режиме 1-го игрока.
GIMMEALL: все трассы в режиме Multiplayer.
NOTANKS: все танки не могут стрелять. WINTERY: очень скользкая дорога, как и положено зимой.
MIKE TYSON BOXING
* Frank Zamboni
Завершите игру в режиме Showcase mode с Mike Tyson. В финальном бою Вы встретитесь с Frank Zamboni. Победите его и он станет выбираемым боксером.
* Jimmy Silk
Завершите игру в режиме Showcase mode с Rhy Yung. В финальном бою Вы встретитесь с Jimmy Silk. Победите его и он станет выбираемым боксером.
* Открыть Jimmy Flex и стадион Disco.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "CLUBFUD" и нажмите ▲.
* Открыть John L. Sullivan и стадион Docks.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "OLD MAN" и нажмите ▲.
* Головы боксеров увеличиваются при ударах.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "OUCH" и нажмите А.
* Головы боксеров вращаются при ударах.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "HURTS" и нажмите А.
Шеи боксеров вытягиваются при ударах.
Войдите в режим World mode, выберите
"New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "NECK" и нажмите А.
* Невидимый боксер.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "GONE" и нажмите А.
* Маленькие головы.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "BINGY" и нажмите А.
* Большие головы.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "BONGY" и нажмите А.
* Большие руки и ноги.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "STUPID" и нажмите А.
* Выключить все хитрости.
Войдите в режим World mode, выберите "New Career" и выберите любого боксера, затем введите в качестве имени "NORMAL" и нажмите А.
MISSION: IMPOSSIBLE
Введите пароли на "Load Game" и не обращайте внимания на сообщение "Bad Password".
* Секретное сообщение программистов -TTOPFSECRETT
* Просмотреть все FMV - SEECOOL-MOVIE
* Режим медленного движения - IM-TIREDTODAY
* Режим Турбо - GOOUTTAMYWAY
* Суперпрыжок - BIONICJUMPER
* Непригодный Al - SCAREDSTIFFF
* Непобедимость - YOUCANTKILME или IMINVINCIBLE
* Активируйте код Super Jumps и начните игру с первой миссии. Как только миссия начнется, переберитесь через ящики и прыжками доберитесь до задней части ограды, перескочите через реку и окажетесь в зоне, где некто-рые стены невидимые, так что вас ждут неожиданности.
* Пароли миссий.
МИССИЯ 1: ICE HIT Я.
Subpen
EJDDRIOKQP (Possible) NBKDPQSSIO (Impossible) МИССИЯ 2: RECOVER NOC LIST
3. Embossy Function
IEJGQIQHSL (Possible AFJJLJQISX (Impossible
4. Warehous
BGKJMFUWWU (Possible AJOLQQUKWP (Impossible
5. KGB HQ
GQFSIFSNUR (Possible NLISMTVOXS (Impossible
6. Security Hallway
MHFIMFIJKM (Possible NMNSJLRPIV (Impossible
7. Sevage Control
KDRFRFOMQJ (Possible EIKONJOVTN (Impossible
8. Escape Part One
AGOJKFGWIU (Possible BQOIQQLNKR (Impossible
9. Escape Part Two
EDRSGNRMTJ (Possible MGIFMIKWRU (Impossible
10. Fire Alarm
PGHIINLWNU (Possible KCFGKPUUQV (Impossible МИССИЯ 3: CIA ESCAPE
11 .Interrogation 1
CEGRQGPTRK (Possible FPMGNGNTSK (Impossible 12.Interrogation 2
PJLKSOTVVN (Possible CIGLSOHVMN (Impossible
13.Interrogation 3
OMHNTGIOKS (Possible KLROTGMOXS (Impossible
14. CIA Rooftop
LJNPLGSVUN (Possible DGJIKNIWOU (Impossible
15. Terminal Rooms
AEFRTGUTWK (Possible OCIDIRHUOV (Impossible
16. Rooftop Escape
EBPKSGNRSW (Possible CEGFHLGHML (Impossible МИССИЯ 4: MOLE HUNT
17. Station
DHDLKKHKMP (Possible MLIOOGTOKS (Impossible
18. Train Car 1
NDHOSKLHKL (Possible IGQILNPWNU (Impossible
19. Train Car 2
LHFDSLSKWP (Possible)
20. Train Roof
21. Subpen
22. Tunnel
23. Mainland
HDRFJFHMOJ (Impossible)
BDJGKLIHOL (Possible) KFNGEMUIQX (Impossible) МИССИЯ 5: ICE STORM
EHILHKLKKP (Possible)
CDJONKUHPL (Possible)
GGEDGKRSJO (Possible)
24. Gunboat
GQJGQKPPVY (Possible) MORTAL KOMBAT 3
* Экран особых приемов.
Чтобы выйти на экран особых приемов, запустите игру и пусть она идет до появления экрана Raiden. Затем нажмите А, Ш. •, Ж, L1, L2, После этого нажмите Start, чтобы выйти на меню выбора, и нажмите UP. Выберите "?" - и получите доступ к вариантам "свободной игры" (Free Play), "дыма" (Smoke), "времени гибели" (Fatality Time) и "выбора уровня" (Level Select).
MORTAL KOMBAT 4
* Играть за Goro.
Чтобы играть за знаменитого четырехру-кого принца преисподней, вначале войдите в секретное меню (смотри выше) и выберите Goro. Теперь, когда окажетесь на экране выбора персонажей, выберите скрытую кнопку (hidden button). Затем двиньте курсор вверх три раза и по диагонали - один раз. А после этого нажмите одновременно кнопки Run и Block, и Goro будет Ваш.
* Играть за Noob Saibot.
Чтобы играть за этого ниндзя, вначале войдите в меню триков (смотри выше). Затем, когда выберете скрытую опцию. Двиньте курсор два раза вверх и один раз по диагонали, "приземлитесь" на иконке Reiko. Нажмите кнопки Run и Block вместе и Noob Saibot к Вашим услугам.
* Секретные коды.
Введите коды для активации соответствующих эффектов. - On-hit win
123 123 - Режим Noob Saibot
012 012 - "Красный дождь" (на этапе Rain Stage)
020 020 - "Взрывной" Kombat 050 050 - Задействованное оружие не может быть потеряно002 002 - Отключить броски
100 100 - Отключить максимальный урон
010 010 - Отключить броски и максимальный урон
110 110 - При задействовании появляется произвольное оружие
111 111 - Начать с произволным оружием 222 222 - Начать с задействованным оружием
444 444 - Много оружия
555 555 - "Тихий" Kombat
666 666 - Большие головы
321 321 - Бой на Goro's Lair (Spike Pit)
011 011 - Бой на The Well (Scorpion's Stage) 022 022 - Бой на Elder God's (Blue Face) 033 033 - Бой на Tomb Stage
044 044 - Бой на Rain Stage 055 055 - Бой на Snake Stage 066 066 - Бой на Shaolin Temple
101 101 - Бой на Living Forest 202 202 - Бой на Prison (Fan Stage) 303 303 - Бой на Ice Pit
* Секретное меню.
Чтобы получить доступ в Cheat Menu, введите Kombat Code 302-213 в матче Vs, прекратите игру и войдите в меню опций. Выделите Vs Screen Enabled, затем удерживайте Block и Run в течение пяти - десяти секунд и дело сделано!
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES: SUB-ZERO
* Пароль неуязвимости - TDFCLT. MORTAL KOMBAT: SPECIAL FORCES
* Режим хитростей.
Успешно завершите игру на уровне сложности medium или higher и отгрузитесь, когда получите ссобщение. Выберите "Game Settings" на экране options menu и получите доступ к хитростям. Загрузите предыдущую игру или начните новую, чтобы получить в начале боезапас 999, все оружие и все комбинации.
После того, как получите доступ в режим Cheat mode, включите его, начните игру, нажмите кнопки X, X, X, В, В, В, вместо того, чтобы использовать аптечки (Med kits). И оба Ваши энергетических индикатора заполнятся доверху.
* Комбинации.
Обратите внимание, что приведенные ниже комбинации Вы сможете исполнить только в том случае, если имеете достаточно "опыта", по-
скольку это самое главное. Без необходимого
количества опытных очков никаких комбинаций
вополнять нельзя. Git Some Suka (253): X, X, ▲ Super Uppercut (2428): X, X, X, В ▲ Takin Out The Trash (7215): ▲, A, X Bear Hugger (12215): fl, fl, fl, ▲, В Chump Change (17727): В, В, В Smash (22215): В, В, fl The Shocker (28576): ▲, ▲, ▲, В, X Grand Slam (33636): В, В, В, X, fl Spinal Crusher (38336): B, ▲, X, X, ▲,
А, В, В
Gotcha (42104): ▲, В, В, X, X, B, ■
Самая лучшая комбинация, которую легче всего исполнить и которая наносит серьезные повреждения врагу (а еще лучше нескольким), у Jax's - это комбинация Super Uppercut.
* Режим хитростей.
Выберите в меню опций "Game Settings".
Затем нажмите LEFT, RIGHT, L1, L2, R1,
R2, fl, В. Обратите внимание! Вам, вероятно придется выделить курсором опцию "Difficulty" (уровень трудности). Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Опция "Cheats" будет открыта на экране установок.
MORTAL KOMBAT TRILOGY
* Секретный персонаж.
Есть в этой игре еще один секретный персонаж. Начните игру в режиме одного игрока, причем в самом трудном режиме Чемпионата (Champion battle). Пройдите игру до того момента, пока Вам предстоит схватка на выносливость (Endurance fight), и тогда нажмите и удерживайте LI + L2 + R1 + R2 + UP + Select. Вы окажетесь лицом к лицу с бойцом Absolute Zero; это "белый" вариант Sub-Zero, который замораживает любого, кто до него дотрагивается! Значит, чтобы победить его, нужно атаковать его только дальними снарядами!
* Выбор уровня.
При выборе игрока поставьте курсор на Sonia, затем нажмите START + UP. После выбора героя появится экран "Select Combat Zone", в котором при помощи кнопок RIGHT и LEFT можно выбирать уровень.
* Игра за Chameleon'a.
Чтобы сыграть за скрытого бойца Chameleon, войдите в экран выбора битвы, ивыберите Human Smoke, затем нажмите и удерживайте LEFT + L1 + R2 + ■ + А.
Удерживайте эти кнопки до начала битвы, и Human Smoke превратится в Chameleon'a.
* Доступ к экрану "?".
Войдите в экран опций и выделите любой из четырех "боксов". Удерживайте LI + L2 + R1 + R2, а затем нажмите и удерживайте UP. Если все сделано правильно, услышите "Бу-умм" и экран "затрясется".
Теперь Вы получили допуск к в ранее недоступное меню "?" на экране опций. Здесь Вы можете активировать несколько потрясающих опций, включая "Instant Agressor", "Normal Boss Damage", "Low Damage" и "Health Recovery". Если Вы включите опцию "1 Button Fatality", то сможете выполнить завершающее действие с помощью одной кнопки. Нажатие производится в момент появления "Finish Him/Her". Brutality - ■ Fatality 1 - A Fatality 2 - • Animality - L2 Friendship - R1
MOTO RACER: WORLD TOUR
* Режим хитростей.
В главном меню нажмите ■, А, •(х2), UP(x2), LEFT, чтобы открыть все трассы, мотоциклы и режимы. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Медленные противники.
В главном меню нажмите DOWN, UP (х2), RIGHT, А, ■, R2. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Движения на соревнованиях по Freestyle.
Hart Attack: RIGHT, LEFT, DOWN, UP, LEFT.
Clift Hanger: RIGHT, LEFT, DOWN, UP, DOWN.
Aerial: LEFT, RIGHT.
Double Can Can: LEFT, UP, RIGHT, UP, LEFT.
Nac Nac: LEFT, DOWN, RIGHT, DOWN, LEFT.
Tailstand: DOWN(x6). Front Fender Grab: UP(x2).
MR.DRILLER
* Секреты.
❖ Когда вы выбираете персонажа в режиме Mission Driller mode, удерживайте кнопки L1, L2, R1, R2 и кнопку Select, а затем нажмите кнопку ■ и получите возможность выбрать на старте от 3 до 9 жизней.
❖ Чтобы получить доступ к стадии Polar
Stage, первым делом успешно завершите стадии India, Amereca & Egypt в режиме Mission Driller и тогда сможете весело порезвится на чрезвычайно трудной стадии Polar Stage.
❖ Чтобы получить доступ к призовому бурильщику Bonus Driller, закончите режим Scenario Driller, а затем по ходу Free Scenario удерживайте L1, L2, R1, R2 и нажмите кнопку ■ и получите доступ к призовому бурильщику. Сможете играть за атаку в миссии Zett's Block Simulator и практически бесконечную стадию Endless DriStone Stage.
❖ Чтобы играть за Usagi, успешно завершите миссию North Pole Stage в режиме Mission Driller и сможете играть за великолепного Usagi во всех режимах.
❖ Чтобы играть за бурильщиков Ankoku Drillers, закончите режим Scenario Driller, и когда будете выбирать персонажей в режиме двух игров (2 Player Mode), то второй игрок сможет выступать за одного из трех знаменитых бурильщиков Ankoku Drillers. Просто удерживайте кнопки L1, L2, R1, R2, пока выбираете персонажа, и если выберете Susumu, то будете играть за Keel. Он очень быстр в движениях и, к сожалению, быстро расходует воздух. Если выберете Anna, то сможете играть за Eguri. Она движется медленно, воздух расходует умеренно, а ее буровая установка может пробуривать два блока. Если выберете Taizou, то сможете играть за Kowasu. Движется он довольно медленно, воздух расходует быстро, но зато может постоянно бурить по диагонали (Three Way).
(THE) MUMMY
* Все оружие.
Закончите игру с любым процентом завершения .
Поставьте игру на паузу и выберите "Quit". На следующем экране выберите "Replay level", затем выберите "Bonus game modes". Теперь нажмите •, К •, Х(х2), А(х2), Я.
* Призовой уровень.
Закончите игру по крайней мере с 50% завершением.
Поставьте игру на паузу и выберите "Quit". На следующем экране выберите "Replay level", затем выберите "Bonus game modes". Теперь нажмите А, X, А, •, ■, А, •, X.
* Неограниченное оснащение.
Закончите игру по крайней мере с 55% завершением.
Поставьте игру на паузу и выберите "Quit".
На следующем экране выберите "Replay level", затем выберите "Bonus game modes". Теперь нажмите X, ▲, X, В, •, А, В. А.
* Неограниченные жизни.
Закончите игру по крайней мере с 60% завершением.
Поставьте игру на паузу и выберите "Quit". На следующем экране выберите "Replay level", затем выберите "Bonus game modes". Теперь нажмите В(х2), А, • X, Я(х2), X.
* Неограниченное здоровье.
Закончите игру по крайней мере с 65% завершением.
Поставьте игру на паузу и выберите "Quit". На следующем экране выберите "Replay level", затем выберите "Bonus game modes". Теперь нажмите А, X, В(х2), ■, X, А, Я
* Все хитрости.
Закончите игру по крайней мере с 78% завершением.
* Советы.
❖ Если Вы видите каменный блок, на который можете взобраться, обязательно это сделайте. Таким образом сможете, подчас, отыскать секретное сокровище.
❖ Сражаясь в рукопашную с врагом, иногда полезно в момент атаки сделать шаг назад. Тогда враг сам бросится в атаку, думая, что Вы отступаете, и нарвется на Ваш удар.
❖ Тренируйте дальность своих прыжков на каком-нибудь полу, чтобы все гда точно знать насколько далеко Вы можете прыгнуть и определить точку приземления. Когда освоите это "упражнение", у Вас не будет никаких проблем при выполнении сложных опасных прыжков по ходу игры.
❖ Если Вы обнаружили какой-нибудь обесцвеченный или необычный участок скалы или стены, обязательно присмотритесь и исследуйте его. За ним может скрываться секретная зона или же мумии, которые могут неожиданно атаковать.
❖ Собирайте все драгоценные камни (Perfect Gems), которые только сможете, затем используйте их, чтобы "приобрести" различные трики, а также получить доступ на секретный уровень Cairo level в конце игры.
❖ Разбивайте все горшки и кувшины. Даже если в них окажутся только скарабеи, все равно это очень важно, так как без этого не сможете получить Perfect Gems.
❖ Когда пуля попадает во врага, он оказывается в состоянии грогги на несколько секунд, а у Вас появляется шанс немедленно
удрать или прикончить его еще несколькими выстрелами.
MUPPET MONSTER ADVENTURE
Коды вводятся на экране главного меню. Если все сделано правильно, услышите звуки курятника.
* +10 Muppet Tokens
В главном меню нажмите LEFT, UP, DOWN, RIGHT, В, R2, •, ffl, L2, В.
* +1000 Pick-ups
В главном меню нажмите В, R2, В, LEFT, UP, DOWN, RIGHT, Я, L2, В.
* Все трансформации.
В главном меню нажмите В, R2, В, LEFT, RIGHT, R2, UP, DOWN, В, R2.
* Баллистическое куриное оружие.
В главном меню нажмите В(х2), В, В, В(х2), В(х2), В, В.
* Бесконечное время мини-игры.
В главном меню нажмите DOWN, L2, R2(x2), UP, L1(x2), R1, DOWN, UP.
* 99 жизней.
В главном меню нажмите UP(x2), DOWN, LEFT, RIGHT, В, UP, LEFT, RIGHT, B.
* Открыть все предметы.
В главном меню нажмите В, LEFT, В, RIGHT, DOWN, UP, В, DOWN, В, DOWN.
* Открыть все уровни.
В главном меню нажмите UP(x2), В, DOWN(x2), В, LEFT, В, RIGHT, В.
* Выбор уровня в главном меню.
В главном меню нажмите R2(x4), R1, L1(x3), R1, R2.
* Включить непобедимость.
В главном меню нажмите L2, R2, R1, L1, R2, L2, R2, R1, L1, R2.
* Включить отладочную информацию.
В главном меню нажмите UP, RIGHT, R2, В, LEFT, R1, LEFT, UP, LEFT, L2.
* Загрузить   уровень   Tunnel soak/consecutive level.
В главном меню нажмите L2, L1 (х2), R1, R2(x3), В, LEFT, UP.
* "Парящая" камера.
В главном меню нажмите В, LEFT, R2, UP, R1, L2, R1, UP, R2, UP.
* Другая концовка.
Завершите игру со 100% результатом и увидите другую концовку.
* Легкие Muppet coins.
Монеты Muppet вновь появятся на предыдущих уровнях в тех же самых местах. Простонанесите поражение ранее побитому противнику, чтобы монеты появились снова.
MYST
* Головоломки.
❖ Головоломка Gear puzzle. 2:40; 2, 2, 1.
❖ Головоломка с космическим кораблем (Chaceship puzzle). В этом случае линия должна пройти около "12 часов": Напряжение 59 вольт.
❖ Головоломка на утоновшем корабле (Sunken ship puzzle): Октябрь, 11-е число 1984 года, 10 часов 4 минуты утра. Январь 17 число 1207 года, 5 часов 46 минут утра. Ноябрь 23 число 9791 год, 6 часов 57 минут по полудню, т.е. после полудня.
❖ Головоломка с деревом (Tree puzzle): 7, 2, 4.
❖ The Gear Puzzle.
После того, как выяснили все коды, возвращайтесь в библиотеку, кликните по картине между синей книгой и книжной полкой, чтобы открыть дверь; Выйдите из двери и идите прямо, пока не доберетесь до часовой башни. Затем кликните по двум штурвалам-клапанам, чтобы разглядеть их более крупным планом, и установите время 2 часа 40 минут. Левое колесо перемещает минутные стрелки с интервалом 5 минут, а правое колесо перемещает часовую стрелку на 1 час. Перейдите через мост, который поднимется из воды, и окажетесь в одной из комнат башни, где увидите машину, в которой три горизонтальных "шестерни" с цифрами и два рычага. Справа находится еще один рычаг, который "восстанавливает" головоломку. Поскольку Вы уже знаете код 2, 2. 1, то нужно установить цифры на этих шестернях такб чтобы указанные в коде цифры располагались сверху вниз. Правый рычаг осуществляет передвижение верхних двух "шестеренок", а левый рычаг нижних двух. Очень важно знать сколько времени нужно удерживать рычаг, прежде чем отпустить его. Итак, дерните рычаг и тут же отпустите его и тогда соответствующие две шестерни переместятся на одно число, но если дернете рычаг и будете удерживать его, то две шестерни передвинуться на одно число, а затем нижняя шестерня начнет вращаться и остановится только когда отпустите рычаг. Поэтому Вы должны дернуть за рычаг и быстро отпустить его (вначале левый), затем дернуть и быстро отпустить правый рычаг. В результате на верхней шастерне V_
установится цифра 2, а после этого Вам просто нужно дождаться когда на средней шестерне появится цифра 2 и отпустить рычаг.
Теперь Вы обнаружите книгу, и чтобы отправиться в другую эпоху Mechanical Age, нужно подойти к шестерне, которую видели в просвете башни, и кликнуть по книге.
❖ The Spaceship Puzzle.
Пройдите к генераторному зданию, спуститесь по лестнице, подойдите к двери, затем кликните по синей кнопке, чтобы открыть ее, и подойдете к своеобразной контрольной панели, на которой увидите два вольметра и пять рядов кнопок по две штуки в каждом ряду. Каждая кнопка повышает напряжение на определенное значение, как только на нее нажмете. Если развернетесь лицом к выходу, то увидите диаграмму, которая даст Вам опере-деленные подсказки к решению головоломки. Ниже мы указали на сколько вольт повышает показания вольтметра каждая кнопка при ее нажатии (с первой по десятую). Ваша задача установить оба вольметра на уровне 59 вольт, но действовать нужно очень осторожно. Если установите напряжение выше 59 вольт, то произойдет короткое замыкание или что-то в этом роде, и Вы увидите, что показания правого вольтметра упадут до нуля и не будут меняться вне зависимости от того, какую кнопку нажимаете. Когда случится такое замыкание, Вы можете "восстановить" головоломку, выйдя из генераторного здания, взобраться по лестнице позади него и включить рубильник в верхней части колонны. Очевидно, что здесь много разных комбинаций, чтобы набратаь 59 вольт, но самое простая - это кнопки 4, 7, 8 и 9.
Как только установите нужное напряжение, ток поступит к космическому кораблю, и Вы сможете открыть дверь и войти в него. Здесь обнаружите клавиатуру в одном конце корабля и пять "скользящих" кнопок в другом. Пройдите к этим кнопкам, сдвиньте одну из них и услышите проигрыш одной музыкальной ноты. Чем дальше Вы сдвинете кнопку, тем выше будет звук этой ноты. Теперь нужно установить сдвигающиеся кнопки в такие позиции, чтобы повторить в точности серию из пяти нот, но только надо выяснить какие ноты, а их Вы обнаружите в синей книге на средней полке. Там же увидите диаграмму, на которой Г ] изображена клавиатура с пятью выделенными ^— нотами (с 1 -й по 5-ю): С, С, D (очень высоко), F, и В (очень низко). Для того, чтобы установить кнопки в нужную позицию, прежде всего необходимо установить точно первую ноту, и когда это сделаете, Вы должны передвинуть второй "слайдер" на уровень первого, а затем медленно продвигать вверх, одновременно подсчитывая ноты. В частности, для того, чтобы установить второй слайдер в нужное место, Вы должны его продвинуть вверх на 12 нот от положения первого.
Третий слайдер нужно вначале установить на уровне второго, а затем сдвинуть его вверх еще на три ноты.
Четвертый слайдер нужно установить на один уровень с первым, а затем сдвинуть вверх на 5 нот. И, наконец, 5-й слайдер нужно установить на один уровень с первым, а затем сдвинуть вниз на две ноты. И как только установите все слайдеры в правильную позицию, дерните за рычаг справа, и появится вторая книга. Кликните по ней и перенесетесь в эпоху Selenitic Age.
❖ Головоломка The Sumken Ship Puzzle.
Ключом к этой головоломке являются даты, и если тщательно обследуете все здания на острове, то узнаете, что единственное место, где можно ввести эти даты, это планетарий - каменное здание справа от библиотеки. Войдите в него, развернитесь лицом к двери, кликните по синей кнопке, чтобы выключить свет, затем снова развернитесь к стулу, чтобы сесть в него, а затем кликните по механизму, который находится чуть выше Вас. Используйте слайдеры, чтобы ввести три даты, которые Вы уже знаете. Затем кликните по вспыхивающей желтой кнопке, чтобы учи-деть созвездия. После этого можете вернуться в библиотеку, заглянуть в самый конец синей и коричневой книг, стоящих на правой стороне верхней полки, и увидите символ каждого созвездия. Это змея, жук и лист. Выйдите из библиотеки и увидите колонны, наверху которых стоят кубики, На каждом из этих кубиков золотая пластинка с символом. Отыщите пластинки с изображением змеи, жука и листа, кликните по каждой из них и услышите звук текущей воды, а когда развернетесь, то увидите бассейн, в котором плавает маленький кораблик. Попытайтесь вспомнить где Вы видели этот кораблик. Помните, в самом начале, когда Вы находились возле доков, то увидели его из башни, когда разворачивали ее, чтобы выяснить расположение безопасных мест. Так что пройдите в доки,
садитесь на этот корабль. На корме увидите лестницу, ведущую к дверному проходу, кликните, чтобы открыть дверь, и обнаружите книгу, дотронувшись до которой перенесетесь в эпуху Stoneship Age.
❖ Головоломка The Puzzle.
Пожалуй, это одна из самых сложных головоломок. Войдите в комнату, поднимитесь к Boiler, поверните, кликните по сейфу возле двери, а затем несколько раз кликните по трем кнопкам, чтобы установить комбинацию 724. Дерните за ручку, возьмите спичечный коробок, достаньте спичку, чикните ей по серной поверхности и зажгите. Развернитесь, подойдите к бойлеру (boiler), суньте туда спичку, чтобы зажечь контрольный огонек внизу слева и начинайте вращать ручку в направлении часовой стрелки, вращательные стрелки будут зеленого цвета. Остановитесь, сделав приблизительно 20 оборотов, услышите громкий звук. Это начал двигаться лифт внутри, и Вы сможете его увидеть через окошечко в комнате. Видимо, давление в бойлере поднялось, и он заработал.
Дождитесь, когда лифт поднимется до самого верха, услышите достаточно громкие звуки, затем начинайте вращать рукоятку против часовой стрелки, чтобы снизить давление до нуля (смотрите на индикатор), и лифт отправится вниз. Как только уровень давления на индикаторе упадет до нуля, выйдите из комнаты, пройдите за нее, и когда лифт достигнет земли, вскочите на него и опуститесь в небольшую подземную комнату, где найдете книгу, притронувшись к которой перенесетесь в эпоху Channelwood Age.
Чтобы вернуться на поверхность, Вы должны прокрутить рукоятку в комнате по часовой стрелке, тогда возрастет давление, и лифт начнет подниматься наверх.
NASCAR HEAT
* Гонка ночью.
Подсветите курсором трассу в режиме одного или нескольких игроков, затем нажмите • , чтобы выбрать ее.
Обратите внимание! Не все трассы имеют "ночную" версию.
NASCAR THUNDER 2003
* Секреты.
❖ Выберите турнир Thunder Challenge или Lightning Challenge на экране игровых режимов Game mode screen. Запомните различные турниры и получите в награду новые Thunder Plates. "Наградные пластины" вы будете получать в игре от случая к случаю, победив на определенных трассах с конкретным пилотом.
❖ Установите на трассе Daytona 10% уровень трудности, а затем сделайте аварию на 4-м круге, после чего отправляйтесь в пит-стоп, куда никто пока еще не заезжал. На трассе наверняка окажетесь последним, но зато, когда все остальные поедут в пит-стоп, в том числе и лидеры, вам этого делать не следует. Тогда почти наверняка окажетесь на первом или втором месте. Особо не газуйте, но обязательно блокируйте все попытки обгона и тогда сможете уверенно победить. В худшем случае займете второе место.
NBA LIVE 2002
* Советы.
❖ Играя в обороне, приблизьтесь к игроку, владеющему мячом; нажмите кнопку •, чтобы толкнуть его. Он тут же потеряет мяч, подхватите его и организуйте быстрый отрыв.
❖ Нажмите кнопку ▲ в "середине" разворота и тут же нажмите кнопку •, чтобы бросить мяч в корзину. Этот прием великолепно выглядит в исполнении Джордана, Картера и Брайанта.
❖ Удерживая кнопку L2, нажмите кнопку X. Игрок бросит мяч по высокой траектории, перехватить его будет очень трудно. Лучше всего этот прием исполняют Картер, Кобе Брайант, МакГреди и Стив Френсис.
❖ Чтобы сделать передачу партнеру из-под ноги, удерживая кнопку R1, нажмите кнопку X.
❖ Войдите в режим season mode, нажмите кнопку •, затем выберите опцию playoffs. Тогда ваша команда сразу начнет играть в серии playoffs, пропустив сезонный чемпионат.
NBA LIVE 2003
* Играть за B-Rich.
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) DOLLABILLS. Сообщение подтвердит правильность ввода кода. B-Rich появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
* Играть за Busta Rhymes.
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) FLIPMODE. Сообщение подтвер-
Ч_
дит правильность ввода кода. Busta Rhymes появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
* Играть за DJ Clue. Щ Ц
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) MIXTAPES. Сообщение подтвердит правильность ввода кода. DJ Clue появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
* Играть за Ghetto Fabulous.
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) GHETTOFAB. Сообщение подтвердит правильность ввода кода. Ghetto Fabulous появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
* Играть за Hot Karl.
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) CALIFORNIA. Сообщение подтвердит правильность ввода кода. Hot Karl появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
* Играть за Just Blaze.
Войдите на экран создания игрока (сге-ate-a-player) и введите в качестве фамилии (last name) GOODBEATS. Сообщение подтвердит правильность ввода кода. Just Blaze появится в списке свободного агента. Выберите опцию "Sign/Release Player", чтобы заявить его в свою команду.
NECRONOMICON
* Головоломки.
❖ В результате изучения книг библиотекарь обнаружит информацию о древних городах (Ancient Cities) и нарисует карту, которая Вам понадобится для того, чтобы отыскать эти города. Разложите следующие преметы:
The Gazette - Greenland.
The Label - Africa.
The Package - Surinam (South America).
The Letter - Transylvania (Eastern Europe).
The Statuette - South Atlantic Ocean.
Первые три предмета образуют треугольник, а следующие 2 предмета и точка, где рас- г*~]
положен город Pawfuxet, сформируют второй 
треугольник. В результате образуется гексог-рамма, и откроется проход в древние города. Используйте карту, чтобы добраться до этих городов, изучите (Examine) пирамидку, которую Эдгар дал Вам в самом начале игры, и узнаете значение трех символов, а значит и расположение трех специальных устройств, которые позволяют открыть проход.
❖ Подходя к Final Conflict, обязательно запомните игру, поскольку Вы приближаетесь к самому ее апогею, и Вам предстоит решить сложную головоломку, причем с жестким лимитом времени. Конечно, если хотите увидеть обе концовки.
Пробирайтесь вперед, пока не окажетесь перед гигантской дверью, окруженной семью колоннами. Дверь открыть совершенно необходимо, чтобы добраться до устройства, где какой-то мужчина продекламирует специальное заклинание. Возможно, это будет Хер-шелл или даже Эдгар. Во всяком случае, если Вы справитесь с этой сложнейшей задачей, то уничтожите древние города и тем самым спасете мир, а если нет...
На всякий случай, если вы не догадаетесь как решить головоломку, послушайтесь нашего совета. Мысленно пронумеруйте колонны от 1 до 7, начиная слева, а затем кликните по ним в следующем порядке 2, 3, 5, 4 - 2, 6, 4, 7-2, 1. Двери и откроются.
* Режим хитростей.
Нажмите и удерживайте И + L2 + R1 + R2 + DOWN + R3 приблизительно 15 секунд, чтобы открыть все уровни и опцию "Хитрости (Cheats)" в меню паузы. Опция Cheat позволит Вам выбиратьследующие трики: "Infinite Armor (Неограниченная Защита)", "Big Head (большие Головы)", "Top Camera (Камера Вверху)", "Low Friction (Низкий уровень трения)", "Fly Mode (Режим полета)" и "Torch (Факел)".
NEED FOR SPEED 4: HIGH STAKES
* Премиальные машины.
Закончите режим Hot Pursuit со всеми полицейскими автомобилями и получите новую машину (BMW М5, Corvette, Porsche, Caprice и Lamborghini).
* Машина-фантом.
Введите "Flash" в качестве имени, на экране появится подтверждающая фраза и фантом будет к услугам в режиме Hot Pursuit. Пока код активирован, игру сохранить нельзя.
* Вертолёт.
Введите "Whirly" в качестве имени, появится подтверждающая фраза, сможете вос-
пользоваться вертолётом в режиме Test Drive. Пока код активирован, игру сохранить нельзя.
* Titan Hotrod.
Введите "Hotrod" в качестве имени, чтобы получить доступ ко всем машинам в режимах Test Drive и Vs. На экране появится надпись "Cheat Activated", что подтвердит введение кода. Пока код активирован, игру сохранить нельзя.
* Dashboard View.
Нажмите Start, чтобы загрузить гонку после выбора игровых опций, затем быстро удерживайте UP + ▲ + X, прежде чем появится загрузочный экран, Удерживайте кнопки до тех пор, пока загрузочный экран не исчезнет.
* Turbo Boost.
Введите код "Dashboard View", затем нажмите UP по ходу игры.
* Режим Drunk mode.
Нажмите Start, чтобы загрузить гонку после выбора игровых опций, затем быстро нажмите и удерживайте UP + R + L2 до появления загрузочного экрана. Удерживайте кнопки, пока не исчезнет загрузочный экран. Экран начнет мерцать, и 10 машин появятся на месте одной.
* Включить сигнал и фары.
Удерживайте L1 и нажмите LEFT или RIGHT, чтобы включить сигнал (клаксон). Удерживайте L1 и нажмите DOWN, чтобы включить фары.
* Тяжелый автомобиль.
Выберите одиночную гонку Test Drive или High pursuit mode, нажмите Start, чтобы загрузить гонку после выбора игровых опций, затем нажмите и удерживайте LEFT + В + В до того, как появится загрузочный экран. Удерживайте кнопки пока он не исчезнет. Ваша машина станет тяжелее и сможет таранить соперников - они полетят вверх тормашками.
* Медленные компьютерные машины.
Выберите режим Tournament или Special events mode, нажмите Start, чтобы загрузить гонку после выбора игровых опций, затем нажмите и удерживайте LEFT + В + В до того как появится загрузочный экран. Продолжайте удерживать кнопки пока он не исчезнет.
* Дополнительное время.
Не вводите имя, тогда получите дополнительное время в режиме Hot Pursuit.
* Полицейская машина.
Введите NFS_PD в качестве имени. В режиме Pursuit mode Вам будет доступна полицейская машина.
* Наращивание турбо.
Трик годится и для режима двух игроков. После выбора установок игры (game options) нажмите Start, чтобы загрузить гонку. Затем быстро нажмите и удерживайте UP + ▲ + ■ пока не появится загрузочный экран. Продолжайте удерживать нажатые кнопки пока не исчезнет загрузочный экран. Теперь во время игры нажмите UP.
* Водить любой автомобиль на любом турнире.
Успешно завершите все турниры. Дополнительно, выберите "Options" на экране выбора автомобиля, чтобы подобрать для себя "модернизированных" противников.
NEED FOR SPEED 5: PORSHE UNLESHED
* Режим хитростей.
Быстро нажмите RIGHT, LEFT, UP, DOWN, •, В на экране credits screen, чтобы активировать режим хитростей и открыть все машины и трассы в quick races. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Чтобы выключить этот режим, введите код снова.
* Modern era
Активируйте режим хитростей, выберите Evolution mode, затем введите в качестве имени ВЕЕМ.
* Golden era
Активируйте режим хитростей, выберите Evolution mode, затем введите в качестве имени BEEG.
* Коды миссий.
Активируйте режим хитростей, выберите режим Factory Driver, затем введите в качестве имени соответствующий код.
2: PALB. 7: PALG.
3: PALC. 8: PALH.
4: PALD. 9: PALI, (авто 917К)
5: PALE. 10: PALJ.
6: PALF (авто     11: PALK.
GT2) 12: PALL.
Тренировка на заводе Порше - это ключ к получению новых дополнительных автомашин. Когда Вы заканчиваете определенные шесть упражнений, то делаете шаг к своей карьере. В конце-концов, сможете заполучить такие замечательные машины, как GT2 racer и 517 модель Порше.
— Junior Test Driver.
Задание:     Простой     слалом (Simple Slalom).
Время: 18 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Это довольно простое задание, держитесь посередине трассы и гладко проскочите между всеми конусами. Затем, в конце трассы, Вам нужно будет сделать разворот на 180 градусов и снова пройти трассу. Используйте ручное торможение, чтобы сделать быстрый разворот на 180 градусов.
Задание: S-образный поворот
(S- Curve Test).
Время: 42 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Здесь нужно очень точно пройти по S-об-разному повороту и стараться не сбивать конусы. Не пользуйтесь ручным тормозом, потому что это заметно снизит скорость, и Вы потеряете слишком много времени. Просто чуть-чуть сбрасывайте газ и работайте рулем, чтобы не задеть конусы. Используйте ручной тормоз, чтобы сделать разворот на 180 градусов в конце испытательной трассы,
Задание: Альпийский слалом
(Alpine Slalom).
Время: 42 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Повороты на этой трассе очень сложные. Используйте ручной тормоз, чтобы пройти самые крутые из них. Указательные стрелки довольно трудно заметить на большой скорости, так что Вам придется, по-видимому, пройти несколько раз эту трассу, чтобы выбрать наилучший маршрут и как следует с ней ознакомиться.
Задание:        Испытательная
трасса (Test Track).
Время: 57 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. На этой трассе очень жесткий лимит времени, и Вам придется буквально показывать рекорды скорости, чтобы благополучно преодолеть ее. Трасса представляет собой комбинацию сложных шикан (змееобразый поворот) и поворотов. Ни в коем случае не сбивайте конусы, во всяком случае, очень постарайтесь. Можно сбить максимум три, иначе задание не будет выполнено.
Задание: Customerd Demo.
Время: 57 сек.
Штраф: 1 секунда за каждыйсбитый конус. Старайтесь разумно пользоваться ручным тормозом на крутых поворотах. До тех пор, пока Вы не сбиваете конусы, потеря скорости большой роли не играет, поскольку можете срезать углы и тем самым восполнить невысокую скорость.
Задание: Car Delivery.
Время: 1 минута 16 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Времени катастрофически не хватает. Проходите повороты по кратчайшей траектории, сбрасывайте скорость при необходимости и ни в коем случае не допускайте проскальзывания. Если будете слишком много тормозить, то никогда не выполните это задание и вряд ли сможете четко пройти трассу. Здесь очень легко нахватать штрафных очков, потому что улочки очень узкие, и кругом много припаркованного транспорта. Когда закончите все шесть этих заданий, получите великолепный автомобиль GT2 911 Racer
— Test Driver.
Задание: Traction Test.
Время: 21 сек.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Эта трасса полегче слалома на последнем уровне. Просто четко пройдите повороты и старайтесь поддерживать высокую скорость. Не следует злоупотреблять ручным тормозом, поскольку потеряете слишком много времени. Снижайте скорость, чуть сбросив газ. Тормозите очень мягко, чтобы у Вас не заклинило колеса, иначе потеряете много времени.
Задание: Beat The Time.
Время: 1 минута 28 секунд.
Штраф: 1 секунда за каждое соударение. Здесь не будет узких улиц, забитых транспортом и припарковаными машинами. Трасса значительно шире, хотя довольно извилиста и проходит по каньону. Вы можете значительно свободнее проходить повороты, чем в городе, и таким образом сохранять высокую скорость.
Задание:        Испытательная
трасса (Test Course).
Время: 1 минута 04 секунд.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. В начале эта испытательная трасса довольно простая, но ближе к концу будет несколько крутых поворотов и гравийные участ-
ки дороги, где Ваш Порше может закрутиться, как волчок. Постарайтесь не попадать на гравийные участи, проехав напрямую через конусы. Даже если получите несколько штрафных секунд, тем не менее, сэкономите значительное время за счет срезки маршрута и отсутствии пробуксовки на гравии.
Выполнив эти миссии, получите великолепную машину Порше 917 К Short Tail.
— Senior Test Driver.
Задание:  Гонки  на скорость
(Time Trials).
Время: 49 секунд.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Это довольно простая гонка. Старайтесь держаться трассы и сбрасывайте скорость на поворотах. Даже если собьете пару конусов, то не потеряете много времени, но если собьете больше пяти, то задание не будет выполнено.
Задание: Lighthouse Run.
Время: 1 минута 52 секунды.
Штраф: 1 секунда за каждое
столкновение. Трасса с маяком - ужасно безжалостная. В ней много длинных скоростных прямых и очень трудных крутых поворотов. Так что главное - удержаться на трассе и не слететь на обочину. Старайтесь удерживать высокую скорость и не получить больше 10 секунд штрафного времени. В противном случае гонку не сможете завершить.
Задание: Final Showdown
Время: 1 минута 03 секунды.
Штраф: 1 секунда за каждый
сбитый конус. Это финальное испытание, и оно необычайно сложное. На самом деле, трудно даже просто добраться до конца трассы в отпущенное время. Старайтесь действовать энергично и решительно, но будьте очень аккуратны и внимательны. Проходите все конусы по внутренней стороне и не горячитесь на особо крутых поворотах.
* Все машины имееют физику 993.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "yraGyraG". Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Тяжелая машина.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "fetherw8". Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал. * Полиция на большинстве трасс в режиме Quick Race.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Fuzzyfuz". Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим RC mode.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Gulliver", чтобы довести размер всех автомобилей до размера радиоуправляемых машинок. Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим Destruction Derby.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Smash Up" Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим Rally.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Dakar" Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Призовые автомобили.
Успешно отыграйте во всех вариантах режима Test Driver, чтобы открыть призовые машины. Среди них вы обнаружите модели GT2 race и 917 race, которые могут быть использованы в режиме Regular Race mode.
* Доступ ко всем автомобилям.
Чтобы иметь возможность управлять всеми автомобилями в игре, введите вместо своего имени пароль "allporsche".
* Советы.
❖ В режиме Evolution Mode купите несколько подержаных автомобилей, на сколько хватит денег, и сможете намоного быстрее проходить трассу за значительно меньшие средства.
❖ В режиме Factory Driver значительно лучше коснуться стены или даже покинуть трассу, чем сбить ограждающий конус. За каждый сбитый конус к Вашему времени добавляется секунда.
❖ В режиме Chase Mode обратите внимание на карту в нижнем левом углу экрана. Если Вас начнут преследовать полицейские, всегда можете юркнуть в какой-нибудь перекресток или даже сделать полный разворот.
❖ Проходя крутой поворот, используйте ручной тормоз (кнопка •), чтобы произошел занос задних колес. Тогда, не теряя скорости, пройдете этот поворот.
❖ На плавных поворотах достаточно лишь слегка сбросить газ, чтобы спокойно
пройти поворот без всяких проблем.
❖ На трассе Spyder circuit в классической Эре тормозить следует только при прохождении поворота шпилька перед финишным створом. Ваши шины тогда смогут выдержать всю гонку.
* Легкие деньги.
Когда завершите режим evolution mode, Вы получите кредит в 10 миллионов. Здесь существует как бы три автомобильных эры. Для того, чтобы игра складывалась для Вас полегче на поздних стадиях, купите себе гоночный автомобиль определенной эры, как только будет такая возможность, и пройдите гонку на три круга столько раз, сколько сможете. Затем примите участие во всех других гонках этой эры и купите как можно больше гоночных автомобилей, насколько Вам позволят средства, например, "550" в первой зоне и "517" во второй. Каждая гонка должна у Вас занять приблизительно две с половиной минуты, и в результате получите кредитов на несколько миллионов. Купите еще несколько 517-х автомобилей по 200.000 кредитов за каждый. Затем отправляйтесь в последнюю эру - Modern и продайте все 517-ые автомобили по 420.000 кредитов за каждый. В результате получите колоссальную прибыль. Примечание. Если Вы стартуете в первой эре и совершаете аналогичную ситуацию с 550-ми автомашинами, то можете их приобрести всего по 60.000 кредитов за каждый, а затем в следующей   эре   продать   несколько штук. А вот когда достигнете эры Modern, сможете толкнуть их буквально за несколько миллионов. Однако, не стоит использовать все приобретенные Вами автомобили в гонках, поскольку они уже будут подержанными и за них нельзя будет получить столько денег. Для того, чтобы добиться максимальной прибыли от продажи своих автомобилей, выберите один из них и гоняйте только на нем, а остальные не используйте.
* Срезка на трассе USA track.
Во время гонки в режиме evolution mode отправляйтесь в Ноте и выберите себе автомобиль. Затем отправляйтесь на трассу USA * Полиция на большинстве трасс в режиме Quick Race.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Fuzzyfuz". Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим RC mode.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Gulliver", чтобы довести размер всех автомобилей до размера радиоуправляемых машинок. Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим Destruction Derby.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Smash Up" Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Режим Rally.
В главном меню выберите опцию "Create Player". Введите в качестве имени "Dakar" Если все введено правильно, то услышите звуковой сигнал.
* Призовые автомобили.
Успешно отыграйте во всех вариантах режима Test Driver, чтобы открыть призовые машины. Среди них вы обнаружите модели GT2 race и 917 race, которые могут быть использованы в режиме Regular Race mode. "Доступ ко всем автомобилям.
Чтобы иметь возможность управлять всеми автомобилями в игре, введите вместо своего имени пароль "allporsche".
* Советы.
❖ В режиме Evolution Mode купите несколько подержаных автомобилей, на сколько хватит денег, и сможете намоного быстрее проходить трассу за значительно меньшие средства.
❖ В режиме Factory Driver значительно лучше коснуться стены или даже покинуть трассу, чем сбить ограждающий конус. За каждый сбитый конус к Вашему времени добавляется секунда.
❖ В режиме Chase Mode обратите внимание на карту в нижнем левом углу экрана. Если Вас начнут преследовать полицейские, всегда можете юркнуть в какой-нибудь перекресток или даже сделать полный разворот.
❖ Проходя крутой поворот, используйте ручной тормоз (кнопка •), чтобы произошел занос задних колес. Тогда, не теряя скорости, пройдете этот поворот.
❖ На плавных поворотах достаточно лишь слегка сбросить газ, чтобы спокойно
пройти поворот без всяких проблем.
❖ На трассе Spyder circuit в классической Эре тормозить следует только при прохождении поворота шпилька перед финишным створом. Ваши шины тогда смогут выдержать всю гонку.
* Легкие деньги.
Когда завершите режим evolution mode, Вы получите кредит в 10 миллионов. Здесь существует как бы три автомобильных эры. Для того, чтобы игра складывалась для Вас полегче на поздних стадиях, купите себе гоночный автомобиль определенной эры, как только будет такая возможность, и пройдите гонку на три круга столько раз, сколько сможете. Затем примите участие во всех других гонках этой эры и купите как можно больше гоночных автомобилей, насколько Вам позволят средства, например, "550" в первой зоне и "517" во второй. Каждая гонка должна у Вас занять приблизительно две с половиной минуты, и в результате получите кредитов на несколько миллионов. Купите еще несколько 517-х автомобилей по 200.000 кредитов за каждый. Затем отправляйтесь в последнюю эру - Modern и продайте все 517-ые автомобили по 420.000 кредитов за каждый. В результате получите колоссальную прибыль. Примечание. Если Вы стартуете в первой эре и совершаете аналогичную ситуацию с 550-ми автомашинами, то можете их приобрести всего по 60.000 кредитов за каждый, а затем в следующей   эре   продать   несколько штук. А вот когда достигнете эры, Modern, сможете толкнуть их буквально за несколько миллионов. Однако, не стоит использовать все приобретенные Вами автомобили в гонках, поскольку они уже будут подержанными и за них нельзя будет получить столько денег. Для того, чтобы, добиться максимальной прибыли от продажи своих автомобилей, выберите один из них и гоняйте только на нем, а остальные не используйте.
* Срезка на трассе USA track.
Во время гонки в режиме evolution mode отправляйтесь в Ноте и выберите себе автомобиль. Затем отправляйтесь на трассу USA track и увидите оранжевый и желтый барьеры, примыкающие к небольшому зданию возле парковки. Когда Вы въедете в зону парковки, езжайте прямо между деревьями. Здесь увидите два барьера. Отправляйтесь к тому, который находится в конце S-образной улицы. Чтобы найти его на другой стороне, отыщите перекресток с уличным фонарем и оградой. Между этими оградами увидите несколько кустов и небольшое дерево. Езжайте прямо туда и выскочите на другой стороне.
* Срезка на France track.
Когда гоняетесь в режиме evolution mode, отправляйтесь в опцию Ноте, выберите себе автомобиль, затем возвращайтесь на французскую трассу. Отыщите парковку с большим грузовиком. Езжайте перед грузовиком и отыщите срезку. Чтобы выбраться на другую сторону, отыщите зону, где дорога намного шире, чем обычно (с двумя небольшими белыми барьерами). Здесь будет два маленьких деревца, одно большое дерево и несколько кустов. Проскочите через них как раз на другую сторону.
* Срезка на Scotland track.
Когда гоняетесь в режиме evolution mode, отправляйтесь в Ноте, выберите себе машину, затем возвращайтесь на шотландскую трассу и .отыщите зону, где дорога намного шире и проходит между двумя зданиями. Это, по существу, кирпичная дорога, точнее, из каких-то плиток и здесь обычно припаркован полицейский автомобиль. Чтобы обнаружить проход на другую сторону, отыщите зону, где дорога расширяется и где находятся два больших крана. Проход как раз расположен между зданиями возле небольшого маячка.
Если хотите прослушать музыку, которая сопровождает игру, проиграйте второй трек игрового диска на Вашем аудиоплейере.
NIGHTMARE CREATURES
* Оружие острое, как бритва.
Наберите пароль LEFT, UP, ▲, DOWN,
* , ▲, ■ DOWN, нажмите L1, R1, L2, R2,
Select. Появится новое секретное меню,
NIGHTMARE CREATURES 2
* Непобедимость.
Сделайте паузу в игре, затем удерживайте L1 + R2 + • + ■ и нажмите Select. Попадете в меню "Cheats", и появится опция "Hero Unlimited Live" (неограниченная жизнь).
* Выбор уровня.
Подсветите курсором опцию "New Game"
в главном меню. Нажмите и удерживайте L1 + R2 + • + ■ + Select. Подсветите опцию "New Game" снова и нажмите LEFT или RIGHT, чтобы выбрать уровень. Затем нажмите X, чтобы начать игру.
* Непобедимые враги.
Сделайте паузу в игре, затем нажмите R2 + L1 + • + ■ и нажмите Select. Выберите опцию "Cheats", в меню хитростей нажмите ■ + • + Select.
* Показать остаток жизни врагов.
Сделайте паузу в игре, затем нажмите R2 + L1 + • + fl и нажмите Select. Выберите опцию "Cheats", в меню хитростей нажмите L2 + R2 + ■ + Select.
* Super power-ups
Сделайте паузу в игре, затем нажмите R2 + L1 + • + ■ и нажмите Select. Выберите опцию "Cheats", в меню хитростей нажмите L1 + R1 + Select. Поднимите любой power-up, чтобы увеличить соответствующий атрибут до 100%.
* Смертельный удар.
Сделайте паузу в игре, затем нажмите R2 + L1 + • + ■ и нажмите Select. Выберите опцию "Cheats", в меню хитростей нажмите L1 + L2 + R1 + ■ + Select.
* Неограниченные продолжения
Сделайте паузу в игре, затем нажмите R2 + L1 + • + ■ и нажмите Select. Выберите опцию "Cheats", в меню хитростей нажмите L1 + R2 + R1 + Select.
* Подсказки.
❖ Сражаясь с различными врагами, не-обходмо точно рассчитывать момент для собственных атак. Большая часть врагов останавливается и начинает дико орать, а иногда совершает и другие довольно странные поступки. Это самое лучшее время для атаки. В этот момент проведите трехударную комбинацию и уничтожите врага или нанесете ему серьезный ущерб. Если Вы не дождетесь этого момента, то враги почти наверняка блокируют Ваши атаки, а затем укусят, швырнут, или врежут Вам так, что Вы грохнетесь на землю.
❖ Если в помещении находятся два врага, постарайтесь использовать такие power-up, как шипастую бомбу или землетрясение, если они у Вас есть. Вышибите дух из обоих врагов, находящихся в этой зоне.
❖ Если враги собьют Вас на землю, быстренько нажмите кнопку ■ чтобы моментально вскочить на ноги. Вы очень уязвимы, когда находитесь на полу, и некоторые монстры попытаются растоптать Вас в клочья.
❖ Если хотите избежать схватки с каким-нибудь монстром, просто удерживайте кнопку И, и сможете проскочить мимо него. Однако, схваток с некоторыми монстрами избежать невозможно. Кроме того, в определенных ситуациях, Вы обязательно должны победить определенного монстра или монстров, прежде чем сможете открыть дверь или отыскать такие предметы, как, например, ключи.
❖ Не старайтесь захапать все кровяные мешочки. Если у Вас достаточен их запас, и здоровье в порядке, то не нужно их и отыскивать. Вместо этого оставьте их там, где они лежат. Может быть позже по ходу игры они Вам пригодятся. Кроме того, Вы всегда можете вернуться назад и отыскать их, если возникнет такая необходимость.
* Боевые приемы.
Когда Вы встречаетесь лицом к лицу со смертельно опасными врагами, то нужно проявить достаточное умение, одной силы и смелости недостаточно. Для того, чтобы выжить, лучше всего первым нанести удар, постараться и второй раз нанести удар прежде, чем это успеет сделать враг и, конечно, надо суметь нанести последний завершающий удар. Вот список боевых приемов, которые позволят выжить в самых тружных сражениях.
Защитный прием - Удерживайте кнопку В
Сбить врага наземь - А.
Удар топором - В + А.
Комбинация 1 - В, X, X.
Комбинация 2 - X, Я, В.
Смертельный удар - X + В.
Когда оказываетесь в воде, чтобы плыть, нужно удерживать кнопку В.
Чтобы глотнуть свежего воздуха и вынырнуть на поверхность, плывите вверх и нажмите кнопку ▲.
Чтобы выбраться из воды, вынырните на поверхность у низкого берега и нажмите кнопку X,
Чтобы нырнуть поглубже, когда находитесь в воде, еще раз нажмите кнопку ▲.
* Проходить сквозь стены.
На экране главного меню, удерживая R2 + L1 + В + В, нажмите Select. Сообщение, появившееся на экране, подтвердит правильность ввода кода.
ODDWORLD ABE S ODDYSSEE
* Трик с голосом.
Удерживая R1, нажмите A, UP, В,
LEFT, X, DOWN, В, RIGHT по ходу игры. Теперь Абэ сможет "мимически" изображать пароли, не произнося ни звука.
* Непобедимость.
Удерживайте R1 и наберите В, А, В, X, DOWN(x3), В, А, Я, X во время игры.
* Пропустить уровень.
На экране главного меню удерживайте R1 и нажмите DOWN, RIGHT, LEFT, RIGHT, В, В, В, А, В, В, RIGHT, LEFT.
* Просмотреть киносюжеты.
На экране главного меню удерживайте R1 и нажмите UP, LEFT, RIGHT, В, В, А, В, RIGHT, LEFT, UP, RIGHT.
* Fart.
В любое время игры нажмите и удерживайте R1 и нажмите UP, LEFT, RIGHT, В, В, X
ODDWORLD 2: ABE'S EXODDUS
* Пройти на следующий уровень.
Удерживая R1, нажмите В, В, X, X, В,
В по ходу игры. Примечания:
— Никакие видеовставки проигрываться не будут.
— На последнем уровне этот трик доставит Вас прямо к финишу игры.
* Открыть голосовые замки.
Чтобы открыть голосовые замки, нужно нажать соответствующие кнопки после того, как Вы услышите полный звуковой код. У первого голосового замка Вы услышите слово "hi", тогда нажмите кнопки L1 + А, чтобы дать правильный ответ. Затем подождите последовательности из трех "звуков" и быстро скопируйте их нажав соответственно L2 + X, L2 + А, а затем L2 + В. Если Вы допустите ошибку, то услышите в ответ смех, а если сделаете все правильно, то дверь откроется.
* Советы.
* Чтобы спасти несколько "дополнительных" Mudokons, активируйте непобедимость (Invincibility), для чего по ходу игры нужно удерживать кнопку R1, а затем нажать кнопки В, А, В, X, DOWN, DOWN, DOWN, В, А, В, X. Когда окажетесь в секретной зоне, которую обнаружите, как только выйдете через дверь Soulstorm Brewery на уровне Feeco Depot, тогда Abe сможет проходить через электрические барьеры и сумеет пробраться в серетную зону, где спасет трех Mudokons. Затем когда Abe вернется в Feeco Depot, пройдя уровень Slig Barracks, Bonewerks или The Executtive offices, и вернется обратно в секретную зону, обнаружит трех Mudolons и сумеет из спасти. Таким образом он может заметить увеличить число спасенных Mudokons.
* Прямо со старта двигайтесь по уровню до тех пор, пока не выйдите через дверь и увидите летающего slig. Заколдуйте его (Posess) и летите вверх налево черех "буровую" зону. Пролетите чуть ниже левой буровой, затем нажмите кнопки L2, R2, L1 и R1 и приобретете способность парить.
O.D.T.
* Полная энергия.
Поставьте игру на паузу и нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, ■
* Полные боеприпасы.
Поставьте игру на паузу и нажмите LEFT, RIGHT, UP, DOWN, •, ■
* Полная мана.
Поставьте игру на паузу и нажмите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, •
* Секретный персонаж Sofia Hawkins.
На главном меню нажмите быстро L1, L2, R2, R1 и услышите звук. София будет к Вашим услугам, когда отправитесь на экран выбора персонажей.
* Секретный персонаж Karma The Ex-Deviant.
На главном меню нажмите R1, R2, L2, L1 и услышите звук. Карма теперь наравне с другими на экране выбора персонажей.
* Полные показатели.
Поставьте игру на паузу, затем наберите
* , ▲, L1, L2, R1, услышите звук. Войдите на stat экран и обнаружите заполненный зеленый индикатор, который можно распределить по разным показателям. Повторите процедуру несколько раз, поднимите их до максимума.
* Усовершенствование имеющегося оружия.
Поставьте игру на паузу, затем наберите R1, LI, R2, L2, LEFT, RIGHT, UP, DOWN, услышите звук. Увидите на stat экране до какой степени усовершенствовалось Ваше оружие. Повторите операцию несколько раз, если хотите новых усовершенствований.
* Усовершенствование имеющихся заклинаний.
Поставьте игру на паузу, затем наберите DOWN, ▲, Select, L1, R1, Select услышите звук. Войдите и просмотрите все свои заклина-
ния (Spells). Увидите, что они здорово усовершенствованы. Повторите операцию несколько раз, если хотите сделать их еще мощнее.
* 50 жизней.
Поставьте игру на паузу и нажмите UP,
* , RIGHT, Select, В.
* Усовершенствовать свои возможности.
Поставьте игру на паузу и нажмите И, •, ▲ , Select, LEFT.
* Выключить вражье здоровье.
Поставьте игру на паузу и нажмите А, ■,
* А, •
* Завершение игры.
Абсолютное окончание игры возможно только после прохождения ее на уровне трудности "Hard".
PANZER BANDITS
* Играть за боссов.
С титульного экрана перейдите на экран опций. Выберите режим Story mode, нажмите и удерживайте Select, и быстро нажмите UP, DOWN, RIGHT, LEFT, Я. X, ▲, • Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода. Теперь Боссы могут быть выбраны в режимах Versus или Story.
* Другие цвета для нарядов.
Выберите режим Versus, затем нажмите и удерживайте L1, L2 или R2, когда выбираете персонажа.
PARASITE EVE 2
* Советы.
❖ Чтобы в случае неудачи заново начать ту или иную миссию (In-game reset), нажмите кнопку Start + Select + R1 + R2 + L1 + L2 в любой нужный момент игры.
❖ Успешно закончите игру, чтобы получить ранг S и иметь возможность использовать мощное оружие GunBlade из игры Final Fantasy VIII, которое в руках Squall будет буквально приводить врагов в трепет. Ножмите кнопку R1, чтобы атаковать соперника рубящим ударом, а затем нажмите кнопку R2, чтобы выстрелить в него, когда меч обрушится на соперника. Обратите внимание, что это оружие использует патроны для ружья.
❖ Чтобы исполнить мощную атаку в Super GunBlade slash, нужно прежде всего заполучить GunBlade и выполнить следующий трюк, чтобы атаковать цель и выполнить мощную атаку Hyper Velocity attack. Нажмите кнопку первичной атаки. Primary Attack, а затем, когдамеч достигнет цели, нажмите кнопку вторичной атаки (Secondary Attack). В результате выполните мощную взрывную атаку, которая нанесет страшные повреждения врагу. Чтобы усилить этот прием, используйте различные боеприпасы. Чем сильнее используемые Вами боеприпасы, тем большие повреждения производит атака.
❖ Оружие Hyper Velocity Weapon. Успешно завершите игру и получите ранг А,
тогда сможете получить это оружие в режиме Replay mode за 20.000 BP.
❖ Чтобы получить бронированныую монашескую мантию (Monk Robe), успешно завершите игру, получив ранг L, и сможете получить бронированное монашеское одеяние в режиме Replay Mode за 3000 BP.
❖ Закончив режим Bounty mode, Вы получаете дополнительный уровень к своему рейтингу; закончив режим Scavenger mode, получаете два дополнительных уровня к рейтингу, а закончив режим Nightmare mode, получите сразу три дополнительных уровня к рейтингу.
❖ Чтобы заполучить лучшую концовку, необходимо выполнить следующие условия:
1. Flint должен остаться жив после схватки с боссом Burner Boss в Dryfield.
2. Получить оружие М950 от Gary Douglas.
3. Решить головоломку Full Moom Puzzle.
4. Вернуться в Dryfield и спасти жизнь Pierces.
5. Получить ключ SUV key от Pierce.
6. Добыть карту Bowman' card.
7. Поговорить с Pierce по лабораторному телефону (Laboratory phone).
8. Встретить Pierce в Pod Service Gantry.
9. Ответить на звонок Pierce по телефону в Nursery.
10. Прочесть дневник Pierce в Pod Service Gantry.
11. Jodie ответит Вам на звонок по телефону из Underground Parking Lot (подземная автостоянка).
12. Flint встретится с Вами в лагере морских пехотинцев (Marines Camp).
13. Встретить Jodie возле палатки командира морских пехотинцев.
14. Отдать Flit медвежонка (Teddy Bear), принаждежащего Eve.
15. Освободить Pierce из Golem Freezer.
16. Flint должен проводить Вас к месту, где нужно спасти слепого морского пехотинца.
17. Взять оружие ММ1 у морского пехотинца в подземной автостоянке (Underground
Parking Lot).
❖ Если во воремя тренировочного процесса Вы получаете определенное количество очков, то можете получить различные боеприпасы или "охотничьи" очки (hunter goggles). Ниже мы приводим необходимое количество очков, которое позволит получить разное снаряжение от Jodie в оружейной комнате.
Уровень 1.
Наберите 8000 очков и получите 100 премиальных очков BP. Патронов не получите.
Наберите 9000 очков и получите 200 премиальных BP и 50 9-миллиметровых патронов Hydra bullets.
Наберите 10000 очков и получите 300 премиальных BP и 50 9-миллиметровых патронов Hydra bullets.
Уровень 2.
Наберите 16000 очков и получите 100 премиальных очков BP. Патронов не получите.
Наберите 16000 очков и получите 200 премиальных BP и Ringer Solution.
Наберите 17400 очков и получите 300 премиальных BP и Ringer Solution.
Уровень 3.
Наберите 39000 очков и получите 100 премиальных очков BP. Патронов не получите.
Наберите 46000 очков и получите 200 премиальных BP и Hunter Goggles.
Наберите 50000 очков и получите 300 премиальных BP и Hunter Goggles.
Уровень 4.
Наберите 52000 очков и получите 100 премиальных очков BP, но не получите больше ничего.
Наберите 56000 очков и получите 200 призовых очков BP, но не получите больше ничего.
Уровень 5.
Наберите 50000 очков и получите 100 призовых очков BP, но не получите больше ничего.
Наберите 53000 очков и получите 200 призовых очков BP, но не получите больше ничего.
Наберите 55000 очков и получите 300 призовых очков BP, и плечевую кобуру (Sholder Holster).
❖ Прежде чем сразиться с Anmc в Neo Ark, взгляните налево, не поднимайтесь по ступенькам и увидите небольшой проход. Спуститесь по нему, и когда вернетесь обратно, обнаружите деревянный ящик, внутри которого находятся 500 патронов Hydras для Вашего (] пистолета, с которым Вы стартовали. ^—
❖ Прежде чем сразиться с боссом, которым управляет Eve, оставьте все свои предметы и attachments в специальном ящике. Сложите туда все, за исключением молота (М4А1 hummer). Затем спуститесь на лифте Neo Ark, и когда окажетесь в комнате Евы (Eve's room), ответьте по телефону, когда он зазвонит, а затем возьмите телефон и запомните игру. Не стоит беспокоиться, если Ваш уровень HP низок. Поговорите с Kile и подойдите к краю постели. Здесь Вы должны обнаружить Ringer Solutions, соберите их все. Если Вы подойдете к тому месту, где находится дверь, то явно не найдете. Сложите все свои находки в attachments, а затем соберите еще столько Ringer Solutions, сколько сможете. Это очень важный предмет, поскольку дает Вам полную жизнь вне зависимости от Вашего текущего состояния.
❖ Когда окажетесь в подвале Dryfield cellar, осмотрите оружейный шкаф (gun cabinet) возле стола. Загляните в него несколько раз и, в конце концов, найдете специальную обойму Snail Magazine, которую можно использовать в оружии Р08 (количество патронов в обойме увеличится на 25 штук). Естестественно, Р08 должен быть в Вашем inventory, иначе ничего не получится.
* Решение головоломок. Уровень 1. Башня Akropolise Tower.
Мост (Bridge).
Введите номер 561, чтобы активировать мост в башне Akropolis Tower.
Уровень 2. Dryfield.
The Factory.
Чтобы запустить машину, нажмите кнопку UP, а затем поворот (Turn). Еще раз нажмите поворот, а затем DOWN. Выключатель располагается на контрольной панели на стене фабрики. Чтобы открыть дверь, ведущую к двери фабрики (Factory door), используйте магнит, подвиньте ключ к отверстию в вентиляционной системе. Выберите ключ и обратите внимание, что вентиляционная система распологается ниже intercom. Вестибюль мотеля (Motel Lobby).
Чтобы открыть кассовые аппараты в вестибюле отеля, введите цифру 3033. Кладовая (Storage Room).
Чтобы открыть сейф, введите число 4487.
Уровень 3. The Mine.
Refuge.
Чтобы открыть первые ворота (Gate 1) в шахте, Вы должны вставить предохранитель
во вторую электрическую цепь сверху на распределительном щите (electricity board). Чтобы открыть ворота 2 в шахте, нужно вставить предохранитель в верхнее отверстие на распределительном щите и еще один предохранитель в нижнее отверстие.
Уровень 4. The Shelter. Стерилизационная комната (Sterilization Room).
Прыгайте прямо на довольно грязный склон, как только комната заполнится газом. Выберите фразу "Here goes nothing". Подвал В4 Shelter.
Введите число 18, чтобы открыть шлюз Floodgate. Затем введите число 15, чтобы открыть ворота Full Moon Gate. Лаборатория.
Пароль для портативного компьютера Laptop A3EILM2S2Y. Правильные ответы: Mitochondria, Melissa Pierce, Mitochondrian Eve, ATP, FBI, Maternal gene, Crustacean, Mojave desert, Vector, H Klamp, Dryfield. Вам будут заданы три вопроса, выберите три правильных ответа из вышеперечисленногого списка.
Уровень 5. Neo Ark. The Sgaine (Часовня).
Внимательно посмотрите на картинки, чтобы правильно разобраться с квадратными плитами на полу. В результате откроется дверь, ведущая в Powerhouse А. The Pyramid (Пирамида).
Переместите циферблат часов четыре раза так, чтобы его положение соответствовало "картнике"; встаньте на цветные квадраты в следующем порядке, чтобы открыть дверь, ведущую в Powerhouse В: красный, желтый, синий, белый, синий, белый, красный, желтый, белый, синий, желтый, красный. Встаньте на цветные плиты, чтобы выдвинулся мост и Вы могли сразиться с боссом Stalker boss. Для этого нужно встать на цветные плиты в следующем порядке: синяя - 6 раз, белая - 2 раза, красная - 3 раза, желтая - 5 раз. The Underground Parking Lot (Подземная парковка).
Чтобы вызвать лифт, нажмите красную, желтую и зеленую кнопки. Чтобы вызвать лифт и получить машину Electric саг, нажмите синюю и желтые кнопки. * Секретные премиальные предметы.
Каждый раз, когда завершаете игру с опре
	EXP Points
	Ранг
	Дополнительные предметы

	400,007 +
	S
	Gunblade, Ringer's Solution, Eau De Toilette

	200,001 - 400,001
	A
	Hyper Velocity, Hinter Goggles, MP Boost 2

	75,001 - 200,000
	В
	MM1, Airburst Grenades, Recovery 3

	72,001 - 75,000
	С
	M249, 44 Maeda SP Rounds, Cola

	68,001 - 72,000
	D
	44 Mongoose, Magnum Rounds, Skill Crystal

	66,001 - 69,000
	E
	AS12, R.Slug Rounds, Firefly Rounds

	62,001 - 65,000
	F
	Aya Special, 9mm Spartan Rounds, Lucky Card

	57,001 - 62,001
	G
	Javelin, MB Player, Holy Water

	51,001 - 57,000
	H
	Pike, Lipstick, Tactical Armour

	44,001 - 51,000
	1
	Hammer, Belt Pouch, MP Boost 1

	16,001 - 44,000
	J
	M203, Protein Capsule, 9mm Hydra

	14,511 - 16,000
	К
	M9 Bayonet, M4A1M Clip, Flare

	0 - 14,510
	L
	Monk Robe, Medicine Wheel, Recovery 2


деленным количеством экспериментальных очков (EXP points), Вы получаете в награду ранг и дополнительные предметы, которые можно приобрести в магазинах (см. таблицу).
Неважно, насколько хорошо Вы выступили, все равно не сможете добиться ранга "А" или "S" при первом прохождении игры. Просто не сможете получить достаточного количества экспериментальных очков. Вы должны попытаться достичь этих рангов в других режимах. Например, Replay, Bounty, Scavenger и Nightmare.
* Подсказка.
Черный автомобиль Black card можно отыскать в саду севернее церкви. Дверь находится слева от Ауа в комнате. Эта карта выполняет две очень важных функции.
Во-первых, она позволяет Вам сохранить все, что обнаружили в башне Akrpopolis Tower (кроме оружия и брони), а во-вторых, она является ключом-картой, и с помощью ее Вы можете открыть оружейную (Armory) в Shelter, а в оружейной можете найти неограниченное количество патронов для пистолета, пуль Hydra bullets, а также Buckshot, кроме того) прекрасное ружье SP12.
Однако учтите, что Черная карта начнет работать в оружейной только тогда, когда Вы откроете дверь с правой стороны BP machine.
* Секретный бокс.
После того, как уничтожите мерзкого ММС, возвращайтесь к свалке (dumping area) и отыщите ящки с медицинскими "колесами", а также по пути обратно встретите нескольких ММС и сможете заработать приличное количество BP.
Однако учтите, что у Вас всего 5 минут на то, чтобы пройти туда и обратно.
* Bonus Rankings.
Когда успешно завершаете определенные
игровые режимы, Вы получате ранговую премию. Например, если Вы закончите режим Bounty Mode с результатми, за которые можете получить ранг "S", то, на самом деле, получите ранг "В".
Режим (Mode) премии(Вопиз Ranking levels)
Buonty
Scavenger
Nightmare
Уровень ранговой
* Премиальное оружие.
❖ Hyper Valocity. Это оружие можете получить только в режиме Replay Mode, если сумеете завоевать ранг "А". Оно довольно медленно действует, но очень мощное и наносит смертельные повреждения. Стоит 20.000 BP.
❖ Gunblade. Это оружие Скволла из игры Final Fantasy VIII, но Вы можете получить его, только достигнув ранга "S". Используйте кнопку R1, чтобы нанести удар, и кнопку R2, чтобы выстрелить, когда меч поразит врага. Gunblade использует боеприпасы для ружья, так что чем лучшие боеприпасы Вы используете, тем больше повреждений Вы наносите врагу. Это оружие можно получить только в режиме Replay Mode и стоит оно 10,000 BP.
❖ Monk Robe. Эту броню получить очень легко, даже если Вы слабенький игрок. Вы должны закончить игру, имея 14,510 или даже меньше. Оно доступно в режиме Peplay mode, приобрести его можно за 3000 BP.
* Режимы Bounty и Replay.
Успешно завершите игру, чтобы открыть эти режимы.
* Режим Scavenger.
Успешно завершите игру по крайней мере с 69001 ЕХР.
* Режим Nightmare.
Успешно завершите режим Scavenger.
Головоломки 2-го диска.
* Маршрут Пирса
Поднимитесь на южном лифте в помеще-ние В1, пройдите по коридору между спаль-
ными комнатами и кладовкой, там где видели красное пятно перед началом газовой атаки. Сразитесь здесь с гуманоидом, который откроет огонь, и получите карточку (Bowman Card). Затем спуститесь вниз в помещение В2, откройте закрытые коридоры в восточную зону своей карточкой. Так или иначе, Вы окажетесь в очень знакомой операционной комнате. Возьмите здесь аптечку с полки на се-веровостоке, а заодно найдите среди висящих белых рубашек в коридоре, так называемый, Autodrawley.
Откройте юго-западную дверь и окажетесь в лаборатории, увидите здесь коробку и телефон. На самом деле, самый большой интерес здесь представляет включенный laptop (портативный компьютер), на котором написанно странное слово Melissamaya, а кроме того, зеленый червяк, ползающий в вехней части экрана. Понятное дело, что компьютер явно заражен вирусом, и Вам необходимо поменять код доступа к laptop'y. Но как узнать этот код?
Взгляните на белую доску в комнате и возможно догадаетесь как узнать код, глядя на сентябрьский выпуск "Aerith", которой должен быть на столе и в котором скрывается ответ. После того, как внимательно все рассмотрите, Вы поймете, что тип по имени Yoshida прихватил этот журнал для своих собственных целей.
Вернитесь обратно в спальное помещение, отыщите постель Yoshida (она должна быть справа от главной двери), и на ней увидите нужный Вам сентябрьский выпуск, где найдете метод как раскрыть нужный код (СВАВС) = (АВ2С2). Буквы располагаются в алфавитном порядке, и после каждой повторяющейся буквы указано количество повторов, т.е. столько, сколько раз эта буква встречается в изначальном коде. Теперь Вы знаете точный метод взлома зараженного вирусом компьютера. Можете вернуться в лабораторию и ввести правильный код, чтобы попасть в соответствующую систему информации. Этот A3EILM2S2Y.
Помните это странное слово Melissamaya, написанное на обоях? Однако, это не все. Вы-3 j берите букву D, и Вы окажетесь перед выбором из многочисленных вопросов, разделенных на серии по три.
Некоторые вопросы можно перевести, но некоторые, к сожалению, не удастся.
Вопрос: Кто первым обнаружил симптомы Неомитохондрии?
a) Akeme Nagajima
b) Satome Nagajima
c) Kiyome Nagajima.*
По видимому, их обнаружил Kiyome, судя по звездочке.
Следующий вопрос: Что за организация непосредственно руководит деятельностью агентства M.I.S.T?
a) CDC
b) FBI *
c) CIA
Судя по всему, FBI (ФБР).
Как зовут оперного певца, который оказался первой неомитохондрией в Америке, что привело к Манхеттенскому инциденту?
a) Melissa Pierce *
b) Maria Pierce
c) Mary Pierce
Судя по всему, Melissa Pierce.
Следущий вопрос: Что за кличка была дана персонажу, который верил в то, что первый человек был обнаружен в Африке?
a) Mitochrondia Adam
b) Mitochrondia Eve *
c) Mitochrondia First Это Mitochrondia Eve.
Что является результатом химического превращения Сахаров, жиров и кислот, которое осуществялется митохондриями?
a) АТР *
b) ADP
c) NAD Это - АТР.
Вопрос: В каких из следующих живых организмах, могут существовать митохондирии?
a) Bacteria
b) Beetles *
c) Plankton В Beetles.
Как называется пустыня в Неваде, под которой расположен подземный испытательный полигон?
a) Gobi Desert
b) Mojave Desert *
c) Arizona Desert. Пустыня Mojave.
Вопрос: Как называется город, под которым расположен подземный испытательный полигон?
b) Dryvalley
c) Dryfield *
Ответ: город Dryfield.
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Когда ответите на все вопросы правильно, сможете получить всю информацию об организации, которая все это дело устроила.
* Маршрут Пирса (Pierce Poute).
Пройдите в помещение В2 и воспользуйтесь лифтом напротив комнаты Breeding Room. Когда Вы будете спускаться в неизведанные глубины, увидите по пути много сцен и окажетесь, наконец, в месте, известным под названием Shambala.
Итак, добро пожаловать в Shambala.
Первым делом пройдите к южному Promenade. Дверь на севере, так или иначе, закрыта, поэтому пройдите в часовню, выйдите наружу и идите до закрытой двери. Напротив этой двери увидите каменную плиту, на которой нарисованы три из четырех символов, заканчивающиеся круглым пятном. Установите соответствующий порядок на каждой из трех таблиц и вернитесь обратно в часовню. В самой южной комнате часовни Вы уви-дидите панель с 15 фишками и кружочком в нижнем правом углу. Другими словами, когда Вы взглянете на эту картину, она будет выглядеть следующим образом см. схему 1.
Условные обозначения:
R - Red (красный);
Y - Yellow (желтый);
В - Blue (синий);
хх - Others (другие цвета);
О - Dot (пятнышко).
Теперь нам предстоит выстроить одну линию таким образом, чтобы одноцветные фишки синего цвета, расположились по верхней горизонтали. Тогда откроется гроб прямо напротив комнаты в часовне Shrine Panel Puzzle. Там найдете лекарство второго уровня, и картина будет выглядеть следующим образом см. схему 2.
На следующей таблице Вы видите, как в левом вертикальном ряду выстроились все четыре желтых квадратика (схема 3).
В результате этого Вы окажетесь словно запертым с тремя омерзительными жуками. Когда установите красные фишки по большой диагонали, то откроется запертая дверь (схема 4).
И как только войдете в нее, сразитесь с очередным боссом.
PAX CORPUS
* Пароли.
Когда вводите пароль на экране паролей (password screen), получаете возможность выбрать ту миссию, на которой хотите играть.
Hen пароля для первой миссии. Но может быть достаточно просто начать игру с главного меню.
Нет пароля для входа на 6-ю миссию, поскольку для этого вы должны успешно завершить 5-ю и найти оба логотипа.
Кроме того, существует еще два пароля триков, которые можно ввести и тем самым активировать или отключить неуязвимость (invulnerability). Введите этот пароль, выберите опцию exit на меню паролей, а затем вернитесь в это меню и введите пароль, чтобы начать игру на той миссии, на которой пожелаете.
Когда трик неуязвимости активрован, на вас не оказывают влияния никакие вражеские атаки. Кроме того, у вас иммунитет к различным повреждениям типа "жары" или "холода", так что смело можете действовать и в горячих и морозильных комнатах.
Естественно, что на вас не действует излучение Pax Corpus, индикатор будет стоять на месте как вкопанный, а это значит что вы можете даже залезть в токсичный бассейн на уровне М5-5. И, конечно, не получите повреждений от лазерных лучей, хотя, если неловко прыгните, то отлетите и грохнетесь на землю. Однако, если свалитесь с утеса или провалитесь в какую-нибудь бездну, то безусловно погибнете.
Пароли.
Миссия 2. The Prison BIDYE
Миссия 3. The Tempe KNUTW
Миссия 4. The Space Lab BENYO
Миссия 5. The Rocket Silo
CODUP (введя этот пароль, начнете 5-ю миссию без time-stopper в inventory Кахли).
CODUS (начнете 5-ю миссию с time-stopper в inventory Кахли).
Неуязвимость активирована (Invulnerbility On) NOHIT
Неуязвимость отключена (Invulnerability Off) HITTT Примечание.
На экране паролей нужно быть очень внимательным, поскольку буква V и буква U выглядят почти одинаково, так что если ввели пароль, и ничего не случилось, возможно просто сделали ошибку, наберите его повторено. Если вы хотите просмотреть все видеосюжеты, а также финальные титры, то можно это
сделать не только успешно завершив игру, но и введя специальный код. Для этого нужно начать игру и когда начнется видеосюжет Сгуо, нажмите одноврменно кнопки Start + Select и не отпускайте их до тех пор, пока не появится экран выбора языка. Выберите любой язык, какокй хотите. В игре есть три версии с разными языками, причем перснажей дублируют различные актиеры. После того, как выберете язык, то появится экран title graphic screen с Кахли и Кайяна. Вот тут надо нажать и удерживать кнопки LI +L2 + R1 + R2, а затем нажать кнопку Start.
PERSONA 2: ETERNAL PUNISHMENT
* Победить боссов без сражения.
Откройте отладочное меню (Debug menu) и оставайтесь в нем пока нажимаете L1 + R1 + L2 + R2 + Start + Select. Босс-раунд завершится автоматически и вы продолжите игру на следующей миссии. Внимание. Если сделаете это, то не будете получать никаких ЕХР очков или денег.
* Отладочное меню.
Нажмите и удерживайте Select + Start + L1 + R1 во время игры, чтобы вызвать на экран отладочное меню.
* Советы.
❖ Используйте карту, выберите место (location), куда хотите отправиться, затем нажмите кнопку Select и телепортируйтесь в нужное место, вне зависимости от уровня или "истории". Кстати, этот трик не работает в некоторых зонах, в частности, в тех, где нет врагов, а Вы всегда узнаете эти зоны и сразу же различите на карте (они окрашены в зеленый цвет).
❖ Чтобы иметь возможность взглянуть на "полную" карту. Нажмите кнопку Start дважды, затем используйте опцию тар, чтобы получить "полную" карту. Кстати, Вы можете использовать этот трик вместе с предыдущими на различных уровнях.
❖ Во время боя выберите опцию Persona spell. Выберите любое заклинание, какое хотите, а затем нажав кнопку R1 или L1, просмотрите весь список заклинаний. Это позволит Вам использовать даже такие заклинания, которые Вы еще не освоили (learned). Сюда же входят некоторые заклинания, которые можно обнаружить только у врагов или специальных персонажей. Однако их использованиеможет вызвать зависание игры. PETER PAN: RETURN ТО NEVERLAND
* Выбор уровня.
Jungle RGCKYD
Beach PGCMMD
Forest CNCGKG
* Подсказки.
❖ Атакуйте цветы, если уровень здоровья снизится или сократится количество цветочной пыльцы.
❖ Используйте карту стадий (stage map), если заблудитесь или не будете знать, что делать дальше.
❖ Когда наберете 900 перьев, сможете открыть сундук в индийском магазине Indian Store и получить health boost. Кстати, в игре таких полезных предметов всего лишь 5. Один приобретете в индийском магазине, а остальные обнаружите на различных стадиях игры.
❖ Когда найдете четверых потерявшихся мальчиков, сможете летать значительно быстрее.
PLANET OF THE APES
* Выбор уровня.
В главном меню нажмите и удерживайте L1 + R1 и нажмите LEFT, RIGHT, И, DOWN, UP,
▲. Вопль подтвердит правильность ввода кода.
POPULOUS: THE BEGINNING
* Меню триков.
Начните игру на первом уровне, передвиньте курсор на дерево на своем острове и нажмите X. Повторите этот прием на каждом дереве Вашего острова и услышите грохот грома. Сделайте паузу и увидите новую опцию Cheat option в нижней части меню. Выберите ее и сможете тогда получить себе любое здание, любое заклинание к максимум "мана"!
PRINCE NASEEM BOXING
* Jimmy Flex и Disco Stadium.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите имя GROOVY.
* John L.Sulivan и Docks Stadium.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите имя OLD TIMER.
* Невидимый боксер.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите имя INVISIBL
* Маленькие головы.
Вместо имени своего боксера в режиме
World Mode пишите имя JIMBO ЛМВО.
* Большие головы.
Смените имя своего боксера в режиме World Mode на слово UTWO.
* "Раздувающиеся" головы.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите POPHEAD.
* Вытягивающиеся шеи.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите слово GEOFF.
* Большие руки и ноги.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите KNOCKOUT.
* Отключить все ранее активированные трики.
Вместо имени своего боксера в режиме World Mode пишите слово NORMAL.
PRO EVOLUTION SOCCER 2
* Секреты.
❖ Чтобы получить возможность сыграть за европейскую команду (European Classic team), нужно выиграть европейский кубок (European Cup), играя за Англию (England).
❖ Чтобы иметь возможность сыграть за команду European All-Star team, нужно выиграть международный кубок International Cup.
❖ Чтобы играть за команду Holland Classic team, необходимо выиграть европейский кубок European Cup, играя за Голландию (Holland).
❖ Чтобы получить доступ к команде Germany Classic team, необходимо выиграть европейский кубок European Cup, играя за Германию (Germany).
❖ Чтобы получить доступ к команде France Classic team, нужно выиграть европейский чемпионат European Cup, играя за Францию (France).
❖ Чтобы иметь возможность играть за команду Italy Classic team, необходимо выиграть европейский кубок European Cup, ииграя за Италию (Italy).
❖ Чтобы иметь возможность сыграть за команду Brazil Clasic team, необходимо выиграть американский кубок American Cup, играя за Бразилию (Brazil).
♦> Чтобы получить возможность играть за команду Argentina Classic team, необходимо выиграть американский кубок American Cup, играя за Аргентину (Argentina).
❖ Чтобы иметь возможность сыграть за команду World All-Star team, необходимо одержать победу в международной лиге
International League, выиграть "полный" сезон (full season).
❖ Чтобы иметь доступ к клубным командам Club teams, необходимо выграть первый дивизион в лиге Master League.
❖ Чтобы иметь возможность играть на стадионе Clubhouse stadium, выиграйте кубок Konami Cup.
QUAKE 2
* Отладочное меню.
Введите в секции кодов букву "q" пятнадцать раз подряд.
* Все оружие.
Поставьте игру на паузу и нажмите ■ + • + А + X два раза подряд.
* Непобедимость.
Поставьте игру на паузу и нажмите L2, L2, R1, R2, R1, L2
* Секреты.
•> Чтобы победить Makron значительно проще, старайтесь укрываться за колоннами и обстреливайте босса ракетами. Действуйте очень быстро, поскольку он может ликвидировать Вас буквально одним выстрелом из своего BFG 10К. Когда уничтожите машину-робот, встаньте за угол колонны, но не теряйте босса из вида. Тот словно потеряет Вас и начнет сконфуженно ходить назад и вперед. Вот тут-то и ликвидируйте его своими гранатами или ракетами.
❖ Успешно закончите игру на уровне трудности Easy, запомните ее и получите доступ в опции "One Hit Kill" и "Weapon Stay", которые позволят Вам заметно облегчить себе жизнь в режиме нескольких игроков.
*> Myltiplayer Mode. Секретные арены для нескольких игроков. На уровне Hydophobia level войдите в холл, который весь окрашен в красный цвет. Остановитесь в центре и заметите потемневшую зону на стене. Выстрелите в это место и получите в награду BFG10K. Здесь также есть еще один секрет. Прыгните в лужу воды и выстрелите в центр стены из суперружья. Получите в награду quad damage.
❖ На уровне Toxic Vats level войдите в узкий проход с лестницами по обеим сторонам. Поднимитесь по лестнице на платформу, где увидите движущийся кран. Пройдите по проходу в зону, где находится стеклянная платформа и hyperblaster. Взгляните вниз через стекло и увидите пушечку railgun, которая находится в небольшой луже токсичных отходов. Спрыгните вниз, нырните и получите пушечку в награду.
❖ Успешно закончите игру на уровне трудности Hard, запомните ее и получите доступ в опции Unlimited Ammo, All weapons, Game Speed, Blast Force, One Hit Kill v Weapons Stay, которые очень облегчат Вам игру в режиме нескольких игроков.
❖ Чтобы расправиться запросто с финальным боссом, как только войдете в комнату с боссом, немедленно сделайте шаг вправо, чтобы увидеть tank commander. Выстрелите в него из своего ракетомета, когда он бросится бежать в направлении летающего врага. Затем перебегите влево, выстрелите еще раз из своего hyperblaster, а когда закончатся боеприпасы, достаньте пистолет minigun и продолжите стрельбу. Затем расстреляйте другой tank commander, используя ракетомет, и таким же способом прикончите летающего врага.
•> Успешно закончите игру на уровне трудности Medium, запомните ее и получите доступ к опциям GAme Speed, Blast Force, One Hit Kill и Weapon Stay, которые облегчат Вам жизнь в режиме нескольких игроков.
* Тактика "Camping" в режиме Deathmatch mode.
Постарайтесь получить миниган или ракетную установку как можно раньше. Найдите удобное место для засады, чтобы без помех прицелиться во врага с дальней дистанции. Дождитесь когда другие враги появятся и перещелкайте их снайперскими выстрелами.
* Уходы в сторону (Strafing).
Шаг влево или вправо - очень эффективный способ увернуться от вражеской атаки, освойте этот прием в совершенстве, если хотите побеждать друзей-товарищей в мультиматче. Начинающие игроки часто при прицеливании останавливаются для большей надежности. Сделайте шаг в сторону, противник промахнется, а Вы нашпигуете его свинцом. В этой игре подобная тактика работает безотказно.
* Атаки на бегу.
Когда Вы преследуете врага, то все понятно, шлепните его в затылок, и дело в шляпе! А вот когда за Вами гонятся - совсем другое дело! Развернитесь на 180 градусов лицом к преследователям и откройте огонь на бегу (спиной впреред). Противник этого не ожидает, ведь он приготовился стрелять в спину. Запросто прикончите его, особенно из гранатомета или из ракетомета. При этом сами не пострадаете, что случается, если этим оружием пользоваться на близкой дистанции.
* Пропеллеры.
В игре много разных пропеллеров, которые позволяют Вам подлететь на самый высокий уровень. Когда Вас преследуют, и здоровье уже на минимуме, с помощью пропеллеров сумеете удрать быстро и уверенно. Они также позволяют занять неплохую позицию для обстрела.
* Бег по синусоиде.
Очень просто поразить цель, двигающуюся по прямой, а вот если Вы делаете при этом рывки из стороны в сторону (словно по синусоиде), то шансов остаться в живых заметно больше. Обязательно используйте этот прием, перебегая широкие открытые пространства, которые может простреливать враг.
* Получить трики.
Когда закончите игру, сможете получить доступ к режиму Multyplayer game с вариациями. Эти вариации связаны с трудностью уровня, на котором Вы завершаете игру. Вот что это значит.
❖ Призовые опции на уровне сложности Easy (Bronze Cheats).
Закончите и запомните игру на уровне трудности Easy, получите две призовые опции: "One Hit Kill" (убить с одного выстрела) и "Weapons Stay" в режиме мульти (multyplayer).
❖ Призовые опции на уровне сложности Medium (Silver Cheats).
Закончите и запомните игру на уровне трудности Medium, получите четыре игровые опции: "Game Speed", "Blast Force", One Hit Kill" и "Weapons Stay" в режиме мульти.
❖ Призовые опции на уровне сложности Hard (Gold Cheats).
Успешно завершите игру на уровне трудности Hard, получите сразу шесть призовых опций "Unlimited Ammo", "All Weapons", "Game Speed", Blast Force", "one Hit Kill" и "Weapons Stay" в режиме мульти.
СЕКРЕТЫ НА УРОВНЯХ. * МИССИЙ 1, зона 1 (Location 1).
❖ Секрет 1. Войдите в воду справа, нырните и найдете броню с боеприпасами.
❖ Секрет 2. Расстреляйте ящики с изображением черепа, найдете бронированный жилет (Jacket Armour).
❖ Секрет 3. Спрыгните с края откоса, убейте легкого охранника, расстреляйте стену позади лестницы и найдите патроны, затем поднимитесь по лестнице обратно наверх.
❖ Секрет 4. Выстрелите в красный символ над дверью, вскроете стену справа, где и
найдете Супер-Адреналин.
* Миссия 1, зона 3.
❖ Секрет 1. На обратном пути увидите открытый люк, а там потрясающая штука Quad Damage.
* Миссия 1, зона 4.
❖ Секрет 1. Спрыгните в воду, спуститесь под воду, здесь под ступеньками найдете еще один Quad Damage.
Секрет 2. Спуститесь по склону прямо перед собой и выстрелите в стену - откроется проход.
* Миссия 7, зона 5.
❖ Секрет 1. Спрыгните в нижнюю зону, сверните налево, пройдите в проход слева, за которым увидите треснутую стену. Выстрелите в нее и она не устоит.
* Миссия 2, зона 1.
❖ Секрет 1. Расстреляйте красный символ там, где находился Стрелок (Gunner), чтобы вскрыть секцию стены слева. Найдете внутри Мегаздоровье.
* Миссия 2, зона 2.
•> Секрет 1. Вырубите лазеры, затем пройдите через большие серые двери. В конце прохода обнаружите комнату с Энфорсе-ром и Берсеркером. Выстрелите в стену возле патронов и надете ChainGun.
* Миссия 2, зона 3. •> Секрет 1. Откройте клетку прямо перед собой, выстрелите в заднюю стену и найдете Гипер-Бластер.
* Миссия 2, зона 5, босс Танк.
❖ Секрет 1. В зоне босса есть две секретные комнаты по обеим сторонам. Выстрелите в стену и сможете открыть их.
* Миссия 3, зона 1.
❖ Секрет 1. Справа найдите Quad Damage в нише; выстрелите в стену, чтобы открыть этот альков.
❖ Секрет 2. Выстрелите в стену в левом углу и обнаружите Iron Maiden, подойдите к лифту, найдете еще одну такую же штуку и Gunner. Отсюда сможете прикончить Паука-Арахнида и Берсеркера внизу.
* Миссия 3, зона 2.
❖ Секрет 1. Пройдите на другую сторону колонны с картой и выстрелите в нее. Обнаружите лестницу, в верхней части которой найдете броню Body Armour.
* Миссия 3, зона 3.
❖ Секрет 1. Спрыгните с края моста и пройдите через сточные воды, найдете в последней комнате бронекостюм.
* Миссия 3, зона 5.
❖ Секрет 1. Выстрелите в символ на стене и найдете броню.
❖ Секрет 2. Прижмитесь потеснее к стене, пройдите по узкому карнизу, найдете броню и Environmental Suit (защитный костюм типа химзащиты).
❖ Секрет 3. Выстрелите в склон слева, откроется проход, найдете внутри power-up неуязвимости.
* Миссия 3, зона 6.
•> Секрет 1. В этой точке Вам нужно поднять секцию трапа-перехода справа от хранилища токсичных отходов (Toxic Waster). Возьмите костюм химзащиты и нырните под воду. Следуйте по проходу, найдите Rail Gun за перекладинами, выстрелите в символ наверху и получите это оружие.
* Миссия 4, зона 2.
❖ Секрет 1. Расстреляйте стену слева, возьмите внутри несколько гранат и обнаружите Strogg Dog.
❖ Секрет 2. Выстрелите в красный символ справа от моста, развернитесь, войдите в крайнюю зону моста, где найдете Quad Damage.
* Миссия 4, зона 3, Guardian Boss 2.
❖ Секрет 1. Пройдите через дверь, расстреляйте первое окно слева, на дне пруда внизу найдете кучу боеприпасов.
RAINBOW SIX
* Оружие бейсбольная бита.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите Я(х2), Я X, А(х2), •, X.
* Террористы кверху ногами.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите Х(х2), •, Я, *(х2), А, •
* Режим Supermen mode.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите X, ■ А(х2), •, Я. Х(х2).
* Режим Free-for-all mode.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите •, А(х2), X, •, ■, X, А.
* Просмотреть концовку.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите Я, А, Я(х2), Я(х2), X, А. Обратите внимание! Приведенные выше коды могут быть введены также и в главном меню.
* Лунная гравитация.
Во время игры нажмите и удерживайте L2
+ •
* Коллекция кодов.
Поставьте игру на паузу, затем удерживайте
L1 и наберите:
* Непобедимые Hostages: •, •, ■ А, X А, X, •
* Восстановить здоровье: А, А, X, • • X, ■, ■
* Просмотр всех карт: X, •, ■, А, А, ■
© х
* Открыты все двери: А, Я, ■, А X, • Я, А
* Непобедимость: Я, X, А, А, X, В, • •
* Все основное оружие: X, •(х2), А, ■ X, В В.
* Все вторичное оружие: X, А, ■, •, ■ X, А, Я
* Нести все предметы: А, X, X, •, Я, • X, А.
* Выбор уровня: •, X, •, Я, Я, А, X, X
* Нет террористов: А, •, •, А, Я, X, •
* Все атрибуты по максимуму: X, Я, А,
* Я, X, X
* Восстановить боеприпасы: Я, Я, •, X, А, X, А
RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR
* Выбор уровня.
Начните игру без карты памяти. Выберите режим campaign mode, затем выберите опцию "Load Game". Введите "Р8Н!Н!Р8Р?Н!?" в качестве пароля, чтобы открыть все уровни.
* Пароли уровней.
Введите соответствующий пароль на экране паролей:
2 4YH8H8PYP7H87
3 WYL8L8XQH7L8Z
4 !YP5P5?QH?P8Z
5 CZT5T5HRF7T8Z
6 KZX5V5PRF7X8Z
7 SZ75Z5XRF778Z
8 6Z?595?RF??8Z
9 C6DVBVHSF9D9J
10 K6GVFRPSF9G9J
11 S6KVJRXCF9K9J
* Другие пароли.
Включите PlayStation без вставленной карты памяти. Выберите режим campaign mode, затем выберите опцию "Load Game". Введите один из приведенных ниже паролей. H2T8TSHRPIT87   H6DZDVGSP8D97 PZX8Z5PRPIZ87   P6HZHV48H8H97 XZ7875XRP1787   X6LZLVWSH8K97 ?Z?8?5?RP!?87
* КОДЫ Action.
на пауза, введите нижеследующие коды. Если сделаете все правильно, услышите звук закрывающихся дверей.
Невидимость: L1, L1, L2, L2, ■ ■, В •.
Неограниченные боеприпасы: L1, R2, L1, R2, В, • В, Ш.
Бронежилет: LEFT, RIGHT, fl, •, •, И, RIGHT, LEFT.
Резиновые пули: L2, R2, R2, L2, UP, UP, ▲, А.
Sharp Shooter: L2, L1, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, L1, L2.
Shatter Gun: LEFT, В LEFT, fl, RIGHT, B, RIGHT, B.
Большие головы: UP, ▲, UP, UP, A, A, L2, R2.
Завершение миссии: R2, R2, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, L2, L2.
* Коды меню.
Введите нижеследующие коды в любом игровом меню и сможете получить доступ на все миссии:
В качестве рекрута: L2, R2, R1, L1, LEFT, RIGHT, В, fl.
Как ветеран L2, R2, R1, L1, LEFT, RIGHT, fl, А.
Как элитный солдат (Elite): L2, R2, R1, L1, LEFT, RIGHT, fl, В.
Доступ ко все разнообразным униформам: L2, L1, Rl, R2, L2, L1, R1, R2.
НАУМАМ 2: THE GREAT ESCAPE
* Мини-игра Classic Rayman.
Получите более 90% Lums в конце игры. Дайте появится экрану credits, чтобы завершить основную игру и сыграть в мини-игру.
* Секреты.
Желтые лумы в количестве 800 штук необходимо собрать по ходу игры. Когда соберете их все на каждом уровне, то обязательно победите в игре в целом.
Супер желтые лумы. Соберите один из этих лумов и Вам зачтется сразу 5 обычных лу-WOB. Вы увидите их по сияющим, улыбающим-;я "рожицам".
Зеленый лум. Они находятся на каждом гровне и, по существу, играют роль пунктов от-рузки. Если у Вас есть такой лум, то Рейман, юли даже погибнет, начнет снова с того места, де Вы нашли зеленый лум.
Красные лумы также находятся на каж-,ом уровне и добавляют некоторое количест-о здоровья к индикатору энергии. А это всег-а неплохо.
Пурпурные лумы позволяют Рейману приобрести дополнительную способность после того, как он найдет второй серебряный лум. Нужно просто выставить этот пурпуный лум, а чтобы "прикрепиться" к нему, а затем нажать прыжковую кнопку, чтобы перемахнуть в нужное место.
Серебряные лумы. Можно получить, только успешно завершив определенные уровни. Каждый такой лум дает нашему ушастому герою новую способность, помогающую преодолевать сложнейшие препятствия и успешно побеждать врагов. * Секреты на уровнях.
— Уровень Fairy Gllade. Pirate in the Fort. Когда окажетесь в лесу, встаньте на деревянную панель, а когда пират швырнет в Вас бомбу, отскочите назад. Бомба взорвется, разрушит деревянную панель, и Вы сможете нырнуть в образовавшееся отверстие. Обратите внимание, что достать пирата Вы в любом случае не можете. Так что и не пытайтесь.
Machine Holding Ly. Следуйте вдоль трубы прямо в пещеру и увидите бочку и машину на заднем плане. Возьмите бочку, пройдите к замечательному изобретению и обратите внимание на три знака "X". Нужно бросить бочку в каждый из этих знаков. Чтобы увернуться от бомб, швырните бочку вверх и уничожьте бомбу, но ни в коем случае не двигайтесь. Бомба будет уничтожена, а Вы должны тут же схватить бочку. Продолжите эту процедуру, пока не победите машину, которая удерживает Ли.
— Уровень Whale Bay.
Barrel Boss. Он, на самом деле, слабак. Уклоняйтесь влево и вправо. Самое трудное выбраться из этой зоны. Запрыгните на деревья, заберитесь на самое высокое, а затем перемахните на следующую зону.
Blue Boss of Mask N1. Используйте пурпурные Lumz, чтобы приблизиться к нему, а с последнего Lumz совершите мощнейший прыжок и выстрелите в синий сталактит позади босса. Если Вы сумеете попасть, то обрушите сталактит ему на голову и тут ему конец. Вернитесь в верхнюю часть уровня, перемахните туда, где атаковали сталактит, заскочите на новый пурпурный Lumz и дальше через водопад.
— Уровень Menhir Hills. Taming the Shell. Shells - это, на самом деле, ракеты с ногами, выскакивающие из собачих конур. Когда увидите их, отправляйтесь за ними, а затем начинайте бегать по кругу. После четырех кругов с ними что-то происходит, и Вы можете запрыгнуть на них и ехать куда угодно.
Fortress. Используйте эти Shells, чтобы открыть укрепленные двери. После того, как активируете выключатель, хватайте очередной Shell и езжайте на нем прямо в дверь, но обязательно прыгайте прежде, чем он врежется.
— Уровень Cave of Bad Dreams. 2 One-Eyed Monsters. Прицельтесь в
двух одноглазых монстров, уворачивайтесь от их атак, остерегайтесь перекрестного огня, а когда справитесь с главным боссом, возьмите Желтый orb и установите его на желтый треугольник.
Yellow Cyclops Boss. Просто следуйте за этим боссом, атаковать его не нужно. Когда он выстрелит в Вас черепами, атакуйте их, попадите как можно точнее, а после этого сможете запрыгнуть на них, словно на платформу. Обратите внимание, что как только выстрелите во второй череп, первый череп тут же грохнется на землю. Так что двигаться нужно очень быстро.
— Уровень The Canopy.
Rescue Globox. После того, как освободите Глобокса, убедитесь, что он не отстает от Вас. Он жуткий трус и при виде опасностей и плохих парней тут же где-нибудь спрячется. Обязательно вернитесь и заберите его с собой, поскольку Вам очень необходима его способность вызывать шторм и дождь для того, чтобы пройти в определенные части уровня. А, кроме того, он Ваш друг.
— Уровень The Sanctuary of Stone
and Fire.
Them Pesky Ninjas. Чтобы победить босса Ninja и его приспешников, нужно очень точно действовать. Бегайте вокруг зоны, а когда Ninja появится позади Вас, прыгайте вперед, развернитесь и тут же атакуйте. Но не пытайтесь срубить ему голову, обязательно отпрыгните в сторону, иначе он обязательно зацепит Вас своим крюком.
— Уровень Beneath the Sanctuary. The Floor Panel. Когда подлетите к свисающей зеленой колонне, обратите внимание на панель на полу, прицельтесь в нижнюю клиновидную часть, и тогда Ваш выстрел рикошетом попадет в панель, проломит ее, и Вы сможете двигаться дальше.
Yellow Crazy Boss. Очень похож на своего синего братца, и ему нужно как следует
врезать по башке сталактитом. В общем, то же самое, но поскольку он вышел на тропу войны, то жутко зол, и выполнить подобную атаку нужно три раза. Бегайте по уровню, перепрыгивайте через его огненные атаки, а когда доберетесь до паутины, подпрыгните развернитесь и атакуйте сталактит. Он тронется на голову, но эту процедуру нужно повторить три раза.
— Уровень Tomb of Ancients. Defeating your Friend. На самом деле, Вам не нужно сражаться со своим другом Кларком. Вы должны активировать три выключателя на стене, чтобы образовался лазерный луч, а затем прыгнуть через него, а друг Ваш, словно загипнотизированный, последует за Вами и, естественно, грохнется наземь. Когда он будет лежать на животе, уничтожьте на его спине специальное устройство. Друг снова придет в себя.
— Уровень Crow's Nest. The End Boss Fight! Форма первая: Робот Walker. Вам нужно "вернуть" обратно точно в робота те бомбы, которые он в Вас выпускает, и тогда он наступит на них и, естественно, взорвется. Когда он будет стрелять, сдвиньтесь немного вправо так, чтобы отраженные бомбы отлетали прямо на него. Трех удачных попаданий ему будет достаточно, и перед Вами появится вторая форма.
Вторая форма: Робот Flyer. И этого босса нужно атаковать таким же образом, отправляя в него его же собственные бомбы и снова надо встать так, чтобы отраженные бомбы имели шансы на точное попадание. Уворачивайтесь от мин и выстрелов босса, будьте осторожны и терпеливы. Когда он будет уже почти при смерти, то атакует Вас совершенно новым оружием - самонаводящейся ракетой. Уворачивайтесь от ракет, а когда он появится сзади от Вас, направляйтесь прямо к Razorbeard и, как только увидите, что ракета начинает делиться, немедленно отскочите в сторону, и она врежется прямо в босса. Вот так и действуйте, пока не победите окончательно. Совет. Если Вы набрали достаточное количество бомб (например, 88% или даже чуть выше), то после того, как закончите игру и просмотрите все титры, Вы сможете сыграть еще один уровень, выполненный в стиле первой версии игры
Ray man 1. Это замечательное развлечение. * Конец игры. Special Bonus Level.
Когда Вы победили финального босса, не думайте, что игра на этом закончилась. Приготовьтесь снова отыскать еще 100 желтых лумов в дополнительной игре, очень напоминающей старые двухмерные бродилки, и тогда действительно одержите полную победу. Для тех, кто не играл в первую версию Rayman, дадим несколько советов, которые помогут им разобраться в существующих небольших различиях.
Helicopter. Как Вы знаете, уши нашего героя, все равно что лопасти вертолета, и он может их использовать для управления в различных мисиях. По существу, это одно из главных оружий в арсенале Реймана. Оно по существу не изменилось, за исключением того факта, что вертолетик действует только временно, и Вы не можете отключить действие вертолета, когда он запущен. Учтите это.
Fists of Fury. Вместо удара кулаком (Fists shot), Рейман может катапультировать свой сжатый кулак в белой перчатке прямо во врага. Для этого нужно удерживать кнопку ■ и отпустить ее в тот самый момент, когда сочтете, что атака достаточно заряжена, и нанести удар с достаточно дальней дистанции. Кроме того, Вы можете удерживать кнопку достаточно долго, чтобы рука Реймана начала вращаться, а затем только отпустить кнопку. Когда рука отлетит на нужное расстояние, снова нажмите кнопку ■ и остановите кулак прямо в воздухе. Теперь можете снова отпустить кнопку, когда перчатка укажет нужное Вам направление, и таким образом Вы сможете схватить объекты, находящиеся на достаточно далеком расстоянии внизу, вверху, сбоку и вообще где угодно.
Funny Faces. Теперь Рейман может строить разные смешные рожи, для чего нужно нажать только кнопку •, а затем смотреть какая смешная физиономия станет у него.
Blonde Wing-ly Worms. Эти червяки разбросаны по всему уровню, и похоже, что нанюхались наркотиков. Выстрелите своим верным кулаком прямо в какого-нибудь такого червяка, и они будут словно загипонизиро-ваны. Затем нажмите кнопку •, чтобы заманить их в нужное место, и прыгните им прямо на голову. Тогда, словно оттолкнувшись от трамплина, сможете добраться до самого отдаленного предмета, высокого карниза или
платформы.
RC STUNT COPTER
* Секретные коды.
Вы хотите получить доступ на все уровни игры без особых проблем? Введите нижеследующие коды на экране главного меню. Если коды введены правильно, то услышите как голос за кадром скажет: "Читес невер проспер" (Использование триков не приводит к успеху).
* Тренировочные уровни.
Нажмите DOWN, UP, LEFT, RIGHT, ▲, *, ■ •
Все золотые мелели. Нажмите DOWN, UP, LEFT, RIGHT, ▲,
X, В, • на титульном экране, услышите фразу "Cheater's Never Prosper" и на экране появится текст, подтверждающий правильность введения кода.
* Выбор уровня. Нажмите DOWN, UP, RIGHT, LEFT, ▲, X,
В, • на титульном экране, услышите фразу (ту же самую), а текст на экране подтверждит введение кода.
* Дополнительные очки. Нажмите L2, R2, L1, R1, ▲, •, X, ■ на титульном экране. Если все правильно, услышите фразу и увидите на экране текст.
READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND 2
* Толстый боксер.
На экране выбора персонажей нажмите RIGHT(x2), UP, DOWN, RIGHT, R1(x2), R2.
Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* "Тонкий" боксер.
На экране выбора персонажей нажмите RIGHT(x2), UP, DOWN, RIGHT, Rl, R2.
Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Бессмертный боксер.
На экране выбора персонажей нажмите LEFT, UP, RIGHT, DOWN, R1(x2), R2. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Большие перчатки.
На экране выбора персонажей нажмите LEFT, RIGHT, UP, DOWN, R1, R2. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
* Freak Е. Deke и М. Jackson.
В аркадном режиме на экране выбора персонажей R1(x13), R2, R1(x10), R2. Звуковой сигнал подтвердит правильность ввода кода.
Другой вариант. Успешно завершите игру один раз в аркадном режиме, чтобы открыть Freak Е. Deke, и дважды, чтобы открыть Michael Jackson.
* Костюмы чемпиона.
Успешно завершите режим championship mode, чтобы открыть чемпионские костюмы.
* G. С. Thunder
Успешно завершите игру три раза в аркадном режиме, чтобы открыть G. С. Thunder.
* Wild "Stubby" Corley
Успешно завершите игру четыре раза в аркадном режиме, чтобы открыть Wild "Stubby" Corley.
* Shaquille O'Neal
Успешно завершите игру пять раз в аркадном режиме, чтобы открыть Shaquille O'Neal.
* Freedom Brock
Успешно завершите игру шесть раз в аркадном режиме, чтобы открыть Freedom Brock.
* Rocket Samchay
Успешно завершите игру семь раз в аркадном режиме, чтобы открыть Rocket Samchay.
* Robox Rese-4
Успешно завершите игру восемь раз в аркадном режиме, чтобы открыть Robox Rese-4.
* Bill Clinton
Успешно завершите игру девять раз в аркадном режиме, чтобы открыть Bill Clinton.
* Hillary Clinton
Успешно завершите игру десять раз в аркадном режиме, чтобы открыть Hillary Clinton,
* Rumbleman
Станьте чемпионом с каждым персонажем, включая призовых, на любом уровне сложности.
RESIDENT EVIL
* Игра за Barry.
Когда Крис разгуливает по стартовому экрану, удерживайте Select + R1, нажмите А - три раза, ■ - три раза, X - три раза, • -три раза. Теперь, когда Вы выберете Криса или Джилл, то окажется, что это уже Barry и Wesker,
* Победив Plant 42, вернитесь в особняк. Затем, когда пойдет видеовставка с "Hanter" (Охотником), нажмите ■, ▲, •, X, X, •, А Ш, UP. Если введете код правильно, все Охотники в игре превратятся в настоящих Зверей.
* Перезагрузка игры.
Попробуйте применить следующий прием. Начните игру как обычно, затем в любой момент сделайте паузу, нажмите Start + Select и удерживайте их в течение пары секунд. Игра
перезагрузится и вернется к главному меню.
* Изменение уровня сложности.
На титульном экране нажмите R1, L2, R2, L1, X, А, X, ■ Если этот код прошел, то Вы услышите крик зомби. Во время игры просто нажмите и удерживайте R1 + R2 + LI + L2 и нажмите Select - и Вы измените уровень сложности игры.
* Есть один способ в самом начале игрового действия облегчить себе жизнь. Начните игру, выберите Джил и пройдите, как обычно, в столовую. Войдя в нее, развернитесь и снова выйдите. Вескер посоветует Вам изучить следы выстрелов. Войдя в столовую, снова развернитесь и постарайтесь выйти. К Вам обратится за помощью Барри. Не подходя к нему близко, выслушайте, что он скажет Вам про кровь, а потом вернитесь к старинным часам. Через дверь должен войти зомби, и Барри его убьет. После этого продолжайте игру - и у Вас будет меньше трудностей.
RESIDENT EVIL 2
* Играть за Akuma.
Чтобы заполучить знаменитого "убийцу Sotokan", завершите игру (оба сценария) шесть раз подряд. Вы должны пользоваться только ножом и пистолетом, но, тем не менее, достичь категории "А" в каждом сценарии. Только тогда получите замечательную возможность. Начните игру в седьмой раз и введите имя "Akuma" в компьютер обеспечения безопасности лаборатории (Lab Security computer) в обоих сценариях. Получите доступ в "Save Screen" и сможете сохранить эту игру! Примечание:  помните  этот "бесполезный"   "cryo   tank"? Вот когда начнете играть за Akuma", любая зона и предмет станут Вам доступны без всяких ключей!
* Играть за Hulk.
Закончите за Леона миссию А (сохраняя игру не более двух раз) и получите специальный ключ. При этом, чтобы заполучить ранг А, необходимо закончить миссию быстрее 2,5 часов. Затем закончите за Клер миссию В (сохраняя игру не более двух раз) быстрее 2,5 часов и получив ключ.
* Другая форма и оружие.
Начните первый сценарий на уровне трудности Normal. Идите в полицейский участок, но не подбирайте никаких предметов. Если справитесь, два зомби в парке перед участком исчезнут, а новый зомби появится. Он покажется Вам знакомым, поскольку это Brad Vicars, пилот STARS, который доставил Chris и Kill в безопасное место в конце 1-й игры. Brad теперь трансформировался в "суперзомби", который может выдержать целых 20 попаданий! Поэтому войдите в полицейский участок и возьмите побольше боеприпасов. Вернитесь и прикончите Брэда. Затем обыщите его труп и найдите специальный ключ (Special Key). Возьмите его с собой в "save" комнату рядом с Dark Room и откройте им ящик, в котором хранится другая униформа. Возьмите одну cowgirl для Клэр со скорострельным шестизарядным. И еще две для Леона, одна из которых позволит ему стрелять одной рукой,
* Бесконечные боеприпасы.
Каждое оружие с бесконечными боеприпасами появится в следующей игре, после того, как откроете первый сундук и сможете закончить сценарий с учетом лимита времени в следующем порядке.
* Rocket Launcher.
Закончите первый сценарий за Клэр или Леона быстрее 2,5 ч. в категории "А" или "В".
* Gatling Gun.
Закончите второй сценарий за любого персонажа быстрее 2,5 часов в категории "А" или "В".
* Machine Gun.
Закончите второй сценарий за любого персонажа быстрее 3-х часов в категории "А" или "В".
* Все три вида оружия.
Закончите второй сценарий за любого персонажа быстрее 2,5 часов в категории "А" или "В".
* Rebecca Chamber Picture.
Если Вы обыщите стол на левой стороне STARS офиса, увидите надпись It's trached someone must have searched it (это хлам, кто-то должен обыскать стол). Однако, Вы можете обыскать его много раз (иногда до 50-ти), пока обнаружите рулон пленки. Отнесите ее в Темную комнату (Dark Room) и увидите портрет Ребекки в баскетбольной форме. А вы это рассчитывали увидеть?
Секретные миссии.
* The 4-th Survivor.
Закончите второй сценарий за Клэр или Леона быстрее 3-х часов в категории "А". Если справитесь, то после экрана с Hulk появит-
ся опция, в которой создайте файл хранения в памяти. Запомните его и сможете загружать игру Hulk'a с любого диска. И когда станете играть за него, то сможете добраться до второго этажа полицейского участка (от канализации) без всяких головоломок, только чуть-чуть подравшись.
* Tofu.
Это труднее, ведь нужно добраться до второго этажа полицейского участка (от канализации), а из оружия у Вас только нож!
Для начала закончите первый и второй сценарии за любого персонажа быстрее 3-х часов. Затем повторите это со вторым персонажем. Затем сделайте это же в третий раз с любым персонажем. Примечание. Сохранить игру можно менее 12-и раз по ходу игры в каждом из шести сценариев. И начинать Вы должны с "места" нового запомненного файла за Клэр или Леона. Кроме того,  запомненный  файл для   Халка   (в   миссии   4-th Sirvivor) должен быть уже в Вашей карте памяти, прежде чем Вы сыграете в третий раз.
RESIDENT EVIL 2 (DUAL SHOCK VERSION)
* Неограниченный боезапас.
Нажмите Select по ходу игры, чтобы войти в меню опций. Выделите "Key Config" и нажмите X. В меню "Key Config" удерживайте R1 и нажмите кнопку ■ десять раз. Если код введен правильно, словно "Manual" в середине экрана станет красного цвета. Возобновите игру и получите неограниченные боеприпасы для любого оружия, которое найдете. Этот код работает также для мини-игр "Hunk" и "Extreme Battle".
RESIDENT EVIL 3: NEMESIS
* Победить финального босса.
Когда встретитесь с финальным боссом (последняя трансформация Nemesis'a), загоните его обратно в угол, откуда он выскочил, с помощью своей ракетной установки (rocket launcher) и забросайте гранатами. Затем Вам необходимо вывести пушку на линию огня, для чего необходимо нажать три выключателя, отмеченные цифрами 1, 2 и 3. Когда с эти справитесь, выстрелите из пушки, чтобы уничтожить обломки, а затем она автоматически выстрелит, но уже в Nemesis'a.
У Вас после этого будет выбор, прикончить его самолично (увидите как это происходит в FMV) или просто удрать. Второй путь, повидимому, намного хуже, поскольку в результате самоличной расправы над ним, сможете добыть много разнообразных секретов в самом конце игры.
* Сражение с Nemesis. Каждый раз когда Nemesis будет побежден, он обронит специальный предмет. Тут будут части орла, спрей первой помощи, детали оружия и боеприпасы. После первого боя получите Eagle Parts А. После второго - Eagle Parts В. После третьего - спрей первой помощи. После четвертого - запчасти к Benelli M3S часть А. После пятого - еще запчасти к Benelli M3S часть В. После шестого - коробку со спреем первой помощи. После седмого - Pack с неограниченными боеприпасами.
* Chronos Gear. Скомбинируйте золотую шестеренку Gold
Gear из головоломки Clock Goddess Puzzle с серебрянкой шестеренкой (Silver Gear), получится шестеренка Chronos gear. Ее можно использовать, чтобы активировать часовой колокол. Вставьте эту шестеренку в механизм колокола на третьем этаже часовой башни (Clock Tower).
* Найти гранатомет (Grenade Launcher).
Если Вы войдете в комнату save room, прежде чем отправитесь на полицейскую станцию, смешате порох А и порох В на полке, чтобы изготовить порох С. Затем смешаете его с порохом А, и после этого, используя Ваше зарядное устройство, сможете изготовить зажигательные гранаты, которые очень хорошо подойдут к гранатомету, который найдете в полицейском участке в комнате S.T.A.R.S room.
* Бесконечные деньги. Используйте этот метод, чтобы получить
бесконечное количество боеприпасов, оружия и много чего другого, короче, все что захотите. Для этого войдите в режим mercinary mode, пройдите в зону, где находится куча мусора и прыгните через коробку с бутылками виски справа, чуть позади бара. Затем поднимитесь вверх по ступенькам, сверните 3~^ направо и идите на север до развилки. Вый-—' дете в дверь и окажетесь в тупиковой части аллеи, которая огорожена плитами, раска-шенными в красный и белый цвета. Вы увиди-
те здесь трех собак, первых двух надо убить немедленно. Затем заманите оставшегося пса туда, где находятся плиты, сложенные в штабель. Заберитесь на него, пройдите до противоположного конца и увидите как пес пытается запрыгнуть вслед за Вами. Сделайте небольшой шажок вперед и тут же нажмите кнопку R1, прежде чем пес успеет прыгнуть. Тогда Ваш персонаж отскочит назад и получит денежную премию за то, что ему успешно удалось увернуться от вражеской атаки. Сразе же после этого, нажмите кнопку R1 снова, чтобы выбрать соответствующую Combo на заработанные деньги. Повторяйте этот процесс столько, сколько захотите. Получите несметные деньги и много времени. Конечно, это однообразно и занудно, но зато потом будете чувствовать себя королем.
* Трюк с гранатометом.
Если хотите, чтобы в Вашем гранатомете было больше, чем шесть гранат, то используйте этот фокус. В Вашем гранатомете должно быть шесть зажигательных гранат (fire rounds) и 138 обычных патронов (regular rounds) в рюкзачке (item box). Вы можете тогда скомбинировать боеприпасы в гранатомете с теми, которые хранятся в Вашем рюкзачке (такие комбинации всегда возможны для двух различных видов боеприпасов), и тогда произойдет замечательный фокус-покус. В гранатомете окажется 138 зарядов, а в рюкзачке всего шесть, но это и не важно, т.к. такого количества боеприпасов хватит на все возможные сражения и ничего и перезаряжать не придется.
* Компьютерный пароль.
Когда капитан команды Umberella rescue team пристрелит одного из членов своей команды, пройдите к компьютеру на столе. Здесь потребуется пароль, выберите "ADRAV-IL", "AQUACURE" или "SAFSPRIN", сделаете правильный выбор и откроется дверь.
* Найти "Bonus Diary" (Дневник) Джил л.
Чтобы найти дневник Джилл, нужно собрать все файлы по порядку. Дело непростое, но дневник того стоит.
* Safe combo.
Номер комбинации замка сейфа в "RPD-station" - 0153, 0513 или 4312.
* Игра "В наемники".
В этот раздел Вам придется добраться самим, а вот как действовать здесь постараемся помочь. В этой игре можете выбрать одного из трех персонажей, у каждого свои проблемы и свои сложности.
1. Карлос (Carlos) Автомат - 100% патронов. "Desert Eagle" - 15 патронов. Пистолетные патроны - 105 штук. Растения Advance Herb - 3 штуки.
2. Михаил (Mikhail) Ракетная установка - 8 ракет. Ружье - 7 патронов. Ружейные патроны - 28 штук. Магнум - 7 патронов. Патроны для Магнума - 24 патрона. Растения Advance Herb - 1 штука.
3. Николай (Nicholai) Пистолет - 15 патронов. Нож (Knife).
Синие Растения (Blue Herb) - 1 штука.
Спрей первой помощи. Примечание: растения Advance Herb могут излечивать от яда.
Операция "Бешенный Шакал" (Mad Jackal) довольно трудная, но ее необходимо успешно завершить, если хотите получить высокий ранг. Ваш ранг будет во многом определяться количеством убитых врагов и спасенных граждан. Загляните в секцию "rank/ grade" этой игры, чтобы получить более подробную информацию.
Необходимо спасти побольше гражданских, а также Михаила, Карлоса и Николая, при этом уничтожить как можно больше врагов. Желательно прикончить и Немезиса, но это практически невозможно, используя Карлоса или Николая.
При спасении гражданских существует жесткий лимит времени. Например, чтобы спасти Бреда в тоннеле, надо успеть добраться туда в строго опущенное время. Не успеете - Бред погибнет!
На самом деле, лимит времени не всегда влияет так прямолинейно. Иногда многое зависит от времени, затраченного на перемещение к месту спасения. Чтобы облегчить Вам эту задачу, приведем ниже расположение гражданских лиц, которых необходимо спасти (Гражданское лицо - Местонахождение).
1.' Fat guy (Жирдяй). - Бензоколонка (Gas Station).
2. Young Dirl (Девушка). -Офис газеты (Newspaper office).
3. Brad (Бред). - В тоннеле ниже ресторана. «
4. Marvin (Марвин). - Электрическая подстанция.
5. ??? - Торговое помещение.
6. ??? - Бар (Bar shop).
Всего гражданских шестеро.
Пятый и шестой гражданские персонажи зависят от того, кем Вы управляете - Михаилом, Николаем или Карлосом. Например, если Вы выбрали Михаила, то пятым будет Николай, а шестым - Карлос. Каждый раз когда Вы спасаете гражданского, то помимо продвижения к высокому рангу, получаете в награду пули или Спрей первой помощи.
Если сумеете спасти всех, то получите около 1000 очков, завоюете при этом ранг А (если, конечно, успеете к цели за время около полутора минут). Есть, правда, в игре ранг S, который можно получить, если только перебьете максимальное количество врагов и успешно завершите игру. * Режим "Mercenary Mode".
Закончите игру на любом уровне трудности, затем сохраните файл "Next game" и начните новую игру. Загрузите файл, выберите "mercenary mode", Этот режим начинается в поезде, затем Вы возвращаетесь в комнату, где встретили толстого парня в начале, используя одного из наемников: Карлоса, Михаила или Николая. Николай из них самый крутой, а Карлос - самый слабый. Когда идете от поезда в комнату, где начинали, то у Вас всего две минуты. Лимит очень жесткий, потому что в каждой комнате много разных врагов, правда, за каждого убитого добавляется несколько премиальных секунд. Вот какие премии можно заработать.
Ворона (Crow) - 1 секунда;
Зомби - 3 секунды;
Что-то вроде пауков - 5 секунд;
Охотник (Hunter) - 6 секунд;
Немезис - 10 секунд, если завалите на пол и 20 секунд, если убьете.
Когда закончите игру здесь в первый раз, то получите ранг от F до S и призовые деньги в зависимости от того, насколько успешно с этим справитесь. Деньги можно потратить на 3 вида оружия с неограниченным запасом боеприпасов, которое сможете использовать в следующей игре.
Штурмовой автомат (Assault Rifle) -2000$, скорострельная пушка (Gatling Gun) -3000$, ракетная безоткатка (Rocket Launcher) - 4000$. Заодно сможете купить и ранец с неграниченными боеприпасами для всех видов оружия за 9999$.
В этом режиме можете также освободить кое-кого, получите от них полезные предметыи 20 секунд премии, если сумеете их отыскать и освободить. Всего их пять или шесть.
Если сможете добраться до места аварии огромного автобуса и сумеете здесь разделаться с Немезисом (он с огромными щупальцами), то получите премию в две минуты. Можно попытаться заманить его к трем бочкам, подорвать их выстрелом - ему достанется по полной программе. Дело совсем непростое, лучше просто пробежать мимо и не связываться, хотя Михаил способен унасекомить Немезиса двумя-тремя точными выстрелами из ракетомета.
Полезно взорвать зомби, собравшихся вокруг бочек. Удерживайте кнопку R2, чтобы автоматически нацелиться в бочки, и откройте огонь. Если сумеете быстро и без промаха расстреливать зомби, то премиальное время быстро возрастет. Если за первого убитого получите три секунды, то когда тут же убьете второго, то уже семь секунд, за третьего -четырнадцать и т.д.
Если играете на Николая, то использование ножа учеличивает премиальное время в 8 раз! Например, если сумеете прирезать ножом ворону, то вместо одной секунды получите сразу восемь. Очень выгодно два-три раза выстрелить в зомби из пистолета, а затем выхватить нож и прикончить его - за это дается сразу 24 секунды!
Когда успешно завершите игру, продолжайте играть еще раз и так далее до восьми побед, и каждый раз будете встречать своих старых друзей из RE2 (Леона, Клер, Аду, Шерри, Ханка и других). Как известно, игры Resident Evil славится своими головоломками. Некоторые из них довольно простые, а над другими можно биться буквально целыми часами, так и не поняв что нужно сделать. Многие из игроков частенько оказываются в затруднении при решении тех или иных головоломок. Так что мы постараемся по мере возможности помочь разобраться с ними и тем самым избавить Вас от лишних мучений. * Головоломки.
1. Пароль к сейфу (Password For The Safe) - Raccoon Police Station.
Пароль для сейфа каждый раз разный. Если решите убить Nemesis'a, то получите кар-
точку Brad. Введите ее в компьютер и узнаете пароль, если же не будете убивать Nemesis'a, то придется искать карточку Джилл, но в любом случае пароль каждый раз будет другим. Когда сумеете открыть сейф, то получите ключ Emblem key, открывающий двери в офис STARS office.
2. Открыть лверь в City Hall.
Для этого Вам необходимы два камня. Синий камень Blue Gem найдете в полицейском участке Raccoon police station в комнате с сейфом, в ящике стола с красным "огоньком". Второй зеленый камень найдете в здании прессы (Press building) на последнем этаже в офисе, прямо на столе. После чего оба камня надо пложить на поднос Hour plate, и дверь откроется.
3. Открыть дверь The Maintained Temperature Storage — Gas Station.
Чтобы взять масло в кладовке, Вы должны открыть электрический замок, а для этого красный огонек должен загореться только над мерцающей буквой. Процесс этот чисто случайный, но можно перемещать красный огонек вправо, нажимая на букву, находящуююся рядом с ней. Если хотите завершить процедуру очень быстро, просто нажимайте случайным образом разные кнопки до тех пор, пока огонек не появится над нужной буквой, а когда откроете дверь в кладоовку, возьмете там машинное масло.
4. Достать батарею (The Battery) — City Hall.
Первым делом возьмите бронзовую книжку со статуи возле бензоколонки и положите ее на специально предназначенный для этого компас в фонтане возле ресторана. Затем возьмите бронзовый компас и поместите его на статую. В результате получите батарею.
5. Открыть запертые двери с транс-формером - Sab Station.
Первым делом установите устройство на режим manual mode, а затем выполните следующие операции, В первой комнате установите напряжение 115-125 вольт, для чего нажмите выключатели в следующем порядке: красный, красный, красный и синий. Войдите в комнату, откройте ящик стола и возьмите гранатомет (Grenade Launcher). Во второй комнате нужно установить напряжение 15-25 вольт, для чего нажать выключатели в таком порядке: красный, синий, синий, синий. Войдите в комнату и возьмите предохранитель Fise.
6. Попасть в комнату The Chemica
Storage Room — Umbrella's Office.
Первым делом воспользуйтесь дистанци-онником, лежащим на столе; просмотрите телевизионную рекламу и запомните пароль. Это может быть одно из трех следующих слов: Aquacure, Safsprin или Adravil. Напечатайте этот пароль на компьютере, дверь откроется. Войдите в кладовку и возьмите присадку для машинного масла (oil additive).
7. Запустить The Trolley — Trolley.
Для того, чтобы запустить Троллей, необходимы следующие предметы. Силовой кабель power-cable, найдете его в большом гараже на машине, сразу заметите, как он искрит. Кроме того нужен предохранитель, но Вы его уже нашли на станции метро Sub station. А также смешенное масло Mixed oil, для чего нужны смешать машинное масло и присадка для машинного масла, которые уже у вас есть. Вставьте кабель и предохранитель в троллей, а затем добавьте смешенного масла, и троллейбус заработает.
Все это были головоломки для города Raccoon City, а теперь следует ряд головоломок, которые предстоит решать в часовой башне Clock Tower.
1. Головоломка с музыкальным ящиком (The Music Box Puzzle), 3-й этаж.
В этой головоломке Вы должны установить ту же самую мелодию, какую исполняет музыкальный ящик. Посмотрите на схему и выполните следующие операции:
/S, А, Вниз.
у /   \ ^     В. Вниз.
*As */F   С- Вверх-
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сделаете все правильно, то получите в награду Chronos Gear, а затем, скомбиноровав его с ключом Clock Т. Key, получите очень важный ключ Chronos Key.
2. The Goddes of Time Puzzle.
В этой головоломке необходимо установить время 12 часов. Для этого нужно вставить хрустальный шар (Crystal Ball), обсида-новый шар (Obsidian Ball) и янтарный шар (Amber Ball) в соответствующие места. При этом есть три позиции: прошлое (Past), настоящее (Present) и будующее (Future). Когда Вы помещаете ту или иную сферу в соответствующее место, то время или идет вспять, если вставляете в прошлое; немного продви-
гается вперед, если занимаете нишу настоящего; и еще больше продвигается вперед, если вставите в нишу для будущего. Соответствующее количество часов указано в табличке: Crystal Obsidian Amber Прошлое      -1 -3 -3
Настоящее +1 +2 +3 Будущее +2 +4 +6 Глядя на эту таблицу, довольно трудно представить себе, как можно установить 12 часов, но оказывается, что если Вы вставляете обсидановый шар в "нишу" прошлого, то время не сдвинется назад на 3 часа, а сдвинется лишь на 2, и это дает Вам возможность решить головоломку. Так, например, если время было 7 часов, то нужно установить янтарный шар вначале на будущее, затем хрустальный шар в настоящее и, наконец, обсидановый шар в прошлое (кстати, этот эффект возникает только тогда, когда обсидановый шар вставляется последним). Если сделаете все правильно, то к 7 часам вначале прибавится 6 часов за счет янтарного шара, затем прибавится еще один час за счет хрустального шара в настоящем, т.е. станет 14 часов, а когда положите обсидановый шар в прошлое, то вычтется 2 (а не три) часа, и окажется ровно 12. Сделав все правильно, получите Gold Gear, Скомбинировав его с Silver Gear, который найдете на последнем этаже часовой башни на буфете возле печатной машинки, получите Chronos Gear. Вставив его в машину на последнем этаже, запустите часы.
— Головоломки в госпитале Racoon
Hospital.
1. Открыть лифт (Open The Elevator).
Включите запись на магнитофоне, который найдете на столе, и откроете таким образом голосовой замок лифта.
2. Добыть Vaccine Medium (подвал ВЗ).
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О
III
- Подведите электричество к устройству.
- Установите Medium base в среднее положение, включите 1 -й, а затем 3-й выключатель Г~\ (смотри схему) и, наконец, кликните внизу, а ^— затем активируйте выключатель А. В результате должна получиться следующая картина.
Если сделаете все правильно, то получите Vaccine Medium.
3. Получить Vaccine Base (подвал F4, комната 402).
Войдите в комнату 402, передвиньте металлический ящик в левый угол поближе к двери. Если ничего не случиться, поскольку место для ящика меняется, попробуйте поставить его в другие места. Когда, наконец, найдете нужное место, картина с изображением Arklay упадет, и увидите сейф. Введите цифровой код 325 (он записан доктором на полоске бумаге в комнате 301) и получите Vaccine Base. Смешайте его с Vaccine Medium и получите вакцину Vaccine.
— Головоломки Raccoon Park.
1. Спустить воду в бассейне с фонтаном Fontan Pool (Near The Fountain!).
В этой головоломке Вы должны разместить ячейки в определенном порядке, чтобы вода вытекла из бассейна. Перемещать эти "ячейки" можно только шесть раз. Первоначально картина выглядит так, как изображено на схеме с римской цифрой I, а нужно привести ее в состояние, изображенное на схеме с римской цифрой II.
I. II.
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Условные обозначения:
Квадрат: Белая ячейка.
Шесть точек и палочка наверху: Черная ячейка.
Звездочка: Пустая ячейка.
Перемещая ячейки в соответствии с нижеследующими схемками, получите нужную картину.
— Головоломки в Dead Factory. 1.  Остановить этот чертов дым (Stop the Damn Smoke).
Главная панель
Другая сторона коинаты НИЖНИЙ выключатель !
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Прежде всего нажмите первый выключатель, пройдите вперед, сверните налево, нажмите нижний выключатель, а затем верхний. Перейдите на противоположную сторону комнаты, нажмите любой выключатель, который попадется Вам по пути, и когда окажетесь на другой стороне комнаты, нажмите нижний выключатель и вернитесь на противоположную сторону комнаты. Нажмите нижний выелюча-тель, наконец, задействуйте панель safety panel, чтобы подвести электричество к двери, но, правда, совсем в другой комнате. Ниже схема комнаты.
2. Выполнить Manuel Check / Water Quality.
i _ i _ i i
В этой чрезвычайно сложной головоломке Вы должны таким образом построить "волны" в каждом ряду, чтобы они выглядели приблизительно так, как в приведенном ниже примере. Картина при каждом прохождении будет меняться, но возможно приведенная диаграмма облегчит поиск решения.
— Final Fight.
В финальной схватке прежде всего активируйте главную панель, затем вставьте батарею N1, и тут же появится Nemesis. Атакуйте его самым мощным оружием, имеющимся в Вашем распоряжении. Затем вставьте на место вторую батарею, подбегите к батарее N3 и вставьте ее на место. Лазерная пушка произведет залп. Постарайтесь заманить Nemesis в такую точку, чтобы при втором выстреле лазерный луч поразил врага, и когда сумеете это сделать, то повторным выстрелом из лазерной пушки Nemesis будет уничтожен раз и навсегда. Бегите к лифту, просмотрите видеосцену, и на этом игра закончится.
RESIDENT EVIL: THE DIRECTOR S CUT
* Сброс игры.
Сделайте паузу по ходу игры и нажмите
Start + Select. Игра "повторится" и вернется к главному меню.
* Удвой предметы.
Выделите опцию "Advanced" на экране "game mode" и удерживайте RIGHT, пока курсор не "позеленеет". Начните игру, и удвоится обычное количество предметов, включая "чернильные" ленты и аммуницию. И все они станут доступны.
* Тренировочные уровни на ЙЕ Demo.
На RE Demo выделите New Game, затем нажмите и удерживайте RIGHT. Теперь Вам доступны режимы Normal и Rookie, можете потренироваться.
* Поменять одежду.
Закончите игру. После титров появится фраза "Сохраните игру". И сразу же начните снова. Войдите в комнату с большим зеркалом на втором этаже дома. Откройте заднюю дверь. Войдите в туалет и пройдите к развешенной одежде. Появится послание "There is an outfut that fits you perfectly, do you want to put it" (Здесь одежда, которая отлично подходит Вам, хотите переодеться?). Выберите "Yes" (Да), и вся Ваша одежда сменится.
* Пистолет Магнум.
Закончите игру в режиме "Advanced" -получите "магнум" и неограниченное количество патронов.
* Куча ракет для Launcher.
Закончите игру быстрее трех часов, не освобождая никого. "A rocket" появится после титров. Выберите продолжение игры, после того, как игра запустится снова (restart). Пусковая ракетная установка будет к Вашим услугам, когда начнется новая игра. Заметьте, что ракетами плохо стрелять вверх или вниз.
* Magnum с бесконечным боезапасом.
Выберите режим "Advanced" и закончите игру за любого персонажа без учета времени. Получите в награду "магнум" с неограниченным количеством патронов. С ним легко закончить игру за три часа и получить ракетную установку. И тогда в следующей игре с магну-мом и ракетами разделаетесь со всеми соперниками в "легкую".
* Увеличить огневую мощь.
На главном меню нажмите UP, DOWN, UP, DOWN, RIGHT, LEFT, LEFT, RIGHT, В и начните игру в режиме "Standard". Получите доступ к любому оружию с миллионом боевых зарядов.
* Неограниченное количество ракет и пусковая установка.
Закончите игру быстрее 3-х часов, не освобождая никого. Когда закончатся титры, увидите доступна ли Вам ракетная пусковая установка. Затем заново начните игру и сможете палить ракетами без перерыва, сколько захотите!
RESIDENT EVIL: GUN SURVIVOR
* Смешивание растений.
Когда Вы смешиваете растения (Mixing herbs), Вы можете создавать такие комбинации, которые позволяют поддерживать Ark'a в отличной спортивной форме. Эта технология известна всем, кто когда-то играл в игры серии Resident Evil. Эта игра не является исключением, но для тех кто в первый раз встречается с игрой подобного типа, мы приводим эту информацию.
Green Herb (Зеленое растение): Восстанавливает жизнь на 25%.
Red Herb (Красное растение): В несколько раз усиливает действие другого растения.
Blue Herb (Голубое растение): Лечит от яда (пауки и щупальца обладают очень сильным отравляющим действием).
Green + Red: Восстанавливает жизнь на 100%.
Green + Blue: Восстанавливает жизнь на 25% и лечит от яда.
Green + Blue: Восстанавливает жизнь на 25% и лечит от яда.
Green + Blue + Red: Восстанавливает жизнь на 100% и лечит от яда.
Green + Green + Green: Восстанавливает жизнь на 100%.
* Ранжирование (Ranking).
Как и во всех играх Resident Evil, в данной игре есть несколько секретов, доступных для всех, кто может поставить рекорды. Так, например, когда Вы начинаете новую игру, используя опцию Continue, можете использовать только те боеприпасы, которые остались у Вас к концу предыдущей игры. Это очень интересно, поскольку очень жестко придется экономить в предыдущей игре.
При этом заметим, что количество собранных пистолетов в игре тоже важно В случае, если соберете их очень много, это будет вознаграждено определенным секретом. Возможно, при этом необходимо получить Ранг А. Но ни в коем случае нельзя использовать никаких продолжений. Однако, эти данные
могут принципиально меняться, и Ранг А можно получить и за значительно большее время, если при этом убьете много врагов, соберете большую коллекцию пистолетов и покажете высокую меткость стрельбы. * Коллекция пистолетов.
Очень трудно найти разнообразное оружие в игре. Это, пожалуй, один из ее секретов, поскольку играет очень важную роль в определении ранга. Если Вы хотите стать победителем в игре, то нужно отыскать все оружие. Даже если удастся найти шесть видов оружия из восьми, то все равно не сможете достигнуть наивысшего результата. Мы поможем Вам отыскать все оружие, в том числе и ракетную установку. Вот где они находятся.
Glock А. Эта штука у Вас будет буквально с самого начала игры.
Glock В. Найдете в госпитале, когда будете двигаться по маршруту 2В. Этот пистолет намного скорострельнее, чем Glock А.
Glock С. Отыщите его в аркадной комнате на маршруте 2А, характерен быстрой перезарядкой,
Glock D. Пройдите по маршруту 2С через библиотеку, где и найдете его. Это самый мощный пистолет, но стреляет очень медленно, и в магазине только 8 патронов.
Ружье (Shotgun). Найдете в ванной, выйдя из тюрьмы.
Гранатомет (G.Launcher). Найдете его на автостоянке в здании Umbrella, на автомобиле.
Magnum.
Найдете его в конце игры в комнате с неработающим лифтом.
Ракетная установка (Rocket Launcher).
Когда получите ранг S (S rank), то установка будет Ваша.
Ранг В.
Чистое время (Clear Time): 02:04:06.
Средний процент уничтожения врагов (Hit Average): 72%.
Количество убитых монстров (Killed monsters): 141.
Количество использованных продолжений (Continues used): 1.
Количество найденного оружия (Gun Collection): не указано.
Ранг А.
Опыт показывает, что для того, чтобы получить ранг А, нужно иметь процент уничтожения больше 60, не использовать никаких лечебных спреев (хотя возможны исключения) и не использовать никаких продолжении. Остальные показатели играют гораздо меньшую роль.
Ранг S.
Получить ранг S, повидимому, можно только с использованием аналогового джойстика. Это действительно самый высокий ранг в игре, и чтобы заработать его, надо закончить игру быстрее, чем за 1 час 25 минут, иметь средний процент уничтожения выше 75, не использовать никаких лебечных спреев, ни разу не сохранять игру и не использовать никаких продолжений, а также найти все виды оружия, кроме ракетной установки. Чтобы получить этот высочайший ранг, надо стать настоящим гроссмейстером.
ROAD RASH JAILBREAK
Чтобы успешно прыгать через автомашины, нажмите кнопку X дважды, и ускорение возрастет в два раза. Тогда Вы легко сможете перелететь через автомашины. Только не пытайтесь повторить этот трюк с грузовиками, иначе дело кончится плохо.
* Быстрый старт.
Нажмите и удерживайте ■ + X (тормоз и газ) перед окончанием загрузки уровня. Продолжайте удерживать кнопки и во время старта гонки на уровне (шины задымятся). Когда отсчет достигнет "1", отпустите ■ (тормоз). Рванете со старта так, что ...
* Переехать через автомобиль.
Нажмите Х(х2), чтобы ускориться в два раза и благодаря этому переехать через автомобиль.
Обратите внимание! Этот прием используют только для легковушек.
* Верхом на автомобиле
Нажмите Х(х2), чтобы въехать на автомобиль, затем остановитесь и продолжайте ехать дальше уже на крыше авто.
* Избежать аварий и задержаний полицией
Просто нажмите Start и начните гонку снова, как только увидите, что над вами сгущаются тучи.
* Меню хитростей.
Войдите в меню опций, высветите "Multiplayer" selection. Удерживайте LI + R1 + R2 + RIGHT и нажмите X.
В меню хитростей введите коды:
* Режим 5-0: BDK.
* Режим Sidecar: СМВ.
* Режим Jailbreak: KLFSDA.
* Nitros для режима Four Jailbreak: FDMFG.
ROGUE TRIP
* Бесконечные прыжки.
Введите в качестве пароля •, ■ R2, X, A, R2. После того, как Вы стартовали в игре, нажмите и удерживайте L1 + R1 + R2. Продолжая удерживать эти кнопки, нажмите Select. Теперь активирован секретный режим "Cheat Mode", и Вы можете легко ввести любой или все нижеперечисленные коды:
* Бесконечное оружие.
Нажмите и удерживайте L1 + R1. Продолжая удерживать кнопки, нажмите UP, DOWN, UP, R2.
* Повышение мощности оружия.
Нажмите и удерживайте X + R2 + L1 + R1. Удерживая кнопки, нажмите DOWN.
* Режим Бога.
Нажмите и удерживайте L1 + R1 + R2. Продолжая удерживать кнопки, нажмите UP, DOWN, LEFT, RIGHT.
* Бесконечная жизнь.
Нажмите и удерживайте L1 + R1. Продолжая удерживать кнопки, нажмите UP, DOWN, LEFT, RIGHT
* Режим разделенного экрана.
Удерживайте Select + R1 и нажмите DOWN, начав игру в режиме нескольких игроков.
* Режим полного экрана.
Удерживайте Select + R1 и нажмите UP после начала игры.
ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS VI
* Ввести команды для компьютерной армии.
Во время боя нажмите кнопку Ш, чтобы попасть в меню, на котором указан список всех вражеских офицеров, принимающих участите в сражении. Выберите имя одного их Вашим противников, нажмите кнопку X и прежде, чем появится следующий экран, быстренько нажмите кнопку •. Когда экран появится, Вы сможете ввести команду, управляемую компьютером.
* Секретный класс офицера.
В режиме Officer Mode Вы имеете только семь офицерских классов. Секретный восьмой класс называется "Champion". В этом классе Вы можете создать офицера, имеющего самыевысокие показатели. Чтобы этот сделать его доступным, первым делом создайте 29 офицеров в режиме create an officer mode. Затем перейдите к 30-му офицеру. Вы получите запрос относительно его типа и класса. После этого чемпионский класс будет доступен. Но обратите внимание, что только 30-й офицер будет этого самого высокого класса.
ROSWELL CONSPIRACIES: ALIENS, MYTHS AND LEGENDS
* Меню хитростей.
Нажмите и удерживайте L1 + L2 + R1 + R2 + DOWN + R3 приблизительно 15 секунд, чтобы открыть все уровни опции хитростей в меню паузы. Опции хитростей включают: "Infinite Armor (Бесконечная защита)", "Big Head (Большая голова)", "Top Camera (Камера сверху)", "Low Friction (Скользко!)", "Fly Mode (Режим полетов)" и "Torch (Факел)".
RUNABOUT 2
* Все машины.
На экране выбора авто, удерживая R2, нажмите •. В X, ▲, R1.
RUGRATS IN PARIS: THE MOVIE
* Полезный совет.
Чтобы обнаружить Robosnail, соберите все 12 золотых билетиков по ходу игры, а затем используйте их, чтобы приобрести шлем Reptar Control Helmet. После этого пройдите в центр Golf Park, затем пройдите через дверь с надписью "Keep Out", подойдите к Reptar и встаньте на вывеску с надписью "Helmet". Полученный шлем очень пригодится Вам в схватке с Robosnail.
RUGRATS: STUDIO TOUR
* Режим больших голов.
Начните игру в Tag Race или на лююом уровне Diapies of Thunder. Нажмите Start, чтобы сделать паузу в игре, а после этого нажмите кнопки В, В, В, К.
* Призовой уровень.
Успешно закончите игру в режиме одного игрока (single player mode), и тогда призовой уровень будет Вам доступен в режиме Diapies of Thunder mode.
Чтобы получить ключ, не заканчивая уровень, необходимо заполучить 50 Reptar Bars.
SCARS.
* Режим Challenge.
Введите пароль MASTER.
SCOOBY-DOO AND THE CYBER CHASE
* Советы.
❖ Сражаясь с первым боссом, нужно быть очень внимательным, поскольку тот попытается пронзить его своим мечом. Постарайтесь занять позицию в углу, но находиться на одной линии с боссом, тогда даже в случае удачной атаки вряд ли потеряете много энергии.
❖ На старте уровня Egypt level 3 появятся две мумии. Не швыряйте в них пирогами, как это делаете обычно; постарайтесь увернуться и собрать как можно больше пирогов. Максимальное количество их 99, так что в случае успеха у вас будет достаточно пирогов, чтобы перебить всех мумий, которые только появятся.
SHEEP DOG'N'WOLF
(Другое название игры Looney Tunes Sheep Raider)
* Перескочить уровень.
Нажмите во время игры UP, В, А, В, ▲ , В, UP.
* Секреты.
❖ Чтобы попасть на секретный уровень Automn, пройдите к коридору на уровне Automn, сверните направо, отыщите черную стену, разбегитесь и выполните двойной прыжок прямо в стену. Пролетев через нее, окажетесь в секретном коридоре и попадете на секретный уровень, если пройдете в дверь в конце этого коридора.
❖ Как победить красного волосатого монстра (Red Hairy Monster).
Оставьте свою овцу в Annex, войдите в комнату, где находится красный монстр Sherman, проскочите как можно быстрее мимо него слева, а затем точно рассчитайте прыжок, чтобы перепрыгнуть через его кольцо. Он бросится в погоню. Ни в коем случае не позвольте раздавить себя. Бегайте вокруг монстра по кругу до тех пор, пока у него не закружится голова, то ли от усталости, то ли от слабости вестибулярного аппарата, и он рухнет на землю. А если он все-таки сумеет наступить на Вас, рванитесь со всей мочи, а затем повторите попытку. Когда же, наконец, красный монстра свалится, быстренько хватайте овцу и положите ее на кнопку. Как только платформа будет готова, запрыгните на нее и продолжайте прыгать по платформе направо до тех пор, пока она не начнет вращаться по часовой стрелке. После нескольких оборотов линза опустится над факелом, и сверкающий луч попадет как раз на красного монстра. Повторите этот маневр еще два раза с другими линзами, Sherman свалится прямо в лаву и своим телом создаст как бы мост. Теперь хватайте свою овцу и перебегите по монстру прямо к цели.
❖ Чтобы победить дракона, отправляйтесь на уровень Lost In Time level, возьмите часы и возвращайтесь назад во времени в то место, где находится овчарка Сэм. Дракон окажется перед Вами. Немедленно отправляйтесь в будущее, дракон последует за Вами, но Сэм уже к этому моменту будет знать, что дракон попытается зажарить овцу своим огненным дыханием, и тогда он бросится на дракона и отвесит ему по полной программе. * Супер подсказки.
❖ Когда раскладываете на дорожке листья салата, посматривайте на иконку в углу экрана и сразу поймете, разместили ли Вы листья на нужном расстоянии друг от друга.
<• Разряжать мины довольно трудно. Конечно, Даффи постарается Вам объяснить как это делать, но, вообще говоря, он довольно бестолковый, и Вы ничего не поймете, пока несколько раз не попробуете. При этом, вероятнее всего, несколько раз взорветесь. Поэтому мы постараемся дать более подробные и точные объяснения.
Приближаясь к мине, убедитесь, что световая волна исчезла, затем подойдите к мине и нажмите кнопку X. В результате в верхнем левом углу экрана появится ящичек с двумя огоньками и четырьмя символами. Пока вспыхивает зеленый свет, Вам нельзя ничего делать, нужно только тщательно следить за тем, в каком порядке вспыхивают символы, а вот когда начнет вспыхивать красный огонек, нужно будет в точности повторить порядок, в котором вспыхивают символы, и если сделаете все точно, мина будет разряжена.
❖ Когда прячетесь в кустах, а рядом находятся овцы, ведь овцы могут слопать зеленую листву, и тогда Сэм запросто обнаружит Вас.
❖ Если удастся похитить овцу, следите за ней. Ведь если с Вашей овечкой чего-нибудь случится, не сможете вернуться обратно и похитить еще одну.
❖ Если заблудитесь, не нервничайте, внимательно осмотритесь и обязательно где-нибудь поблизости обнаружите выход.
❖ Как только встретите Даффи Дака,
обязательно поговорите с ним. Получите кое-какие полезные советы, которые безусловно пригодятся, если, конечно, Вы их поймете.
❖ Внимательно осматривайте террито- j$& рию, особенно когда разыскиваете часы. За- Ш1 глядывайте в самые укромные уголки, по-скольку подчас часы очень хорошо запрятаны.
❖ Секретный уровень Back In Time. Чтобы попасть на секретный уровень в
стародавних временах (Back in Time), войдите в дверь на уровне Back In Time с противоположной стороны. Вот, собственно, и все.
SILENT HILL
* Истинная концовка.
Успешно закончите игру, получив лучшую концовку, и тогда к Вашим услугам будет специальный камень Channeling Stone. Его можно использовать в пяти различных местах и тогда сможете просмотреть истинную секретную концовку (true secret ending). Вот какие эти места:
1. На крыше школы Alternate School.
2. На автомобильной парковке отелля (hotel parking lot).
3. В каюте корабля.
4. Перед входом в госпиталь (Alternate Hospital).
5. На вершине маяка.
Первые четыре камня можно использовать в любом порядке, но только делать это немедленно, как только окажетесь в данном месте, а вот прятый камень необходимо использовать именно на вершине маяка. 'Другая церковь.
Когда закончите госпитальный уровень, пожилая леди предложит отправиться в другую церковь. Подойдите к антикварному магазину Antique Shop, который находится в северо-восточном углу карты; откройте дверь ключом Antique Shop Key, войдите внутрь, пройдите к клозету в задней части комнаты, нажмите кнопки X, ответьте на вопрос "Yes", и Harry сдвинет клозет в сторону. Прежде, чем Вы успеете войти в отверстие в стене, появится Cybil. Они начнут разговор по поводу пропавшей дочери Harry, а после этого Harry нырнет в отверстие за клозетом, и когда доберетесь до другого конца тоннеля, Harry скажет "This must be the other church" (это, наверное, какая-то другая церковь). Прежде чем подойти к
алтарю, возьмите топор. Это не шибко мощное \_
оружие, но все-таки лучше, чем ничего. Подойдите к алтарю, и он тут же вспыхнет яркимпламенем, a Harry моментально вырубится. Когда очухается, то обнаружится, что он ведет себя очень странно. Учтите, что Вы не можете спасти Lisa, поскольку ее мозги были похищены Samel - демоном, который произвел такие страшные разрушения в городе. Поэтому не тратьте драгоценного времени, пытаясь ее спасти, но обязательно сделайте все, о чем она Вас попросит.
* Hyper Blaster.
Чтобы добыть это классное оружие, Вы должны обязательно "открыть" концовку с НЛО (UFO ending). Вам снова придется использовать специальный предмет Channeling stone, и чтобы заполучть главную концовку, а, соответственно, и Hyber Blaster в режиме Next Fear mode, используйте этот предмет в следующих местах.
1) Old Silent Hill: На крыше школы Alternate School.
2) Ulternate Central Silent Hill: Сразу перед госпиталем, прежде чем сразиться с Moth/Adult Grub,
3) Resort Area: в мотеле Normal's Motel перед аппатаментами.
4) Alternate Resort Area: на мостике корабля.
5) Alternate Resort Area: на крыше маяка.
* Советы.
❖ Когда окажетесь в госпитале, обратите внимание, что на 3-м этаже есть две двери с тремя панелями, на каждой из которых находятся кнопки. Обратите внимание на картинки в дальнем конце комнаты, сфотографируйте их с помощью камеры, которую к настоящему моменту Вы уже должны иметь, и тогда поймете в каком порядке надо нажимать кнопки на панели. Откройте соответствующую дверь и сможете продолжить игру.
❖ В комнате со знаками Зодика кликните на цифре соответствующих конечностей на картинке со знаками зодиака, слева направо: Стрелец (Sagitarrius) - 6; Телец (Taurus) - 4; Двойники (Gemini) - 8.
❖ Чтобы открыть дверь Grim Reapers door в Nowhere. Напечатайте слово ALERT на панели возле этой двери. Это пароль.
•:• В "нормальном" госпитале пройдите в кухню, возьмите пластиковую бутылку возле раковины, а затем отправляйтесь в директорский офис и используйте эту бутылочку, чтобы налить в нее красную жидкость, разлитую на полу. Чуть дальше Вы используете ее, чтобы спасти Cybil от каких-то мерзких чудищ, которых
Вы видели на спине медсестер в "альтернативном" госпитале (alternate hospital). В самом начале схватки подойдите к Cybil, когда Ваш индикатор энергии заполнен доверху. Конечно, она врежет Вам как следует и сразу после этого Вы должны плеснуть в нее красной жидкостью, которую нашли в госпитале. Тем самым спасете ее и сохраните драгоценное время.
❖ Вы можете разделаться с Cybil, используя только молот (hummer) или любое рубящее оружие. Как только она приблизится, немедленно отбегите в любую сторону, пока она движется на карусели. Лучше выбежать на внешний второй ряд, поближе к выходу, и остановиться как можно ближе к лошади. На ней должна сидеть Cybil, плотно обхватив бока ногами. Если не увидите лошадь, бегите дальше. Забегите сзади, займите позицию и атакуйте ее. Достаточно будет двух быстрых ударов, нужно только не медлить. Когда она слетит с лошади, отбегите в сторону и повторите атаку 6 или 7 раз, и в видеосюжете обратите внимание, что у Cybil возникли какие-то проблемы с пистолетом, видимо, он не работает. Затем она попытается задушить Вас, но выстрелите в нее из своего охотничьего ружья hunting rifle, и схватка закончится, а боеприпасов практически не затратите.
❖ Если Вы по каким-то причинам не хотите сражаться с боссом, то прежде, чем спуститься вниз к полю боя, расстреляйте все свои боеприпасы из всех видов оружия в какую-нибудь стенку, и тогда (так предусмотрено в игре), поскольку у Вас нет боеприпасов, чтобы победить финального босса, эта схватка будет автоматически пропущена!
❖ Закончив игру с хорошей концовкой good ending, Вы получаете возможность получить отличный меч katana. Запомните игру, и когда начнется следующая игра, играйте до тех пор, пока не окажетесь возле первого дома в old Silent Hill. Подойдите к двери (ранее она была закрыта), и в холле найдете свой меч.
❖ Победив гигантскую личинку в городском центре Silent Hill, загляните в оружейный магазин и увидите за разбитым стеклом охотничье ружье. В магазине у него всего 6 патронов, но Вы постарайтесь сохранить зеленые ящички с патронами, которые обнаружите по ходу игры, они очень пригодятся Вам в схватках с боссами.
❖ В школе можно использовать туалеты, если Вам нужно куда-нибудь телепортироваться. Войдите и тут же выйдите из женского туалета во второй части школьного помещения (через часовую башню), и автоматически Ваш персонаж телепортируется в туалетную комнату второго этажа, которая вместе с туалетной мужской комнатой второго этажа как бы отрезаны от остального помещения. Здесь найдете два ящичка с боеприпасами для ружья, а еще один найдете в мужском туалете второго этажа. Собрав патроны, войдите, а затем тут же выйдите из женского туалета на этом этаже, автоматически вернетесь на первый.
❖ Когда разберетесь в холле с бассейном, отправляйтесь в магазин (Indian Runner Store, введите числовую комбинацию 0473, войдите внутрь, пройдите за стойку, встаньте перед первой полкой, нажмите кнопку X, ответьте "Yes", чтобы открыть ее. Затем вернитесь обратно за стойку, используйте ключ Safe Key, чтобы вскрыть сейф, который стоит у ваших ног. Когда он откроется, увидите три ме-
* Головоломки и примечания. •:• Головоломка 1.
10.00.
"Alchemy laboratory". Золото в ладони старика. Будущее спрятано в руке. Настой шалфея (Sage water) •:♦ Головоломка 2. 12.00.
"Место с песнями и музыкой"
Серебряный путеводный "указатель". Сосредоточьтесь на восстановлении первоначального порядка вещей.
•:• Головоломка 3. 5.00.
"Темнота приносит страшную жару". (Darkness that brings
the chocking heat).
"Пламя нарушает тишину и будит зверя". (Flames hungry beast). Откройте дверь времени, чтобы заманить добычу.
❖ Головоломка 4.
шочка с лекарствами. Ни в коем случае не берите их. просто в разговоре в доктором Kaufmann просто упомятите про эти лекарства.
❖ В центре Nurse Center Вам предстоит решить головоломку, чтобы открыть дверь. В этой двери 4 "открытых" слота и 4 заполненных. Смотри схему.
[1] [White] [black]
[3]       [purple]
[2]
[orange-red] [4]
пианино. (Place
Текущее время. Музыкальные инструменты with songs and sound) Серебряный медальон. Единой картины.
Текущее время.
Очень темное место, бойлерная Boiler Room.
Босс проснется.
Откройте дверь в башню с часами.
Сказка непоющих птичек (A Tale of without Voice).
Brids     Головоломка - пианино, нужно нажимать только не звучащие клавиши.
* Дополнительные опции.
Войдите в экран Options с главного меню или экрана предметов, затем нажмите L1 + L2 + R1 + R2. Затем, когда появится меню Extra Options, на ней будут следующие опции. Weapon Control: Press/Switch. Blood color: Normal/Green/Violet/Black. Retreat Turn: Normal/Reverse. Walk/Run Control: Nornal/Reverse. Auto Aiming: On/Off.
Настоящее текущее время. Очень интересная комната алхимика. Золотой медальон. Сможете "передвинуть" время. Положите в него химикалии.
Первым летит прожорливый Пеликан жаждущий добычи. Белыми крыльями размахивая.
Пеликан белый, белая клавиша. Лег- f 471 л кий выбор, первая белая клавиша.      ^—«—
А дальше тихая Голубка, летит она за Пеликаном. И далеко как только сможет.
А дальше Ворон прилетит.. . Летит он выше чем голубка, чтоб показать как он силен.
Затем скользнул вниз Белый Лебедь, он ищет тихое местечко рядышком с другою птичкой.
Наконец-то прибыла ворона, быстренько уселась, зевнула и задремала.
Кто покажет путь, кто укажет ключ, кто поведет к серебряной награде.
❖ Головоломка 5.
Облака над холмом. Небо в солнечный день. Мандарин - он очень горький. Счастливый лист клевера из шляпника. Фиалки в саду. Одуванчики вдоль дорожки.
Голубка - это тоже белая клавиша, но последняя.
Ворон - черная клавиша, следующая черная клавиша.
Значит
Белый Лебедь - белая клавиша, слева от голубки.
Ворона ведь тоже черная, легко понять - первая черная клавиша.
Безусловно, Серебряный Медальон.
Белые облака.
Небо синее - черепаховая тарелочка. Мандарины оранжевые. Лист зеленый - тарелочка четырех лепестков. Фиалки... Фиалки... Желтенькие - тарелочка Чеширского кота. Время темное, серое. Кровь... красная, тарелочка Королевы.
И неизбежное время для сна. А жидкость сочится из рассеченной руки.
•:• Головоломка 6 (Slate Music) связана со списком Мрачного Потрошителя, имена "выгравированы" на литографии.
Список Мрачного Потрошителя (The Grim Reaper's list). N 35 - Lydia Findly.       N 60 - Trevor F.White. N 48 - Albert Lords.      N 45 - Roberta A.Morgan. N 38 - Edward C.Briggs.
Итак, смерть установила свой порядок, молодые и старые поставлены по возрасту, когда проход наконец откроется, ожидайте их взбешенных. Вот повеселитесь на празнике Смерти! ❖ Головоломка 7 (Zodiac Puzzle). Рыба (Fish) = 0; У рыбы нет ни ног, ни рук.
Овен (Aries) = 4; У барана 4 ноги.
Рак (Cancer) = 10; У рака 8 ног и две лапки.
Весы (Balance) = 2; У весов 2 чаши на коромысле - руки.
Телец (Taurus) = 4; У теленка 4 ноги.
Стрелец (Sagitary) = 6; У стрельца 4 ноги и две руки.
Двойники (Gemini) = 8 У двойняшек 4 ноги и 4 руки.
* Свет к Будущему.
,„ В этой головоломке предстоит открыть кучу дверей, нажимая соответ-
** ствующие кнопки.
» * Свет, освещающий Темноту.
м   ч
* Список некоторых заметок.
<• Заметки Шерил.
"То School"; "Dog House"; "St.Levin".
❖ Memo 1.
Следователь Seals позвонил и сообщил, чтоофицер вовсе не был убит, а умер, скорее всего, естественной смертью. Однако, в истории болезни не отмечены серьезные изменения сердечной деятельности.
❖ Записка N1.
❖ Leonard Rhine. The Monster Lurks - Чудовище затаилось.
❖ Доска для мела. Доступна только в некоторых местах Тихого Холма.
❖ Расписка (Receipt). Indian Runner, 0473.
❖ Стол (Desk). Иди домой, воришка, и сдохни.
Go home. Thief. Drop Dead.
❖ Дневник Лизы (Lisa Diary).
Нужно попросить доктора освободить меня от этого пациента, слишком тяжко, больше не могу. Он все еще жив, но раны совершенно не поддаются лечению. Скажу доктору - с меня хватит, вообще, не буду больше работать в госпитале.
Комната вся наполнена насекомыми. Они достают даже при закрытых окнах и дверях!
В госпиталь...
Чувствую себя ужасно плохо. Необходимо вызвать рвоту, но ничего не получается, отходит одна лишь желчь.
Кровь и гной текут из крана в ванной, я пытаюсь завернуть его, но ничего не получается.
Очень нужно лекарство.
Помогите... * Музыкальная комната. Предметы: серебряный медальон (если решите головоломку).
Теперь, когда золотой медальон установлен в соответствующее место на часовой башне, клавиши пианино будут Вам доступны. Теперь настала очередь серебряного медальона. Так что вернитесь на второй этаж и пройдите в музыкальную комнату. Пройдите к пианино:
Поэма, написанная на стене, называется: "Сказка безголосых птиц".
Теперь посмотрите в начало нашего описания в раздел "Головоломки" и изучите четвертую.
Теперь когда из поэмы получаете определенные подсказки. Картинка Вам еще больше поможет. Номера на картинке указывают порядок, которому необходимо следовать, чтобы решить головоломку. Подсказка. Все клавиши, относящиеся к головоломке, не издают звуков. Когда правильно нажмете "немые" клавиши и решите головоломку, сверху на пианино свалится серебряный медальон. Возьмите его и вернитесь к часовой башне.
SIM THEME PARK
* Трики.
Мы предложим Вам три очень симпатичных трюка, которые ввести довольно сложно, поскольку всю комбинацию нужно подряд последовательно ввести несколько раз. Особенно быстро это делать не нужно, но зато нельзя допустить ни единой ошибки. Когда сделаете все правильно, услышите нарастающий звук.
❖ 255 золотых билетов. На экране Карты (Map Screen) или находясь в парке, нажмите UP, DOWN, LEFT, RIGHT, •, RIGHT, LEFT, DOWN UP, •. Затем повторите всю эту последовательность четыре раза подряд. Если сделаете все правильно, услышите нарастающий звук и получите 255 золотых билетиков.
❖ Чтобы прекратить тратить деньги из своего фонда, нажмите LEFT, DOWN, X, • восемь раз подряд. Услышите нарастающий звук, а затем "пение" фанфар. Теперь Вы можете строить практически любое сооружение, какое захотите, совершенно бесплатно.
❖ Чтобы моментально начать исследование всех доступных Вам предметов и сооружений, нажмите UP, DOWN, UP, DOWN, LEFT, UP, DOWN, UP, DOWN, RIGHT. Повторите эту поледовательность 8 раз подряд, услышите подтверждающий звук и сможете строить любые доступные Вам сооружения включая железные дороги, карусели, магази-
—— ны павильоны и вообще, что только захотите.
!   SIMCITY 2000
I        Игровые хитрости для трехмерR2, L2, R2, L2, R2, L2.
- Чтобы снять этот трик, нажмите R1, LI, R1, И, R1, И.
- Чтобы полетать на вертолете, нажмите RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, X, X.
* Лети, будь свободным!
Нажмите RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, L2, R2, START, START или RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, L2, R2, X, X.
Чтобы вернуться к нормальному режиму, нажмите Start снова.
Этот код позволяет летать вокруг города где захочется! В режиме полетов управление производится всеми восемью кнопками.
* Видеть город ночью.
Чтобы увидеть город ночью, нажмите DOWN, UP, DOWN, UP, DOWN, L2, R2.
Чтобы вернуть дневной режим, нажмите DOWN, DOWN, UP, UP, DOWN, DOWN, L2, R2.
* Fade To Black.
Все станет черным-черно: DOWN, DOWN, DOWN, DOWN, DOWN, DOWN, L2, R2.
Чтобы сделать паузу, нажмите LEFT, LEFT, LEFT, LEFT, LEFT, LEFT, L2, R2. Отмена: RIGHT, RIGHT, RIGHT, RIGHT, RIGHT, RIGHT, L2, R2.
* Rand McNalley.
Этот код позволит вывести на экран карту города. R1, R2, R1, R2, Rl, R2, Rl, R2. Отмена L1, L2, LI, L2, L1, L2, L1, L2.
* Хитрость Nugget Grab.
На дорогу высыпится целый шлейф золотых самородков. Соберите их - увеличьте городской бюджет! Вначале введите код Chopper (см. выше) восемь раз. Каждый раз Вы его отменяете и оставляете только на 8-й раз. Затем наберите L2, R1, L2, R1, L2, R1, L2, R1.
* Открытый кредит.
На экране Budget удерживайте ▲, затем нажмите LI, L2, L2, R2, R2, R1, R2, R1. Вы теперь можете получать беспроцентные кредиты (bond).
(THE) SIMPSONS WRESTLING
* Призовой матч.
На титульном экране нажмите кнопки •, UP, UP, DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT и услышите звон колокольчика. Теперь нажмите кнопку Start, чтобы попасть на главное меню, и увидите в нижней части новую опцию
Bonus Match-Up. Выберите ее и сможете принять участие в специальных матчах с дополнительными персонажами, включая Itchy и Scratchy и Kang и Kodos, в зависимости от того, на какой арене будете бороться.
* Призовой ринг.
Нажмите кнопки •, R2, R1, •, R2, R1 на экране Press Start screen, получите звуковое подтверждение и сможете побороться на призовом ринге.
* Режим больших рук.
Нажмите кнопки •, L1, • R1, •, L2, • на экране Press Start screen или после того, как сделаете паузу в игре. Услышите звуковое подтверждения, значит все правильно.
* "Смешные" титры.
Нажмите кнопки •, L1, •, L1, •, R1,
* , R1 на экране Press Start screen, получите звуковое подтверждение, а затем выберите опцию Credits.
• Чтобы узнать полные сведения о завершенной игре нажмите кнопки ■ •, L1, R1 на экране Press Start screen или после того, как сделаете паузу в игре. Звуковое подтверждение, значит все правильно.
* In-game reset.
Нажмите кнопку Start, чтобы сделать паузу в игре, а затем удерживайте кнопки Start + Select.
* Бороться за профессора Frink.
Когда боретесь в турнире Defender Circuit, то в итоге Вашим соперником станет профессор Frink. Победите его, запомните игру, и его имя появится на экране выбора персонажей, а значит Вы можете использовать его в любой момнт, когда захотите.
* Коллекция кодов.
Введите эти коды на титульном экране или поставив игру на паузу. Услышите звук, напоминающий звон колокольчика, значит код введен правильно, дри этом получите сообщение, что Вы "отключили" секретного персонажа. На самом деле, все совсем наоборот, Вы его активировали.
— Без потери здоровья (Zero Haelth
Loss):
• , R1, Rl, R1, RIGHT, LEFT
— Неограниченная энергия (Infinite
Energy):
• , R1, R1, R1, DOWN, UP.
— Играть за Bumblebee Man:
• , LEFT, UP, LEFT, DOWN, R1.
— Играть за Мое:
• , LEFT, UP, LEFT, DOWN, L1.
— Играть за Professor Frink: В, LEFT, UP, LEFT, DOWN, R2.
— Играть за Ned Flanders: B, LEFT, UP, LEFT, DOWN, L2.
— Режим Flat Mode: B, L1, L1, L1, LEFT, RIGHT.
— Атака Multi Pore-Attack. B, R1, Rl, R1, UP, DOWN.
Примечание, продолжийте нажимать кнопку каждый раз, когда ударяетесь о канаты. Отлетать от них Вы будете значительно быстрее и повторять этот трюк можете сколько хотите раз.
— Матчи Mirror Matches. UP, UP, DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, •. L2 , •, R2, • LI, •, R1. Примечание. В этом матче оба игрока могут выбрать одного и того же персонажа в режиме Versus Mode. * Боевые советы.
•> Когда боретесь в New Challenger Circuit, то, в конце концов" Вам придется схватиться с Bumblebee Man. Победите его, запомните игру и тогда он станет Вам доступен на экране выбора персонажей (character selection).
❖ Когда боретесь в турнире New Challenger Circuit, то придется побороться и с Мое. Победите, запомните матч и получите его в качестве игрвого персонажа на эране выбора персонажей.
❖ Когда боретесь в турнире Defender Circuit, то Вашим соперником станет профессор Ned Flanders; победите его, запомните игру, и он станет игровым персонажем.
❖ Чтобы победить Kang, который мастерски орудует своей дубиной, стреляет из своего ray gun, а также может атаковать дли-нющими ногами, прежде всего поднимите до максимума свой уровень энергии, а затем в мощном прыжке атакуйте, нажав кнопку •.
❖ Чтобы победить Waylon Smither и Mr.Burns обратите внимание, что Smithers будут швырять в Вас трехглазую рыбу, и в результате Вы можете подскользнуться и рухнуть, а мистер Burns метать крошечные ядерные бомбы. Чтобы увернуться от этих бомб, отбегите в дальний конец ринга, подальше от него, и он не сможет их добросить, как ни странно, так что Вам придется отражать только атаки Smithers.
❖ Сражаясь за Мое, Вы можете одержать
легкую победу. Когда у Вашего соперника сильно опустится уровень жизни и энергии, нажмите кнопку А, и Мое швырнет в него банку пива, которая тут же загорится, как зажигательная граната. Противник рухнет на землю. Не медлите, быстро побдегите к нему, нажмите кнопку L1 (действовать нужно быстро) прежде, чем Мое сам обожжется. Если сделаете все правильно, то одержите быструю безусловную победу, не получив никаких повреждений.
❖ Чтобы одержать легкую победу, борясь за Krusty, обратите внимание на мощную атаку Circle attack. Дождитесь когда уровень энергии будет на максимуме, используйте эту круговую атаку и сразу же лишите соперника жизни. Причем делать это можно столько раз, сколько необходимо.
SMALL SOLDIERS
* Неограниченное оснащение.
Введите X,     В в ка-
честве пароля.
* Все оружие.
Введите А, А, •, •, •, X, В, X
* Непобедимость.
Введите в качестве пароля В, В, А, А, В, X, В, X
* Пароли уровней.
Gorgon - X, X, А, В, В, X, В, X Dimensional Temple - В, X, А, В, В, В,
В, X
Floating Fortress - В, X, А, В, В, В, В, X Spirit Bog - А, X, А, В, В, А, В, X Canyon Village - X, В, А, В, В, X, А, X Creepy Caverns - В, В, А, В, В, В, А, X Space Ship - В, В, А, В, В, В, А, X Hall Of Patriots - А, В, А, В, В, А, А, X Graveyard Of War Machines - X, В, А, В, В, X, X, в
Nuclear Mine - В, В, А, В, В, В, X, В Launch Center - B,B,A,B,B,B,X,fl
Garrison - X, А, А, В, В, X, B, ■
Inner Sanctum - B,A,A,B,B,B,B,B
SOL DIVIDE
* Советы и подсказки.
❖ Когда начинает quest, пути назад нет, и вы можете вернуться в тронный зал, лишь когда вы погибаете или используйте магический камень (magical gem). Однако, когда по- /~ гибаете, вы теряете все предметы в своем V_ инвентори, равно как и оружие, а уровень обороны снижается наполовину. Так что еслихотите сохранить уровень обороны, оружия и предметы в своем инвентори, погибать, конечно, не следует, особенно, когда ваши атакующий и оборонительный уровни достаточно высоки, а значит обязательно нужно в любой момент игры иметь при себе хотя бы один магический камень. Поскольку "сокровища" по ходу игры обнаруживаете совершено случайно, то старайтесь не запоминать игру, пока не имеете в своем инвентори, по крайней мере, один магический камень.
❖ К вашим услугам три амулета: кольцо (ring) защищает вас от яда (poison), ожерелье (necklace) не дает врагам похитить ваши предметы, а браслет (bracelet) увеличивает вашу оборонительную мощь на 10 единиц. Конечно, вам решать, какой амулет в тот или иной момент надеть, но ожерелье, в принципе, самый полезный предмет, поскольку если у вас похитят магический камень или лечебную настойку, то просто беда, а например, излечиться от яда можно с помощью лечебного растения (cure poison herb), которые найдете довольно часто. Иногда, когда вы все-таки решите остаться на прежней стадии, а не переходить на следующую, может так случиться, что никаких сокровищ не обнаружите, ну тогда перезагрузите игру заново, и сокровища появятся на своих прежних местах.
❖ Когда доберетесь до стадий 13 и 14, встретите многочисленных магов. Они будут атаковать вас пурпурными шарами, которые резко снижают мощность дальнобойных атак. Не торопитесь немедленно использовать "книгу" Power Up Book, чтобы восстановить мощность своих выстрелов. Иногда полезнее получить кое-какие повреждения и постараться добраться до 15-й стадии, сохранив "книгу" в целости и сохранности, поскольку, если вы ее используете на 13-й и 14-й стадиях, то все равно ведь можете получить повреждения, и таким образом только зря ее используете.
❖ На финальной стадии никаких сокровищ не найдете, а потому нужно заранее собрать все, что необходимо, прежде чем перейти на последнюю стадию. Здесь вам предстоит сразиться с кучей врагов, а затем с 8-ю боссами. Но если на последнюю стадию прибудете хорошо упакованным, то безусловно справитесь с этими многочисленными врагами.
SOUL BLADE
* Поменять концовку.
Когда начнется концовка, наберите следу-
ющие коды (для каждого персонажа свой):
Mitsurugi: Уклонитесь от атак Tanegashi-ma's и нажмите ■ или ▲, последует смертельная атака.
Seung Mina: Нажмите UP или DOWN быстро несколько раз.
Li Long: ■ или ▲ несколько раз.
Taki: Нажмите.К.
Voldo: Нажмите UP и DOWN быстро несколько раз, пока Soul Edge "разваливается". Нажав А, можете изменить угол показа камеры (когда Voldo беседует с Vercci).
Sophitia: Нажмите RIGHT.
Siegfried: Нажмите А.
Rock: Нажмите А.
Hwang: Нажмите •.
Cervantes: Нажмите А.
* Где найти 8-е оружие.
Получить восьмое оружие для каждого персонажа - дело непростое. Во-первых, Вы должны победить в каждом эпизоде и в финальном режиме Edge Master. Только после этого сможете свободно выбирать любую битву. Восьмое оружие запрятано случайным образом на четырех финальных сценах, обычно где-то неподалеку от финальных эпизодов каждого персонажа. Например, оружие (N 8) Зигфрида может быть спрятано на 1, 2, 7, 8 эпизодах (теперь эпизоды 1 и 2 как бы закольцованы с эпизодами 7 и 8). Когда впервые завершите режим Edge Master Mode, оружие чаще всего (но не всегда) спрятано в предфи-нальном эпизоде. Во время поисков 8-го оружия помните, что если затратите слишком много времени, то оружие переместится куда-нибудь в другое место (но в прежних четырех эпизодах). Вот уж повеселитесь!
* Окончательное оружие.
Победив Cervantes/Soul Edge, окончательное оружие Вашего персонажа появится на одной из стадий, до которой можно добраться прямо из Испании. Если проиграете схватку в этой зоне (где было окончательное оружие), Ваш персонаж начнет вытворять черт знает что. И оружие переместится в другую, соседнюю зону, но уж точно не в Испанию!
SPACE INVADERS
* Выбор уровня.
На главном меню выберите режим одного или двух игроков, нажмите кнопку • (вместо X), чтобы начать игру. На экране Selection screen сможете выбрать любой уровень, включая планету Меркурий с новым power-up, атакже "Alien World", великолепно оформленный графически.
* Пять выстрелов.
Сделайте в игре паузу, нажмите DOWN, LEFT, •, DOWN, RIGHT, RIGHT, RIGHT, и выполните трик пять выстрелов.
* Девять жизней.
Сделайтие паузу в игре, нажмите RIGHT, RIGHT, RIGHT, DOWN, В LEFT, DOWN и получите 9 жизней.
SPAWN
* Драться за Overkill.
Победите первую реинкарнацию Overkill, когда она появится. Нажмите Start, затем нажмите и удерживайте L1 + R2 и нажмите А, В(х2), •, Х(х2), А, пока Overkill находится в отключке, но еще не коснулся земли. Нажмите Start, чтобы возобновить игру, но уже за Overkill.
SPEC OPS: STEALTH PATROL
* Путаница с установками уровня трудности.
Видимо программисты перепутали установки уровня трудности на экране "Options".
Легкий режим (Easy mode) предполагает установку "Private", режим Normal mode -"Corporal" и режим Hard mode - "Sergeant". Однако, если вы выбираете "Sergeant", то получаете легкий режим. Чтобы установить уровень сложности правильно необходимо выполнить следующие действия.
Режим Easy: Войдите на экран "Options" и установите уровень сложности "Sergeant".
Режим Normal: Войдите на экран "Options" и установите уровень сложности "Corporal".
Режим Hard: Войдите на экран "Options" и установите уровень сложности "Private".
* Выбор уровня.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите А, О, В(х2).
* Перескочить уровень.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая LI + L2 + Rl + R2, нажмите •, В, Х(х2).
* Непобедимость.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите X, А, 8, В
* Бесконечный боезапас.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + Rl + R2, нажмите •, ■, А, X.
* Полное здоровье.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите А(х2), Х(х2).
* Полное оснащение.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите Х(х2), А(х2).
* Первичное специальное оружие.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите А, Х(хЗ).
* Вторичное специальное оружие.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 -I- R2, нажмите Х(хЗ), А.
* Тяжелое вооружение.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + Rl -t- R2, нажмите А, X, В(х2).
* Rocket boots
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая LI + L2 + R1 + R2, нажмите А, В(х2), А.
* Jet pack
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите В(х2), А(х2).
* Все наготове.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 4- R2, нажмите •, Х(х2), •.
* Быстро восстановить форму.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая LI + L2 + R1 + R2, нажмите В(х2), В(х2).
* Неразрушаемая база.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите X, А(х2), X.
* "Легкий пистолет".
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите В(х2), Х(х2).
* Рядом друг.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите В(х2), X, В
* Животные не атакуют.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите •, Я(х2), •.
* Большие ноги.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 + R2, нажмите А, В(х2), X.
* "Большие пистолеты".
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1 + L2 + R1 -I- R2, нажмите А, •(х2), А.
* Непобедимость.
Введите в качестве имени "ROCKSTAR". Затем нажмите Start во время игры и активируйте новую опцию "Invulnerability".
* Непобедимость.
Нажмите кнопку Start, чтобы сделать паузу, и, удерживая L2 + R2, нажмите очень быстро следующую комбинацию: •, А, •, « X, X, X, В. В, X, X. Вы услышите крик, если код введен правильно, и станете* Режим хитростей.
В главном меню нажмите и удерживайте Select, затем нажмите LEFT(x2), RIGHT(x2), UP, DOWN, Я A, L1(x2), Start, чтобы открыть меню триков.
SPEC OPS 2: RANGER ELITE
* Непобедимость.
Введите в качестве имени ROCKSTAR. Нажмите Start, чтобы перейти в режим паузы и активируйте опцию "Invulnerability" (неуязвимость).
* Секрет.
Чтобы обеспечить себя боеприпасами, убейте своего партнера и возьмите его пистолет. Расстреляйте боеприпасы из одного пистолета, так чтобы его показатели по боеприпасам были "0/0", а затем используйте другой пистолет, пока первый перезаряжается. Как только он перезарядится, переключитесь на него, при этом другой пистолет зарядится до показателей "0/255", так что в Вашем распоряжении окажется полный боекомплект.
SPEC OPS 3: COVERT ASSAULT
* Непобедимость и выбор уровня.
Введите в качестве имени ренджера "BANGBANG". Вы сможете теперь выбирать любой этап игры. Непобедимость вкл./выкл. в меню паузы.
* Восстановить жизненную силу (Stamina).
Как мы упоминали в прохождении, снайпер и Rifleman, пожалуй, самые полезные персонажи на большинстве уровней. Однако, и они устают. Чтобы избежать этой проблемы, когда жизненные силы после выполнения определенной фазы или миссии окажутся на очень низком уровне, начните следующий уровень с двумя другими солдатами, которых реально в этой миссии Вы использовать не хотите. Затем прервите эту миссию (abort) на экране pause screen. Теперь, когда Вы возобновите игру с прежними персонажами, Ваша парочка солдат полностью восстановит свою жизненную силу до максимума, поскольку получили краткую передышку. Кстати, этот трик работает во всех играх серии Spec Ops Games.
SPEED POWER GUNBIKE
* Мощный рывок.
Нажмите И, когда находитесь в режимах bike или rally mode, чтобы превратиться в робота. Затем нажмите DOWN, UP.
* Супер мощный рывок.
Достигните уровня G Power или более. Превратитесь в робота. Затем нажмите UP(x3), А. Нажмите и удерживайте X, чтобы перемещаться быстрее, и D-pad, чтобы управлять движением.
* Призовое оружие.
Достигните уровня G Power или более. В режиме bike нажмите UP, DOWN, ▲.
* Backslide.
Нажмите и удерживайте DOWN и нажмите X.
* Прыжок
Нажмите и удерживайте • и нажмите X.
* Парить в воздухе.
Нажмите и удерживайте • и нажмите X, чтобы подпрыгнуть, затем снова нажмите и удерживайте X. Нажмите UP(x2), X, затем снова нажмите и удерживайте X, пока парите, чтобы двигаться. Нажимайте UP или DOWN, когда двигаетесь, чтобы выбирать направление движения.
* Выстрел из оружия.
Нажмите и удерживайте • и нажмите ▲. Чтобы прицелиться нажимайте LEFT или RIGHT, затем отпустите кнопку •, чтобы выстрелить.
* Активировать защиту.
Нажмите и удерживайте •.
SPIDER-MAN
Сначала выберите в главном меню опцию "Special", а затем опцию "Cheats" и введите соответствующий код.
* Выбор уровня.
Код "XCLSIOR" позволяет открыть опцию выбора уровня в подменю "Special".
* Неуязвимость.
Код "RUSTCRST".
* Бесконечная паутина.
Код "STRUDL".
* Все комиксы.
Код "ALLSIXCC".
* Все видеовставки.
Код "WATCH ЕМ" .
* Галерея всех персонажей.
Код "CVIEW ЕМ" открывает просмотр всех персонажей.
* Joel James Jewett
Код "RULUR" открыват фото Joel James Jewett (Президент фирмы Neversoft) в галерее персонажей.
* Просмотр архива.
Код "CGOSSETT".
* Режим "What If Contest?".
Код "GBHSRSPM".
* Полное здоровье.
Код "DCSTUR"
* Режим большой головы.
Код "DULUX".
* Отладочный режим.
Код "LLADNEK" позволит увидеть отладочную информацию.
* Открыть все.
Код "EEL NATS" открывает все секреты игры.     O.Zr J-
В этой игре главный персонаж имеет самые разнообразные костюмы, обладающие удивительными и подчас самыми невероятными возможностями. Вот что это за костюмы: ■^Костюм Symbiote Spidey.
Этот костюм дает огромное преимущество. У Вас неограниченное количество паутины. Очень эффективен против боссов.
Код "BLKSPIDR". Этот наряд позволяет Spider-Man получить неограниченную паутину.
Другой вариант получения этого костюма. Успешно закончите игру на любом уровне сложности.
* Костюм Spidey 2099.
Костюм Spider-Man будущего. В комиксах в этом костюме наш герой может практически летать и обладает заметно большей силой.
Код "TWNTYNDN". Этот наряд позволяет Spider-Man наносить двойной урон противнику.
Другой вариант получения этого костюма. Соберите все комиксы в игре.
* Костюм Captain Universe.
Костюм космонавта, в котором Spider-Man практически неуязвим, обладает огромной силой и неограниченным количеством паутины. По существу, становится просто супервоином. Код "S COSMIC". Этот костюм дает Spider-Man двойной урон, неограниченную паутину и непобедимость. Другой вариант получения этого костюма. Успешно завершите игру на уровне сложности HARD.
* Костюм Spidey Unlimited.
Совершенно замечательное произведение искусства, напоминающее костюмы лучших кутюрье. Обладает совершенно уникальной способностью, придает Spider'y невидимости. К сожалению, он не работает в схватках с боссами.
Код "PARALLEL", Этот костюм позволяет Spider-Man получить доступ к невидимости при нажатии кнопки L2.
Другой вариант получения этого костюма,
Дважды успешно завершите игру на любом уровне сложности.
• / Костюм Scarlet Spider.
* Не обладает никакими специальными возможностями, напоминает костюм rocker, украшенный полосатой синей рубашкой.
Код "LETTER S".
Другой вариант получения этого костюма. Победите Rhino на уровне 3-1.
* Костюм Amazing Bagman.
Здесь Spider выступает буквально с мешком, ну не с мешком, с маской на голове. Костюм довольно простенький, преимуществ особых не дает, всего две "обоймы" паутины.
Код "AMZBGMAN".
Другой вариан. Чтобы получить его, достаточно побить результат Neversoft scores в тренировочном режиме Training Mode.
* Костюм Peter Parker.
Это замечательный костюм Peter Parker, который превращается в Spider-Man после того, как его укусил радиоактивный паук. Peter Parker не обладает никакими специальными способностями и может иметь при себе только две обоймы паутины.
Код "MJS STUD".
Другой вариант получения этого костюма. Найдите Peter Parker в Kraven room в режиме Item Hunt Training mode. Костюм Ben Reilly.
Это костюм, который клон Spider'a использует вместо мантии Spider-Man. Правда, очень краткий период.
Код "BNREILLY".
Другой вариант получения этого костюма. Успешно пройдите игру вплоть до уровня 4-2. Победите Венома в первый раз.
* Костюм Quick Change Spidey.
Этот костюм не обладает никакими дополнительными возможностями и имеет только две "обоймы" паутины.
Код "ALMSTPKR".
Другой вариант получения этого костюма. Наберите более 10000 очков в режиме Zip-Line Training mode.
V Бронированный Spider-Man.
Откройте костюм Captain Universe. Выберите его, а затем во время игры возьмите иконку Armored Spider-Man icon, чтобы стать Armored Spider-Man на оставшийся отрезок игры.
* Как найти все comic.
1. Уровень Bank Approach. На крыше отеля Four Freedoms Plaza в здании The Fantastic Four Bulding.
2. Уровень Hostage Situation.
Под стулом, в одном из жилых помещений, где находятся три банковских грабителя, три заложника, сразу же после вентиляцонной трубы в комнате, где находятся три выключателя.
3. Уровень Stop The Bomb. После того, как освободите первую группу заложников, вернитесь в первый коридор.
4. Уровень Race to the Bugle. Когда увидите видеовставку с двумя бандитами, отыщите comic у боковой части здания.
5. Уровень Spidey vs.Scorpion! Уничтожьте всю мебель в первой комнате, и появится comic.
6. Уровень Pollice Chopper Chase. . На последнем здании, когда вертолетная ракета уничтожит дальний правый ящик.
7. Уровень Building Top Chase. Найдете comics в логове Goblin's crane.
8. Уровень Scale the Girders. Спуститесь вниз по лестнице на старте уровня и отыщете книгу слева.
9. Уровень Police Evaded. Когда вертолет уничтожит люк, спуститесь в образовавшееся отверстие и выстрелите в синий участок стены.
10. Уровень Spidey vs.Rhinol. Уничтожьте все бочки, и comic появится посередине электрической ограды.
11. Уровень Catch Venom. / Пройдите налево в здание под "конструкцией".
12. Уровень Catch Venom.
На крыше 2-го здания после видеосюжета.
13. Уровень Spidey vs. Venom! Поднимите автомобиль.
14. Уровень Sewer Entrance. Пробейтесь с боем в большую пещеру, а затем вернитесь обратно в проход.
15. Уровень Sewer Gavern. Позади водопада, после того, как получите указание использовать L1 targeting.
16. Уровень Sewer Plant. Спуститесь вниз по первому коридору, сверните налево и пройдите до конца.
17. Уровень Hidden Switches. Нажмите 4-й выключатель, а затем вернитесь к третьему выключателю.
18. Уровень Tunnel Crawl Активируйте выключатель на первом ящике, 5"^) а затем подойдите ко второму ящику с противо-—   положной стороны.
19. Уровень The lizard's Maze. Поговорите с огромной ящерицей, и comic
появится позади Вас.
20. Уровень Symbiotes Infest Bugle.
В вентиляционной трубе, где находится заложник.,
V 21. Уровень Evevator Descent.
Comic находится за последней дверью слева.
22. Уровень Stop the Presses.
Поднимите стопку бумаги возле третьего генератора.
23. Уровень Bugle's Basement. Расстреляйте все четыре текущих трубы. 24. Уровень Spidey vs.Mysterio! v Уничтожьте все 6 "трубопроводов" Mysterio, и comic появится на нижнем уровне.
25. Уровень Waterfront Warehouse. Загляните в углубление во 2-ой комнате.
26. Уровень Waterfront Warehouse. В самом конце уровня не стоит заходить в
вентиляционную трубу, которая ведет на следу-щий уровень, а прыгните через решетку, которую нужно будет открыть, найдете comic в секретной комнате.
27. Уровень Underwater Trench.
Во втором машинном зале (Machinery room), пройдите направо, активируйте выключатель, затем пройдите в комнату, которую видели в видевставке.
28. Уровень Stopping the Fog.
Спуститесь в отверстие у центральной колонны в секретную комнату.
29. Уровень Spidey vs. Doc Оск. Comic появится на очень короткое время
сразу же после того, как впервые восстановится (регенирируется) щит доктора Doc Оск. Хватать его нужно очень быстро.
30. Уровень Spidey vs. Carnage! В середине специального "пузыря" (sonic
bubble) появится и исчезнет, действуйте без промедления.
31. Уровень Spidey vs. Monster-Ock! Найдете его в первом повороте трубы.
32. Уровень Spidey vs. Monster-Ock! Пройдите 3/4 уровня и на повороте второго
уровня перед лифтовой шахтой найдете comic.
SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO
* Коды.
Используя эти коды, Вы можете получить доступ практически ко всем секретам в игре. Вводить коды следует на экране Sheats screen, затем он должен затряститсь, a Stan Lee прроизнесет слово Exelsior. Значит, код введен правильно. AUNTMAY - Получаете доступ практически ко всему.
NONJYMNT - Доступ на любой уровень.
WASHMCHN - Доступ ко всем костюмам.
DRKROOM - Доступ в галлерею.
CEREBRA - Доступ в тренировочный режим (Challenger).
DRILHERE - Доступ в режим (Debog Mode).
ALIEN - Режим больших голов. STACEYD - Режим больши ног (Big Feet). VVISIONS - What if (?) VVHISCRS - Vicarious Vision' Hight Score SUPERGOD - Бесконечные жизни. * Подсказки.
После успешного завершения игры Вы можете получить парочку дополнительных костюмов: Battle Damaged и Venom 2. Однако у Спайди костюмов очень много, а Вы можете их заполучить, если используете код AUNTMAY. Познакомьтесь с гардеробом нашего героя: — Костюм Spider-Phoenix. Дает   нашему   герою   неуязвимость (Invulnerability),  большую силу (Enhanced Strength), а также возможность использовать паутину так же, как Тарзан использовал свои лианы (Enhanced Web Swing).
— Костюм Dusk. Увеличивает силу (Stealth).
— Костюм Prodigy. Удваивает дальность и высоту прыжка, увеличивает силу Enhanced Strength, а также использование паутины (Enhanced Web Swing).
— Костюм Insulated Suit. Увеличивает силу (Enhanced Strength).
— Костюм Alex Ross-Red. Двойной прыжок.
— Костюм Alex Ross-White. Enhanced Web Swing.
- Костюм Venom 2 — Earth X. Неограниченная    паутина    (Unlimited Webbing), а также большая сила (Enhanced Strength).
*       — Костюм Negative Zone.
He дает никаких дополнительных возможностей.
— Костюм Symbiote Spider-Man.
Неограниченное количество паутины.
— Костюм Spider-Man 2099. Большая сила (Enhanced Strength).
— Костюм Captain Universe.
Неузявимость (Invulnerable), увеличенная сила (Enhanced Srength), неограниченная паутина (Unlimited Webbing). V__
— Костюм Spidey Unlimited.
Позволяет незаметно подкрасться к противнику (Stealth).
— Костюм Amazing Bag Man. Отсутствует пояс Spidey Belt.
— Костюм Scarlet Spidey. He дает никаких специальных преимуществ.
— Костюм Ben Re illy. Не дает никаких специальных преимуществ.
— Костюм Quick Change Spidey. Отсутствует пояс Spidey Bait.
— Костюм Peter Parker. Отсутствует пояс Spidey Bait.
— Костюм Battle Damaged. Никаких дополнительных преимуществ не дает.
* Секреты.
❖ Чтобы получить белый костюм Alex Ross, нуЖно успешно завершить игру в режиме kid mode.
❖ Чтобы получить великолепный костюм Bag Man, успешно завершите игру два раза подряд (выбрав продолжение Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получить костюм Battle Wounded Spidey, победите Electro в первый раз.
•> Чтобы получить костюм Ben Reilly, успешно завершите игру два раза подряд (выбрав продолжение Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получите костюм капитана Captain Universe, успешно завершите игру 2 раза подряд (выбрав продолжение Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получить костюм Dusk costume, нужно собрать все 32 книжки комиксов.
❖ Чтобы получить костюм Negative Zone Spider-Man costume, Вы должны пройти этот этот уровень, отыскать все ключи (причем бомба не должна взорваться) на уровне трудности Normal. Кстати, этот же трик сработает на уровне трудности Hard или Easy, но только не в режиме kid mode. Итак, найдите все 4 ключа, вставьте их в бомбу в соответствующем порядке (в том, в котором Вы нашли ключи), при этом на таймере должно остаться более трех минут до взрыва.
*** Чтобы получить костюм Peter Parker costume, успешно закончите игру два раза под- С ] ряд (выбрав опцию Continue Game) на уровне ^— трудности Normal в том же самом костюме.
❖ Чтобы получить костюм Prodigy costume, нужно победить 75 бандитов во время тренировочных атак (attack training) в режиме challenge mode.
❖ Чтобы получить костюм Quick Change Spidey costume, успешно завершите игру дважды подряд (выбрав опцию Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получить Scarlet Spidey costime, успешно завершите игру 2 раза подряд (выбрав опцию Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
Чтобы получить костюм Spider Phoenix costume, успешно закончите игру на уровне трудности Hard.
Примечание. Постарайтесь этот костюм добыть в первую очередь, поскольку в нем легче будет добыть другие костюмы, да и игра сложится совсем по другому. Вы не будете терять здоровье, и выдерживает он двойные повреждения.
❖ Чтобы получить костюм Spider-Man 2099 costume, успешно завершите игру дважды подряд (выбрав опцию Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получить костюм Spider-Man Red (вариант костюма Alex Ross), нужно победить Sandman на уровне трудности Hard (кстати, это костюм из кинофильма).
❖ Чтобы получить костюм Spidey Unlimited costume, успешно закончите игру два раза подряд (выбрав опцию Continue Game) на уровне трудности Normal в одном и том же костюме.
❖ Чтобы получить Symbiote Spider costume, нужно завершить игру в режиме трудности Easy или на любом другом уровне трудности.
❖ Чтобы заполучить костюм Venom costume, успешно завершите игру на уровне трудности Easy.
❖ Чтобы получить костюм Venom-Earth X costume, успешно закончите игру на уровне трудности Normal.
❖ Расправьтесь со всеми боссами (Shocker, Hammerhead, Sandman, Electro и Ultimate Electro) на всех уровнях трудности, чтобы получить доступ ко всем рисункам в разделе Peter's Portfolio.
* Подсказка.
На уровне 2 вы увидите баскетбольную площадку в том месте, где на вас набросятся 4 бандита, а мяч найдете на крыше одного из
зданий вблизи этой зоны. Нажмите кнопку punch, чтобы взять мяч, затем спуститесь вниз и бросьте его в корзину, получите предмет, восстанавливающий здоровье. Бросьте мяч в корзину 3 раза и увидите, как она взорвется, а сетка на кольце сгорит. * Секреты (Top Tips).
— Spider Sense.
Внимательно следите за сенсорным датчиком Сайдера. Когда он начнет позвякивать, это значит, что враги находятся в непосредственной близости. Их позиция будет указана красными стрелочками, но могут быть и совсем другие опасности. Так, например, удар электричеством откуда-нибудь сверху, которым Вас может поразить Electro.
— Basket Case.
На крыше, на левой стороне первой аллеи (на уровне 02) увидите нечто вроде баскетбольной площадки. Швырните мяч прямо в кольцо во дворе и получите Health pack!
— Make An Inpact.
Когда прицелитесь во врага, нажав, соответственно, кнопки L1 или L2, а затем нажав кнопки UP + ▲, то Спайди выпустит во врага здоровенный шар-паутину, который нанесет противнику серьезнейшие повреждения. Однако мы рекомендуетм Вам использовать атаки web yank или же punching/kicking. С врагом разделаетесь практически так же просто, но зато сохраните значительное количество паутины и сможете достойно встретить могучих боссов, используя атаку impact webbing.
— Aim High.
Чтобы успешно завершить игру надо освоить режим прицеливания aiming mode просто в совершенстве. В противном случае не только будете бессмысленно расходовать паутину, но и получите по заслугам. Это важно не только, когда нужно прикончить точной паутинной атакой какого-нибудь врага, но и в тех случаях, когда необходимо зацепиться паутиной за карниз или крышу здания и быстро перемахнуть туда, удрав от врага, или наоборот, настигнув его. Подобный маневр также пригодится и для других целей. Чтобы прицелиться как бы вручную , Вы сможете использовать кнопку L1, а если предпочитаете автоматическое наведение на цель, то кнопку L2. В этом случае, если раздумаете уничтожать цель или решите выстрелить в какую-нибудь другую точку, тут же повторно нажмите кнопку L2 и сможете выбрать подходящую точку для прицеливания, какую захотите. — Web-Swinging.
Самый быстрый способ добраться куда-нибудь, например, на крышу дома. Можно воспользоваться паутиной, а затем, вцепившись в нее, как Тарзан за лиану, добраться в нужное место. Это куда быстрее, чем добираться туда пешком, а кроме того, таким способом можно неожиданно атаковать врагов, обрушившись на них сверху. Кстати, используя этот прием, можете запросто перемахнуть через достаточно широкое ущелье, нажав кнопку R2 (повторно) в тот момент, когда начнете падать вниз.
— Creepy Crawly. Если враги не видят Вас, то и не могут
подстрелить. Так что старайтесь все время укрываться за любыми предметами или естественными укрытиями. Здания, стены и другие уличные сооружения очень подходят для этих целей. Особенно это важно на уровне L19 Aces High, где трассы лазерных лучей могут запросто обнаружить Вас и подсказать врагу где Вы находитесь, если, конечно, своевременно не укроетесь за каким-нибудь препятствием. Конечно, лучше всего попытаться подкрасться к врагу, попытавшись проползти по стене, а затем забравшись на крышу, когда они будут смотреть в какую-нибудь другую сторону, и тут атаковать их. Кроме того, когда Вы действуете в помещениях, можете запросто пропозти даже по потолку, прицелиться во врага и, удерживая кнопку А, атаковать его паутиной.
— Super Yank.
Легче всего расправиться с врагом, прицелившись в него, нажав кнопку L1, а затем кнопки DOWN + А, чтобы окутать его паутиной, а затем подтянуть прямо к Спайди. Можно даже подтянуть чуть в сторону, если будете использовать кнопки LEFT/DOWN - под 45 вниз налево или RIGHT/DOWN под 45 градусов вниз направо. Кстати, этот очень эффектный прием можно выполнить даже с соседней крыши. Если Вы находитесь на близком расстоянии от врага, просто повернитесь к нему и проведите эту атаку. Однако, если они окажутся буквально перед Вами, то в этой ситуации лучше использовать рукопашные атаки punching и kiking. Кстати, можете использовать атаку Super Yang, чтобы захватить нужный предмет. Выбрать его сможете тогда, когда он появится в качестве цели. Соответственно, используя кнопки L1 или L2.
— Electro Unplugged.
Довольно бессмысленно пытаться нанести Electro различные повреждения и "опу-
стить" его индикатор damage meter до нуля до тех пор, пока не вырубите силовую башню (tower of Power). В противном случае он может отправиться туда и подзарядиться, как аккумулятор. Поэтому, чтобы сохранить время и энергию, отправляйтесь в первую очередь прямо к башне и уничтожьте все четыре силовых кабеля, а затем снова взберитесь на крышу, где находятся генераторы, и можете продолжать бой.
* Путеводитель по книгам комиксов (Comic book).
Мы укажем места, где Вы сможете отыскать секретные книги комиксов, поскольку, подчас, найти их довольно трудно.
\Л - Enter the Webhead.
На всех уровнях трудности исполните атаку yank, удерживая кнопку R2 и нажав кнопки DOWN + А, чтобы "открыть" ящик и взять книгу. Захватите три ящика на крыше (всего их четыре) и найдете книгу комиксов №3.
В режиме трудности Easy вскарабкайтесь на второй кран и на крыше машины найдете книгу комиксов №22.
у^- Burglary interrupted
Режим Kid: загляните в урну для мусора в центре зала и найдете книгу комиксов №18. у Нормальный режим (Normal): На крыше возле здания, на котором завершите уровень, найдете книгу комиксов №4.
— Rooftops by night. \/ Трудный режим (Hard): после того, как разделаетесь со всеми бандитами и крупнокалиберными пулеметами, возвращайтесь к мосту и найдете книгу комиксов №9.
— Warehouse 66.
Y Легкий режим (Easy): хватайте барабан возле большой двери, через которую войдете, и обнаружите книгу комиксов №15.
jr- — Spidey vs. Shocker.
уТрудный режим (Hard): внимательно присмотритесь к пламени и тогда сумеете увидеть книгу комиксов №13.
- Hangar 1Ч.
\{ Режим Kid: возьмите ящик с левой стороны ангара и найдете книгу комиксов №17.
- Crash Flight. Нормальный режим (Normal): внутри первого ангара, где Вы начинали уровень, загляните под большую сетку с бочками и возле бочек найдете книгу комиксов №16. С~\
- Го cath a thief. ^—
V На всех уровнях трудности: заберитесь наэтого уровня, где и обнаружите книгу комиксов №21.
- In Darkest Night.
•J Легкий режим (Easy): после того, как отмолотите первого охранника, пройдите к дверям гаража, где и найдете книгу комиксов №20.
— Gandland.
^На всех уровнях трудности: под копировальной машиной в первой комнате с заложниками найдете книгу комиксов №7.
Трудный режим (Hard): после того, как решите головоломку с лифтами, возвращайтесь в первую комнату с лифтами и здесь обнаружите книгу комиксов №27.
— Spidey in the mashine. Улегкий режим (Easy): закончите головоломку с бойлером, затем взберитесь по склону в бойлерной комнате и найдете книгу комиксов №10.
— Mission: Spidey
Нормальный режим (Normal): после того, как решите все головоломки, возвращайтесь к самому первому мосту и найдете книгу комиксов №26. Трудный режим (Hard): ниже первого моста увидите небольшую нишу в центральной колонне. Загляните в нее и найдете книгу комиксов №8.
— Downward Spiral. Нормальный режим (Normal): здесь как бы
четыре отдельных помещения, разделенных оригинальными дверями. Загляните в третье помещение, пройдите мимо кнопок, взберитесь вверх как можно выше, но чуть ниже дверей, которые открыть нельзя, и на маленьком карнизе найдете книгу комиксов №32.
— Spidey vs Lizard. Трудный режим (Hard): закончите головоломку с сывороткой, пропустите канистру с сывороткой и бегите в третью комнату лаборатории. Действовать нужно очень быстро, тогда сумеете отыскать книгу комиксов №12.
— Aces High.
Трудный режим (Hard): отыщите карниз в задней части первого здания вблизи старта и найдете книгу комиксов №14.
Нормальный режим (Normal): за башней с четырьмя пушками (Вы ее не пропустите) на мосту с двумя зданиями найдете книгу комиксов №31.
— Spidey vs Sandman again.
На всех уровнях трудности на вершине крана, который находится в самой верхней части здания, под специальной конструкцией найдете книгу комиксов №2.
Легкий режим (Easy): поднимите портативный туалет и под ним найдете книгу комиксов №5.
— Konnichiva, Spider-san.
Легкий режим (Easy): за статуей Будды найдете книгу комиксов №23.
— Rock of ages.
Легкий режим (Easy): на автомобиле, торчащем из стены, практически на крыше увидите книгу комиксов №30.
Нормальный режим (Normal): в картине с изображением динозавра на уровне Ice Age найдете книгу комиксов №28.
— Spidey vs Electro. Нормальный режим (Normal): на земле, постарайтесь добраться, хотя это очень трудно, найдете книгу комиксов №1.
- Top of the World. Режим Kid: позади большой антенны найдете книгу комиксов №11.
Трудный режим (Hard): после того, как антенна рухнет на землю, очень осторожно взберитесь на нее (постарайтесь сохранить равновесие, иначе разобьетесь) и найдете книгу комиксов №29. Примечание. Нам не удалось отыскать все 28 книг комиксов. Остались ненайденными NN 6, 19, 24 и 25. Если Вам удастся их обнаружить, напишите нам, будем очень признательны. Может быть, Вам поможет их раскладка по уровням трудности. Вот соответствующее каждому режиму количество:
На всех уровнях трудности: 4; Kid mode: 3; Easy: 7; Normal: 7; Hard: 7.
SPORTS SUPERBIKE 2
* Мастер код
Войдите на экран "Options" и введите в качестве кода MIDAS, чтобы открыть все уровни, отключить помощь и повреждения.
SPYRO 2
* Большая голова Spyro.
Поставьте игру на паузу и введите UP, UP, R2, R2, R2, R2, •
* Режим Flat.
Поставьте игру на паузу и введите LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, L2, R2, L2, R2, fl.
* Просмотр титров.
Поставьте игру на паузу и введите ■ • ■ • ■, •, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT.
* Красный Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, fl, R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, •
* Синий Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, H. R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, X.
* Розовый Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, fl, R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, ■
* Зеленый Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, ■ R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, ▲.
* Желтый Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, ■ R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, UP.
* Черный Turn.
Поставьте игру на паузу и введите UP, RIGHT, DOWN, LEFT, UP, fl, R2, R2, L2, L2, UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP.
* Найти камни.
Удерживайте L1 + L2 + Rl + R2, и стрекоза-проводник Sparks укажет Вам направление к ближайшему камню (Gem).
* Все способности.
Сделайте паузу в игре, затем нажмите • четыре раза и кнопку ■ и услышите звук. Теперь у Вас есть все способности. Вы можете плавать под водой, взбираться по лестницам, по веревкам, а также наносить мощный удар головой (headbash).
SPYRO: YEAR OF THE DRAGON
* Дополнительные жизни.
Обратите внимание! Этот код может быть использован только если Вы находитесь в первой локации (first land) и не переходили на другую территорию. Наилучший момент для ввода кода - начало игры. Нажмите Start и отправляйтесь на экран оснащения. Затем нажмите fl(x6), •, UP, •, LEFT, • RIGHT, •
* Играть за Sheila.
Овладейте приемом Super Stomp, когда
играете за кенгуру Sheila. Нажмите X в верхней части траектории прыжка и вы легко пройдете свой уровень.
* 2D Spyro (ПЛОСКИЙ).
Находясь в меню паузы, нажмите: LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, LI, R1, L1, R1, fl,
* . Чтобы вернуться к предыдущему состоянию, повторите ввод кода.
* 99 жизней.
Находясь в меню паузы, нажмите: R2, L2, R2, L2, UP, UP, UP, UP, •.
* Большеголовый Spyro.
Находясь в меню паузы, нажмите: UP, Rl, UP, R1, UP, R1, •, • •, • Чтобы вернуться к предыдущему состоянию, повторите ввод кода.
* Цветной дракон.
Spyro может иметь несколько вариантов цветового решения. Поставьте игру на паузу и, находясь в меню паузы, введите один из нижеследующих кодов. Затем завершите игру и Spyro станет выбранного цвета.
Black: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP fl, Rl, R2, L1, L2, UP, RIGHT, DOWN LEFT, UP, DOWN
Blue: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, ■ R1, R2, L1, L2, UP, RIGHT, DOWN, LEFT UP, X
Green: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP fl, R1, R2, L1, L2, UP, RIGHT, DOWN LEFT, UP, ▲
Pink: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, ■ Rl, R2, LI, L2, UP, RIGHT, DOWN, LEFT UP, ■
Red: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, ■ R1, R2, L1, L2, UP, RIGHT, DOWN, LEFT UP, •
Yellow: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP fl, R1, R2, L1, L2, UP, RIGHT, DOWN LEFT, UP, UP
* Просмотреть результаты.
Введите следующий код в меню паузы чтобы просмотреть результаты игры: LEFT RIGHT, LEFT, RIGHT, LEFT, RIGHT, fl, • ■ , • fl, •.
Как только просмотр закончится, Вы перенесетесь к началу уровня, который Вы оставили. Нажмите Start в в любое момент просмотра результатов, чтобы остановить его, и возвратится в вашу игру.
STAR TREK: INVASION
* Открыть все.
Находясь на экране выбора уровня введите следующий код: UP, LEFT, DOWN, RIGHT, UP, RIGHT, UP, DOWN, LEFT, UP, L1+R1, L2+R2.
* Секретное оружие и где его обнаружить.
Уровень 4а. Enhanced Polaron Beam.
Когда защищаете свой корабль, коммуни-какционный канал открыт, и иноземные захватчики будут вести свою пропаганду, утверждая, что они являются властелинами вселенной, а всех остальных нужно уничтожить. При этом три вражеских космических корабля неожиданно появятся перед Вами, но только один из них будет вспыхивать красным цветом. Это значит, что есть 10 секунд с момента его появления, и Вы должны уничтожить его, запустив ракету точно в цель. В противном случае он мгновенно исчезнет, а Вам не достанется необходимое оружие.
Уровень 5а. Photonic Missile. Это очень мощное оружие, способное с одного выстрела уничтожить небольшой вражеский корабль. Действует молниеносно и само наводится на цель. Когда уничтожите вражеский корабль, то получите это оружие. Схватка будет довольно сложной, но оружие стоит того. Уровень 6а. Enhanced Trilithium Warhead.
Во время атаки Typhon отыщите небольшой астероид возле огромного астероида и взорвите его точным выстрелом. Получите это оружие.
Уровень 13. Plasma Burst. Это довольно слабенькое оружие. Обнаружите его точно по центру "трубы", но оно вроде как прозрачное, и увидить его в темноте довольно сложно.
Уровень 13Ь. Anti-matter salvo. Когда вражеский корабль выпускает эти дурацкие ящики, Вы услышите объявление по системе коммуникаций. Во время второй волны Вы должны их взорвать. Один из ящиков хранит в себе оружие.
Уровень 14. Enhanced Pulse Phaser. Это прерасное оружие, и его нужно обязательно добыть. Помните вспыхивающий красным вражеский корабль с уровня 4а? Он, видимо, возродился, вернулся обратно и привел с собой своих товарищей.
Схватка предстоит нелегкой. Летите прямо, посматривайте на радар и увидите боль-J) шую часть их прямо перед собой. Но некото-—^ рые попытаются залететь с хвоста и атаковать Вас. Запомните цвет ракет на Вашем радаре. Обернитесь назад и отыщите противника ана-
логичного цвета, прицельтесь как следует и атакуйте его. Постарайтесь разнести в клочья, но не уничтожьте драгоценное оружие слишком мощной ракетой.
* Просмотр Credits
Находясь на экране описания миссии нажмите: LEFT, RIGHT, UP, DOWN(x5).
* Секретная миссия 1А
Успешно пройдите миссию 1 уложившись в
5 мин. 2 сек. и обеспечив более 40% точности.
* Секретная миссия 4А
Успешно пройдите миссию 4 уложившись в
6 мин. 44 сек. и обеспечив более 40% точности.
* Секретная миссия 5А Уничтожьте   половину   энергетических
стругов (energy plough) и используйте свой tractor beam во второй половине миссии 5.
* Секретная миссия 5В
Найдите info unit между двумя астероидами, около разрушенного космического shuttle в миссии 5 и используйте tractor beam, чтобы получить этот узел.
STAR WARS: DEMOLITION
* Коды.
Чтобы ввести нижеследующие коды, войдите в меню опция Options Menu, а затем в меню Preferences Menu. Нажмите кнопки L1 и R1 одновременно и Вам будет предложенно ввести следущие пароли.
SLOW_MO_ON: В результате скорость игры снизится в два раза.
RAISE_THEM: Вы становитесь непобедимым. Однако, обратите внимание, что в самой финальной стадии в режиме Tournament, Ваш последний враг также становится непобедимым, а значит используя этот код нельзя успешно закончить игру.
GUNGANHUNT: При введении этого кода Imperial Probe Droids в режиме Hunt-A-Droid mode превращается Jar Jars, который взрывается, так что кости летят в разные стороны и когда получает смертельную рану, произносит дурацкую фразу "How Wude!".
Учтите, что эти коды автоматически запоминаются в Вашем "профиле" после их введения. Чтобы убрать эти коды, нужно повторно их ввести.
* Секреты.
— Hoth: Ship fragments.
Взорвите ионную пушку, чтобы "расстрелять" корабль. Обломки его посыпятся вниз, и всем, на кого обрушатся, мало не покажется. — Hoth: Boulder.
Время от времени "случайные" монстры, похожие на снежного человека, будут появляться и швыряться огромными булыжниками. Обычно это случается в конце дорожек по краям главной арены, где, как правило, расположен Imperial Walkers.
— Naboo: Boulder.
В верхних частях лестниц стоят статуи, удерживающие огромные булыжники над головой. Уничтожьте статуи, и булыжники рухнут вниз.
— Yarvin 4: Boulder.
Взберитесь на самый верх главной пирамиды, и здоровенный булыжник скатится вниз с ее вершины.
— Yarvin 4: Electrify the water.
Если уничтожите сторожевые вышки, то вода будет электрофицирована. Влезать на нее чрезвычайно опасно, это словно сесть на электрический стул.
❖ Все секретные персонажи могут стать игровыми. Для этого достаточно на главном меню выбрать Options, а затем опцию Preferences. На экране preferences нажмите одновременно кнопки L1 + R1, и тут же появится экран секретных кодов (secret code entry screen). Введите пароль Watto Shop, затем вернитесь на главное меню и начните игру, как обычно. Теперь все секретные персонажи могут быть использованы в качестве игровых.
* Играть за Tamtel Shreej.
Успешно завершите игру с не менее, чем 10,000 очками, играя с Boba Fett и Wade Vox, чтобы открыть Tamtel Shreej.
* Играть за Pugwis
Успешно завершите игру с не менее, чем 10,000 очками, играя с General Otto и Tia & Ghia, чтобы открыть Pugwis.
* Играть за Wittin
Успешно завершите игру с не менее, чем 10,000 очками, играя с Aurra Sing и Quagga, чтобы открыть Wittin.
* Играть за Malakili
Успешно завершите игру с не менее, чем 10,000 очками, играя с Tamtel Shreej, Pugwis и Wittin, чтобы открыть Malakili.
* Играть за Boushh, Darth Maul и Lobot
Успешно завершите игру с не менее, чем 10,000 очками, играя с Malakili, чтобы открыть Boushh, Darth Maul и Lobot.
* Непобедимость.
Выберите опцию меню "Preferences", за-
тем нажмите L1+R1. Введите RAISE_THEM на экране Jedi Mind Trick.
* Все персонажи.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите WATTO_SHOP на экране Jedi Mind Trick, чтобы открыть всех персонажей.
* Медленное движение.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите LOW_MO_ON на экране Jedi Mind Trick.
* Низкая гравитация.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите LO_GRAV_ON на экране Jedi Mind Trick.
* Быстрый режим.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите "THROTTLE-UP" на экране Jedi Mind Trick.
* Быстростреляющее оружие.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1 + R1. Введите FIRERATE-UP на экране Jedi Mind Trick.
* Высокая гравитация.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1 + R1. Введите BFMFEEL-IT на экране Jedi Mind Trick.
* Выбрать тотже самый аппарат в режиме multi-player mode.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите MULTI_CARS на экране Jedi Mind Trick.
* Нет врагов в режиме Battle.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1 + R1. Введите NO_BAD-DIES на экране Jedi Mind Trick.
* Случайный выбор гонки и противника.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1 + R1. Введите NO_PEEK-ING на экране Jedi Mind Trick.
* Просмотреть видеовставки победителя.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1. Введите MOVIE_ SHOW на экране Jedi Mind Trick.
* Просмотреть видеовставки проигравшего.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1 +R1. Введите SAD_MOVIES на экране Jedi Mind Trick.
* Другая конфигурация контроллера.
Выберите опцию меню "Preferences", затем нажмите L1+R1, Введите EXTRABUTTS на экране Jedi Mind Trick. * Power Ups на уровнях.
Уровень Dagohba.
Обстреливайте утонувший A-Wing до тех пор, пока он не взорвется, и из обломков вывалятся три droid power-ups.
Уровень Tatooie: Dune Sea. Обстреливайте Sand Crawler, пока он не остановится, затем войдите в открытый рот Sent Crawler и получите droid power-up. Повторите эту эту процедуру и получите совсем другого droid.
Уровень Hoth.
Уничтожьте любой из трех probe droids, которые плавают вокруг. Каждый из них содержит собственный droid power-up.
Уровень The Death Star II. Уничтожьте TIE Fighters или дождитесь, когда они уничтожат друг-друга. В результате, каждый из fighters обронит droid power-up Уровень yarvin 4. Уничтожьте любую из трех сторожевых башен и получите droid power-up, причем в каждой башне разные power-ups.
Уровень Naboo. "Столкните" шахматные фигуры с аналогичными шахматными фигурами противоположного цвета, например, белого слона с черным слоном. Получите разнообразные droid power-up в зависимости от того, какие фигуры будете "сталкивать".
STAR WARS EPISODE 1: JEDI POWER BATTLE
— Droidekas.
Чтобы попасть на секретный уровнеь 11 -Droidekas, нужно закончить игру за Plo Koon, а сделать это можно на любом уровне трудности.
— Kaadu Race. Чтобы попасть на секретный уровень двух игроков N 12 - Kaadu Race, закончите игру на уровне трудности Jedi или Easy, используя в качестве своего героя Adi Gallia.
— Gungan Rounoup. Чтобы попасть на секретный 13-й уровень Gungan Rounoup, Вам нужно отыскать три артефакта, спрятанных в различных местах игры.
Swamps of Naboo. Первый из них. Спрятан в болототах Naboo. Найдете его в пещере пе-1§] ред тем, как встретите робота, напоминаю-—'  щего гигантскую личинку. Он спрятан в небольшой трещине.
Второй найдете на уровне Tatooine, когда с
центральной платформы совершите невероятно рискованный прыжок вперед. Артефакт находится в хижине, перед которой стоит Jawa.
Третий находится в руинах Gungan Ruins позади второго огромного дерева на приподнятой части территории. Как только пройдете первую ловушку, там его и найдете.
* Доступ на призовой уровень и сабля Ultimate Saber.
Чтобы добраться на уровни 11 и 12, три Ваших персонажа должны быть не ниже 10-го уровня и каждый должен иметь не менее 100 skill. Когда закончите игру с четвертым персонажем, два секретных уровня станут доступны, если Ваш четвертый персонаж достигнет четвертого уровня и будет иметь 100 skill. Чтобы добраться на четвертый уровень, нужно собрать определенные предметы и power-ups по ходу игры. Точно какие предметы нужно подбирать неизвестно, поэтому старайтесь собирать все подряд.
* Секреты на уровнях.
❖ Уровень 11. Играйте за робота Destroyer Droid и сразитесь с пилотами Naboo и тремя рыцарями Jedi. Приза, правда, при этом никакого не получите.
❖ Уровень 12. Kaadu Race. Примите участие в гонке Kaadu Race, и тот игрок, который нажмет быстрее две кнопки, тот и победит, но приз тоже не получите.
❖ Уровень 14. Survival Challenge. Закончите игру с первым персонажем и соберите как можно больше предметов. В качестве приза получите саблю Ultimate Saber, Это оружие дает возможность убивать с одного удара практически всех врагов, исключая, конечно, боссов. Вы можете активировать это оружие или "выключать" его, используя меню, которое появляется при установке игры на паузу.
* Уровень Final Battle.
Используйте следующую последовательность прохождения разноцветных силовых полей в комнате. Здесь имеется 12 секций в силовом поле. В каждой секции 12 плит. Вначале следуют первые четыре, затем выход возле 5, затем 5-я, 6-я, 7-я, 8-я, затем выход в восьмой, затем 9-я, 10-я, 11-я, 12-я. Правильная дорожка, чтобы пройти через комнаты, когда силовое поле активировано, будет следующей: красные плитки - 8, 7, 6, 2, 3. оранжевые плитки - 4, 8, 12, 11. желтые плитки -7,11,12,8. зеленые плитки -4,8,12,11,7,6,10. синие плитки - 9, 10, 11, 12, 8, 7, 3. пурпурные плитки - 4, 3, 7, 11, 10, 9, 5 -выход.
Если сделаете все точно, то силовые поля изменят свой цвет, когда войдете в комнату.
* Играть за капитана Panaka.
Первым делом, победите в игре в режиме Jedi mode, используя в качестве своего персонажа Plo Кооп. Затем выделите Plo и нажмите кнопку Select. Портрет капитана Panaka должен появиться вместо портрета Plo Кооп в верхней части экрана. Нажмите кнопку Ж, и Вы будете играть за капитана Panaka. Обратите внимание, что он и королева Amidala используют бластер и отлично владеют кулачным боем.
* Играть за Darth Maul.
Чтобы играть за Darth Maul, Вы должны победить, используя Qui Gon Jin в Jedi mode или Easy mode, это роли не играет. Затем вернитесь обратно на экран выбора персонажей и выделите Qui Gon, затем нажмите и удерживайте кнопку Select до тех пор, пока портрет Darth Maul's не появится на месте портрета Qui Gon's.
* Играть за королеву Amidala.
Победите в режиме Jedi mode с Obi-Wan Kenobi, затем войдите в экран выбора персонажей в игре, в которой Вы победили. Выделите Obi-Wan, но ни в коем случае не выбирайте его. Короче говоря, Вы должны навести свой зеленый курсор на портрет Obi-Wan и остановиться.
Затем удерживайте кнопку Select, и портрет Obi-Wan в верхней части экрана сменится портретом королевы Amidala. Вот теперь нажмите кнопку Ж и выберите королеву. Удачи Вам!
STEEL REIGN
Все коды вводятся в главном меню и с большой скоростью.
* Непобедимость - L2, LI, R2, •, ■,
* , •, L1, L2, L1
* Секретные танки - LI, L2, L1, • Ж,
* , •, L2, L1, R2
* Дополнительный уровень - L1, L2, L1, L2, R2, R1, ■ • Ж Ж
STUART LITTLE 2
* Неограниченные жизни.
Поставьте игру на паузу, затем, удерживая L1, нажмите #(х2), ▲.
SUBMARINE COMMANDER
* Секреты.
* Чтобы иметь возможность выбрать уро-
вень, успешно завершите игру.
❖ Чтобы "усилить" свой корабль и торпеды (powered-up ship and torpedo), успешно завершите игру, запомните ее, а затем начните новую.
❖ Корабль-привидение (Ghost Snip). Успешно завершите игру два раза и "откроете" корабль-привидение на экране выбора уровня (level selection screen).
❖ Когда по ходу игры доберетесь до той ее части, где вам предстоят схватки с третьей по седьмую (Part 3-7 fight), поговорите с Dock Master, возьмите у нее 10000 Steels, запомните игру, а затем возвращайтесь к ней снова. Еще раз получите от нее 10000 Steels. Можете развлекаться так до тех пор, пока не надоест. Доберитесь до финальной части игры, где предстоят схватки с 8-й по 15-ю (Part 8-15 fight), и получите три торпеды в магазине (Torpedo Shop). Кстати, заходить можете сюда сколько угодно раз, и торпед будет у вас выше крыши.
❖ Чтобы получить неограниченное количество стали (Steel), нужно закончить первый уровень и начать игру на втором. Когда вернетесь к Dock Master, получите от нее некоторое количество стали. Получив сталь, отправляйтесь в бункер Sortie bunker и запомните игру в навигационном журнале (navigation log). Затем возвращайтесь в Dog Master, снова поговорите с ней и получите точно такое же количество стали, что и в первый раз. Повторите эту процедуру столько раз, сколько захотите.
SYDNEY 2000
* Победа в спринте.
Введите на экране Select Event Screen: Ж, Ж, Ж, • Ж, Ж, Ж
* Победа в метании копья.
Введите на экране Select Event Screen: ■
* Ж, Ж
* Первое место во всех соревнованиях.
Введите в главном меню: ▲, Ж, •, ■ Ж
* Выиграть олимпийское золото
Введите в главном меню: •, Ж, ▲, Н
* Великолепные показатели.
На главном меню в режиме Arcade Olimpic и т.п. быстро нажмите кнопки LEFT, LEFT, RIGHT, RIGHT, UP, DOWN, LEFT, RIGHT, LEFT, и если правильно введете код, услышите звуковое подтверждение. Затем выберите режим Olimpic Mode, и Ваши спортсмены будут иметь наивысшие показатели вовсех видах соревнований. SYNDICATE WARS
* Неограниченная энергия для Clone Shields.
Когда изучите chromotaps и clone shield, купите по одной штуке для своих агентов (они должны соседствовать на Вашем индикаторе выбора оружия - Weapon Select bar). Теперь начните миссию, выберите свой Clone Shields, а затем и chromotaps. Вы теперь имеете неограниченную энергию для Ваших clone shields. Про chromotaps не забывайте, и просто повторяйте весь процесс заново, если меняли оружие.
* Куча денег.
Введите вместо Вашего имени TOTHETOR. Получите кучу денег и выиграете игру запросто.
* Все оружие.
По ходу "Вступления" нажмите UP, UP, DOWN, DOWN, LEFT, RIGHT, X и •. Услышите выстрел (если все правильно). Получите доступ к любому оружию, включая танки и вертолеты.
SYPHON FILTER
Приводим здесь новые варианты кодов для этой замечательной игры.
* Все оружие и неограниченные боеприпасы.
Сделайте паузу по ходу игры, выделите опцию Weapons, затем удерживайте Select + LI + L2 + R2 + • + X (или RIGHT + L2 + R2 + • + В + X в версии NTSC). Примечание: выбрать сможете только из того оружия, которое доступно на текущем уровне в обычном режиме.
* Выбор уровня.
Сделайте паузу по ходу игры, выберите Option и выделите "Select Mission", затем удерживайте L2 + L2 + R1 + R2 + ■ + • + X (или LEFT + Rl + LI + Select + ■ + X в версии NTSC) и появится полный список уровней.
* Смертельный удар.
Сделайте паузу по ходу игры, выделите Objectives options, затем нажмите RIGHT + LI + R1 + R2 + • + X. Здесь скажет "Understood", значит код введен правильно. Теперь будете убивать врагов с одного выстрела. В версии NTSC выберите Weapons, выделите "Sileneed 9 mm", затем нажмите
LEFT + L1 + R2 + Select + ■ + X.
* Уровень трудности Hard.
Выделите опцию "New Game" на титульном экране, затем удерживайте L1 + L2 + R2 + ■ + • + X (или LEFT + L1 + R2 + Select + ■
+ • + X в версии NTSC). Услышите "Damn it", если ввели правильно. Теперь при выборе уровня трудности сможете сыграть на уровне Hard.
* Супербоеприпасы для 9-мм оружия с глушителем.
Сделайте паузу в игре, выделите Silenced 9 mm в опции Weapons, затем нажмите LEFT + L1 + R2 + Select t ■ + X. Если код введен правильно, то Gabe скажет "Understood".
* Слабые враги.
Сделайте паузу в игре, выделите опцию Map, затем нажмите RIGHT + L2 + R1 + X. Если код введен правильно, то услышите хохот.
* Режим Expert.
Удерживайте кнопки LEFT + L1 + R2 + Select + ■ + • + X на титульном экране. Услышите фразу "Черт побери" (Damn it) -значит код введен правильно.
* Незаметное проникновение (Stealth Tips).
•> Когда охранник потрулирует, т.е. ходит взад и вперед, спрячьтесь за стенку и удерживайте L1, чтобы навести оружие на цель. Затем резко нажмите L2 или R2 и быстро выскочите из укрытия. Прикончите врага метким выстелом и можете отпустить кнопки.
❖ Вместо кнопки R1 для автоматического прицеливания, лучше использовать кнопку ручного наведения. Дождитесь когда на экране появится надпись "Head Shot" (выстрел в голову) - огонь! 1 патрон - 1 труп!
❖ Когда используете технику незаметного проникновения (stealth), уничтожайте прожектора, чтобы Вас не увидели. Если охранник стоит поблизости, то вначале пристрелите его, а затем уж уничтожьте прожектор.
* Боевые стратегии.
❖ Всегда подбирайте вражеское оружие и боеприпасы, которые они оставляют после ги-
< бели. Это очень пригодится, особенно на поздних стадиях, где уже не стоит полагаться исключительно на тазер. Они ведь практически все во флак-жакетах, а тут тазер без толку. И никогда не берите оружие у горящих террористов - подождите пока они полностью догорят.
❖ Сохраните самое мощное оружие до последнего, особенно необходимое для "скрытого проникновения" (K3G4, М-79, винтовку с прицелом ночного видения, газовыегранаты и т.п.). После сохранения игры все это оружие перейдет с Вами на очередной уровень, если только не отправляетесь в другие страны (стадии 6, 8, 12, 15). Мощ- а ное оружие следует использовать только против могучих врагов, таких, как боссы, гранатометчики и подразделения солдат во флак-жакетах.
❖ Если Вас окружили многочисленные враги, а подходящего оружия, чтобы расправиться с ними, под рукой нет, нажмите Start, чтобы войти в экран персонажей, и смените свое оружие. Не пытайтесь даже поменять оружие, удерживая Select + L2/R2, так как на это уйдет куча времени. Так что лучше заранее укройтесь где-нибудь, чтобы выиграть время для перезарядки.
Когда врагов поблизости нет, перезаряжайте оружие, используя кнопку ▲. Перезарядка занимает определенное время, и лучше не делать этого во время боя.
❖ Всегда старайтесь подобрать соответствующее оружие. Например, если враг далеко, не стреляйте из пистолетов, а возьмите снайперскую винтовку. В темноте не стреляйте наугад, а используйте прицел ночного видения. Если враги атакуют скопом, применяйте гранатомет М-79 или газовые гранаты. Когда враг близко, бейте его картечью из ружья, а при стрельбе в упор - лучше всего пистолеты. Эти примеры вовсе не исчерпывают разнообразия ситуаций - смело эксперементируйте, пока не подберете оружие и систему прицеливания для каждой боевой обстановки.
❖ На поздних стадиях сможете воспользоваться "вирусным сканнером". Он позволяет видеть сквозь любые предметы и стены, засечь врага внутри здания, что дает возможность незаметно к нему приблизиться. Однако, если увидите врага на экране вирусного сканера, то это не значит, что он появится и на экране обычного радара (как пятнышко), если Вы его раньше не видели.
❖ Обязательно освойте в совершенстве управление Габриэлем, он обладает очень большими возможностями,
1, Зигзаг: приближаясь к врагу, нажмите Strafe-кнопку, продолжая движение вперед, Одновременно нажмите R1, чтобы удерживать противника в прицеле, и откройте огонь; если необходимо, используйте прием "roll", чтобы катиться кувырком.
2. Движение по кругу: если скомбиниро-
I   I
вать Strafe-кнопку и кнопку противоположного направления на D-pad, то будете двигаться по кругу; движение по часовой стрелке дает кнопка L2 вместе с RIGHT на D-pad; движение против часовой стрелки - R2 и LEFT на D-pad; очень полезно одновременно нажать кнопку *, чтобы ловко и незаметно добраться до цели.
❖ Очень полезная и эффективная техника, особенно когда врагов много,, все они в флак-жилетах и уже засекли Вас. Понятно, что для такой операции понадобится время, но зато есть хороший шанс сохранить жизнь.
Обозначения (см. рисунок): G - Габриэль; О - враги;
# - стены,
На этой картинке видно, что на североза-паде (NW) от Габриэля за стеной притаились три террориста. Подведите Логана поближе к стене, лицом на север, в этой позиции враги не смогут прикончить его. Используйте свое оружие (9 мм, ружье, снайперскую винтовку...), прицельтесь кнопкой L1, удерживайте ее все время. Наведите перекрестие прицела на стену. Все еще удерживая кнопку L1, нажмите кнопку L2, чтобы сделать шаг в сторону (влево), Если Вы стоите буквально вплотную к стене, то сможете увидеть врагов. Наведите перекрестие прицела в голову одного из врагов, но в этот момент враги заметят Вас и немедленно откроют огонь. Обратите внимание на индикатор опасности, чтобы оценить состояние своего здоровья и понять, есть ли у Вас несколько секунд, чтобы передвинуть перекрестие прицела. Если индикатор опасности на пределе (а Вы не успели навести перекрестие прицела на голову одного из врагов), не огорчайтесь особенно, у Вас еще будет шанс, только немедленно отпустите кнопку L2, но ни в коем случае не отпускайте L1!
Тогда враги уже не смогут видеть Вас. Поскольку Вы удерживайте кнопку L1, враг все еще остается на мушке. Когда почуствуете себя в безопасности, снова нажмите L2 (продолжая удерживать L1), передвиньте перекрестие прицела по голову одного из врагов. Огонь! Затемповторите аналогичный маневр и с двумя оставшимися солдатами.
Такая тактика, если освоить её до автоматизма, очень эффективна даже на самых поздних фазах игры против суперэлитного подразделения "Pharcom Elite Guards". У этих бандитов есть одна особенность, они не могут преследовать Вас, и эта техника работает против них превосходно. Попробуйте - убедитесь!
SYPHON FILTER 2
* Секреты в игре.
На уровнях этой игры спрятаны многочисленные секреты. Находя каждый из них, Вы получаете доступ или в дополнительную арену или к какому-нибудь персонажу в режиме двух игроков. Некоторые секретные объекты можно найти, а чтобы заполучить другие, нужно выполнить определенное задание.
Каждый раз, когда Вы находите секрет, Гейб или Лиан произносят фразу "Got it". Вы можете узнать чего же добились, если выберете опцию Cheats option на экране паузы. — Миссия 1. Colorado Mountains. Секрет: Снайперская винтовка Hll Sniper Rifle. Получаете доступ на арену для двух игроков Colorado Rockies.
Секретная снайперская винтовка находится возле водопада, где Вы впервые встречаете Пенса. Вместо того, чтобы прыгнуть через расселину с водопадом, пройдите задом по направлению к нему и спрыгните вниз в тоннель. Заберитесь в него и найдете винтовку в ящике. — МИССИЯ 2. Mckenzie Airbase Interior.
Секрет: Закончить миссию быстрее трех минут. Получите доступ к дополнительным персонажам, в режиме 2 игроков.
Вам надо закончить эту миссию быстрее трех минут, если хотите заполучить нескольких дополнительных персонажей в режиме двух игроков. Вот кто это: Bag Lady, CBDC Agent, Monk, Corpse и Viral Test Suject.
— МИССИЯ 3. Colorado Interstate 70. Секрет: Бинокль. Получаете доступ на арену Caves для двух игроков.
Со старта бегите прямо в тоннель по направлению к джипу. Бинокль находится за первой закрытой дверью слева от Вас. Нажмите кнопку А, чтобы открыть дверь, и увидите проход. Пройдите налево, откройте еще одну
дверь, войдите в комнату и найдете бинокль.
- МИССИЯ 8. C-13D Wreck Site.
Секрет    1:    Убить    стрелка Archer с одного выстрела. Доступ на арену Jungle для 2 игроков. Пристрелите Аршера единственным выстрелом, когда он свесится из вертолета. Секрет 2: Закончить миссию быстрее трех минут. Получите доступ к персонажам, в режиме двух игроков, из первой версии игры Syphon Filter. Это Girdeux, Phagan Gabrek, Marcos, Phoemar и Evil Scientist.
— МИССИЯ 9. Pharcom Expo Centre. Секрет: Girlie Mag. Получите доступ на арену двух игроков Pharcom Incubator Lab.
После того, как проползете через вторую вентиляционную шахту, пройдите через двери, подползите к охраннику, читающему журнал; грохните его своим тазером, а затем сделайте то же самое с его подручным. Осмотрите Locker и найдете там Girlie Mag.
— МИССИЯ 11. Moscow Interstate 70. Секрет: Убить телохранителей быстро. Получите доступ на арену двух игроков Disco Basemant.
После того, как расстреляете первого вышибалу disco, прицельтесь вниз направо по направлению к двери и расстреляйте людей, которые вбегут в танцевальный холл. Чтобы найти секрет, Вы должны убить всех троих, прежде чем они успеют за чем-нибудь спрятаться и начнут метать в Вас гранаты.
— МИССИЯ 12. Moscow Streets. Секрет: РК-102.
Открывает арену в режиме двух игроков Rhoemer's Bunker.
Здесь есть место, где Вы должны подпрыгнуть вверх, ухватиться за перекладину над дорогой, чтобы увернуться от двух автомобилей, которые пытаются Вас задавить. После этого спрыгните вниз, вернитесь обратно и отыщите два новеньких разбитых автомобиля. Расстреляйте охранников и, в том автомобиле, который справа, найдете РКИ02.
-МИССИЯ 13. Volkov Park. Секрет BIZ-2.
Получите доступ на арену 2 игроков Surreal.
Прямо со старта немедленно расстреляйте агента, прежде чем он сможет взорвать белый автомобиль справа. В противном случае Вы не сможете найти свой секрет. Подойдитек белому автомобилю и возьмите в нем BIZ-2. — Миссия 15. Aljir Prison Break-in. Секрет: Не использовать арбалет.
Получите доступ на арену 2 игроков Aljir Prison.
Нужно закончить этот уровень, не используя арбалет ни в коем случае. Старайтесь применять тазер, чтобы оглушать охранников или просто уворачивайтесь от них, старайтесь скрытно проскочить мимо. Это очень сложное задание, но, к сожалению, единственный способ получить доступ на уровень Aljir Prison в режиме 2 игроков. — МИССИЯ 18. Agency Bio-Lab Escape. Секрет: М-79 Grenade Launcher.
Получите доступ на арену двух игроков Agency Computer Lab.
Со старта пройдите в следующую комнату. Вместо того, чтобы расстрелять левую вентиляционную решетку, пройдите через другую вентиляционную шахту. Спрыгните в коридор и бегите в комнату, где проводится вскрытие (autopsy room). Заберитесь на компьютерный стол справа, а с него дальше на карниз. Пройдите через открытую дверь и найдете гранатомет М-79.
— МИССИЯ 19. New York Slums. Секрет: Dirty Laundry.
Получите доступ на арену двух игроков DC City Park.
Спрыгните на синий навес, перейдите улицу и войдите в горящее здание. Перед разрушенным полом увидите несколько стиральных машин. Обнаружите машину Dirty Laundry (грязная прачечная) в дальнем правом углу.
— МИССИЯ 20. New York Sewer. Секрет: М-79 Grenade Launcher.
Получите доступ к дополнительным игрокам в режиме 2 игроков из игры Syphon Filter 2.
На автомобильной парковке поднимитесь вверх по лестнице, пройдите через дверь, через которую вышел водитель черного микроавтобуса. Прикончите агентов, заберитесь на верхнюю площадку, отыщите там М-79. Теперь Вам доступны дополнительные персонажи Ninja Gabe, Scuba Lian, Unit 1, Dr Elsa Weissinger, Uri Gregorov, Lawrence Mujari и SWAT Officer.
* Предметы на поле сражения для 2-Р1ауег.
Существует 10 скрытых предметов, которые должны быть найдены и подобраны в режиме одного игрока, чтобы получить 10 спря-
танных на полях сражении для двух игроков. Всего же существует 20 боевых полей (арен, областей и т.д.). Некоторые из скрытых предметов, такие как Binoculars (бинокли), являются списочными предметами, а другие, такие как Girly Mag и Dirty Laundry не могут быть обнаружены в списке собранных предметов, даже после того, как вы их подняли.
* Hard Mode
В меню опций во время игры вы сможете просмотреть видеовставки, которые вы откроете по мере продвижения по игре. Вы увидите две дополнительные видеовставки, которые вы не смогди бы получить, играя первый раз. Чтобы открыть эти видеовставки, вы должны сыграть и пройти игру в 'HARD' mode, а затем сделать следующее. Идите на титульный экран и затем в опцию New Game, нажмите UP + Select + L1 + R2 + ■+•+* одновременно. Завершение необходимых уровней в hard mode откроет дополнительные видеовставки.
* Режим Super Agent mode.
Сделайте паузу в игре и выделите опцию "Weaponry". Затем удерживайте кнопки L2 + Select + • + X, получите звуковое подтверждение правильности введения кода, войдите в экран опций и выберите опцию "Cheats".
* Все оружие.
Поставьте игру на паузу, высветите опцию "Weaponry", затем удерживайте L2 + R2 + Select + • + ■ + К и услышите звуковое подтверждение, если правильно ввели код. Войдите в экран опций, выберите "Cheats".
* Режим Expert.
На титульном экране высветите опцию "One Player". Затем уднржтвайте Up + L1 + R2 + Select + • + * + ■.
* Выбор миссии.
Поставьте игру на паузу, подсветите опцию "Map", затем нажмите и удерживайте RIGHT + L2 + R2 + •+■ + * (одновременно). Затем войдите на экран опций и выберите "Cheats".
* Кинотеатр.
Поставьте игру на паузу, подсветите опцию "Briefing". Затем нажмите и удерживайте RIGHT + LI + R2 + • + К.
* Карта Rockies multi-player.
Найдите снайперскую винтовку Н11 на первом уровне (Colorado Rockies), чтобы открыть карту Rockies multi-player. Н11 находится около водопада и ледяного моста, где вы впервые встретили Chance. Вместо того, чтобы прыгать через расщелину водопада, зависните на краю пропасти и опуститесь в тоннель. Н11 находится здесь.
* Дополнительные multi-player персонажи.
Найдите гранатомет М-79 на второй половине последнего уровня (New York Sewers) чтобы разблокировать следующие семь multi-player персонажей: Ninja Gabe, Scuba Lian, Unit 1 (тяжеловооруженный десантник с уровня Bio-Lab Escape ), Dr. Elsa Weissinger, Uri Gregorov, Lawrence Mujari и офицер SWAT ("ОМОН") (помог на уровне New York Slums). М-79 находится в конце уровня (на автопаркинге).
Около верха лестницы есть открытый дверной проем в автопаркинг, где черный фургон движется мимо. Вместо того, чтобы выйти по лестничному пролету из этой локации, продолжайте подниматься вверх по лестнице. Там вы обнаружите пять оперативных работников Агентства, рассеянных выше по лестничным площадкам. Они вооруженны НК-5 с глушителем, гранатами и М-79. Используйте М-79, чтобы вырубить их. М-79 находится на самой верхней лестничной площадке.
SYPHON FILTER 3
* Секреты на уровнях. Уровень 1. Hotel Fukashima.
❖ Чтобы получить доступ на уровнь Military Base level в минииграх, Вы должны спасти заложника от Ши-Хао, а для этого просто выстрелите в голову этому мерзавцу, а затем дождитесь, когда боец в униформе окажется в перекрестии прицела, и прикончите его прежде, чем он убьет заложника.
❖ После того, как убьете Ши-Хао, нужно получить доступ к финальной миниигре Биатлон. Доставайте свой тазер (Air taser), и Вам предстоит убить всех офицеров и охранников именно этим оружием, чтобы получить доступ* к биатлону. Просто начинайте поджаривать врагов одного за другим, пока Ваш индикатор Danger meter не заполнится доверху. Старайтесь не получить никаких повреждений, иначе, возможно, придется начать все сначала. В общем, практикутесь, хотя это и не такое сложное задание.
Уровень 2. Costa Rican Plantation.
❖ Чтобы получить доступ на арену в режиме двух игроков, которая называется Rhoemer Labs, нужно просто выполнить цель
_/ slave objective.
❖ Когда увидите вертолет, который готовится к взлету, можете уничтожить его, удач-
но бросив гранату. Но вот если в этот момент у Вас гранаты нет, то можно просто подойти к мотору (к носовой части вертолета) и нажать кнопку ▲.
❖ Попав на минное поле, не спешите. Смотрите на радар и обходите обозначенные на нем мины очень осторожно.
Уровень 3.
❖ Когда встретите Реммера в летной форме, убейте охранника и идите под лестницу. Обязательно возьмите оружие ЮАС-12. Только это оружие дает такой удар, от которого Ре-ммер свалиться в грузовой люк самолета. Никаким другим оружием Вы его не победите.
Уровень 7.
❖ Чтобы застрелить последнего врага, который спрятался за кабиной крана, нужно сойти с ящиков, подобраться а нему поближе и застрелить снизу; так он будет доступен.
Уровень 9.
❖ После того, как взорвете бочки и уничтожите террориста, путь к выходу со склада будет открыт, но недосягаемый террорист на втором ярусе сидит и бросается гранатами. Очень важно не пытаться его уничтожить (так как рано или поздно погибнете), а нужно открыть выход и идти к нему, просто уворачиваясь от разрывов гранат.
Уровень 11.
❖ Попав в ущелье, бегите в его конец и займите позицию у левой скалы. Здесь Вам очень помогут бронежилеты, так как лучшая тактика такова: нужно перестрелять всех бандитов на противоположной скале, затем перебежать к ней и уничтожить врагов на той скале, под которой Вы только что стояли, и далее перебежки из стороны в сторону с непрекращающейся стрельбой.
Уровень 14.
❖ Вам нужно спасти аборигенов, причем всех до одного. Если в последний момент враги сумеют застрелить хотя бы одного из них, игра не закончится, но дальше ничего не получится, так как Вы не найдете нужного количества спасенных аборигенов и будете бесконечно'путешествовать по пустому лагерю.
Уровень 15.
❖ Здесь очень важно знать, что полицейские в коричневой форме считают Вас преступников и будут стрелять на поражение. Но Вы не имеете права их убивать, так как миссия будет провалена (ведь Вы убили своих). Единственное, что Вы можете использовать, это арбалет, но и из него нельзя стрелять в голову! Стреляя из арбалета в туловище, Вы не убиваете, а только "вырубаете" полицейского. К сожалению, у Вас всего пять стрел, поэтому придется проявить чудеса изворотливости, чтобы прячась, петляя и кувыркаясь добраться до высокого забора.
Уровень 19.
❖ В одном из вагонов поезда увидите через дверь двух бандитов, которые держат на прицеле заложницу. Ни в коем случае не входите в дверь, так как не успеете их уничтожить, и один из бандитов застрелит женщину. Не подходя к двери, стреляйте прицельно через стекло в того, кто ближе к заложнице, и, не выходя из снайперского режима, сразу во второго. Подойдите к женщине и освободите ее.
❖ В самом конце, войдя в вагон, обязательно возьмите "стенобитное" оружие АУ-300, иначе не сможете закончить игру. Его довольно трудно обнаружить, так что если пропустите, то придется вернуться после того, как возьмете взрывчатку и подорвете дверь вагона. После взрыва бегите вперед и за очередной дверью увидите Мару с заложницей за пуленепробиваемым стеклом. Нужно забраться на крышу, встать практически над Марой (она блондинка) и, прицелившись, выстрелить ей в голову из АУ-300. Вот и все!
Уровень 3. С-5 Galaxy Transport.
Чтобы получить доступ в ракетную башню Missile Silo в режиме двух игроков, ни в коем случае не убивайте второго пилота. Действовать нужно очень быстро.
Уровень 6. Kabul, Afghanistan.
Вы должны убить семерых снайперов, прежде чем Вас обнаружат. Если на экране появится Ваш индикатор danger meter, сделайте паузу, выберите опцию Go Back to Previous Checkpoint, чтобы вернуться обратно к предыдущему контрольному пункту. Заодно нужно уничтожить и четыре миномета.
Уровень 7. S.S. Lorelei.
Просто пройдите мимо повара, далее в комнату с тупым официантом, так чтобы он Вас не заметил, но ни в коем случае не убывайте его, и получите доступ на этом уровне в режиме multiplayer.
Уровень 10. Docks Final Assault.
Закончите весь уровень быстрее 2-х минут и получите доступ на эту арену.
Уровень 14. St.George Australia.
Закончите этот уровень так, чтобы Вас никто не заметил, и с показателем не ниже 90%, т.е. вы можете не уничтожать лишь последних
пятерых охранников возле вертолета, поскольку сделать это невозможно, и Вас наверняка обнаружат. Используйте снайперскую винтовку, уничтожайте охранников, когда они отойдут подальше от своих товарищей, используйте выстрелы точно в голову, Лиан произнесет фразу "Cot it", как только сумеете украсть грузовик, и тогда крепость Роемера (Rhoemers Fortress) станет Вам доступной в минииграх.
Уровень 15. Paradise Ridge.
Спасите Флоида, отыщите черный ящик прежде, чем доберетесь до конца уровня.
Уровень 16. Militia Compound.
После того, как доберетесь до первого контрольного пункта, спрыгните вниз в следующую комнату, достаньте свой НК-15 с глушителем, перебегите к самой правой стойке с левой стороны, быстро уничтожьте охранника выстрелами в голову, а затем еще одного позади первого, прежде чем он успеет уничтожить заложника. Поговорите со спасенным, спрыгните в тоннель, затем выберитесь из него, пройдите в третий контрольный пункт, сверните за угол, выстрелами в голову уничтожьте двух охранников, прежде чем они смогут убить кого-нибудь из заложников, затем подойдите, побе-себуйте с заложниками и получите доступ в Izmailovo Bunker в режиме multiplayer.
Уровень 17. Underground Bunker.
Вы в течение 15 минут будете невидимы и должны за это время закончить уровень. Если не успеете, то не получите доступа к Mesa Verde Exhibit.
* Миниигры. Стратегия.
Миниигры довольно увлекательные, Вам предстоит выполнить, подчас, очень сложные задачи, вне зависимости от уровней трудности, которые вы выберете, от самого легкого (Trainee) до самого трудного (Commander).
— Минн игра Elimination.
Пожалуй, это самая легкая игра. Доставайте свою М-16 и начинайте уничтожать всех, кого только встретите. Новые охранники не появляются, пока не уничтожите предыдущих. Бегайте по уровню, чтобы никого не пропустить, маневрируйте, выполняйте кувырки, чтобы увернуться от вражеских выстрелов, и продолжайте вести огонь. Старайтесь как'мож-но чаще уничтожать врагов выстрелами в голову, проблем возникнуть не должно.
— Миниигра Assassin.
Ни в коем случае не рискуйте без особой необходимости. Охранники, вообще говоря, видимо полуслепые и не заметят вас, еслиподберетесь справа или слева, и засекут только, если окажетесь у них перед носом. Так что старайтесь подкрадываться незаметно, лучше всего сзади или сбоку, ни в коем случае не используйте в качестве укрытия небольшие ящики, поскольку Вас наверняка засекут. Невероятно трудно закончить эту миниигру на уровне Commander, поскольку в Вашем распоряжении только нож, а убить нужно пять врагов.
- Минингра Биатлон. В этой игре необходимо использовать оптический прицел, чтобы точно навести оружие на цель. На высоких уровнях трудности цели будут двигаться, а на уровне Commander это просто катастрофа. Старайтесь сохранять боеприпасы, уничожать одной пулей сразу двух, а то и трех врагов, тогда сумеете успешно завершить игру, даже если сделаете несколько промахов. Как мы уже упоминали, на высоких уровнях трудности цели будут двигаться, а последний "ряд" целей Вы должны уничтожить в течение одной минуты. Действуйте быстро и расчетливо, очень важно экономить боеприпасы, и не давайте слишком большое увеличение, когда пользуетесь снайперским прицелом. Вы, конечно, сумеете поразить цель, но если она находится слишком близко, то тогда при большом увеличении будет очень трудно быстро обнаружить следующую цель.
— Миниигра Thief. Ни в коем случае не приближайтесь к охраннику без особой необходимости. Используйте обходные дороги, карнизы, перемещайтесь ползком, если находитесь вблизи от охранников. Обратный путь будет значительно сложнее, учтите это.
Пожалуй, это самая сложная миниигра, поскольку Вы ни в коем случае, ни в какой форме не должны взаимодействовать с охранниками. Наберитесь терпения и рискуйте только в случае крайней необходимости.
— Миниигра Demolition. Как можно чаще пользуйтесь винтовкой М-16. Порядок, в котором нужно разряжать бомбы, не играет роли. Первым делом уничтожьте охранников, занимающих позиции наверху, на крышах, на карнизах и т.п., а затем уже займитесь охранниками на земле. Любой ценой нужно оградить от возможных опасностей эксперта взрывника. Он должен разря->6) .дить бомбы под вражеским огнем. Ваша за-—  дача - прикрыть его и своевременно уничтожить любого врага, который попытается атаковать взрывника.
* Советы и подсказки.
<• Чтобы получить доступ к режиму Super Agent Mode, Вы должны закончить игру в первый раз, а затем во время второй игры в ходе игрового действия нажать кнопку паузы, и включится режим Super Agent mode, а значит, практически любого врага будете убивать "с одного удара".
<♦ Получить доступ на арену Colorado Bridge Arena в мини играх.
Успешно пройдите Pugari Complex, но не убивайте Foreman Jones, lawrence тогда не произнесет слова "Got it" в конце миссии.
❖ Чтобы получить доступ в Kabul, Afganistan (в режиме двух игроков), Вы должны завершить этот уровень (Кабул, Афганистан) и первым делом убить семерых снайперов так, чтобы Вас никто не заметил. Сложность состоит в том, что Вы не можете получить мощную винтовку AU300 прежде, чем убьете всех семерых снайперов. По завершении миссии Lian скажет фразу "Got It".
❖ Чтобы получить доступ к арене Mini Game Arena: Military Base в первой миссии (Hotel Fukashima), в комнате 413 Вы должны в снайперском режиме перебить всех врагов, окруживших парня в пурпурной одежде, а заодно и всех врагов в этой комнате. Тогда спасенный выскочит из помещения, a Gabe скажет фразу "Got it".
❖ Чтобы получить доступ на арену Pharcom Warehouses Mini-game Arena, успешно завершите уровень 9 (Waterfront) быстрее, чем за 2 минуты.
TALES OF DESTINY 2
* Советы и подсказки.
❖ Успешно закочив игру в режиме Normal, запомните ее, перезагрузите со всеми игровыми результатами и сможете заново пройти игру, но уже в режиме трудности Hard. При этом на уровне Orbus Barrier Вы обнаруживаете совершенно новое подземелье Neired Labyrinth. Учтите, что на каждом уровне использовать можно только одного персонажа, а в сражениях с врагами пользоваться только предметами.
❖ Quick recovery.
Если кто-нибудь в Вашем отряде погибнет во время боя, используйте специальные воскрешающие предметы, чтобы оживить его, но на это требуется довольно много времени.
❖ Чтобы управлять перосонажем в режиме Manual contorol, поговорите с монахом в третьей комнате слева в Regulus Dojo. Скажите ему, что хотите сражаться в режиме manual mode, и он предоставит Вам такую возможность. Нажмите кнопку Select во время боя, чтобы переключиться на любой другой режим или получить доступ к меню Skill menu и перейти к управлению в режиме manual mode.
❖ Месторасположение пиратских убежищ (Pirate's Hideouts) и других полезных вещей:
Celestia
Hideout № 1 (56,112) Hideout № 2 (153,164) Hideout № 3 (168,111) Hideout № 4 (228,41) Hideout № 5 (3,150) Game Picture (167,80) Aifread Dome (98,92) Jini's Entrance (130,118) Shadow Cave (5,12)
Inferia
Hideout № 1 (76,125) Hideout № 2 (121,122) Hideout № 3 (142,1) Hideout № 4 (225,131) Sunken Ship (34,3) Meredy's Picture (62,90) Seyfert Secret Garden (166,18)
❖ Когда Ваш корабль Airbird снова при-обрет способность летать, то обнаружите, что довольно трудно точно и быстро приземлиться в нужном месте. Так что если захотите остановиться побыстрее, нажмите кнопку •, чтобы корабль резко притормозил и даже двинулся чуть назад. Тогда остановка произойдет в нужном месте буквально в долю секунды.
* Секреты.
❖ Замок Shizel's Castle. На третьем диске в замке Shizel's Castle вы должны освободить "могущество" (powers) ваших Craymels, чтобы воспользоваться телепортером. В частности, во время "огненного" испытания (fire trial), вам нужно доставить огненный шар к двери. Для этого необходимо активировать объект возле дверей, а затем надавливать на стены и опускать их вниз, чтобы они не мешали перемещению шара. В конце нужно будет нажать кнопку, чтобы сдвинуть стенд, а когда стенд вернется обратно на свою первоначальную позицию, нажать кнопку еще раз. Во время водного испытания (water trial), вам нужно задвинуть три ледяных куба в отверстие. Вначале толкайте верхний правый куб вниз, нале-
во, вверх, налево и вверх. Средний куб подвиньте к левому кубу и, как только он окажется напротив левого куба, толкайте его вниз, направо, вверх, налево и вверх; и наконец толкайте левый куб вверх, налево и вверх. Всю эту процедуру нужно выполнить именно в этом порядке. Остальные испытания очень простые, справитесь и без подсказок.
❖ Когда исполняете заклинание, играя за Kelee, Мах и Maredy, взгляните в нижнюю часть экрана и возле индикатора здоровья персонажей и индикаторов TP обнаружите крошечный D-pad. Нажмите на своем джойстике то самое направление, которое указано на этом крошечном D-pad, прежде чем ваш персонаж исполнит то или иное заклинание, и тогда его магическая атака станет намного мощнее. Однако, учтите, что в то время, как другие персонажи выполняют заклинания, вы не можете "ввести" никакую команду.
❖ После того, как вернетесь в Inferia, отправляйтесь в подземелье Aifread's Tomb (координаты 88,63), разберитесь с головоломками и заработаете сферу Света (Sphere of Light). Затем в замке Shizel's Castle, после того, как обнаружите лифт, подниметесь наверх и найдете сферу тьмы (Sphere od Darlness), возвращайтесь к Reley Point и, как только попадете в Conversion Dock, уложите обе сферы рядом со статуей Aifread Statue и получите Aibird. После того, как в вашем распоряжении окажется Aibird, поговорите с Keele, и он подскажет вам, что на юг от Morle в Inferia находится островок, и Glimmer Spire находится как раз на этом островев точке с координатами в точке 107,22. Так что вам теперь предстоит забраться на самый верхний этаж, победить Валькирию (Walkyrie) и тогда сможете добыть меч S.D.Sword в убежище пирата (Celestia Pirate's Hideout) номер 1 (55, 11). Этот меч не совсем обычный.Его экипировать, т.е. приготовить к бою и атаковать им врага невозможно, но зато он как бы автоматически вызывает Destiny каждые 30 минут игрового времени. К "горячему источнику" (Craumel Hot Spring, координаты 208, 108) можно добраться, только выполнив "боковой" квест Rasheans's Elder. Кроме того, в Celectia наверняка обнаружите деревню Katz Village (120, 109).
❖ После того, как вернетесь в Inferia, отправляйтесь в Farios Sanctuary (93, 110) и загляните за алтарь, там и найдете Maxwell.
❖ В замке Shizel's castle отыщите первый лифт, спуститесь на нем вниз, а затем пробирайтесь ко второму лифту. Войдите в него, дождитесь когда лифт остановится, выйдите из него и снова войдите внутрь. Спускайтесь вниз; выйдя из лифта проследуйте по дорожке, пока не встретите Sekundes the Craymel ot Time. Он присоединится к вам без всякого сражения. Однако, если хотите подраться с ним, то вернитесь обратно и можете порезвиться. Однако учтите, что он очень силен, схватка с ним совсем не легкая прогулка. -Самым лучшим приемом в игре является Omega Demon Slice. Поражает противника 8 раз подряд. Чтобы "освоить" (learn) этот прием, необходимо использовать атаку Demon Hammer буквально несколько сот раз.
❖ Для того, чтобы добыть самый мощный меч Eternal Sword (он даже мощнее, чем Last Fencer), отправляйтесь в город Inferia City, закончите "боковой" квест, отыщите утерянный меч Grip Sword, и получите в награду Smash Саре. Затем отправляйтесь на стадион и примите участие в турнире. Вы должны завоевать звание городского чемпиона (City Championship), национального чемпиона (National Championship) и мирового чемпиона (World Championship). Сразу жепосле победы в мировом первенстве вас вызовет на бой Cress. Он очень силен в матче один на один. Причем вы не можете пользоваться никакими предметами. Если проиграете ему, то всегда можете вернуться и снова сразитьсяс ним, достаточно только обратиться ко второй дамочке слева за стойкой. Если сумеете победить Cress, то получите в награду потрясающий меч Etternal Sword, причем Tome Craymel может быть использован в качестве его атрибута. Кроме того, повязку Cress (Cress' Bandana), у которой также в качестве атрибута Time Cremel.
❖ Можно очень удачно поучаствовать в аукционе в Jini, предложив к продаже меч Ogre Sword. Предмет, в принципе, недорогой, купить его можно в оружейном магазине Tinnisa weapon shop. Однако на аукционе за него мржно выторговать сумму до 200000 монет. Для этого предложите меч на аукцион для продажи, затем запомните игру и поднимите резервную цену, желательно до максимума. Выйдите из города, снова вернитесь обратно, выспитесь как следует в гостинице и возвращайтесь в аукционный холл. Проверьте (Check) цену вашего предмета, и аукционер скажет вам что-нибудь, значит ваш предмет еще не продан. Перезарузите игру и продол-
жите ее с момента "Raise the reserve price" (т.е. с момента подъема резервной цены), и если вас не устраивает цена, вы хотите ее поднять еще выше, сообщите аукционеру, что вы еще немного подождете. Запомните игру и снова продолжите ее с этого момента. Если цена на аукционе достигнет суммы, которая вас устраивает, возьмите полученные денежки в обмен на свой предмет и таким образом заработаете изрядную сумму.
❖ Чтобы добыть книгу Collector's book, пройдите на второй этаж в доме старейшины (elder's house) в городке Rasheans, осмотрите (examine) книги и возьмите взаймы книгу Collector's Book. Используя (Use) эту книгу, вы всегда можетепосмотреть какое количество предметов вы собрали и каков ваш "процентный" успех в игре.
❖ После того, как расправитесь с Undine в Undine's Stream, возвращайтесь к Morle, побеседуйте с профессором Mazet и получите от него книгу Monster Collection book, в которой всегда можете выяснить характеристики монстров, с которыми ранее сражались.
❖ Чтобы расправиться с Cress, поднимите уровень Reid до 75-го, вооружите его шлемом Golden Helmet, броней Golden Armor, щитом Beam Shield, кольцом Faerie Ring, священным символом Hily Symbol и мечом Mystic Sword. Старайтесь сражаться на ближней дистанции, так как если отойдете подальше, он тут же использует атаку Sonic Blade, так что держитесь поближе, попробуйте пронзить (trast) или рубануть (slash) его своим мечом, а затем тут же проведите атаку Spiral Attack. В этом случае нанесете, по крайней мере, на 500 очков повреждений. Действуйте таким образом до тех пор, пока не победите Cress, атакуйте непрерывно, держитесь поближе, и тогда он не сможет провести ни одну из своих мощных атак, а если уж такое случится, немедленно увернитесь, его атаки чрезвычайно опасны.
❖ Чтобы заполучить Continue+ без двухкратной переигровки игры, первым делом скопируйте файл ранее запомненной игры, прежде чем пытаться выполнить этот прием. Затем завершите игру, запомните continue+ в новом слоте, вставьте 1 -й диск и начните новую игру. Запомните игру в том же слоте, в котором запоминали continue+ (он обозначен звездочкой), нажмите кнопки Select + Start + LI + R1 + L2 + R2, чтобы вернуться на главное меню, а затем загрузите запомненный ранее файл без continue-*-.Вставьте третий диск и, когда начнете старую запомненную игру (без continue+) запомните еще раз эту игру в слоте без continue-!-. Возле только что запомненной игры появится звездочка. Если все выполните в точности, то получите доступ в секретное подземелье Neried's Labyrinth, прием не нужно будет начинать игру дважды заново. Кроме того, вы сможете играть на уровне трудности Hardcore mode (это самый трудный уровень) и запомните, что ни в коем случае нельзя отключать приставку во время этой процедуры.
TEKKEN 3
* Режим Theatre.
В режиме Театр будете балдеть от восторга, ведь можно посмотреть замечательные фильмы. А вот финальную концовку нужно заслужить - победить в игре с соответствующим персонажем. После этого сможете их смотреть сколько и когда захотите! Этот режим позволяет загрузить фильмы со старого доброго Tekken 2 - стоит только вставить диск, и все дела!
* Режим Team Battle.
Выберите сколько хотите персонажей (не более 8-и) и сражайтесь, пока не победите всех. Еще в Т2 этот режим существовал, создавая очень увлекательную и захватывающую альтернативу стандартным парным матчам. Заодно Вы, по-существу, получаете возможность организовать оригинальный турнир со всевозможными вариантами схваток.
* Схватка в школьном дворе.
Вначале необходимо заполучить школьную униформу Jin или Xiaoyu, сыграть за них 50 раз в аркадном режиме.
Затем выберите режим двух игроков (Versus game) и выберите себе форму (для Jin или Xiaoyu), нажав А, прежде чем Ваш соперник выберет себе бойца.
Сражаться они будут на заднем плане школьного двора.
* Выберите победную позу.
После победы в любой схватке заметьте кнопку, которую использовали для финального приема.
Затем нажмите и удерживайте ее, чтобы активировать специальную победную позу. Есть четыре позы для каждого бойца, по одной на кнопку: А. В •. X
* Режим Tekken Force.
Внутри игры запрятан небольшой скроли-рующий колотушник, очень напоминающий
Final Fight.
Можно воспользоваться любым персонажем, чтобы сразиться с кучей смешных и словно сморщенных ниндзей.
Конечно, это сущее баловство по сравнению с самой игрой.
Но если сможете закончить эту встроенную игру четыре раза подряд, то откроется секретный персонаж (ранее недоступный) по имени Доктор. Хотя графически она не выдерживает сравнения с самой ТЗ, но очень уж веселенькая.
TENCHU 2: BIRTH OF THE ASSASSINS
* Все миссии.
На экране выбора персонажей и миссий (character/mission selection screen) нажмите кнопку DOWN, чтобы выделить одну из "пустых" ('-') миссий; удерживайте кнопку ■, нажмите RIGHT, LEFT, DOWN, отпустите ■; нажмите и удерживавйте кнопку •, затем нажмите LEFT, RIGHT, UP и, продолжая удерживать кнопку •, удерживайте кнопку ■ и нажмите UP, DOWN. Теперь появятся все миссии на экране, и Вы сможете выбрать любую.
* Выбрать Tatsumaru.
На экране выбора персонжай и миссий, нажмите кнопку LEFT или RIGHT, чтобы сменить персонажа. Удерживайте кнопки • + ■ по ходу введения всего кода, нажмите кнопки RIGHT, UP, LEFT, удерживайте кнопку DOWN, нажмите кнопки L1, L2, отпустите кнопку DOWN и нажмите кнопку Select. Вы должны обязательно услышать шум. Теперь Вы можете выбрать секретного персонажа по имени Tatsumaru.
* Все предметы доступны.
На экране предметов Items Screen нажмите кнопки R1, L1, R2, L2; удерживайте кнопку Select и нажмите кнопки RIGHT, LEFT, •, ■, DOWN, UP, UP. Теперь Вам доступны все предметы.
* На экране предметов Item Screen, удерживайте кнопки R1 + • и нажмите кнопки RIGHT, DOWN, LEFT, L1, и количество предметов увеличится на единицу, Можете повторять этот процесс сколько угодно раз.
* Выбор уровня.
Нажмите Start на экране карты и войдите в load/save menu. Затем, удерживая R1, на- С~\ жмите UP, DOWN, ■, UP, DOWN, В, UP,  ^— DOWN, B, DOWN, UP, X.
Другой вариант. На экране выбора уровняКогда Rue обнаружит эту статуэтку в замке Ghost Temple, он может продать ее за 500 G или отдать Klaus. Второй вариант значительно лучше, поскольку Klaus подарит Вам настойку, которая поднимет на 10 пунктов Ваш уровень MP.
❖ The Rare Wine (Редкое вино). Когда Вы найдете бутылку редкого вина в подземных руинах, то Mint и Rue могут могут отнести ее в магазинчик к Hobbs, где получат заметную скидку на все предметы. Наверное, это самый ценный и полезный предмет в игре.
❖ По ходу игры Ваших персонажей подстерегают различные ловушки и препятствия. Чаще всего они находятся в разных подземельях. Но Rue и Mint могут использовать свои специальные способности и преодолеть рее препятствия, возникающие на их пути.
Rue может преодолеть практически любые ловушки, превратившись в монстра или используя специальные способности монстра, в которого он трансформировался. Так, например, на уровне Gargoyle Clearing в задней части леса Carona Forest, он может преодолеть препятствия в виде двух Gorgoyles, которые смотрят друг на друга, сам превратившись в Gorgoyle.
Поскольку Mint не может превращаться в монстров, она, тем не менее, может преодолевать различные западни, ловушки и другие препятствия, используя свои магические возможности. Например, если дорогу перекрывают толстые ледяные блоки, то полезно использовать огненную магию и расчистить себе путь. Если же дорогу перекрывают огромные камни, то она может разбить их, используя взрывную магию (explosive magic).
TIME CRISIS 2: PROJECT TITAN
* Советы.
❖ Расстреляйте 20 человек подряд в режиме easy mode или 30 человек подряд в режиме normal mode. Получите за эту дополнительную жизнь.
❖ Когда взойдете на корабль и окажетесь в комнате перед следующей стадией, увидите вазу, а возле нее слекло (Glass). Если расстреляете стекло, то получите дополнительную жизнь.
❖ На первом уровне во второй арене (area 2), в самой последней сцене расстреляйте зеленые цистерны с бензином позади Shield man, и тогда завершить эту стадию будет заметно легче.
* Подсказки.
Уровень 1: дополнительная жизнь.
В зоне 2 первого уровня ни в коем случае не расстреливайте желтые канистры, находящиеся позади мужчины со щитом. Вместо этого прицельтесь в зеленую бочку справа, и когда попадете в нее, получите дополнитель-ныю жизнь.
Уровень 1: Легкая цель.
В зоне 2 первого уровня, в самой последней сцене, расстреляйте зеленые канистры, находящиеся за человеком со щитом, и сумеете успешно завершить уровень.
Уровень 4: дополнительная жизнь.
В зоне 1 четвертого уровня, после того, как войдете в комнату, где придется сразиться с шефом, увидите горшки и кастрюли в верхней части экрана. Расстреляйте среднюю полку, и в кастрюле слева найдете дополнительную жизнь.
❖ Расстреляйте 20 человек подряд в режиме easy mode или 30 человек подряд в режиме normal mode. Получите за эту дополнительную жизнь,
❖ Когда взойдете на корабль и окажетесь в комнате перед следующей стадией, увидите вазу, а возле нее слекло (Glass), Если расстреляете стекло, то получите дополнительную жизнь,
❖ На первом уровне во второй арене (area 2), в самой последней сцене расстреляйте зеленые цистерны с бензином позади Shield man, и тогда завершить эту стадию будет заметно легче.
ТОСА WORLD TOURING CARS
* Коллекция кодов.
Введите в качестве кода: Все машины - FLEETING Все трассы - MAGIC23 Exploding kerbs - KERBCRAWL Slot car (no need to steer) - RAILROAD Дополнительная энергия - GRUNTSOME Кнопка Nitro - GLYCERINE, затем нажмите L1 во время игры для получения nitro boost. Невидимая машина - MADCAB. 70's springs - VANISHING. Машина из хрома - Т2. Низкая гравитация - EUROPA. Зеркальный режим -WEFLIPPED. Мутное изображение - ETHANOL. Двойная высота - TWINPEAKS.
* Гонка задом наперед
Введите код REARFEAR. * Взрывающиеся обочины.
Введите код KRAZYKERBS. Попробуйте переехать красную и белую разметку, чтобы подпрыгнуть на машине в воздух.
* Получить машину.
Необходимо набрать указанное количество очков в режиме чемпионата. Audi ТТ 15
Ford mustang GT 30 Plymouth Prowler 50 Celica GT4 75
Dodge Viper 105
Lotus 34CR 140
Mitsubishi GTO 180
AC Superblower 225
Subaru Impreza WRX 275
Mazda RX7 335
AC Aceca 400
TVR Cerbera Speed 12 470
Bently Hunaucieres 545
TOMBA! 2 (THE EVIL SWINE RETURN)
* Режим Cheat Mode.
Удерживайте кнопки L1 + Rl, затем нажмите • , A ■. К на стартовом меню с опциями New Game и Load Game. Получите звуковое подтверждение, и тогда Вам станут доступны две новых опции Level select и All weapons, т.е. выбор уровня и все оружие на экране Options screen. Нажмите кнопку * на опции Level select и получите доступ на экран со всеми уровнями. Выберите нужный уровень и словно на волшебных крыльях окажетесь там.
Выберите опцию All weapons, затем нажмите кнопку А, чтобы попасть на экран Jounal screen, просмотрите все виды оружия и выберите те, которые Вам понравятся. Кстати, Вы сможете получить таким образом доступ ко всем видам секретного оружия. Однако, как только Вы деактивируете эту опцию, то снова будете обладать только тем оружием, которое имели в самом начале. Вот какие виды секретного оружия есть в игре: Torch Hammer, Glacier Boomerang, Doka pin и Pig Ball. Примечание: Если Вы обычным способом отпышипге это оружие в   трех   секретных   башнях (включая     золотую     башню Gilden Tower), то оно останется при Вас. Так, например, Pig Ball найдете, как только подарите ледяную конфетку (ice candy) мужчине в городе Circus.
Town. Кстати, в золотой башне Вы можете найти замечательную штуку Gold Powder, которая сделает Вас непобедимым, за исключением тех случаев, когда Вы свалитесь в яму, и может быть использована неограниченное количество раз. Получить ее можно, если раздать людям три следующих пред мета: Gold Moon, Gold Star, Gold Sun.
* Неограниченная магия.
Когда отправляетесь на схватку с последней дьявольской свиньей, увидите Kainen возле двери. Поговорите с ним, и он вручит Вам неограниченную магию (Unlimited Magic), которая окажет серьезную помощь в этом сражении, а заодно и поможет получить ледяную конфетку (Ice Candy), так необходимую мужчине в городе Circus Town.
TOMB RAIDER 2
* Стойка на руках.
Когда Лара свесится на руках с откоса, нажмите и удерживайте кнопку ходьбы, затем нажмите UP, и Лара сделает стойку на руках.
* Самоуничтожение.
В ходе игры зажгите факел, нажмите и удерживайте Walk. Шаг вперед, шаг назад, три полных оборота в любую сторону. Затем нажмите Jump, и пока Лара в воздухе, нажмите Jump снова. Если все сделали правильно, то Лара взорвется.
* Мотоцикл.
На последнем уровне игры (Home Sweet Ноте) спуститесь вниз и выйдите из дома. Пройдите через открытые передние ворота, найдите мотоцикл, и Лара сможет теперь гонять на нем. Разверните его и направьте в сад - пусть разнесет шайку ганстеров в мелкую крошку.
* Невидимость.
В любой момент игры нажмите L1, L2, К, •, Ж, L2, R2, и Лара тут же исчезнет. Теперь она спокойно может пробраться куда угодно и никто ее не заметит!
* Перескочить уровень.
1. Выйдите на ровную поверхность, где сможете выполнить прыжок;
2. Шаг влево, шаг вправо, шаг влево;
3. Удерживайте R1, сделайте шаг назад, затем шаг вперед и отпустите R1.
4. Поворот "кругом" три раза. 5. Прыжок вперед, и в воздухе нажать •.
* Отличный трик.
Нажмите * после того, как нажмете выключатель (но до того, как пойдут часы), и у лодки Лары появится очень мощный двигатель. Теперь она может взлетать вверх по длинным склонам, которые ведут к некоторым окнам. Лара сможет пробить окна и приземлиться в канале как раз перед выходом. Сохраните кучу времени.
А можно проплыть под минами и автоматически стартовать на следующем уровне со своим катером.
Есть еще одна возможность. Нажмите выключатель, проплывите под деревом и снова заберитесь в лодку. Теперь идите на выход и... плевать на время!
* Все предметы.
Шаг в сторону влево (sidestep left), шаг вправо, шаг влево, шаг назад (step back), шаг вперед (step forward), разворот на 180 градусов 3 раза (Turn around), заднее сальто (back flip) и сальто в воздухе (flip in midair).
TOMB RAIDER 3
* Все оружие, аптечки, освещающие и сохраняющие кристаллы.
Во время игры введите L2, R2(x2), L2(x4), R2, L2, R2(x2), L2, R2(x2), L2(x2), R2, L2(x2), R2.
* Пропустить уровень.
Во время игры введите L2, R2, L2(x2), R2, L2, R2, L2, R2, L2(x4), R2, L2, R2(x4), L2.
* Все секреты и ключи.
Во время игры нажмите L2(x5 раз), R2, L2(x3), R2, L2, R2, L2(x2j, R2, L2(x2), R2, L2(x2).
* Ключ Racetrack.
Нажмите R2, L2(x3), R2, L2 (хб), R2, L2(x5), R2, L2(x2) во время игры на Lara's mansion.
* Полное здоровье.
Во время игры наберите R2(x2), L2, R2, L2(x6), R2, L2(x3), R2, L2(x5).
* Тренировочный уровень: Big Guns.
Начните новую игру (New Game), затем используйте трик "All Weapons", а затем трик "Level Skip" (ниже мы эти коды повторим) и выберите какой хотите уровень, например, Лондон. Выбрав Лондон, спрыгните с карниза и погибните! Выберите выход на титульный экран (Exit to Titll Sxreen), затем выберите Lara's Home. Нажмите Select, чтобы заглянуть
в кладовую Лары. Здесь полный набор оружия, хотя картинки и не все. Однако, использовать можете только Uzis и Desert Eagle. "Пушки" выглядят слишком громозкими в изящных ручках Лары, зато очень эффективны, особенно в "assault course". Обратите внимание! Коды вводятся быстро.
TOMB RAIDER 4: THE LAST REVELATION
* Перескочить уровень.
Чтобы выполнить этот трик, посмотрите прямо на север, высветите загрузочную опцию LOAD GAME, загляните в карту памяти в меню оружие/предметы. Продолжая выделять загрузочную иконку, нажмите и удерживайте R1 + R2 + L1 + L2 + UP. Когда решите, что пора, нажмите кнопку ▲ и сможете перескакивать с уровня на уровень. Кстати, всегда смотрите точно на север, когда исполняете тот или иной трик, это довольно нелегко, но при некоторой практике скоро освоитесь.
* Неограниченные предметы/оружие /боеприпасы.
По ходу игры повернитесь точно на север (красная часть компаса направлена точно на север). Войдите в опцию хранилища (inventory) и заметите, что компас практически прозрачен. 1
Выделите "Small Medipack". Удерживайте R1 + R2 + L1 + L2 + UP, и когда буквы, означающие север на иконке компаса окажутся на одной линии, нажмите ▲.
Теперь Вы имеете неограниченный запас предметов, оружия и боеприпасов.
* Все "корабли", оружие и усовершенствования.
Нажмите LI, R1, L2, R2, UP, DOWN, RIGHT, LEFT, LEFT, RIGHT, DOWN, UP на экране "Press Start".
* Все предметы на уровне.
Выделите "Large Medipack".
Удерживайте Rl + R2 + L1 + L2 + DOWN и установите на одной линии с буквами на иконке компаса, затем нажмите А. Все предметы на уровне Ваши!
* Выбор уровня.
Нажмите L1, Rl, L2, R2, А, X, • В ■ , •, X, А на экране "Press Start", затем перейдите на экран "Start Mission" и выберите уровень.
* Советы и секреты.
* После того, как Вы дернули за цепь ипозволили восточному человеку в тюрбане зайти внутрь и зажечь нефть, стоит задача перебраться на другую сторону так, чтобы не закрылись ворота. Видите эти сверкающие плитки на полу? Вы должны перебираться только по ним, не тронув никаких других, чтобы зажечь факелы на дальней стене и открыть ворота, за которыми найдете пески безвременья Timeless Sands. Если Вы ошибетесь, то вынуждены будете вернуться в предыдущий проход, соскользнуть вниз направо, снова дернуть за цепь и только после этого сможете вернуться сюда и повторить весь маневр.
* Очень важно в этой игре быть лицом точно на север, именно точно! Для этого найдите такую сторону блока, которая обращена точно на юг, а затем взберитесь на него. Посмотрите на свой компас, и стрелочка будет прозрачной. При этом она может чуть подрагивать в ту или иную сторону.
В игре 70 секретов, и мы подскажем Вам где на каком уровне их найти.
* Уровень 1. Angkor Wat.
Если сумеете собрать все восемь золотых черепов (Gold Skull) на 1-м уровне игры, то в конце этого уровня получите возможность пройти по новому маршруту, который будет намного труднее и интереснее.
1. В самом начале игры необходимо найти первый золотой череп. Он находится слева от главной лестницы возле старта. Когда он будет обучать исполнению прыжка с разбега, то автоматически вернетесь назад и сможете найти второй череп.
2. Череп находится в воде как раз ниже того места, где совершите первый прыжок.
3. Череп находится в углу, ниже того места, где Вы выполните прыжок с разбега и уцепитесь за карниз.
4. Череп находится на дне большого пруда.
5. Череп находится в правом дальнем углу, возле кабанов.
6. Справа в комнате позади кабанов.
7. Заползите в узкое пространство, а в тоннеле сверните налево, там найдете череп.
8. После того, как выполните рывок вперед и совершите кувырок, сверните направо, когда пойдете по переходу.
* Уровень 3. The Tomb of Seth.
9. На правой северной стороне склона, возле псов, вскарабкайтесь в короткий проход.
10. Прежде чем использовать выключатель в отверстии, чтобы поднять уровень песка, зайдите в песчаную яму и войдите в ко-
роткии коридор,
11. Перескочите с помощью веревки в синий проход, взберитесь повыше, чтобы увернуться от шипастого роллера.
12. Прежде чем воспользоваться Timeless Sands, взберитесь на лестницу слева от Sphinx, нажмите рычаг, чтобы открыть дверь в его боку.
13. Прежде, чем использовать Timeless Sands, взберитесь на лестницу, слева от Sphinx (Сфинкс), затем запрыгните на Сфинкса, взберитесь на самую его голову и обнаружите небольшую пещерку.
* Уровень 4. Burial Chambers.
14. Когда Вы начнете скользить на старте, прыгните и ухватитесь за карниз.
15. После того как найдете Hand of Orion (Р.уку Ориона), прыгните в левую сторону.
16. Пройдите вдоль левой стороны комнаты с саркофагами, чтобы не брать аммулет Хороса (Amulet of Hourus). Войдите в следующую комнату (там статуя, которую можно передвигать) и спрыгните в дальний левый угол, где обнаружите нишу.
17. Взберитесь по ступенькам в пещере и спрыгните вниз в правую нишу.
18. Войдите в большую вращающуюся комнату в первый раз и прыгните влево к алькову.
* Уровень 5. Valley of the Kings.
19. Прямо со старта заберитесь в ближайший темный альков слева.
20. На старте вскарабкайтесь прямо сходу в ближайший правый темный альков (нишу), сверните направо, прыгните и уцепитесь за высокий карниз, затем вскарабкайтесь на него, чуть выше входа.
21. Спуститесь вниз по лестнице в яму возле скального моста с охранником, затем пройдите в темный тоннель.
* Уровень 6. KV5.
22. После того как проедете мимо опор первой деревянной платформы, чтобы сбить охранника наземь, вскарабкайтесь в узкое пространство справа, возле следующей арки.
23. Вскарабкайтесь на переход справа от закрых воро.т. Пройдите по кругу направо, спрыгните на нижний переход, а затем пройдите назад влево.
24. После того, как минуете третий шипа-стый шар, взберитесь по лестнице, находящейся в правом отверстии крыши и сделайте заднее сатьто, чтобы приземлиться на карнизе.
25. Спуститесь по лестнице, находящейся ^— в L-образной яме и пройдите влево под узким проходом. Чтобы попасть в него, отпуститекнопку Ж, затем немедленно удерживайте ее снова, чтобы уцепиться и повиснуть. Нажмите кнопку L2 + UP, прежде чем Лара успеет поднять ноги вверх.
* Уровень 7. Temple of Karnak.
26. Пройдите налево от монолита через среднюю арку. Заберитесь в левый узкий проход, чтобы добраться до холла, пройдите по кругу к урнам, расстереляйте их и возьмите там полезные предметы.
27. Нырните в бассейн, пройдите в подводную дверь и всплывите на поверхность через отверстие в потолке.
28. Прямо от секрета 27 плывите дальше по кругу, сверните налево, проплывите через узкую щель в подводную комнату.
29. В команте с алтарем, заберитесь в левый узкий проход
* Уровень 9. Sacred Lake.
30. После того, как воспользуетесь солнечным талисманом (Sun Tallisman), войдите в южную дверь. В воде возле столба проплывите на восток и дальше в подводную дверь.
* Уровень 10. Tomb of Semerkhet.
31. С первого карниза, выше Senet, спрыгните налево на карниз и взберитесь по лестнице наверх в правый проход.
32. После того, как поднимите клетку в комнате с огненными отверстиями, прыгайте к карнизу и взберитесь по лестнице направо к узкому проходу.
33.. После неудачи у Senet спуститесь в левый люк в полу и соскользните вниз по склона. С третьего склона спрыгните изо всех сил, чтобы уцепиться за карниз.
34. От 33 секрета соскользните снова вниз по карнизу и уцепитесь за столб, спуститесь по нему в комнату с двумя веревками;,используйте первую веревку, чтобы перелететь на красный карниз и откройте секретные двери.
35. В комнате с тремя веревками перелетите прямо с третьего карниза на самый дальний карниз.
36. Когда доберетесь до высокого столба (после трех веревок), возьмите факел из отверстия возле опущенного люка. Швырните факел на пол и спуститесь вниз. Зажгите факел у огня возле трех веревок, затем зажгите два факела на стене и сможете открыть люк. Спрыгните вниз, сделайте заднее сальто мимо ловушки с опасными лезвиями, но при этом остерегайтесь жуков,
37. После того, как прыгнете из люка (возле отверстия с факелом), выберитесь на-
верх через дыру и нажмите выключатель, чтобы поднять клетку, затем взберитесь наверх через отверстия.
* Уровень 11. Guardian of Semerkhet.
38. В проходе, ведущем к быку, используйте перекладину (как в цирке), чтобы добраться до узкого прохода, ведущего к яме с огнем.
39. Пройдите мимо быка дальше, в темную комнату, возьмите факел из отверстия и вернитесь обратно по кругу к огню, чтобы поджечь факел. Снова вернитесь обратно в комнату с отверстием, зажгите оба факела на стенах, чтобы открыть дверь в секретный проход.
40. После того, как заманите быка, и он поразит все три панели, сверните в правый проход, взберитесь по лестнице и пройдите влево в маленькую комнату.
* Уровень 12. Desert Railroad.
41. Повисните на руках на задней части последнего вагона, спуститесь вниз, снова ухватитесь и заберитесь в дверь.
42. Используйте ломик (Use Crowbar), чтобы открыть разбитую панель в третьем вагоне.
43. Используйте ломик, чтобы вскрыть панель в первом вагоне.
* Уровень 13. Alexandria.
44. После того, как встретите Джин, выйдите на балкон, спрыгните налево на карниз и расстреляйте охранника, сверните направо, прыгните как можно дальше, чтобы уцепиить-ся за крышу; взберитесь направо, чтобы спрыгнуть вниз и активировать выключатель. Когда откроется дверь, расстреляйте охранника и пройдите в секретный альков.
* Уровень 15. Catacombs.
45. В большой комнате с двумя веревками перелетите на юг со второй веревки, чтобы ухватиться за карниз.
46. После того, как найдете первый трезубец, вернитесь обратно вниз, спуститесь на пол и пройдите по кругу в высокую комнату. Когда пол поднимется, то заодно и доставит Вас прямо к секретному алькову.
47. В проходе, ведущему ко второму трезубцу, уничтожьте все кучи с костями, включая ту, которая позади столба, и сможете открыть секретную дверь.
48. Прямо от 47 секрета идите прямо по полу, пока панорама не сменится. Спуститесь вниз по столбу, прыгните в левую зону и найдете справа открытую дверь.
* Уровень 16. Temple of Poseidon.
49. Из большой ямы пройдите в северный проход, спрыгните в яму, развернитесь ипроберитесь налево в узкое пространство. Это надо успеть сделать до того, как яма заполнится водой.
* Уровень 17. Lost Library.
50. Здесь Вы можете найти первую золотую звезду (Golden Star), для чего нужно спрыгнуть ниже большой шестерни слева.
51. После того, как победите Horseman'a, пройдите через широкий проход и сверните к самому его концу, где находится наклонный блок. Используйте арбалет (Crossbow) с лазерным прицелом, чтобы выстрелить точно в выключатель наверху и открыть ближние ворота.
52. Соскользните вниз в большую комнату с огромной статуей льва, прыгините и ухватитесь за лестницу, взберитесь по ней наверх и перепрыгните вправо на карниз.
* Уровень 18. Hall of Demerius.
53. На карнизе, где Вы встретили Von Cray, сдвиньте фонарь поближе К1 книжным полкам, чтобы они открылись. Войдите в образовавшийся проход и вернетесь в Coastal Ruins.
* Уровень 20. Cleopatra's Palaces.
54. Идите на север со ступенек Pharos Knot, используя Скоробея, чтобы миновать шипы.
* Уровень 21. City of The Dead.
55. После того, как переберетесь через замерзший пруд и щелкните выключателем, войдите в открывшуюся дверь. В следующей комнате сверните в правый проход и используйте ломик, чтобы вскрыть дверь.
56. Езжайте на мотоцикле влево, подальше от орудий на крыше, и доберитесь до большой ямы. Поднимитесь по левой стороне склона, чтобы прыгнуть с самой высокой точки, а затем двигайтесь чуть правее, чтобы приземлиться на самом нижнем карнизе. Взберитесь наверх по каменной статуе, прыгните и ухватитесь за правый склон, подтянитесь наверх и удерживайте прыжковую кнопку, чтобы перескочить через другие склоны и ухватиться за левый карниз. Подтянитесь наверх и спрыгните вниз на другую сторону.
* Уровень 22. Chambers of Tulun.
57. После того, как нажмете рычаг выше москитов, перелетите с помощью веревки на восточный карниз, убив по дороге летающих жуков.
58. Взберитесь на карниз выше широкого прохода (ведущего в Trenches), зайдите в тоннель, проползите через.узкое простанство и следуйте дальше по нему, пока не спрыгнете в секретную комнату.
* Уровень 23. Citadell Gate.
59. Уцепившись за веревку, развернитесь
вокруг, перемахните направо к колоколу (в северовосточном углу) и приземлитесь на его основании. Свесьтесь с края, спрыгните вниз, уцепитесь за край узкого прохода и заползите в него.
* Уровень 25. Street Bazaar.
60. После того, как перейдете черз мост и взберетесь налево, развернитесь и прыгните с места на карниз плоской крыши. Затем пройдите направо.
* Уровень 26. Citadel.
61. Прежде чем уцепиться руками и спрыгнуть вниз, чтобы ухватиться за целую серию трещин, перепрыгните вначале через воду, прямо к лестнице. Ухватитесь за раскачивающуюся перекладину наверху, взберитесь на нее и прыгните вниз, чтобы уцепиться за край узкого прохода справа.
62. Прямо в самом конце прохода Вы сможете свеситься на руках и спрыгнуть вниз из одной смертельно опасной волчей ямы и ухватитесь за край узкого прохода.
* Уровень 27. Sphinx Complex.
63. Когда найдете Metal Blade, потяните за левую полку, чтобы она отделилась от стены, а затем потяните за вторую слева и найдете секретное ружье (Shotgun).
* Уровень 28. Underneath the Sphinx.
64. В комнате с тремя узкими проходами заползите в средний и ползите до тех пор, пока не спрыгнете вниз через разрушенную платформу.
* Уровень 29. Menkaur's Pyramid.
65. После того, как взберетесь по пирамиде ко входу, сможете продолжать подъем наверх (держась чуть правее), где найдете револьвер.
* Уровень 30. Inside Menkaur's Pyramid.
66. Возле самого конца, когда Вы соскользнете вниз прямо к волчей яме, пройдите вниз направо и прыгните на плоский треугольный карниз. Оттуда спрыгните в яму и найдете автомат УЗ И.
* Уровень 31. The Mastabas.
67. На страте уровня войдите в здание прямо перед собой, откройте люк в полу, спуститесь вниз по лестнице и найдете большую аптечку.
* Уровень 32. The Great Pyramid.
68. Откройте первый люк в полу, спуститесь по лестнице и найдете гранатомет (Grenade Gun).
* Уровень 33. Khufu's Queens Pyramid.
69. Пройдите во вторую дверь слева. Вампонадобится ключ Armoury Key (его сможете получить, когда освободите охранника на 29-м уровне).
* Уровень 34. Insiade The Great Pyramid
70. Идите вниз по наклонной дорожке, прызните через яму и потом с места перескочите на карниз с альковом, в котором находится арбалет (Crossbow).
TOMB RAIDER CHRONICLES
* Секреты на уровнях.
* Часть 1. ANDREA'S STORY.
— Уровень 1. Streets of Rome. Секрет 1. В этой комнате можно сдвинуть полки и обнаружить различные предметы, а за одной из полок находится секретная комната, в которой и хранится первый секрет.
Секрет 2. Когда расстреляете колокол, то не просто откроете одну единственную дверь. Если вернетесь обратно в зону, где взяли револьвер, то обнаружите, что и здесь дверь открыта. Осмотрите полки и внутри обнаружите второй секрет.
Секрет 3. Теперь Вам предстоит решить головоломку. Вернитесь обратно в первую комнату, которую открыли (там, где были летучие мыши), и теперь сможете попасть в две небольшие комнаты, где и обнаружите третий секрет.
— Уровень Я. Trajan's Markets. Секрет 1. Откройте крышку люка после
того, как дерните за веревку, пройдите внутрь и обнаружите первый секрет.
Секрет 2. В этой комнате находится золотая роза (Gold Rose). Встаньте на одну из платформ с любой стороны от входа, подойдите к самому краю и подпрыгните вверх, чтобы уцепиться за металлическую структуру. Взберитесь на нее, прыжком перекочите наверх турбинного генератора, где и обнаружите второй секрет.
Секрет 3. Прежде чем прыгнуть в воду, возвращайтесь обратно к старту уровня и увидите ворота в первой секции, они теперь открыты. Пройдите в них и возьмете 3-ий секрет.
— Уровень 3. The Colosseum.
Секрет 1. Толкайте блок до тех пор, пока не окажетесь в следущей комнате, где и обнаружите 1 -ый секрет.
Секрет 2. Повернитесь лицом к ущелью, сверните налево и увидите отверстие в дальней стене. Осторожно спуститесь вниз на карниз, уцепитесь руками и, перебериая ими, подберитесь к отверстию.
Заберитесь в него и возвращайтесь об-
ратно в комнату Gemstone room. Поднимитесь наверх к люку, прыгните через него и обнаружите секрет. Секрет 3.
Прежде, чем забрать артефакт, прыгните через яму с острыми кольями в нижний проход на другой стороне от ямы, и когда проползете через него, обнаружите, что проход в маленькую комнатку открыт. В ней и найдете последний секрет в первой главе.
* Часть Я. J OBI'S STORY. — Уровень 1. The Base.
Секрет 1.
Одну из дверей, ведущую в коридор, охраняет волк. Уничтожьте его, как настоящий лев; расстреляйте ворота, чтобы попасть в проход, в конце которого и обнаружите первый секрет.
Секрет 2.
Выйдите наружу и заберитесь на висящий ящик, затем прыгните к ящикам в дальнем конце комнаты и найдете второй секрет.
Секрет 3.
Бегите в душевые, откройте решетку в полу и, поскольку Вам придется плыть на большое расстояние, наберите побольше воздуха и немедленно ныряйте, чтобы зря не тратить драгоценный кислород. Сверните направо у Т-образного перекрестка и плывите изо все сил. В конце тоннеля в маленькой комнате обнаружите третий секрет.
- Уровень Я. The Submarine.
Секрет 1.
Спускайтесь вниз через вентиляционную трубу до самого конца прохода, где и найдете первый секрет.
Секрет 2.
Справа увидите треснутый ящик. Используйте ломик Crowbar, чтобы открыть его, и получите второй секрет.
Секрет 3.
Когда Вы доберетесь до второй вентиляционной трубы наверху, подпрыгните и заберитесь в секретный коридор, где и обнаружите секрет.
Секрет 4.
Плывите до самого дна и отыщите узкий проход, где и найдете четвертый секрет.
- Уровень 3. Sinking Sub.
Секрет 1.
Вернитесь обратно в кухню, и поскольку теперь электричество выключено, Вы можете безопасно пробраться через воду и отыскать первый секрет. * Часть 3. ANDY'S STORY. — Уровень 1. Gallows Tree. Секрет 1.
Спрыгните вниз на карниз, повернитесь налево и увидите пещерку в стене ямы. Встаньте как можно ближе, выполните прыжок с места и тогда получите в награду аптечку Medipack и секрет.
Кстати, от летучих мышей отделаться не удастся, просто выполняйте разные защитные маневры и кувырки до тех пор, пока они не уберутся восвояси.
Секрет 2.
После видеосцены развернитесь и увидите каменную колонну. Взберитесь вверх по склону позади этой колонны, выполните на самой вершине sliding backflip, чтобы оказаться на верхушке колонны. Здесь и возьмете секрет.
Секрет 3.
Спуститесь по склону и когда окажетесь внизу, проползите через острые шипы, найдете секрет и аптечку в самом конце помещения.
— Уровень 2. Labyrinth.
Секрет 1.
Пройдите в дверь, но не спускайтесь по склону, и увидите наверху комнату, 8 которую можно вскарабкаться. Нажмите в ней выключатель, в результате откроется дверь, и Вы найдете Bone Dust. Пройдите до конца и найдете свой секрет.
Секрет 2.
Присмотритесь и увидите, что ограждение в этой комнате в одном месте разрушено. Воспользуйтесь этой нишей и прыгните к каменному блоку, уцепитесь за него руками, переберитесь на другую сторону, затем подтянитесь наверх, развернитесь и прыгните на следующий блок, где и найдете второй секрет.
Секрет 3.
Вместо того, чтобы воспользоваться перекладинами и добраться до платформы, заберитесь прямо в темный участок. Отпустите перекладины и тут же немедленно нажмите кнопку action снова, чтобы уцепиться за край невидимой платформы. Подтянитесь наверх, заползите в отверстие, спуститесь на карниз, уцепитесь за его край и, перебирая руками, продвигайтесь на другую сторону. Взберитесь наверх и ползите до конца, где и найдете секрет.
— Уровень 3. The Old Leadmill.
Секрет 1.
Прыгните на пустую платформу, проползи-I те по ней, и внизу под платформой обнаружите I проход. Заползите в него и найдете секрет.
Секрет 2.
Отыщите темный проход, проползите по нему и в следующем коридоре увидите горящее пламя. Возьмите аптечку, убедитесь, что Ваш индикатор здоровья заполнен до отказа, проскочите как можно быстрее через пламя и сразу же ныряйте в воду. Выберитесь обратно в "огненном" коридоре и найдете здесь секрет.
Секрет 3.
Запрыгните в воду в конце коридора и плывите вдоль прохода, а когда появится возможность свернуть направо, не упустите ее. Заплывите в этот коридор, затем выберитесь из воды и найдете последний секрет.
* Часть 4. TOWER BLOCK. — Уровень 1. The 13th Floor. Секрет 1.
Расстреляйте решетку слева, заползите в образовавшееся отверстие, аккуратно продвигайтесь мимо лазеров, спрыгните в комнату. Это та же самая комната, которую видели чуть ранее. Здесь и найдете секрет, но, к сожалению, не сможете получить мощное лазерное ружье. Оно бы Вам очень пригодилось.
— Уровень 2. Escape With The Iris.
Секрет 1.
Соскользните вниз по цепи, а когда окажетесь на платформе, повернитесь лицом к отверстию, в котором и находится секрет. Отступите к задней части платформы и ныряйте в это отверстие. Секрет Ваш.
Секрет 2.
Бегите мимо охранника, заманите его к огромному аквариуму в конце коридора. Он разобьет стеклянную стенку этого аквариума своими выстрелами, а Вы сможете забежать в пустой аквариум и взять секрет.
Секрет 3.
Встаньте перед огнетушителем. Вражеский снайпер точно угодит в него своим выстрелом. Часть стены обрушится, забегите в образовавшееся отверстие и возьмите последний секрет.
— Уровень 3. Red Alert.
Секрет 1.
Часть лестницы обрушится, но вы должны удержаться на сохранившейся части и спуститься вниз к огню. Заберитесь в отверстие и получите свой секрет.
Секрет 2.
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