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ограяа Р!ау5ь1!оп #297тп!ск5 со!.'. коАь!, паро^и' секрёты' о6зорь!'
по^€знь!е сове'!ъ! по прохохцон&ю игр. - м.: {тРикс 

^тА", 
2о04. _ 224 стр-

о 2о04 зАо -тРикс^тд" 
"страна Р]ау51а!|оп7тя!ск5 со!а,

^Р 
п!о65456 от 1з-1о.97

вое права на ииание принамехат зАо .тРикс 
^тд.' 

несан{ционированное юпиоование
'!да!и9 

и^и е_о 'а-ей. а |ам ор'ово; мар^/ тР си5.. а.ес!' !а
оо6ой право3ую ФветственнФь всоответств(и с дейпвующи

изАаниё посвящ€но и!рам д^я попу^ярной з2_х 6итной
тё^евизиояной приставки _ Р!ау5|а(!ол' разработанной Фирмой $олу.
пр'веАень! кодь!, паро^!{' оплсахия! игровь!е приемь!' по^€знь!е сов€ть|'
страто.яя лрохох(д€ния ягр. этот журна^' по сги де^а' энцик^олеАия игр
А^я Р|ау5!а{!оп, пооко^ьку вк^ючает в се6я ияформацию по поАав^яющ€му
!{х ко^ичеству: от самь|х попу^ярнь!х'Ао самь!х !{овь|х на тецщий моме&т.

изАани€ рассчитано на широкяй хруг читате^е*: отт€х' кто то^ько
вы61раот моАе^ь виАеоприсп!вки' до тех' хто у)ке с'а^опь!тнь!м геймером

и проАаннь!м пок1\оянихом Р!ау5ь(;оп.

тп1ок5фяв^яеФя заре.истрированной тор.овой маркой зцо.тРико 
^тд|.5опуР!ау5!а!1опзаре.иоФирован!аяторговаямарм5опусопр01е|вп!е.ъ!ппеп1!пс.

издание предназначеномя ш!роко'о кФ6 чиътв^ей. гигиенического сертификата не тре6ует
(лиоьмо ш91з'о7.19.5взз от з1-12'97)

^Р 
п9о55456 от 1з.1о.97 [, поАлиоано в печль о6.о2'2о04

Формл 7о{оо116' пвчвъ офоетиая' тирэхзоо0 эв.зак.408]
зАо.тпюх5 !!!", 121о1э, москва, а/я 15'
йпФчатано с д'5позпивов в 1ипо.раф,и

ооо.ипотипо.рафия проФи!дат.' 1о9о2и' москва' кргиццй ва,



от Р,дАкцп}!
у!ажас|!ый .[в6!!тс|ь в.!дсо]']р!

''3дательство 
"тя]ск3 !.т0' 8 редакцпя хурнала встРАнА Р|Ау3тАт!о'!/

тв|ск5 со!'о' пр'глашает вас стать постоянны'' 
' 

ахт!4вным яа!!!!4']! ч''тателе;.
на стра!''цах 3т'х 

'3дан!4й 
вы налдото всю нео6ход'|'ую 

'!1форпац!,1ю 
ло са-

^4ым 
||овы^1 

'грам: 
прохохде!]'я' коды' стратег'чесх!4е советы !'| подекаэх'.

жуРнА,!ь! стРАнА !п.АпсА5т/тп!ск5 6о!о.
страна !п[АмсА5тдв!ск5 со!0 лучши€ игРы для 0пвАмоАзт
(в 2-х томах) том 1 80 ру6.
{в0с_1) полные прохохдения игр : А!опЁ !л тнЁ 0Авк 4|тн€ шЁш

п|снтмАпЁ; в!!]! 5т!шс€в| 0|ш0 сп|$|5| 0мс0п в]0Ёв5: сн8о!||с|[$
ог РЁяш| !ссо тн€ 00[Рн!ш| нА!г !!г[; нгА0н0пт!в| н!00Ёп&
0АпоЁв0!]5; |!ш|ЁЁ0; (тн!) !-ЁсАсу ог кА!ш: Бо0| в€Ау[в; лЁ5!0Ёшт
Ёу!! со0Ё| уЁпо!!]сА| 5€ус]''!тн св053 ыо!цт|ош| 5н€шм!Ё|$Р!0вв_
мАш|5шоя0 огтнс вЁп5Бпк| томв м!0Ёв 5: снпош!с!Б5

страна опЁАмсА5т/тп!скъ со!о лучшив игРь| для 0вЁАмсА5т
(в 2-х томах) том 2 80 руб. .(вос-2) полные прохождения игр : сАвв!Ё8; 0гА0 олА|!уЁ| ш]!

0ЁА0| ом!кя0ш: тнЁ 1{0мА0 5о|.]ц 0цпп!ссЁв; РнАштА5у 5тАп]
Рв!шсЁ ог РЁв5|4 0шАкЁ з: Ав!шА я€0 00с| $нЁшмцБ 2| 5]!сшт
5соРЁ| 5!|уБя; 5к!Ё5 ог АвсА0!А| 50п!с А0!ЁштцяЁ| 5о|'!!о
А0уг}|тцвЁ 2| 3т1.]Р!0 !пуА0Ёв$| томв вА10Ё84: тнЁ ц5т вшЁцт|о|'|

страна опвАмсА5т/тп|ск5 со[0 Большая (нига кодов п хинтов 8о ру6
(издаяие 2)
(внос)

крупноформатное издание' содерхащее наи6олее лолную кол-
лехцию кодов, паролей' оекретов| подсказок практически для
воех игр выпущ€нных у вас в стране для приставки 0вимсА5т.

пр'1Аечан'я. пРн заказе о6яза|е^ьно сАе^айте по]4ецу !|ос|' нначе яожет
во'ннкнуть ппан'ца.

жуРнА^ы с! РАнА Р1Ау5тАт!ош/тп!ск5 со!,'
о6ращ2ем ва!!!е в!!']ма'!'е !]а то! что ухазанные це']н нЁ включАют наш'

оасходы на \!лаковку ц пеоосылку' которые ол'!ач'ваются зака3ч'ком лр!1 ло'!у-
чен!4!] 

'!а 
лочте' 

'схоАя '43 
РЁАль']ых затрат 3 соотввтств'!н с Аелствующ'|м'] на

дац отправк!4 лочтовн'!'' тар'Фан'4.
стР^нА Рцу5тАт!оп/тп!ок$ со!о 27' 28' 29' з0 60 ру6.
стР^нА РцузтАт!о}{/сЁкРЁть! 60 ру6.

(коА 5еоР$х) _ поФоянн0 0бновляемые вылуоки содерхат коды| пароли и сек_

ретн лучших игр'
стР^нА РцузтАт|оп/1 |60 игр

(код 1160)
в0 руб.

_ крупноформатное изда$ие' энцихлопедия игр для Р!ау51а1!оп'

содерхит описания 
' 
сгратегии' рейтинги' секреты 

' 
подска3ки и

советы практ}чески по 3сем известным 3 нашей стране играм'
стРАнА Рцу3тАт!оп/БольщАя книгА кодов (издание 7) 80 руб.

(код в8с) - крупноформатное издание' уникальное с0брание кодов и
пвролей ло ]000 игр для Рцу5тАт!0ш ]

стРАнА РцузтАт!оп/БольшАя книгА квЁстов 1издание 4) 00 ру6'
(код вво) - крупноформатн0е издание' содерхащее лолные прохохдения



популярнейших игр да;ного жанра:А|опь !п тпе 0а|к: тье шеш

п!0п1паге; са5{!еуап]а сптоп!с!е5; са0|!еуап!а: 5упрпопу о1тпе

ш!6п1; со|п1(ошп уапр!ге$; 0!ао0!а яе5!пес1]оп| 0{ас0!а 2: т|е

и1 $апс1цату; Б9ур1; Ё9ур1 2; ']ш90егпа!1; 
са!е[!ап$; 5!!еп1 н!!!;

Бу!! 0еа0; ш0асу о1ка!п: 50!! веа!е!; ш0у'е: тье г]па! с!{5е;

ма(]ап со1ь!о; шесгопоп]соп;уапр!ге н!п1ег 0; А21ес;

Ёсьоп!0п1; Рага9!1е Р!о 2; геаг Ё1'ес1; геа| впе'! 2'

стРАнА Рцу$тАт!ош/скРыт!ов пРоиикновЁниЁ ' в0 ру6'
крулноФорматное издание' содерхащее полные лрохохдения по

',!'о''''"" ",р 
да,'',' *анра: А еп че5(](ес1'оп; мев' 0еа'

5;!!0| ме1а!сеат 5о!!о:уя Ф!$5|оп: 5урпоп с!пег; 5урпоп г'!!е! 2;

5!0ьоп г'пе| з: со\/е( ор5 {спа5е тье Ё{р|е$5): 0е'|а го!се:

|';;ап ша!{а|е: н!60еп & 0апоегош$| ме0а! 0! нопо!: ме6а! 0'

от Рвд^кции

(код ввнР)

(код вв5) крупнофрматное издание' оодерхащее полные прохох,1ения

популярнейших игр данного ханра'

стРАнА рцу$тАт!оп/ииссия выполнимА!' 8о ру6.

(код м!$Р)

нопог: !',п6е.0[о0п6; м!55!оп ]про5$!ь!е'

стРАн^ Рцу$т^т|оп/БольшАя книгА многос€Рийнь!х в0 ру6'

хит0в - крупноформатное издави€' содерхацее полные прохохдения 
''

!код ввмн! игр популярней!их сериалов: г!па] г0п|а5у _ 7'8'9| ве5!6еп! Ёу!!
' 

_ !'э'з [ш"."'!$)'4 (с0п 5цп/!9от): топь ва|'ег _ |'2'з'4 ([а5|

в0 ру6.

крупноФорматное издание, содерхащее полные прохохдения

популярнейших игр: 00?: тнЁ ш0в!'0 !5 ш0т €ш00он; 007

тойовпош швуЁв 0!Ё5; А!ошЁ !ш тнЁ 0Авк: тнЁ шЁш

ш!снтмАвв| 0Аш6Ёв с!п|; 0Аш6€в 0!п| 2: Рм с0вР|]3; 0!в

нАв0 тп||-о6у 2; 0[.]кЁ ш!]кЁм| шш0 0г тн€ вАвЁ5| ш1[ 0и0:
нА1|то тнЁ к!шо; г!пн Ё|БмЁшт; |ш со|0 в|оо0; |Авоо

ш|шсн: мАш 1!'{ вцск 2: снА5н0ошш; мпА| сив $0|!0: уп

м|Б9!0ш5| м!55|оп !мР055|в[Ё; о(]Акв 2; пА!швош 5!х;

яА!швош 8!х: поо1.]Ё 5РЁАв; пА1швош 5!х: !опвшо|г; 5РЁс

оР8: пАшоЁв Ё[!тЁ; 5РЁс оР5: с0уЁвт А5$А0|т; тЁшон['] 2:

в1втн 0г тнЁ 5ти|тн А5$А55!п$

отРАнА Рцу5тАт!оп/мАствР-к]1Асс ' 8о ру6'

{кодмА5тЁв) крупноформатноеиздание'с0держащеенеордичарныепогные' 
лр0хохдения наиболее сло*ных момен!ов популярнейших и!р:

Р;пА5гЁ пЁ 2| мЁтА| оия 5о|!0; пЁ5!0гпт ы!| 1,2' 3;

5!шшт н!|!-; $уРноп г!|тЁя з; А|ошв !ш тнЁ 0Аяк 4; 0!ш0

сн|5|5 1,2 идр.

жуРнд^ь! с|РА].А Р!'Ау5тАт!ош Р3!/тп]ск5 со|о'
отРАн^ РцузтАт!ош 2дя!ск$ со|-о Р5 2 3ыпуск з .....91.ру6'
(кодР52-з) полныепрохохдеьияигр:вАтмАп:!ЁшоЁА\сг'0ушА5п^_.''-

шАвп!ов5 з. Ё3сАРг гпом мошкв/ |5цш0' свАп0!А 2' свАш0

тнЁп А!.]то: у!св с!п' нЁА0н1-]штвв, нвв0у с!в0у' н!тмАш 2:



от Рвд/!кцпш
5!]-Ёшт А35А55!ш' !оо' ]Ак&0д(гЁв' мц!мо' ош|м!$нА:
шАв[оп0$' 5ку о0у$9ву' 3Р!0Ёя-мАш| тнс м0у|Ё' т!мЁ
сп!5!3 2' т]мЁ 5Р|!пЁя5

стРАнА Рцу3тАт!оп 2дп!ск$ со[0 Р5 2 выпус|(и 4' 5' в' ? 95 ру6.
отРАнА Рцу8тАт!ош 2дп!ск$ со!0 сЁкРЁть! Р82 (выпуск 1) 45 0у6'
(код $эср52) поото'нно обновляемые выпуски содорхат коды' оо.е]н и

секреты для лучших игр на 5ошу Риу5тАт!0ш 2
стР^нА Рцу5т^т!ош 2/БольшАя книг^ кодов Р6 2 {издание 2) 8о ру6.

(код ввсР$2) . крупноФорматное из!ание1 уникальное собрание ходов и
паролей по 500 играм для Ршу5тАт!ош 2

прсАв6ритс^ьн.я оп^!т! почто!ь!А пеРс!о^ом по аАресу:
1о5593, москва' а/я 31, карчевской майе ннко^аевне.

в корещке почтового перевода укажите свой полный адрес и Фио. а
на о6ороте в разделе "для пиоьмеяного ооо6щения'состав закаэа о
лодочетом суммь! (см. пример).

пРимЁР 3Апо^нвния коРЁшкА почтового пЁРЁвоАА.

вос-1. в1'с-2 - 1в0 616

.5..Р52. !['3Р- вво'

с0м ,ф1а: зв5 ы'6

к !очтовому переводу
ва !6друб @ коп.

отког. и4м

^АРес: 
1мо29. Ф. со.11'61ф'.

(пото3!'и ипдек. 
' 

подрф!ый адрео

м!о.1!''14Фй о6л..

!л.1ф,Фва'.о.5.м.23

"питвк'- виАвоигРь1
71р шстп ов кц, аксессу аР ь!, ц 2 Рь1

о8!'{оу' 5БсА' 5ошг, сАмЁ воу
тед. (095) 245-473!
Ё-пла|1: тпа!1@р!1е|<.тш

йнтернет_ магазин: \м\м]^.'. р 1 1е и. тц



свкРвтп^я зоц^

о!Ао оп А!!у[
*управление на окране
по6едь!'

нахмите !]р, 0ошп, !е[| или
А!п со!!!вдт
' все сам!олеты'

нахмите [е'!, п!0ь!' [е[|' в!9ь1'
0ошп, !',р,0ошп' |'р' о' о' 

^' ^' ^.вы получите д0спп ко всем оам0летам'
* лросмотреть Ф!'нальное в|/!део,

на зкране паролей введите: г!утоз5'
А!]:ш тп![о€у
* получить 5ьо!9!!п.

на экране паузы введите| 
^' 

о' о' !'
АР. 15сАР:
' получ!ать 99 )киэней.

чтобы п0лучить 99 хизней, п0отавьте

игру на паузу и нахмите в2, ( р, !-2'
0ошп, !е'|, шр' !е!|' п!9п!' !2 и п2.
' непо6едц'!!ость.

поставьте игру на паузу' ч''обы вве'
оти код' позволя!ощий не получа]ь

ущерб от противника: ('р' шр' ( р' 1 р'
| р' ('р' 

^' ^' 
о' ;, 

'с' 
|' !' 0ошп,

!.,р' п!9ь|' !е'[.
в| оо!у поАп !!
* переигровка.

после поединка с противни(ом на'
хмите |.'| + 12 + в1 + п2, что6ы пере-

играть матч.

в!9п| во время победной позь!, что6ь!

измепить уг0л о6зора камерь!. для изме_

нения масштаба изобрахения нахмите
в1 (увеличить} или !'| (уменьшить)'

р15тпшст!о|{ о]пву пАш
* вь16ор кол!]1чества протпв'
н иков.

введите ва экране шапе Ёп1|у (ввод

имени) оледующий код| пР[АуЁв5' вь!

получите во3мохнооть вы6ирать число

ваших противников.* открь!ть трассу ац1лёа
моо15сагу.

введите на экране шапе вп1гу (ввод

имени] оледующий код: пЁг!Бст!
' поучить нц|11'пег .

введи'е пароль: н!.'мА|-!-.

ооом
* кодь!.

поставьте игру на паузу и нахмите

ооответотвующие кнопки:

получить рехим Бога: оошп, !2, ]'
п'|, п|9ь1' !'! 

' 
|-е{!' о'

получить карту о объектами; 
^, ^'\2' я2' 12' в2' п1 

' 
о'

вн псЁ!1
со!!п пспАэ пА1!у * друме 

'зо6рахен11я 
для у|псеп!.

* отключить определен||'е так как у!псеп1 открь]т' вь! имеете

столкновен',]й' возм0хность просмотреть его другие

введите код| оно5тп!оЁп изо6рахения' на эхране вь!бора перс0_



свкРвтп^я зопА
нахей подсветите (урс0р0м перс0наха

перед или после у!поеп|. затем нахмит€
('р и, в 3авиоим0оти 0т п0л0хения
у!псеп1'а на акране вы6ора перс0наха'
нахмите диагональ ['р/!-е||' если вь!

справа' или !''р/в!9ь|, если вы олева.

у!псеп1 будет указан как т!гк.
* м!анп-','гра Ёу'' Рапё|.

по6едите компьютер 10 раз подряд в

мини-игре ва!1!е Рапе!' когда 8ь!сделае-
те это' нахмите и удерхивайте !'! + 12
+ п'| + п2 и выберите ва1{!е Рапе! в

главном мея!о'

' поддразнить ва'цих про-
т'вников.

чт0бы дразнить противников' нахми-
те и удерхивайте 0дн0 из четырех на_

правлений на 0- ра0 и нахмите 5е!ес1.

ваш персонах вь!п0лнить'дра3нилку"'
обратите внимание' чт0 некоторые пер_

оонахи имеют в овоем ароенале больше
'д0а3нил0к"' чем другие,

!]]{А[ ]АштА5у оп]€!х5
* м'н'1-,1гра для Р1ла| Рапса5у !,

в0 время нахохдения на борп судна'
нахмите и удерхивайте ; и нахмите о
55 раз' это позв0лит открь!ть маленькую

игру-головоломку' завершите ее менее

чем за 2 мингь!, чтобь! получить 10'000

0||' за 4 минуть!' чтобы п0лучить 5,000 9!!

или 3а 6 минут' что6ь! получить 2'000 0!!'

;!шА1 ]АштА3у у
" секреть|'

* как м0хно чаще запоминайте игру'
яе халейте на это времени' это окупит_

ся' и вам не придется многократн0 начи'

нать все сначала, тем более' что игра яе

0чень пр0стая' и ошибки будете совер-
шать наверняка,

ф опокойно атакуйте врагов из лука.

количество стрел неограничен0' так чт0

покупать их нет надобности'
.:. воегда имейте при себе как мохно

б0льще лечебных лредметов' в частно_

сти' наст0ек (ро1!оп)' тоников (1оп!о5) и

палаток (1еп15)' таким образом 6удете в

п0лной безопасности' дахе если лотеря'
ете все магичеокие очки {мР)'

ф иолользуй1е магию' когда есть та'
кая возмохн0сть| берегите свои предме'
ты' израсх0д0ванные магические очки

мохно восстан0вить, если как оледует

8ыспитесь или исп0льзуете палатки
(1еп15) или котедхи (со11а9е5)' а в0т пред-

меть! придется покупать' для чего нухны

деньги, 1(оторые лучше потратить на мощ'
ное в0орухение и другое снаряхение.

ф опытнь!е очки' которь!е вь!зараба'
тываете, делятся на всех членов вашег0

отряда' а потому чрез8ычайно слохно

до6иться вь!с0кого уровня' в критиче'

ской ситуации иногда целесообрФн0 пе_

ребить других членов отряда' устроив
мехду ними б0й, и тогда' когда у6ьете
8рага единотвенным оставшимся персо'
нахем, зара6отаете больше опь!тнь!х оч_

ков' особенно это вахн0, если вь! хотите

ра3вить одног0 пероонаха до очень вь!'

сокого уровня'
* Ёсли в первь'й раз играете в г!па!

гап1а$у' вь!берите рехим лонихенной

скорости' а во время срахений исполь_

зуйте рехим шА!т по0е' тогда у вас бу'

дет 6ольше в03мохностей понять, что'

к0гда и как нухно делать в бою'

ф самь!х оильнь!х пероонахей ставь_

те влеред' а тех' кто послабее' в заднем

ряду' тогда лекари (пеа!е|5} яе получат

серьезнь|х поврехдений и см0гл своев_

ременц0 вао подлечить.

'!. старайтесь думать как м0хно 6ыо-



трее' враги могут атаковать буквально в

лв6ой моме}1т' дахе тогда' когда вь! еще

п0лн0стью |!е 3акончили св0й ход,

.} поещ(и на чок0бо далеко не всег'

да самь!й лучший оп0боб перемещения в

мире г!па! гап|а5у. во'первых' вь| при

зтом те0яете много о6пытнь!х очков ЁхР,

денег' а инг0да и предме|0в' а пот0му

используйте чок0бо лишь в самых неоо'

ходимь|х случаях.

г' !00о
* та'нст9еннь!е дорог!,'. поставьте игру на пау3у' нахмите и

введите следу!ощий код на зхране 
|]деохивайте кнопку |' а затем введите:

паузь!. нахмите и уде0хивайте 
^ 

, ''- 1!в[:, ц"п, п!9ь|, !е'|' ( р, 0р, !€'[,
хйите 0ошп, 0ошп. о, о, | р, !оп' !,',,
]оп5Ак]ш * временная неуяэвп'оооть.
* открь!ть все ору'к||!е. - п0ста9ьте игру на пау3у' нахмите и

введите код во время игрового дей' удерхивайте кнопку !' а за]ем введите:

ствия: 8' о' *' о' 8' о, в1' !2, !2, ;911, ц911, ц,, !е1|, п!9ь|' в!9ь|' в!9п|'

!'! ' вы откроете все орухие и смо,ке1е 1 неогран'1ченнь!е '*!|зн'''
им в0ол0льзоваться. поставьте игру на паузу' нахмите и

' парол'4 уровней. удерхивайте хнопку ]' а затем вшдите:

введите указанные нихе пар0ли на 0о!пп' 0ошп, ('|р, 0ошп| я!9п|'

экране паролей' 0ошп' шр' шр,

ур0вень 04 - 5.!9ошш1о
ур0вень 05 _ 5ш9хп!'|'| г
уровень 06 - г5в0Р4зс
уров9нь 07 _ 80в.'швв0
ур0вень 08 - с4с4ш4ск
уровень 09 - х8м!Р4н2
ур0вень 10 - у0х2шхом
ур0вень 11 - хк4ош0н4
уровень 12 _ 4Рг0ш095
ур0вень 13 - $тгшш8с6

гпо6€эп !в 5||А.г!РР5
п]у[шс] '

свхРвтвАя зов^
!еп, п|9ь|, !е||' !е'|' 1 р' !€{.' [е{|.

' вы6ор уровня.
поставьте игру на паузу' нахмите и

удерхивайте кн0пку !, а 3атем введитв|

] р, оошп, !о'|' п!9п|' п|9ь!' оошп'
!е{|.
' проокочцть уро9ень.

поставьте игру на лаузу' нахмите и

удерхивайте кнопку .' а затем введи'

те| п!9ь|, !е{|, ( р' ( р' шр' в!9ь|'
[е||' [е'1'
* вкл,оч''ть маа саг|ь3'

, открыть вое дополне]''1я 'пр''эовь!е уРовнп'
поставьте игру на пау3у' затем 8ве_

дите| п!9ь!,0р, шр, 0ошп' п!9п!'

0ошп' п!9п!

|Апп:тт Ашо !АвоштЁ 5тоск
сАп пАс|х€
" взрыва!ощаяся о6оч',на'

введите следующий код в меню паро_

лей: (ЁР8(РА$1[' теперь при кахд0м

ударе 0 б0рдюрный камень, 6удет про_

иох0дить взрыв.
* ка'<дь!й персона'к 9 рехи' !]сЁп! о] мдшА
ме мц!с]р|ауег' * мин'-пгра !-апа воррё..

пос'!авьте игру на паузу, нахмите 
" Р"'''''*''' карту мира так' чгобь!

удерхивайте кнопц |' а 3атем введите|



свкРвтп^я зоп^
полностью просматривались девять 3е_
мель' нахмите и удерхивайте 11 и до-
хдитесь начала игры'
* мягкий сброс (установка в
исходное полохенце).

этот трик работает и !ия других игр,
таких как г!па! гап1а5у, спгопо сг0$5,
!е9еп0 01 мала и т'д' этот трик такхе
п0зволит вам быотр0 начать игру заново'
нахмите и удерхивайте кнопки !1' !2'
п'!, п2' 5е!ес! и 5!аг!' игра начнется
сн0ва через неок0лько оекунд и появится
обь!ч!1ь!й логотил 'Рць!!5пе0 ьу 5
Ё!ес1гоп!о Ап5 !-'о'с'''

тнЁ 
'{!35!ош* х.1трост'.

введите следующие лароли'
пар0ль эффект
{'!го п0тущить пламя.
[!.о0 0говь, {0т0рый м0хет

разрушить все'
п8хп н0л0бедим0сть.
п[пь низ{ий ур0вень

3д0ровья'

йов!ц] о]{| пд!!у
сндмР!о]{5н!Р
*Авто'ао6!аль А8 в ре'|цмах
.,[пе сг!а| 

'1 
3,п9|е гасе.

в8едите данный код в качеотве име_
ни четвертог0 игрока: т('пво снА!-
[€шсЁ
* открь|ть че''пионат А8.

введите даннь!й код в качеотве имени
четверт0го игро(а: шоп[0 с!А5$
* Авто^'о6иль с]сгоеп шнс.

введите данный к0д в качестве имени
|!етвертого игрока| мАх РошЁп
* энерг'!я в аркадном режпме.

в8едите данный к0д в кач9стве имени
четвертого игрока: АвсА0Ё 0ш!-!м!тЁ0

* скрь!ть!е авто.''о6или.
введите даннь!е кодь! в качеотве име"

ни четвертого игрока:
скрь!ть!й автомобиль г[''вву о!сЁ
скрытый автомобиль _ спо|''Р в
скрытый автомо6иль _ [АмвАА6н|_

п!
скрь!ть!й автом0биль _ мг нот-

вАск
скрытый автомобиль _ шоо5€пАт!
скрытый автомо6иль - Рпво!о05

тн!шс6
скрь!ть!й авт0мобиль _ 5Р( 0 сАп
с{рытый автомобиль _ тввв ншс-

свп
м[в !004
' Боль'цой 6ейс6ол.

п0ставьте игру на пау3у и нахмите
!2' !2' п'|' [€|!! !о'|' п|9п|' в1, п2'
* Боль!цая 6',1та

поставьте игру на паузу и нахмите
п!9п|' п'|' !о!|' !-1' п2' п2' !9'|'
п!0ь!.
* Боль!цая нога.

п0отавьте игру на паузу и нахмите
п|9ь[' [9'!' п|9ь|' !9'|' !2' п1' .'|'
п2'
* Боль!ц|1е перчатк!,|'

поотавьте игру на паузу и нахмите
11 

' 
!1' !2' [2' [е[|' п!9ь!' п2' п1 '* Боль!цце головь!.

поотавьте игру на паузу и нахмите
[е'!, !-е'!' п!9ь|' п!9ь|' !1' !2' п2'
п'| '

|.оптА! койвАт 4
' скрь!ть!е нарядь! персона'<ей'

на 9кране выбора персонахей под-
светите !(уроором любого гер0я и нахми-
те о00тветствующув комбинацию кнол0к|

,]ах| нахмите и удерхивайте 51аг('
затем одновременно нахмите [!, { и



с[хРв,тпАя зоп^
п'| двахды '

,]опппу са9е: нахмите и удерхивайте
5|аг[' затем одновременно нахмите !1'
! и о трихдь!.

ка!: нахмите и удерхивайте 5|а!|,
затем одновременно нахмите ., п1 и

о трихдь!'
[!ц кап0: нахмите и удерхивайте

5[аЁ' затем одновременно нахмите 
^'п1 и о трихды'

ва|аеп| нахмите и удерхивайте
5|а'[, затем одновременно нахмите ,,
п1 и 

^ 
двахды'

пер1!!е| нахмите и удерхивайте
5|аг[' 3атем одновременно нахмите !'
в1 и о двахдь!.

3оогр!оп| нахмите и удерхивайте
5|аг|, затем 0дновременно нахмите !,
^ 

и п! двахды'
5опуа: нахмит9 и удерхивайте 5!аг!'

затем 0дновременно нахмите |' | и [1
дваждь!.

$!ь-7ег0: нахмите и удерхивайте
5!аг|, 3атем 0дновременно нахмите [1'
п1 и | двахдь!'

тапуа нахмите и удерхивайте 5!аг!,
затем одновременно нахмите 

^' 
о и |

двахдь!'
' просмотреть 6пограФи',1.

войдите в рехим "копьа1 тиеа1ге"'

п0дсветите куроором хелаемого героя и

нахмите в!оск.

}!|'РР.т пАс: }!Аш!А
* коллекци' хитростей.

введите з-и кодь! на'Ёп1ег оо6е"'
связаннь!й о меню опций|

'отена огня" _ !' :' ]' |' 
', 

:'

^, ^.орухие _ .' :' о' |' *' ., о' !'
Беоконечнь!е хи3ни - о' |' 

'' ^,], 
^, 

!, о.

дооцп на все уровни _ !, 
^, 

о' 
^,!, 

^, 
], 

'.призов0й к0рабль _ ], :, ;, !, 
^'о, !, 

^.доступ на призовой ур0вень - !, ],
],^,о,^,!,|

эффект водь! - о, |' ]' 
^' ^' 

о'

^,4.нет призовь!х переустановок _ !, 
^';, 

^, 
о, ., 

^, 
;.

о6р@п'пе вн1'мо'!це! Бсп! въ.
*оп'пе послеанш1' воо' во|,1о-

Ръ!]й' въ[ ввел{' на7"]!.!'пе |' |'

'' 
о(х{), 

^.шА'{со !'ц5[0,!! уо!. !
" скрь!тая цгРа'

войдите в м!5е!.]п и отправляйтеоь в

комнату ве10гл о' !5ь1аг. затем нахмите:
п|9п|' !е'!' ['р' 0ошп' о'
н;.! !оп 5Р[[о 2
* упра8лять мащ'!ной во.а |ла19о,

введите пар0ль: [!|_?!Р

шн! оР.ш !с. ! ош 
'снА1!Ёшс!

* Ре'ким в10 неааеё соа|1е.
на экране топ!9ь1'5 ма1спцр введите

следу!ощий код| Ра99, Р.55' тц.ьо'
5ьоо|, Ра55. ваш вратарь 6удет иметь

огр0мную голову,

онэ
* паролп.

паро^я уров!1ей А^я уровня
с^ожности нагё.

введите следующие пар0ли на стар-

товом экране в рехиме трудности наг6'

2| воо'10р$

з: м0цп1а|л5

4: моло.а!!
5| иьога10.у

2ус2оупА
с0шшо0]в
шкос5овс
1 Ёкптмтс

10

6| [.]п6ег5еа гас!!!1у в20су!!-0



свкР'тшАя зов^
паро^и уровней А^я уровня

с^о'кности сазу.
вв0дите оледующие пароли на стар_

товом экране в рехиме труднооти €а5у.
2: в0о{{ор$ н| товшв^
з| мо0п1а!п5 оош005,'в
4: моп0га!! у!н5Ёовс
5: |аь0га1огу с0внскто
6| !.]л0ег5еа гас!!!1у .,х!',унс!-0

Рпо!.ст оу:пк|!'!'
* тестовь!й рё'<и''.

нахмите [е[[, п!9ь[' п!9ь1, !_е(|'
нахмите и удерхивайте' и нахмите 

^.нахмите и удерхивайте 
^ 

и нахмите ;.
пА!!'поАо тусооп !!
* кодь'.

$1'000'000 _ поотавьте игру на паузу
и нахмите !1 ! 12' 

^ 
' 
.' о' 

^' 
в1' в2

лета!ощий п0езд _ на 9кране главно_
го меню нахмите ( р' ( р' ( р' 0ошп'
|, 

^.открь!ть все поезда _ в рехиме
сапра!0п по0е нахйите и удерхивайте
12+п'+^+''
пАпРА€э шоп[о тоцп
* осо6еннь!е гра)кдане'

что6ь! найти специальнь!х с0грахдан,
к0т0рь!х мохн0 съесть' вы долхнь! не_

околько раз нахать| шР' 0ошш' [вгт'
п!снт' вь! п0лучите со0бщение ''5есге1
с00е''' на следующем уровне будет
грахданин в здании, кот0рый напомина_
ет худохника'

п;5сшБ (оРт:п
" открь|ть все 

']!!!/!ссии 
в ре-

хи|'е м]59,оп'
в главном меню нахмите !]р' 0ошп'

]' 
^' 

5е!ес|.
* п рос ''отреть 

кон цоьку.
в главн0м моню нахмите [е'!'

п!9п!' ], 
^' 

5е!ео!.

5нА!ош мАо}{!55
* хитрости,

выбор уровня' _ на первом уровне
нахмите ['! + 12 + п1 + в2 + 

^.не0граниченнь!е хизни' _ на первом
уровве нахмите 11 + !2 + в1 + п2 +
|

0ткрь!ть вое орухие' - на первом
уровне нахмите [1 + !-2 + п'| + п2 +
о.
5нцтокош вдтт|в п
* секретнь!е запчасти-

на титульном экране на контроллере
2 нахмите: [,Р' 0ошш' 00шп' {'Р'
!_Ёгт' п!онт' !-Ёгт' в!снт'
3кц[[мошш;у5
* непобеди^11ость'

нахмите 51ат., чтобь1 перейти в ре'
хим паузь!, и нахмите 00ш}!, о' !' .'
1 Р, |' ваш герой станет полупро3рач-
нь!м и ник0гда ле получит ударов при
врахеских атаках'

х.м.ш! мштАшт АсА!эпу
* кодь' уровней.

коды вводятоя в главном меню|
02-!,^,:,о,^,о,'
0з_!'},о'^'^'!'|'о
04-|,^, :,о,о,^,|,о
05-!,о,!,:,^,|,!,о
12*!,|,о,;,0,;,!,о
13-4,^,,,0,^,.,.,о
14-],^,*,о,^,!,о,]
15-!,^,:,о,!,^,х,о

1|



Боль|шАя игРА - Амвп2оп[

Амвв7ошв
димости дахе силь'
нь!м толчком. ну а

если курсор превра_

щается в какие_т0

крух0чки' то значит

дверь м0х1!о от-

крь!ть лишь механи_

ческим пугем'

игра очень х0рошая' управление
очень простое' оовои1ь ег0 чрезвычай[0

легко' ну а еоли есть мь!шь' то с0всем

11икаких пр0блем'
* управлен'1е.

кн0лки на 0-рао перемеща1от персо'

наха в любом направлении, а еоли ис_

поль3овать анал0говую кнопку, то мохно

та(хе менять скорость двихения: как ус'
коряться' так и замедлятьоя.

кнопка * _ иопользуетоя для вь!п0л-

нения различных дейотвий' Ёсли на эк'

ране появляется рука, то вь! мохете

в3ять какой-ни6удь предмет или книгу' а

если в руке что_то вроде ''палки', ]0 зна_

чит мохете открыть дверь' при необх0-

нахав (нопщ о'
попадаете на экран

!п!еп1о|у. здеоь мох'
н0 в прав0й чаоти о!('

рана кликнуть п0 ка'

ким-нибудь 06ъвк"

там' что6ь! взять их

или! например' про'

читать| еоли это хни'
га или запиоха' для
т0г0, что6ы пере8ер'
нуть отраницу' нужн0

кликнуть п0 прав0му

нихнему углу, для

того' чтобы закрыть кни.у, кликните по

нихнему левому углу' мохн0 такхе вер'

н!ться на первую страницу' для чего не_

'6'од'"о,'*'у', ' ц',тре страницы' ну

а если хотите п0кинуть экран !п!еп10!у'

кликните ло левой стор0не их0нхи'

нахав кнопку 51а]|, попадаете на ок-

0ан иг0овых опций' выбрав опцию [оа0'

,'йу*.''' 
''''",'"",!й 

файл; выбрав

опцию $ауе, запоминаете игру или пере_

Ёиоываете ранее запомненный файл' ну

а вы6рав опцию шеш 0апе' начнете ио_

вую игру, если почувствуете' что все

складь!вается не в вашу пользу.

ка( мь! ухе говорили' при использо'



воль[!]Ая игРА . АмвР2ош0,

вании мь!ши улравление значительно
эФфективнее, нахимая левую кнолку,

вь!лолняете соответствующие действия
так хе' (ак и при нахатии кнолки |. на-
хав правую кнопку' получаете возмох_
ность войти в инвент0ри' как и при наха-
тии конопки о' а когда одновременно
нахимаете левую и лравуо кнопки' попа-

даете в меню паузы,

пРохо]|сдвнив
дпск 1.

_ глава 1.
в самом начале игрь! встречаете на

дороге почтальона' 0н оотанавливается
и начинает разговор о похилом учен0м,
хивущем в маяке. просит вас 0тлравить:
ся туда' теперь вь! управляете овоим

персонахем. пр0йдите прямо вперед п0

налравлению к маяку, голи хотите' мо-
хете свернгь налево' заглян}ть в теле-
окоп и увидеть каких-то птиц,

окшавшись перед в0ротами' возьми-
те письмо, прочтите его' как и гов0рил

почтальон' это письмо из музея. в прин-

ципе| вь! л0нятия не имеете о том' чт0

происходит' но думаем1 чт0 вскоре ота.

нет понятяо. отк0ойте вор01а, пройдите
в здание маяка и в вестибюле обнарухи_
те старый велосипед, а ряд0м с ним мо-
лоток. возьмите его' п0дойдите к люку в

углу' откройте его, спусти!есь по лест_

нице, активируйте вь!ключатель и вклю-

чите свет. снова поднимитесь наверх'
затем п0 лёстнице на первь!й этах и уви-
дите отарого пр0феосора, сидящег0 у
стола. подойдите к нему, заговорите' и

он расскахет вам о6 удивительн0й пла-

нете Апег2опе, где еще оохранилась
хизнь' но' к сохалению' он наот0лько

отар' что у него нет сил отправитьоя ту_

да самому, именно поэтому он обратил-

ся к вам за помощью. причем вь!долхнь!

доотавить туда бел0е яйцо'
внимательно обследуйте комнату'

возьмите бумаги из ст0ла. кстати, лю-
бые бумаги или книги, которь!е где-либо
обнарухите, о6язатольн0 прочтите! в них

оче}!ь вахная инф0рмация.
взгляните на фотограФию 1оной инди-

анки на столике справа. это в03люблен-

ная лрофеооора' в самом начале пись-
ма| которое получите от почтальона' об-
нарухите телефоннь!й номер' подойдите
{ телеФонному аппарату' виоящему на

стене олева 0т опиральной лестницы; на-

6ерите номер музея 0346528'179' от-
ветит (акой_то ларень п0-французски'
закончив разгов0р, поднимайтесь на

следующий этах, снова внимательно об-
следуйте (ехап!пе) помецение, загляни-
те в книгу' лехащу!о на отоле. 0на вам

будет нухна до оамого конца игрь1' возь-
мите ее' прочтите' затем подойдите к

слайдоскопу, включите его {выключатель
сзади), пр0омотрите пару слайдов, сно-
ва увидите очар0вательную возлюблен_

ну.о профеосора' Ра3вернитеоь, подой-

дите к отальной лестнице справа от ото'
ла' поднимайтесь наверх, заберите бу-

маги' которые обнарухите в конце бал_

люотрадь!; прочтите их' спуститесь вни3

и внимательно о6отледуйте все помеще"

ния маяка' поднимаяоь наверх' на пред_

последнем этахе обнарухите еще один

телеск0л' загляните в него' а затем под_

нимайтесь на верхний этах' онова тща_

тельно вое оболедуйте'
спускайтесь вни3, подойдите к ухе

извеотному 3ам л!оку в0зле велосипеда'

пр0чтите книгу' отыщите в ней день рох_

дения пр0фессора, спуститесь по лест'
нице| пройдите по проходу до оамого
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конца' а затем снова опуокайтесь вниз'

по{а не появится возмохнооть повернуть

направо' теперь вы окахетесь в малень-
{ой комна'те о !(омпь!отером' А(тивируйте
выключатель на отене. затем еще один

вь!шючатель справа 0т стола и нак0нец

включите компьютер. возьмите дискетку,
вставьте ее в комльютер, понадобитоя

ввести пароль' 0братите внимание' чт0

лароль цифровой' и характер цифр напо-

минает какую-то дац. введите день рох_

дения профеооора 28-06-04 и "нахмите"
маленькую звездочку. выберите опцию

Ац1пеп|!са{!0п, а затем опцию [оаа и уви_

дите на м0ниторе' что большая дверь 0т_

крыта| а за ней находится ,|иФт'

под0йдите к лиф'гу, спускайтесь
вниз' н0, к сохшению, лифт остановится
на полпути. огорчаться не следует, вам

вое равн0 удаотся опуститься вниз' вь!й-

дите из лифта и окахетесь в комнате с

замечательнь!м и3о6ретением пр0фесоо-

ра. это ну0го1|о1' специальная машина'

к0тору!о профеосор построил шя луте-

шеотвия в Апег2опе. 0на м0хет делать
практически все: летать' плавать' па'

рить' перемещаться о помощью слеци_

альног0 крюка_захвата (0|арпе|), а такхе

плавать под в0дой, как подводная л0дка|

спуотитесь п0 леотнице, пр0йдите в

0фио в левой чаоти комнать!' тщательно

все обследуйте' у стола о6нарухите чер'
техи лифта. изучите их' затем пройдите
по направлению к ну0го{!о1, обойдите

его с правой сторонь! и обнарухите еще

один проход. пр0двигайтесь п0 нему до
к0нца тоннеля' сверните направо и обна-

рухите еще один лифт. нахмите крас'

ную кнопку| дайте увеличение этой |(н0п_

ки (2ооп |п)' нахмите отрелочку (.,р и

поднимайт9сь наверх' как только лифт

оотановится, повторите эту хе процеду_

рудля того' что6ь!л0дняться еще вь!ше в
(омнату-0бсерваторию'

Ёотественно' что здеоь 0бнарухите
телескоп и кучу сигаретнь|х окурк!в вок_

руг него. осмотрите помещение вокруг

телескопа' загляните в 0бъектив и уви-
дите ста!о улетающих птиц' в верхней

части 0бъектива увидите (раснь!е цифры
_ число 140' в0змохно, птиць!улетают в

направлении азимута 140 градусов?
возвращайтесь обратно в лифт, под_

нимитесь на следующий этах, а затем

поднимайтеоь еще вь!ше' пока снова не

окахетесь на оамом верху маяка. войди_

те в комнату с 6ольшим штурвал0м. вы

помните' что птицы улетали в направле_

нии азимуга 140 градуоов, а в больш0й

книге' (0торую вы почли в комнате про'

фесоора, напиоано, что необх0димо к

этому азимуту д0бавить еще 5 градусов'

так что нухнь!й фимл 145 грщус0в'
правая рукоятка уотанавливает цифру

шифра, а правая рук0ятка поворачивает

цилиндр. дерните левую рукоятку 0дин

ра3' чтобь| п0явилаоь цифра 1; затем де_

рните правую рукоятку' чтобы пр0вер_

нуть цилиндр| снова дерните леву!о ру_

к0ятку четь!ре раза' что6ь! установить
цифру 4' дернув правую рукоятку' св0ва

п0вернете цилиндр| и на(онец пять раз
дерните левую рукоятку' что6ь! устано'
вить цифру 5. Ёоли сделаете все пра'

вильно' т0 на диоплее появится цифра

]45' ну а если где-нибудь ообьетесь, то

п0вторите эв проце'руру'

0тпустите ручки и начинайте вращать

6ольшой шцрвал' установив азимут' п0_

кииьте комнату' возвращайтесь к своему

лифту, спускайтеоь вниз, нахав кнопку

0ош['! два раза' вь!йдите и3 лиФта,
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пройдите по деревянным лерекладинам
в тоннель, пока !1е д0беретесь до друго-
го лифта' поднимайтесь нааверх, выйди-
те из лифта| осмотрите этах и обнару_
хите нечто вроде шпильки с.изогнут0й
рук0яткой. во3ьмите ее, снова войдите в

лифт' посмотрите вниз и у основания
лифта 0бнарухите не6ольшое кр,глое
отверотие в стене' вставьте в него эту
изогнлую шпильку, спуокайтесь вниз на

лифте. на этот ра3 0н остановится на
полпли' и вь! окахетесь словно в запад-
не. хорошо' что захватили о оо6ой мол0_
ток, врехьте им по стене несколько раз!

и дело сделано. вылезайте через пролом
и попадете в (омнату' где находится
6ольшое белое яйцо' но ка( доставить
его в ваш ну0гр'!о1? в комнате 0бнару_
хите оиотему управления' и если нахе-
мете на ручку' то яйцо переместится в ц
комнату' где и находится ну0гр1!о{' про-

Фесоор все предусмотрел.
вернитесь к лифту, поднимайтесь на-

верх' выдерните шпильку из отверотия'
спускайтесь вниз на лифте, пока не оо(а_
хетеоь в комнате' где и стоит эта заме-
чательная машина. спускайтеоь ло лест_
нице' сверните направо' пройдите мехду
перилами и леотницей' поверните напра-
в0 и увидите своеобразну!о платф0рму о

хелфной оградой. зайдите на платфор-
му' дерните за рукоят(у' и яйцо в цело_
сти и оохранн0сти будет загрухен0 в

ну0го|!о!' телерь войди1е в аппарат по
трапу' в3гляните на к0трольную панель'
вотавьте диске0 в комльютер' выберите
опцию [оа0 и рехим А!гр1апе, компьютер
со0бщит' ч''о вь! еце не готовы ! отлету,
необх0димо коо_что еще сделать.

действительно, нухно хе ввести коор-

динаты полета| внберите азимут 145 гра-

дусов' затем "нахмите" малеяьку!0 звез_

дочку' чтобь! п0дтвердить правильность
вы6ранного курса' и если оделаете вое
точно' то тут хе и взлетите' €сли остано_
витесь на полпути' то значит где_то оши6_
лись' а еоли алпарат дахе и не вэлетит' то
наверняка сделали ошибку' и вое лридет-
ся повторить с сам0го начала. в принци-
пе, погибнль в этой игре вь! не мохете'
тем не менее' для того' чтобц сэкономить
врем' и не повт0рять 0дно и то хе много

раз' запоминайте игру как можно чаще'

- глава 2.
к0гда почти долетите до первого ост-

рова' кончится топливо. теперь вам нух-
но что_то лридумать' и еоли хотите про-
д0лхить игру' а не "скакать" перед ост_

ровом, то вы6ерите рехим 5а!|!по' и к0_

ра6ль полетит оловно лод паруоами, а
к0гда оотановится' выберите рехим п0д-
водной лодки' и гидрофлот отправится
дальше ухе на электрической тяге.

по пути к острову вь! нечаянно повре_

дите как0й_т0 корабль' находящийся под
водой. ваша подводная л0дка вопль|вет
и пришвартуется у причала' вылезайте.
подойдите ( рыбаку' поговорите о ним.
наст0ение у него лроото па(оотное' п0-
окольку в ре3ульта1е того' что вы вре3а_

лись в оудно п0д вод0й' кит оказалоя в

западне и еоли его не 0ов0бодить, т0

рыб0лову проото делать нечего' Разгова-
ривать он о вами не хочет д0 тех пор' по_
ка вь! не разберетесь с этой проблемой'
так что ншно освоб0дить кита вилли'

спускайтеоь с причала' войдите в бар
в Форме старой лодки и 3деоь о6нарухи-
те водола3ный шлем' а в мишени для ме-
тания дротиков нох' возьмите его, пр0й_

дите мимо ветряной мельницы в ангар,
во3ьмите каниотру и что-то вроде гаеч-
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ного ключа. накачайте топливо в каниот-

ру' возвращайтеоь к ветрян0й мельнице.

позади вее дерните 3а рухоятку' обрати-
те внимание на увеличительное стехло на

веревке' в ре3ультате крь!лья мельницы
начнут вращаться' пр0йдите в к0нец при_

чала' п0иооедините водолазный шлем к

шлангу' ра3вернитесь, 0братите внйма-
ние на еще одну трубу в {онце причала,
прис0едините к ней найденный вами вен-
тиль (5ралпе[)' повернитесь лицом к ле_

вой стороне мельниць! и увидите колесо'
нап0минающее шасте0!1!о. крутаните его,
в результате воздух начнет лоступать в

вод0лазный окафандр, ц вь| готовы к под-

водным прикл!очениям'

подойдите к водолазному шлему'
наденьте его и прыгайте в воду. отыщи-
те попавшего в западн]0 кита' он застрял
п0д огромной сетьФ. доставайте нох'
отрехьте.веревку' которая удерхивает
оеть во3ле неб0льшог0 ст0лба' кит те_

перь овободен' так что омело возвра-

щайтесь на берег' пооетите рь!бака в03-

ле причала' он0ва поговорите' теперь у
нег0 настр0ение заметно улучшилось' и

п0скольку вы осво6одили кита вилли'
получите от нег0 ключ| а 3аодн0 у3наете'
чт0 на этом оотр0ве ухе в 19з2 году по-

бь!вали люди' прилетели на довольно
отранной машине' но обратно уле'еть не

см0гли' поскольку видимо она сл0ма-
лась, а значит' оудя по воему' нах0дятся

здеоь' 0днак0,0н их не видел'
возвращайтвсь |( пляху, пройдите ми-

мо все; домов' пока не доберетесь до
дальнего конца' 3десь увидите лестницу
в склоне утеоа, поднимитеоь по ней к

отарой хихине, обратите внимание на

фотографию на стене, о6оледуйте {ехап"
!пе) эц хихину' найдете ящик' откройте

его {л!очом' к0торый л0лучили от рыба-
ка' здесь найдете дискету, которая ло_

мохет вам в дальнейших приключениях.

поокольку вы еще не видели ту удиви-
тельную цашину' которую упоминал ры-
ба(' то в голову приходят всякие мысли'
вероятнее воого' она находитоя под в0-

дой' возвращайтесь к своему ну0ег{!о1'

заправьтесь топливом (еоли вотанете пе_

ред компьютером и развернетесь' то об_

нарухите топливный бак слева от яйца).

снова, пооле запрвки ра3вернитеоь, вы-
6ерите опцию 0гарпе|' дерните ру{оятку
справа от компь!отера и увидите' как вы-

летит захватный крюк на тросе'
в0звращайтеоь к причалу' возле ко-

торого находитоя мельница: убедитесь'
что в в0долазный костюм поступает воз_

дух' наденьте его внова и спускайтеоь
под воду' продвигайтесь вперед' пока не

увидите потерпевший аварию самолет'
повернитесь направо и в отдалении об-
нарухите торчащий из дна б0льш0й
столб и веревку от вашег0 3ахватн0го

крю{а' подойдите побдихе и обнарухите
старую модель ну0го1|01, вь!луска 1932

г0да' лехащую на дяе океана.

подойдите к этому кораблю' прикре_

пите крюк_захват к двери, возвращай-
тесь обратно к причалу' вь!бирайтесь на

6ерег, лодойдите ( своему ну6го{!о1' за-
бирайтесь внутрь, дерните рукоятку за_

хватного крюка' и еоли оделаете все

правильно' троос натянется и вь!рвет

дверь поврехденн.ого ну0го{!о1.

пройдите к причалу возле ветряной

мельниць! еще раз' наденьте водолазнь!й

шлем, опускайтесь под воду' доберитесь
до поте0певшего аварию корабля' про-
6ирайтеоь внутрь, поскольку теперь

дверь вырвана и забраться туда мохно
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легко. осмотрите (омпьютер и обнару_
хите координаты 227 градусов' пооле

чего возвращайтесь на овой ну0го1!о1.

вставьте найденную дискец в компью-
тер, вы6ерите опцию [оао, рехим
не!!сор|ег, введите н0вь!й куро 227 гра-

дусов' нахмите маленькую'3вездочку"'
чтобы получить подтверхдение| дерните
рь!чаг справа от захватного устройства' и

если все оделаете правильн0' вь! онова
стартуете' А когда в очередной раз за_

'(ончится 
топливо' перейдите в рехим

5а!||п9 и доберетеоь до нухного вам ме-
ста. это Р0еь!а'

_ глава э,
выйдите и3 своей удивительной ма-

ш}1ны' оверните в первь!й проход направ0
и окахетеоь в церковном дворе. вотрети-

те стар0г0 монаха' он один из близких

пом0щник0в известног0 вам пр0фессора'
побеседуйте с ним' 0н расскахет вам'
где найти топливо для вашего ну6го{!о1
(шя этог0 придется заглян}ть в здаяие)'
а заодно даст ключ' что6ы войти в этот

дом' осмотри1е м0гилу, оказывается
здесь п0!оится уекацпап!' та юная инди-

анка' возлюбленная проф€осора' возвра-

щайтесь 0братн0 п0 прох0ду' п0д0йдите к

ограде' откр0йте калитку п0лученным
шючом и лройдите' судя п0 воему' в п0.
(инутую деревн!о. дойдите до !(онца ули-
цы и увидите стог оена, в который воткну-

ты вилы, как только там окахетесь' (то-

то та|( вам врехет' что потеряете созна-
ние и очнетеоь в тюрьме.'.

возьмите чашку' оомотрите стень! ва-

шей ]!орьмы' поймайте ху(а, яа(рыв его
чашк0й; оомотрите дверь и увидите п0д
ней просвет. взгляяите через него и

увидите по ту сторону двери бутылку с
текил0й. судя по воему, охранник и3ряд-

но вь!пил и оотавил оебе на опохмелку'
засуньте хука в буть!лку' дохдитесь'
когда охранни!( лодойдет, чтобь! хлеб-
нль глоток_другой, и тг хе рухнет на
землю. ну а вы возьмите у него ключ и

откройте свою камеру.

пройдите нап0ав0' под0йдите к при-

парк0ванн0му дхипу' возьмите веревку и

кацистру' 3атем подойдите к кол0дцу в

центре деревонок0й пл0щди' привяжите

8еревку и спускайтесь по ней в колодец.

на дне пройдите по проходу до конца ми-
мо статуи у ворот' оомотритеоь' возьмите

меч' поднимитесь по лестнице и поладе-

те в церковь через исповедальню' прой-

дите чуть дальше' с}1ова увидите старог0
монаха, и он такхе' как и старь!й профео-

с0р в маяке' рухнет наземь мертвым по-

сле того' как расскахет свою историю'
видимо он выполнил св0ю миссию.

продвигайтеоь'сн0ва вперед, сверни-
те направо' подойдите к овященной биб-
лии' перелистайте страницы, пока не об_

нарухите ключ; развернитесь' взгляните
на алтарь и о6нарухите небольшой
шкафчик, откройте его своим 

'0очом|в03ьмите отцда пиоьм0 и 0череАную ди-
скец' письмо! ка( 06ычно, прочтите'

возвращайтесь обратно к иоп0ве-

дальне' спуститеоь по лестнице' войдите

в проход под цер!(овью' п0д0йдите к ота-

туе' достаньте овой меч и стукните им

два ра3а по левой руке стаци. затем

развернитесь' кликните по в0ротам' и

они от(ро!отся.

войдите в тоннель' а когда д0беретеоь

д0 ег0 конца' понимитесь вверх ло лест-
нице и 0кахетесь в цании возле хлщби-

ща. выйдите из цания' пройдите чере3

клад6ище, возвращайтесь к своему
ну0го!!о1, в0йдите в него' заправьте топ-
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ливом' вставьте дискету в компьютер' вы-
берите рехим с!у0ег и стартуйте' поста_

райтесь не врезаться в крокодилов. А ког_

дв прибудете к причалу, покиньте ваш за-
мечательный корабль, вь!йдя с левой сто-
роны' и поднимайтеоь вверх по лестнице'

д.'ск 2.
_ глава 4.

в коттедхе олева ничего интересчо_
г0' 1ак что мохете цда не заглядывать.
пройдите вперед прямо в дхунгли и' как
только войдете' о69атите внимание на

0гр0мнь!й серый "6улыхник'' справа от
дороги' это €кая_то чудовищная репти-
лия или что_то в этом'роде. продвигай_
тесь вперед д0 конца дороги' пока яе

увидите еще один к0ттедх' здесь обва_

рухите (ам€ру и канистру с т0пливом. в
принципе' с0вершенно непонятно' зачем
нухна карта, но !!а воякий олучай возь_
мите ее и возвращайтесь к ну610т!о1' за-
правьтесь и стартуйте. в результет этого
путеществия окахетесь в реке' где пла-
вает целая куча (аких_т0 чудовищ|!ых
3верей, напоминающих огр0мь!х свиней.
ну0го1!о1 автоматически остановится. в
принципе! непонятно что делать; п0лро_
буйте нахать клаксон. звучит он доволь_
но глупо' н0 видимо эти овиньи еще глу_

пее' тут хе уберутся в0свояси' то ли ис-
пугались' то ли не хотят о вами связь]-
ватьоя' пль!вите в рехиме 3а|!!п9 по ре-
ке' пока не увидите стад0 буйволов'
ну0г01!о1 авт0матически остановится'
п0пробуйте снова нахать клаксон, но, к

о0халевию' он ухе сломан' професс0р
видимо не предуомотрел| что придетоя
частио им п0ль3оватьоя'

продолхайте пль!ть ло направлению к

буйволам в надехде' что мохет 6ыть они
сами уберутся воовояси к сохалению'

это не так' один из этих гигантоких бь!_

ков 6росится в атаку и так протара!.1ит
ваш ну0.01!о1' что двигатель тут хе и оо-
тановится. что долать? остается только
восполь3оваться рехимом сгарле! и ос-
тавшуюся часть пути продвигаться впе_

ред' используя крюк' прицельтесь в вер_

хнюю часть камяя! дерните за рукоятку'

крюк зацепится за камень' и ну0го1!о1

двинется влеред. далее увидите еще два
камня' прицельтесь во второй, зацепи_
тесь, действуйте точно так хе и дальше'
лока не увидите в воде какой-то плоский
темнь!й силуэт' прицельтеоь в него, и
когда крюк попадет в этот силуэт| 0ка_

хетоя' что это огромнь!й 6уйвол' 0н по_

тащит вас прямо к причалу и уйдет дахе
немного дальше' а когда' наконец' оста_

новится, вь!йдите из своего (орабля'

лроследуйте по веревке до 6уйвола'
в3гляните на него и в соответствии с
(урсором' вь!полните соответствующие

действия' кликнув по ь!|{а!о.
в панику впадать не оледует, погиб-

н!ть в отой ситуации 8ы не мохете'
пр0йдите в дхунгли налево' нухн0 оты_

окать лук и стрель!. оружие, конечно' не

очень мощное, но в подобной ситуации
пригодится все' что угодно. что6ь! долго
не рыс!(ать' подойдите к буль!хнику' н6

котором оидит розовая бабочка, и обна-

рухите эт0 орухие. теперь во3врацай-
тесь к своему буйволу' проследовав л0

веревке] кот0рая все еще нах0дится в во'
де, приблихайтесь к зтому огр0мн0му
быку очень ост0рохно' а когда встанете

перед ним, вь!стрелите в него из лука'
'конечно' из так0го смехотворного ору-

хия сби''ь гигантского 6ыка нельзя' но

сумеете оглушить его на неоколько ми-
нл. снимате крюк о его рогов' возвра-
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щайтеоь к своему ну6гот!о1' поверните
чуть влев0' сн0ва исполь3уйте кр!ок, при-

целившись в 6ольшой камень прямо пе-

ред ообой' затем прицельтесь в самый
дальний камень' пооле чего зацепитесь
]Фюком за гео о правой стороны' про-

двиньтесь в очередной раз вперед и при_

цельтеоь в 6ольшие камни возле м0нот_

ров| напоминающих динозавров. 0ни на
самом деле не опасны' правда оумеют
0тцелить крюк' 3ацепившийся за скалы'
выбирайтесь из своего корабля и от-
правляйтесь на поиски неизвестно чего!

войдите в проход, поднимитесь на че_

тыре отупеньки| сверните налево и уви-
дите целую стаю хуххащих пчел. оть!щи_
те небольш0й деревянный к0л, возьмите
его и кликните им по б0льшому деревян-
ному пню' дерево заг0рится, и дь!м вы-
гонит лчел из их ульев' он8 двингся по
направлению к реке' где и атакуют дино_
3авров' к0т0ры9 уберутся восвояси'

возвращайтесь к овоему нуагот!о1 и

снова воопользуйтесь крюком. старай-
тесь целитьоя в камни прямо перед со_
6ой' подтягивайтесь на канате. иногда'
правда' придется цепляться крюком за
скалв слрава, продвигайтесь таким обра-
зом до тех п0р| пока не окахе1есь в0з'!е
черной скаль!' с!ева 0т ну0го{|о|' вдалеке

увидите еще один причал' а рядом с ним
гору. теперь вам лредотоит очень точно
запустить кр!ок' лрицелившиоь в центр
причала и зацепитьоя 3а де0евья над
ним' в случае уопеха см0хете п0дтянугь
свой хорабль в деревн!о.

- глава 5.
возьмите яйцо и выбирайтесь из

ну0|о'!о1. поверните направо' впереди

увидите что-то вроде шлю3а' на к0т0р0м
сидит змея' не трогайте ее, оверните

налев0' спуститеоь по причалу' пока не
окахетеоь в деревне' где хивуг абориге_
ны' 0смотрите вое в0круг' 3агля|1ите в
кахдь!й домик' отарайтесь запомнить что
где находится. в котгед|хе с птицей нщ
входом обнарухите столик' на нем че!_
тех. и3учите его' взгл'ните вни3.0т-
кр0йте полку отола и возьмите там дис-
кету номер 4'

в задней части эт0го копедха увиди_
те дверь' ведущую прямо в дху}!гли.
пройдите через нее! сделав один шаг

вперед| затем сделайте три шага вправо
и в3гляяите на 3емлю. слева увидите
пурпурное растение' возьмите его обяза_
тельно' продвигайтеоь вни3 по д0р0ге'
в0йдите в пещеру, сделайте еще два ша-
га и на 3емле увидите краоного ху|(а'
0бязательяо поймайте ег0' затем подой-

дите к леотнице и поднимайтесь наверх'
сверните направо, опуокайтеоь п0 де_

ревянн0му м0сту' п0ка не увидите боль-
ш0е пов0ротное колеоо' понятн0' что
нухно сделать _ повернуть его' А затем
возврацайтесь обратн0 в дерев}!ю и вой-
дите в {опедх с соломенной крышей.
осмотритесь и о6нарухите 0чар0ватель_
ную индианку' сидящую на 3емле. подой-
дите к ней, отдайте ей свое яйцо' и она
произнеоет сл0во оуое' оказь!вается, у
индейцев это слово ка( рФ и обфначает
яйцо' девушка 0чень прост0душна' ока-
зываетоя' ей нщны оамые ра3нь!е вещи'
в частн0сти' яйц0. вы его ухе отдали,
вцслушайте внимательно что она попро-
оит' а затем загляните в 6ольшу!о книгу'

чтобы лонять' что этадевица имеет в ви-

ду. Ёсли 8ь!слушаете ее внимательно и

тщательн0 пр0смотрите книги' то пойме'
те! чт0 ей нухно розовое растение (оно' (
очастью' у вас ухе есть)' а еще кокос0-
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вый орех и краоный жук' которого вы с0_
воем недавн0 поймали. проблема в том'
где найти кок0оов8й 0рех. 0дин очень' вахный ингредиент отстлсвует. пр0йди-
те через задн!ою дверь в дхунглях' оть.-
щите неск0лько (окооовых пальм' свер-
ните чль правее' осмотрите (еха!п!пе)
пальмы и увидите на одной из них коко-
совый орех' тряхните ее как оледует,
орех упадет на землю! обязательно возь_

мите его' сам он ходить не умеет.
возвращайтеоь в деревню' размель-

чите растение' иополь3овав машину в
коттедхе слева от лехащего на земле
о|(елета' возьмите горшок с растением'
лройдите к к0пе|шу, у хоторого над вхо_

дом накло|{ный навес и3 соломы, здеоь
обнарухитё.машинку, с помощь!о (ото_

рой из кок0сового ореха мохно вь!давить
молочко' Бросьте кокооовый орех в при_
емн0е устройотво в левой части машинь!'
дохдитеоь' к0гда из ореха будет вь!дав_
лено м0локо' во3ьмите чашечку с (0ко-
совь!м мол0чком. теперь у вас есть все'
что и было нухно юной индианке' л0д0й-
дите к ней, отдайте ей растение в гор-
шочке' кокосовое молочк0 и (расного
хука. 0на начнет какую_то страняую ри_
цальную церемони!о с яйуом и вдруг не_
охиданно исче3нет' олава Богу' яйц0 0с-
танется все-таки у вас'

возвращайтесь к ну0г01!о1' спрячьте
яйцо в 6е3опасное меото' пройдите (
шлюзу' 1!а к0тором видели противную
змею: попь]тайтесь схватить ее' но 0на
тут хе исчезнет' поскольку индианка за-
играет на какой-то дудочке' клишите по

рукоятке шлюза' и 0н от!(роется.
пройдите в овой ну6го'!о1, вставьте

4_ю дискету в к0мпьютер' выберите ре_
хим воа1 и исп0льзуйте самую лравую

рукоятку и лопль!вете п0 направлению к
скале, на кот0р0й установлено п0дьем_
ное устройство. корабль снова остан0-
вится. Разверитеоь и олева позщи уви_
дите черную ру(оятку! дерните за !1ее и
п0дниметесь наверх, снова останови_
тесь' снова дерните черную рукоятку и
так будете пгешеотвовать до тех пор'
по!(а не окахетесь в болоте'.'

- глава 6.
осмотритесь, пр0йдите мимо св0его

корабля вперед| пои не увидите коттедх'
построенннй на выооких деревяннь!х сва-
ях' под0йдите к нему' поднимитеоь по
лестнице' внимательно осмотрите боло_
то, пока не 0бнарр(ите потерянное вами
яйцо. лройдите по бревну олрава от кот_
тедха в 6олото' в03ьмите свое яйцо, воз_
вращайтесь о6ратно к коттедху' подни-
митеоь п0 леотнице' 3айдите в д0мик'

у отень! найдете небольшой мешоче(.
в0зьмите ег0' 0н вам пригодится' вый_

дите и3 домика' остмотритесь и увидите
несколько стол6ов' торчащих из болота'
а на них маленькие трубь! типа крошеч_
ных кларнетов' подойдите к стол6у' ис_
п0льзуйте самую нихнюю трубу и услы"
шите дов0льно смешной 3ву(, а вдалеке
слева обнарухите омешное хивот!]ое'
это водный хираф'

кликните по правой от0роне отолба'
продвигайтсь вперед' п0ш не увидите
лягушку' сидящую на листе лилии' отс!о-
да вам нухно пр0двигаться дальше' по(а
не увидите стаю хуххащих москитов'
обойдите ее' оть!щите дерево' на кото-

ром сидит о0анхевая 6а6очка. Ёа самом
деле 9то совоем нелросто' но ни в к0ем
случае не сдавайтесь' и' в конце концов'
все найдете'

когда' наконец, вам удаотся 0бнару-
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хить это чертово дере3о' кликните по ле-
вой отороне его и увидите что_то вроде
строительных лес0в' 3десь такхе обнару_

хите еще один сто6 о маленькими труба-
ми' иопользуйте ваш мешочек на нихней
тру6е' и тут хе появятся сра3у три водных

хирафа. вокара6кайтесь на одного из
них, и он доставит вас к строительным

л0оам на стволе дерева' поднимитесь
вверх по лестнице' карабкайтесь дальше,
пока не ув'дите узень(ий веревочный

моот, пройдите по нему до !(онца' но' ко-
нечно| постарайтеоь не рухнуть вниз.

- глава 7.
теперь вы прибыли на вулканичеокий

0стр0в' прямо перед вами з8м0!(' п0дни-

митесь п0 лестнице' войдите в дверь и

п0беоедуйте с диктатор0м, когда-т0 он

6ыл вт0рым п0м0щником замвчательн0го
пр0ф€ссора' это 6ыло давн0, в 1932 г0.

ду' котати' диктат0р' как т0ль{0 закончит

рассказывать св0ю иоторию' сра3у х8 и

п0мрет. впр0чем ато вао не д0лхн0 удив-
лять' а наобор0т л0рад0вать, поскольку

0н как раз о06иралоя пристрелить вао и3

пиот0л0та' как т0лько диктатор окачурит-

ся' 3а6ерите ег0 медали. !му-то они ухе
не понадобятся' а вот вам наверняка'

оверните налево' круганите х0лес0'
на порвый шгляд, ка3ал0сь 6ь!' ничего н0

олучилось' но усль!ште где-то вни3у ни3-

кий зву{' значит всо сделали правильно.

выйдите из п0мещения, спуотитесь вни3

по ступенькам и увидите' что секретный

проход 8 леотничном пр0лете открь!т'

пр0йдите в нег0, спуститесь по отупень-

кам' подойдите к ллавильной печи' шик-
ните по кру(оятке печи' 3ал0х|4те медали

в тигель' и они превратятся в ключ! возь-
мите этот ключик' развернитесь| 0ть!щите

небольшую нишу' вставьте клрч в зам0ч-

ную сквахину' поверните его несколь(о

раз. кахдь!й раз, когда будете ловорачи-
вать клоч, "сектора" такхе будут олегка

поворачиваться. нео6ходимо вращать
кл!оч до тех п0р, пока все "секгора' не

верн}.тся в свою первоначальнуо п03и-

цию' затем пройдите к лестнице' веду-

щей к птице' вокарабкайтесь по ней и пе-

релетите к кратеру вулкана' где вам
предстоит довольно опасная мисоия'

внимательно осмотрите херло вулка-

на' пока не обнарухите пещеру. сделать
это неолохн0' вход в нее 0ранхевого цве-
та. войдя в пещеру' увидите трон и на нем

р0ск0шннй фи0лет0вый хамень' судя п0

всвму' аметист' вложите яйц0 8 верхнюю

часть тр0на и у!идите что пр0из0йд8т'..

заберите яйцо' выйдите из пещ9рь!'

оть]щит9 мертвую птицу в03лв 8улкан8.

сделать зто довольно ол0хно' поскольку

птичка с0воем крощечная' н0 еоли вни-

мательно 0смотрите территорию в0злв
пь!лающей лавы' т0 тут ее и 0бнарухите'

когда найд9те птичку' лройдите и

0ть|щитв не6ольшой ',вь!отуп" в вулк8не

над огнедь!шащей лав0й' А в конце от0го

'вь!отупа" увидите две не6ольших стату-

этки' п0дойдите к ним, улохите на них

яйцо' а затем сверху полохите мертву!0

птичцу, и тут начнутоя чудеоа' птиць! вь!-

ск0чат и3 яйц8' а значит вь!спаоли от не-

минуемой ги6ели Апег?о0е и стали на-

стоящим героем'
игра зак0нчена. примите наши позд-

равления!

21
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не очень отдаленное будуцее. вы -
лейтенант Рили воган (в!е!у уа(]9пап) и

добровольно оогласилиоь на то! чтобь! в

ваше тело были встроень! опециальнь!е
иплантанть!, в результате чего вь! прлучи_
ли сверхчеловеческую силу и мохете! та_

ким образом' сразитьоя о самь!ми отраш_
нь!ми врагами' а значит спасти мир.

графически игра вь!полнена довольно
прилично' а характер игров0го дейотвия
!]апоминает класоичеокую игру ме1а! сеаг
50!!6. к0нечно' вы с ней знакомь!- нцо
оказать' что чрезвь!чайно неприятно' если
видеосцена графически оформлена вели_

колепно' а оама игра с т0чки зрения гра_

фики выполнена неоколько хухе' такая

(-12: г'1шА!, вв5|$тАшсв ""'
ситуация тилична'
0днако в зтой игре
подобного недостат_

ка удалось избехать'
музь!ка прекрасно
соответствует харак_

теру игрь!' создает
ооответст3ующее на-
строение и когда' на'
пример' танк инопла-
нетян вламь!ваетоя в

6ункер' то техному_

зыка' сопровохдаю_

щая это проиошеот-

вие' великол9пно со_

ответс'твует моменту.

как вь1 ухе дога_

далиоь' характер иг_

ров0го действия не_

обычайно напряхен_

пь й' увлекательнь1й
и динамичный' вы

деиствуете в мире пооле страшнои ядер_

ной катастрофь!. вообще г0в0ря, непо-
нятно' 3ачем спасать такой мир' но тем
не менее задача такова и гнусных инопла_

нетнь!х пришельцев необходимо ликвиди-

ровать. лабиринть1 вь!глядят очень логич-
но] а головоломки не очень трудно ра3га_
дать' но при этом у вас воегда будет чув-

ство, что 8ь! не знаете как правильно

дейотвовать' хотя, в конце-концов' вы6е_

рете правильное решение. конечно' лей-
тенант воган принял на себя очень ответ_

ственную миссию _ спасителя мира, хо_
'тя безусловно он не охидал' что превра_

щение его в 6иокибернетичеоког0 бойца
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будет столь боле3ненным и слохным' н0
теперь' когда 8се позади! он полон реши_
тельности спаоти мир' а вы от зтого по_

лучите огромное наслахдение'
графика игрь! мохет быть оцевена в

8/10, музыка 9/10, игровое действие в
9/10 и средний рейтинг 9/]0'

* управленце'
кн0пка 1 позв0ляет вести 0г0нь и3

главного 0ружия'
кнопка | _ огонь из вторичного

(3ць)ор}*ия'
кнопка 

^' 
иопользование щита.

кнопка о _ дейотвие/ползание.
кнопка [1 * смена орухия.
кнопка п'| _ мане8рирование в сто_

рону/автоприцеливание.
кнопка 12 _ уотановка п0лохения ка_

мер.
кц0пка п2 _ перопектива от лервого

лица/снайперский рехим ($п!рег мо0€) /
осмотр террит0рии {!_оск).

левая кнопка аналогового дхойстика
{!_е!1 31!ок) _ перемещение персонаха'

правая кн0пка - уотановка пол0хе_
ния камеры'

кн0пка 5Ё|-Ёст - !пуеп|огу (лро_

см0тр вашего "имущества")'
кнопка 5|аг| - пауза/0р1!0л$'

* орух<це.
0рухие в нихеоледующем порядке

раополохено в вашем мец!о. Ёсли в опи"
оании орщия ука3ана олция $п!рег мо0е'
зт0 3начит' что вы мохете перекл!очить_

оя в п0рслективу 0т перв0го лица' прице-
литься врагу точно в голову и одним 3ь!_

стрелом завалить ин0планетянина. Ёсте_
ственн0' что при этом используется как
первичное' так и вторичн0е орухие,

_ Ёпег9у в!аёе,
это 0чень редкое орр(ие _ 9нергети_

чеокий меч, который вь! мохете полу_
чить' если уничтохите элитного инолла_
нетного охранниха Ё!!1е А!!пе оацг0.

^таки 
в 6лижн6м 6ор (м.!ээ 

^!|аск).чтобь! выполнить одиночный уда0 та_
ким мечом' нахмите кнопку ] или хе
нахмите ее несколько раз' чт0бь! выпол-
нить целую серию атак.

0чень быотрое м0щя0е и удо6н0е 0ру-
хие' им прекраоно рубить врахесхую "па"

утину". орухие 6лихнег0 боя' поврехде-
ния относительно не6ольшие. [1ереклю_

чайтеоь на это орухие только в том олу_

чае' хогда не х0тите использовать боепри_
пасы. снайперский рехим отслствует.

втор'чноо оружиэ (в!а{о в6ап -моч-луч).
удерхивая кнопку ], вь! заряхаете

свой энергетический луч' а к0гда отлу_
скаете хнопку .' то атакуе1е 6рага мощ-
ной 9нергетической молнией.

- Аё-з5 мас!'!пе в1!л,
это автомат с подствольным 

'ранато_метом, при стрельбе пулями (в0!|е1Ё!ге)

1|ахмите и удерхивайте кнопку :' чтобы
вести огонь по врагу' очень ск0р0-
отрельн0е 0рухие' расходующее огром_
ное количеств0 б0еприпас08, хорошо ио_

п0льзовать на средней или дальней дис-
танциях. поврехдения' правда' невели-
ки, но зат0 есть снайперский рехим.

5ць оружиэ: сгопа6о (грал6томет).
нахмите кнопку ]' чт06ы вь!пустить

гранату из подствольноло гранатомета'
используетоя на оредней или дальней
дистанции' наносит поврехдения сред-
него уровня.

- А!|ел Р|а5.па.
этб стандартн0е 0рухие инопланет-

нь!х воинов' что6ы выстрелить из него
опециальяыми пла3менными энергетиче_
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окими молниями {Р!а5па Ёпе.9у во!15)'

нахмите или удерхивайте кноп(у 
''орухие очень скорострельн0е и точное'

эФфективно на средней и дальней дио_
танциях. поврехения средние' присут-
ствует снайперский рехим.

5ць оружи6.'широк6я' плазмонная
молния (ш|.|о Р!а5па во!1).

удерхивая (нопку |, вь! заряхаете
орухие пла3менн0й энергией, и как

только 0пустите кнопку' то ]}.т хе вь|_

отрелите многочиоленнь!ми плазменнь!-

ми молниями' к0торь!е поразят враг0в п0

широк0й дуге'

- 
'оп 

саплоп,
д0в0льн0 редкое вражеское орухие'

которое м0хет доотатьоя вам лишь по

счаотливой случайности.
Ё!оо|]|оа! во6п.

удерхив8йте кн0пку ] и вь!стрелите

в0 врага мощной злвктрическ0й мол-
нией. 0рухие скорострельн09 и очень

т0чно0. пре{раон0 дейотвует на оредней

дистанции' поврехдения средние' онай-
перский рехим 0тоутствует'

5ць оружио' очор6дь 
'| 

!л!ктричо.
оких молнил (опа.8.! €!оо1пс.!

о!!сьа|!о).
удерхивая кн0пку |' вн заряхаете

и0нную пушку' а когда отпускаете ее' то

п00исходит мощный электричес{ий разряд.

- хк-5о |а3ег салпоп.
эта лазерная пушка ра3ра6атывалась

давнь|м"давно' еще до иноп'|анетного
нашествия' в результате получилось
чрезвычайно мощное орухие'

БнстРь!э лвз6рннв молн'и (пар!с
[а3о. во!в).

нахмите и удерхивайте кнопц 
',что6ь! выпустить во врага оерию лазер-

нь!х лучей. очень скор0стрельное ору-
хие, н0 расходует, ( оохалению' б0ль-

шое количеотво боеприпасов' очень эф-

фективно с дальней дистанции' вь! мо-
хете о ломощью нег0 взрь!вать корабли

и танки и при эт0м не получать никаких

поврехдений' опособно производить
мощнь!е разрушения. имеется такхе
снайперский рехим, что очень вахно.
50ь орухио. "заряжэяно' лазэрны€

нолнии (сьа.€о| !6зэ. во!().
удерживайте кнопку !' если хотите

подзарядить лазерную пушку' а когда 0т-
пустите кяопку' то вь!стрелите по врагу

м0щнь!м лазернь!м лучом,

- пу-4о пос!<ес !а!!псле?.
эт0т ракетомет выпус|(ает во врага

специальные сам0нав0дящиеся ракеты'
к0т0рь!е идуг на цель' и увернуться от
них практичеоки не8озмохно'

одиночный 8ыстрел ракет0й (5!п0!е

51[а!9ь1-!!пе в0ске1), нахмите кнопку 
',что6ы вь!пуотить ракету в0 врага. ото

очень т0чное орухие дальнего 6оя, за-
прост0 в3рь!вает к0рабли и танки, произ-
в0дя стращнь!е ра3рушения. ни в коем

случае не исполь3уйте с 6лихней дио-
танции' иначе сами получите п0врехде-
ния' приоутствует онайперокий рехим.

3ць ору!.'о'
выпускает оразу несколько самонаво-

дящихся ракет {м0!1!р!е ноп!п0 вооке1$)'

нахмите кн0пку . и срФу 5 ракет 6удут

сами наводиться на 5 рФличнь|х целей.
при эт0м, правда' требуется 6ольшое
количество боеприласов' но зато и раз-
рушеяия просто замечательные. Ёстеот_

венно' что иоп0льзовать нухно только с

дальней дистанции'
* пред''еть!.

_ 3Аоровье (неа|!|1).
позволяет восотановить полови!]у ва_

шего 3дороьвя'
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- пу^,1 (вц||есв).

вь! стреляете иэ своего

- "врахескё'" л^азма (А!!еп
Р!а5па),

Боеприпасы для вашего пла3менх0го
лиот0лета {р!а5па 0цп).

- вражеское з^оровье (А|!еп
неа!сь).

Ёоли вы сумее1е соединить два таких
'3д0р0вья"' то в8ше зд0р0вье будет п0л-
н0стью в0сстан0влен0,

- вражеские спорь! (А|!ео
5Роге9).

врахеские оп0рь| бывают трех видов,
и их м0хно мехАу со60й к0мбинировать.
соединив хелтые (уе!!ош) и синие (в|це)
спорь!' вь! получаете очень мощную кис_
лоц н.0п ро1еп1 ас!0'

при соединении синих (в!це) и крас_
ных (пе0) спор получаето' вещес1во' |(о-

торое лри взаимодейотвии с кислородом
воздуха ооздает иоточни!( овета'

. соединив краснце (пе6) и хелть!е
{уе!!0ш) спорь!, вь! прои3водите доволь"
но гр0мкий' но практически бе3вредный
взрь!в'

- врахескня цит (А!!"о 5!1!е!а
Раск),

это' ообственно, и есть ваш щит' чем
больше вь! найдете щитов' тем б6льше
их будет в вашем раол0ряхе!1ии.0ни
расходуютоя только в боо. сами по себе
не пр0падают'

* вРагц.
на3вания враг0в и их 0писание мохно

узнать удерхивая кн0лку п2' тогда вы
увидите 8сю не0бходимую информацию
на 9кране'

- А!'|Ёь! А5А55|[1.
это специальное подразделение' та(

назь!ваемое' 5пос| т!ооре[' во0рухень,
очень мощнь!м плазменнь|м орухием
00а|-г|ге Р|а5па $1а11.

- А!|Ё,,! соммАноо,
также являртся 5ьоок т|о0рег' воо_'

рухены таким хе 0рухием.

- А[!Ё!,! 5с!Ёхт!ёт,
эт0 врахеские учень!е, которь! спл0-

со6ны "к0лонизир08ать' и направлять в
нухн0е место мощнь!е потоки зцергии.

- впцтЁ.
ма'!0и3веотяь!е врахео!(ие о0лдать!'

к0т0рь!е' по оущеотву' являютоя (ибор-
гами' оозданными в результате специ_
альнь!х зкспериментов'

- сувопс опонЁ,
специальнь!й стр0ительнь!й р0бо'

(с0п5|г0с1!0п [)п[1)' имеющий мощный
свар0чнь!й аппарат в руке'

- совоп6 3о!.о!Ёп.
кибернетичеокая пехота, воорухен_

ная автоматами.

- сувопв 
'о!о'Ёл.тяхе'|ая кибернетическая пехота' в0_

орухенная ра(етометами (в0ске1
!а!лспе0'

- АттАск ояо!о'
Ата(ующее подразде'ение, в плечо у

них вм011тир0ван 1 2_ м иллимотр0вь!й пу_

лемет.

- АттАск оло|о.
Ата(ующе8 подразделение' 8оору-

хенное мощной энергетичео(ой лущкой'
чаще всего они атаку!от группами.

- суволв 5н|РЁп.
вще 0дин представитель врахеской

пех0ты) в0орухень! мощнь!ми онайпер-
скими винт0вками'

- А||Ён ятооРЁп.
пех0та, воорухенная плазменнь!ми

пушечками'
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- 5Р|оЁп.
малоизвеотный лредста8итель ин0-

планетян' созданнь!й в результате ки-
бернетичеоких эколериментов' судя по
воему' очень боится ярк0го света.

- тЁпм|Ё.
в о6щем, это термиты' правда ино-

плашетные.
* подска3к''

.:. любь!е враги' 3а исключением
вгц1е, могуг быть легко уничт0хень! вь1-

стрелами из автомата и дахе одиночньг
ми вь!стрелами, еоли вь! лопадете точно
в голову, нахав кн0пку п2.

ф кахдый раз' входя в какое_нибудь
помещение' используйте кн0пку п2' что_

6ь1 0смотерть его и вь!яснить, еоть ли
здесь враги'

ф Ёоли вь! иополь3уете 0|]а!5поск
соп1г0!!ег' то мохете компенсировать
недостаточно эффективный локаз каме-

р0й' исп0льзуя кнопку пз'
ф о6ратите внимание на функциони-

р0ван,е вашег0 инфракрасног0 глаза
(в]Р$)' кот00ый позволяет вам автомати.
чески прицеливатьоя в 6лихайшего врага,

* почаще запоминайте игру, что6ь!
вам не пришлооь начинать все оначала'

.} 0бязательно исполшуйте цит
тольк0 тогда, когда это вам совершенн0
необх0димо' здеоь не очень мн0го гене-

рат0р0в А!!еп $п!е!0 0епега1ог3' поэтому

щить! в 60льшом д€фиците'
ф Ёоли вам нухно отолкнуть или ото_

двингь {акой-нибудь ящик или нахать
кнопку' переключитесь яа первичное
орухие (в!а0е)' тогда не будет€ бф не-

0бходимости тратить б0еприпась! и от-
лич}!о оправитеоь о зщанием;

.:' в опаоных и темнь!х местах про-
двигайтеоь ползком (нахимая кноп(у

о), тогда у врагов будет меньше шансов
п0ра3ить вас,

ф к0гда находите какое-нибудь но-
вое орухие' иопользуйте его (что6ь! при-

6ить нес{ольких врагов) до тех пор' пока

не освоите в'|0ричное орухие.
ф соберите как мохн0 6ольше врахе_

с!(их сп0р' 0ни тл хе п0явля]0тоя снова'
пооле того' как вы их возьмете' они мощ
оказать вам большую помощь ло ходу игры'

* Ёсли хотите узнать, чт0 вас под"
хидает впереди, то вь!п0лните как бь!те-
отовый "заход'' запомнив игру, пройди-
те вперед и дахе еоли погибнете' то
смохете начать все с предь!дущего пунк_

та отгрузки' но на этот раз 6удете дейот_
вовать ухе правильно и тогда' избехав
ошибок' смохете быстрее и без осо6ых
про6лем пройти дахе самые слохнь!е

учаотки. 0днако понятно, что эт0 требу-
ет терпения, н0 себя оправдывает,

* не отарайтесь как мохно быстрее
закончить игру. действуйте осмотри-
тельно' послед0вательно' игра, на са-
мом деле' не чересчур слохная' но вам
придется очень нелегко' если оотанетеоь

без щитов и б0еприпас0в' так что не

изобрахайте из себя Арнольда швацне_

гера' тем б0лее, что количество боепри_

пао0в 0чень ограничено'
* когда встречаете мины' 6е'ите как

мохн0 быстрее' но если у вас еоть щи-
ты' то минь! не так ух и опаснь!'

.} Ёсли взбираетесь по леснице' не
забудьте активировать щить!' тогда вра-

ги не смогл вас уничтохить' хотя в зт0т
момент вь! находитесь в довольно уязви-
мой позиции.

ф Ёоли вы заблудились и не знаете
что делать' загля}!ите на сво]о карту мар
или пр0чтите ооответству!ощие разъяс-



нония в оопп5'

Боль!шАя

ф когда проходите через мины' вь!
м0хете сделать это д0в0льно безопаоно'
еоли удерхиваете кнопку п2' это займет
мпого вр€мени' но зато оберехет вам
драгоценное 3доровье'

пРохоп{двнип.
- мнсс''1' 1.

целц мцссац:
о6'аРумц'пъ вра?!сееную 3а.
с!1ъаву ш опыоф@1пь .[оперяв'
.цц1ас& .ъ@''.рцль.
во с с|п4но вшп'ъ э|ер 2о сноб 1]ен.е
?в е л е 3но о о роа&ой спанц![ш.
п о мочъ р опено ]'!у со ла &.пу.
опъ.с''апь в3рь[вча.п1су 11' ае.

уюцчпо1].ц,пь 6 лоь, перекры-
3аючцй аоепуп 

' вРа1]сес,со'7

о с в о 6 о а ц ,пъ 2 Р о'с о ан е*ц х,\!'ц'
осао6оа!.,пь п'есоп 1.
унцч,по'{{пь все1с вра?ов на

после того' как десантный корабль
8ь!оадит вас' следуйте п0 дороге, пока
не подойдете к большой двери' к0торую
проломят двое врагов' уничтохьте их,
испольэуя ваш меч' войдите в здани€' и3
к0т0р0г0 они вь!скочили' здесь обнару"
хите автомат масп!пе 0цп' возьмите
его' вь!йдите в дверь и двигайтесь даль_
ше по дороге' пока не увидите видеосце_
ну' из кот0р0й узнаете' что коммуника_

ци0нная башня была уничтохена' и д0-
р0га налра3о перекрыта. сверните нале_
во' уничтохьте вотреченнь1х врагов' сле_

дуйте дальше по дороге, прикончите еще
0дного врага' которого встретите' возь_
мите патронь!' которь1е он о6ронит. вой_

дите в центральную станцию (сеп1га!

51а1!оп) направо' ликвидируйте врага
прямо перед собой и еще'двоих вверху

игРА " с.!2
на карни3ах' выолушайте внимательно
поолание' иопользуйте пункт отгрузки в
другой отор0не комнать!' сверните нале"
во и затем выйдите наруху к поезду мо_
норельоовой дороги' не забудьте взять
щит' пройдите назад в центральную
часть хелезнодорохной станции' свер_
ните налево' подт0лкните яцик так' что-
бь! он оказалоя прям0 лод лестницей,
вз6еритесь по леотнице наверх' пройди-
те до конца перехода| и он тг же о6ру-
шитоя. спрь!гните вниз] оверните напра-
во' расстреляйте чухого' во3ьмите пат-

р0нь!1 нахмите обе кнопки на генерато_

ре, чтобь! восотановить энергоснабхе_
ние станции. возвращайтеоь о6ратяо ло
переходу] но перед этим расстреляйте
раопределительную коробку ('|]по1|о

0ох)' которая электроФицирует этот пе-

реход' возвращайтесь 0братно к моно-
рельоовой д0р0ге и войдите в вагон' во
время путешествия иополь3уйте овой
щит' чтобь! вас не ошпарило пар0м.

когда при6удете на меото1 поговори-
те с раненым солдатом. необходимо
найти аптечку ме6!ьох' что6ь! помочь
ему' выйдите в дверь, переберитеоь че_

рез упа3шие локерь!' расстреляйте чу_

хих, вотретившихся по пути' пройдите
вниз по коридору' оверните налево в
к0нце' прикончите еще одного чухого и

во3ьмите кл!оч_карту. пройдите в комна_
ту по другую ст00ону стола' возьмите
аптечку ме0!ьох' отнесите ее обратно к

оолдату' и он вам в знак 6лагода0нооти

даст ключ-карту (иеусаг0).

возврацайтесь в комна,у' где вь| по_

лучили первую ключ-карту и откройте
дверь карточкой' п0лученной от солдата,
пройдите в нее' возьмите здоровье и

патронь!' а теперь используй.с другую
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ключ-{арту' чт0бь! нейтрализ0вать вра-
жеокое силовое поле. Раостреляйте вра-
хеского ро60та-наблюдателя (А!!еп

5цпе!!!апсе 0г0!а (А30) и ещв парочку
чухих' а 3атем в0спользуйтеоь пункт0м

0тгрузки' в3беритеоь вверх п0 леотнице
в к0нце коридора' раостреляйте врагов'
засевших вни3у' 3атем спуотитесь по ле-
стнице и снова 3ап0мните игру.

Ра3вернитесь и увидите ок0ваянь!е

цепью ворота. вам предстоит выполнить
очередну!о цель: оовободить грахдан-
ских лиц. немедленно раостреляйте воех
чухих' а затем внимательн0 вь!олушайте

п0слание' (о1орое получите' порубайте
овоим мечом врахеский 

!коралл'' 
лри_

крввающий доступ к лестнице' шбери-
1есь наверх к орудийной башне. Рас_
отреляйте враг0в' а затем в03ьмите
ключ-карту. используя орудийную баш-
н|о, перебейте всех враг0в' (оторь!е поя-

вятся вни3у' а 3атем спрь!гните и возь_
мите еще одну ключ-карц' иопользуйте
свой меч, что6ы лробиться чере3 врахе_
скио "кораллы", прикрь!вающие д0ступ к

двери' а 3атем отройте ее ключом-кар-
той' вырубит€ силовое лоле' исп0ль3уя
врахеокую ключ-!(арту' и оов0б0]ценнь!е
грахданские лица в зна{ 6лагодарности

дщш вам в3рь!8чатку.

выйдите из помещения' 3ап0мните
игру' опуотитеоь вни3 по дороге' уничто-
х8я ло пши воех вотречннх врагов' овер_

ните налев0 и пройдите на парков{у.

уничтохьте чухих и увидите песоп ] 3а

силовь{м полем. пройдите цда, на стене

увидите букву "А' и пт хе через дверь на
вас на6росятоя неок0льк0 враг0в' ликви-

дируйте их как мохно быстрое' выйдите
через выход' опуотитеоь вниз по сцпень-
кам и в самом низу прик0нчите чухого.

в0зьмите ключ_карту, затем нажмите на
кнолку и поднимайтеоь вверх по склону'
воли вас заоекут вражеокие ро6оты-на-
бл!одатели, то оиловое поле снова будет
в!июч€н0' так чт0 старайтесь не п0ла-

даться им на глаза' когда увидите какие'
нибудь окалц' на к0т0рые смохете взоб-

раться, п0днимитесь на них и окахетесь
на оам0м верху' а зт0 вь!игрышная пози-

ция' воспользуйтесь врахеокой шюч-
карт0й' вставьте ее в уотр0йств0 д0сппа
и тогла смохете осво6одить весол 1, а

0ни в нагрФу дадут вам детонатор.
вь!йдите из парковки' вернитеоь к

пувкту0тгру3ки' иопользуйте взрывчатку,

чтобы уничтохить блок. теперь вам
предстоит вотреча о боосом. это мощный
врахеский танк' воорухенный ракетами.
лучше всего немешен1!0 доотать щит и

со всей мочи 6ехать к орудийной 6ашне

и и3 отого орудия уничт0хить врага.

- м!,1ссн1 9.

проаоа|2'1.ь со]|аа,п в челос,п\!
| со!Рон.нос,п.. х ору'сей',.-ому
с'!.а'а!.
во,&,пш 6 6ун$ер |' о'пыс1.апь
.|пр@1[ 2енеРала. хапм.онао
(но'п,1.опа).
п Р1'аес.т|1' в поряао| спу'пн!.-
1ову'о ,порепку ' ч'по6ы мо1!"о
6ь|ло посла'пь
ун1|ч'по1!ёенця.
вс'пРе'п1?пъся с гр'11'ахо'1
(с!1'аьа,п) 11 каРпеРо'1
(са1'е. ) в .!.овно17 1.о,!|1[Ролъ-

Ро3о6р&'пьсл' с сшловы'.ц 
'.а-6еля'1ц .| восспо*ов1'|пь энер-

ао еф о6 14с е 
'.' 

е 6 у н , е Р а.
следуйте 3а солдатами и уничтохайте

воех враг0в' к0торь!х только вотретите.

затем солдать! остановятоя и будут
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хдать когда вь!очистите путь, уничтохив
8сех враг0в' затем двинутся дальше'
к0гда доберетесь д0 конца прохода' сол-
дать! покинут вас' а вь! зайдете в ору_
хёйнь!й оклад, найдете там здоровье и

ракетомет {воске1 [ацпопег)' затем вый_

дите и3 склада и пройдите к двери' !(ото-

рая 0ткрь!вается кл!оч0м_картой. выйди-
те из нее яаправо и поотарайтесь пере_
браться через ра3рушенный мост. когда
0кахетесь на другой от0р0не' 0рудийпая
башня начнет оботреливать вао' немед_
ленн0 спрь!гните вни3' перебейте воех
врагов' 3атем взберитесь вверх по бл0_
кам, чтобь! добраться до друг0й орудий-
ной 6ашни и из нее раоотреляйте врахе_
скую орудийную 6вшню' тл хе появитоя

довольно гро3ный танк' но из орудийной
башни вы ликвидируете ег0 6е3 пр0_
блем. опрь!гните вниз' пройдите к0 вхо-

ду в бункер' введите цветов0й код! к0то_

рый увидите на ключ-ка0те' войдите в

бункер, 3ап0мните игру' лр0йдите вниз
по тоннел!о' уничтохая всех врагов' ко_

т0рь'х только вотретите' когда п0д0йде_
те к лазернь!м системам безопасн6оти'
пробегите мимо них так' чтобь! ни в коем
случае не дотр0нгься до лучей' иначе

дверь захлопиетоя' а п0л станет элект_

р0фицированнь!м' Благополучно мино-
вав эт0 слохное меото, войдите в оледу-
ющую комнату' ликвидируйте врагов' а
3атем увидите как врахеский тан( про-
ломится сквозь стену. немедленно пере_

бегите в неб0льшую комнату с окном и

используйте улравление орудийной баш_

ней' чтобы уничтожить могучего врага.
Будьте ооторохнь!' внимательн0 сле_

дите за врагами' когда стреляете и3
пушки. позиция ваша уя3вима, и враги
м0гг доставить вам массу нелриятно_

стей' как только танк будет уничтохен'
выйдите из маленькой комнать!' пере_
бейте еще нескольких врагов' проомот-
рите видеосцену' из которой уэнаетё'
что враги замь!шляют что-то недо60ое'
как это и полохено' вь!йдите чере3
единственную открь!пю дверь' оохрани-
те игру в малень(0й комнате олева и

0бязательно запишите ко0рдинать! на
отене' эт0 297'

затем в0йдите в лифт' это' на самом
деле' следующая дверь вдоль по к0рид0-

ру' и еоли вь! попь!таетесь исп0льзовать
сплник0ву!о тарелку' то она не оработа_
ет' п0скольку вь! еще не ввели нухнь!е
координа1ы. п0этому спуститеоь вниз по
лестнице' пере6ейте нес(ольких врагоЁ'
и когда подойдете к управляющему тер_
миналу| то увидите' что он тохе не в по-

рядке. введите ухе и3вестные вам циф_

рь! вначале о'!ева' 3атем справа и' нако_

нец' в середине. п0оле 3того возвра_

щайтесь наверх и активируйте слутнико_
вую тарелку.

вернитесь обратно в ангар' оверните
нале8о' войдите в очередной лифт и о(а-
хетесь в медициноком центре. пройди1е
по коридору направо' сверните в (онце

ег0 вправо и 80йдете в медицинску!о ла-
бораторию' тут хе сверните налево; в0й:

дите в проомотровув комнату' возьмите
патронь] и ключ 0т кладовки (51оге.0оп

кеу)' возвращайтеоь обратн0 к меоту
старта' 0ткройте ключом дверь' возьми-
те цит и врахес(ое здоровье А|!еп неа!|п

2, затем вь|йдите в другой коридор и

идите прямо' пока не окахетесь в комна-
те с несколькими кр08ат'ми' возьмите
кл!оч 0т кладовки в 51огегооп кеу в углу'
отф0йте им дверь, возьмите здоровье' а
затем возвращайтеоь обратно в комнату
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- мцсся' 3.о пересечением дорог' здесь оверните
налево' а когда окахетесь в комнате с

двумя ящиками и двумя р0ботами из

слухбь! 6фопаоности' немедленн0
сдвиньте ящики прямо к двери лифта'
чтобы перекрь!ть п}ть роботам. войдите
в криогенную ла6ораторию сгу0!аь, по_

говорите о солдатами! затем вырубите

два специа,ьнь!х 6окса' которь!е не ос_

вещень!' возьмите сгуо10бе, 0тнеоите
его в медицинскую лабораторию и

вставьте в дейотвующий ьох' затем на_

хмите кнопку. возвращайтесь в криоген_

ную ла60ратори!о' он0ва л0говорите о

с0лдатами, и они дадуг вам кл!оч-!@рту.

в03вращайтесь к пересечению д0рог'
откройте полученной ключ-картой дверь
и войдите внгрь. возьмите здоровье'
сохраните игру в пункте отгрузки' рас_
стреляйте всех врагов' воопользуйтесь
лестницей и бегите дальше мимо лазера
слухбы без0пасности в оледующую ком-
нату' свернув налево' вы обнарухите
комнату! в к0т0рой находятся сил0вые
кабели' с ними нухно как мохно быот_

рее рФ0братьоя' в противном олучае,
ничего не получитоя' сделав дел0, 6ыо_

тро выбегите из комнаты о кабелями,
запомните игру в п0явившемоя пункте

0тгруз(и' затем вь!йдите через дверь в

конце (оридора.

Расстреляйте врагов, а затем унич-
тохьте силовые реле эле(трического п0-
ля' вь!йдите в следу]ощую комнату' ле_

ребейте врагов, просмотрите видеооце_

ну, в которой гришам сообщит вам' ч]0

нух1о исп0льзовать !пр!ап1' вставив его
в консоль, находящуюоя за стеклом. те-
перь у вао ровно 2 мииуть1' чтобь! вер_

нлься обратно в комнату с лестницей и

выбраться чере3 дверь ангара'

пРо6Рап'ъоя чере3 .ороо 1'

ввпреп|пъс& с }сар!1|ероп.
3о.провц,|ъ .ру1овц[' ш помочь
учас,1.ншкам сопропш
п&в1ц|'' 3 !пруан!1о с|1пуочшю.
пспопь3ова.пь мо6цпъьые 

'он-с.пРуеч'онфь[е 6ловц | о1пре-
понпцРов @пь с ло монны1а 

''о 
с|п.

у*!ч.пофопъ вр@*еско2о ле-

'п!на' 
|по6ы оь *е смо. повре-

а|'1пь вац. ару3овц,.
о6 е 3в реа ц.пъ в р а''меск1'е о Ру -

а11нь[е 6ашн'', пр11'4Рыва'очъе
о2фем зону 

'юос.па.вы6ра|пь ноъ|.уч|цц1й ме,поо'
.|ак ро3аелопъся с 6ра.''сесхой

пРо6ропъся чере3 .ороа ц
вспрепъпъс' с [сарпеРой.
11айп!' @ за!пем ввесп' фоа'
чпо6ы пеРе3апусп
нъ.1й вомпъюпер.
вс,пре'пш,пъся с 1сартпеРом в

чоко'ъном 1о мечен'ц 3аоьц&
!' получц|пъ цен!.-ые ука'3о'ншя'
ворва,пьс& во врожес&у,о ,оре"
пос,пъ 

'' 
о6нару'!с!'|пь цнопла-

н е ,1'нь!-|й ц с,1о ч,..'к эн е р.ц1.
вс.пре'п1'1пься с сопоа,пом со-
1Роп|6пен\я во в,поро'' 6а-

уно!по1]сцп.ъ опокуюче.о
в р а'. е с 

'со 
2 о л е'1| у 1' о.

о ,п|].'оч .!?п ь э'еп Ро с ьа6 * е -

н1'е 'в 3аа'.ш!!' ч|по6ъ| про-
6 р а'тп ъ с я м ц'1 о 9 л е 

'с 
.п р 1' ч е с 1с1' х

'абелей' 
о'

в ав .ц.сь |.роно м' пе ре6 ропъс я

Разаелапься с 6ра.о'а', вы'!'е-
вра!сеской энер-

о нонвейеР
ш аыв..п! |з заа*оя.
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у нцчпо1\.отпъ . лаону ю а в е рь'
ч,'.о 6 ъ. 6 е ао 1'ас!.о 6 ь16 рапь с я

вс.препцпься с к@рперо м.
пере6ш,пь всех апо&!'очц'
вра2ов ш о6еспечц'пь 6фоп@с.

'.о 
с ,п ь ц с ,по ч н'фо э н е р.цц.

оверните налево' пройди!е вниз по
улице' 0стерегайтесь врагов, во0рухен-
ных ракетометами' и когда доберетесь в
здание' перед которым установлень! две
(амеры' в0йдите внутрь и увидите оол_
дат' которь!м нео6ходима ваша пом0щь'
возьмите немедленно ва11егу Раск' прой_
дите через проломлевную дверь и увиди_
те груз0вик. ликвидируйте всех роботов'
затем затолкайте грузовик на платФорму
и используйте ахкумулятор ва11егу Раск'
3атем вернитесь к солдатам, они побла_
годарят вас' но тут хе напомнят1 что гру_

зовик необходимо заправить'
снова вь!йдите наруху' и тут вас ата_

кует врахеский летун. с6ейте его из
своего ракетомета' 3атем подбегите к

разрушенному мооту! уворачиваясь от

огня 0рудийнь1х башен' спрь!гните вниз'
сбегите в нихнюб!о часть экрана' подни_
митесь по лестнице справа' пр0бегит0
через дверь' прикончите врага' управля_
ющего 0рудийн0й 6ашней' затем 6ыстр0
перебегито к другому дверн0му проходу
и прикончите врага' которь!й засел за
другой пушкой. спрь!гните вниз в зону
лод мостом' затолкайте ящик в самый
низ, чт06ь! он ока3алоя во3ле другого
ящиха' затем вернитесь обратно в них_
нюю чаоть зкрана' взберитеоь по лест_
нице олева, взбегите наверх к воротам'
возьмите канистру о т0лливом г0е! сап
(еоли вь! хотите открь!ть ворота по ка_
ким_то причинам' то ключ найдете под
склоном' на которь!й вь! заталкивали
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груз03ик' при зтом нухно нажать кнопку'
чтобь! поднять ег0)'

во3вращайтесь обратно, задвиньте
ящик в канаву, затом затолкайте его
вверх к другим ящикам' чтобь! обра!овал_
дось нечто что-то вроде моота' вернитесь
к грузовику' заправьте его топливом, по_
го30рите с оолдатами' а затем оледуйте
по дорохке' по которой поедет грузови(.

взбегите вверх по леотнице и поста_
райтесь, что6ы 8ас не засехли камеры
оиотемь! безоласнооти. 3апомните игру в
пункте отгрузки' затем онова слуститесь
вниз, проберитесь через отверстие в
стене' подвиньте ящих в стене и про6о_

ритесь в вентиляционную шахп' двигай-
тесь 3лево' спрыгните в оледующую к0м_
нату' как только представится возмох_
ность' возьмите хелть!е и синие врахе_
ские опорь!1 снова заберитесь в шахц и
30звращайтесь обратно тем хе путем.
чт0 и лришли' пока не окахетесь в0зле
поворота направо. воспользуйтеоь им' и
когда окахетесь возле проволочной сет-
ки' окомбинируйте хелтую и оинюю спо-
рь!' чт0бы киолота разъела эту сетку'

спрь!глите в 0бразовавшееоя отвер-
стие' возьмите ключ от лифта (|!11 кеу)'
затем затолкайте ящик по6лихе к трубе
и заберитооь в нее. ползите по эт0й тру-
бе, а затем опрь!гните в оледующую ком_
нату, пере6ейте врагов' откройте дверь
и окахетесь снова у главного входа.
пройдите к лиФту мехду двумя лёотни-
цами' откройте дверь ключом' оверните
налево' вь!йдя из лифта' войдите в{ом-
нату в конце к0ридора' в0зьмите кодь!
ма!| о!еп!0е с00е5' возвращайтесь 0б-
ратно в коридор' пройдите через следу-
ющу!о дверь и вотретите техника ма!|
теоьп!с!ап, которь!й даот вам ключ-карту

з]
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от всех замков ма5{ег кеусаг6. верни_
тесь обратн0 наверх в лифте' лройдите
через ком1!ату с прилоднят0й круглой
секцией' пропол3ите 0братн0 чере3 вен_

тиляци0нную трубу в предь!дущую ком_
нац и о помощью ключа-карты выру6ите
силовое поле. введите цветовой код с
этой шрть! в консоль и быотро покиньте
комнату' в пр0тивном случае, вы начяе_

те резко терять собственную знергию'
поскольку здеоь ухаоно хол0дн0. в03_

вращайтесь 0брат!1о ( главному входу и
вь!йдете через него'

Расстреляйте враг0в' 0ть!щите кран,
а затем ов0им меч0м уничтохьте врахе_
ские'кораллы', прикрь!вающие вход.
в0йдите в 3дапие, затем олуститесь вни3
по лестнице и встретите, наконец, кар-
тера' к0торый даст вам опециальный
хлюч 31а!гоа$е кеу' вшвращайтесь 0б-

ратно на первый 9тах, от(ройте кл|0чом

дверь' под1!имитесь вверх по леотнице'
3апустите кран и установите его на од-
н0й 

'|инии 
с дверью справа. затем пе-

рейдите во втору!о комнату' возьмите
"врахеск0е" 3доровье А!!еп неа!{п' 3а_

двиньте ящик на кран та(, что6ы вы мог_
ли забратьоя на платф0рму' а 0ттуда на

лестницу' отыщите врахеокое "здоровье
2'внгри комнаты, а 3атем спрь!гните

через отверстие. передвиньте (ран так'
чтобь! он ока3ался перед лев0й дверью,
заберитесь наверх на платформочку' от-

цда вз6еритесь по лестнице, прикончи-
те врага в к0мнате' а затем взберитесь
вверх по отуленькам'

возьмите ракеты и тут хе разделай-
тесь с очередным врахеским летуном' и
(ак тольк0 справитесь с э1им, по 06лом-
кам рухнувшей крь!ши взберитесь на са_

мый верх' пройдите чере3 06рушившую"

оя 6ащню и доберетесь до следу!ощуего
здания. опрь!гните вни3 в отверотие' ,

спуститеоь по лестнице' поговорите с
солдат0м, вь!йдите чере3 дверь, сверни-
те 3а угол' зап0мните игру в пункте от-
грузки. затем возвращайтеоь туда' где

находилоя с0лдат, спуститесь по лест!]и-

це, затолкайте ящик в воду и взберитесь
яа него, спрыгните о ящика' а(тиви0уйте
вь]ключатель' чтобы вырубить злектри-
чеотво' снова в03вращайтесь ( солдатам
и пройдите через то меото' где нах0дят_
оя алектричеокие пр0вода. после этого
солдат активирует (ран'

при3емлившиоь в комнате' немед_

ленио расстреляйте врага и вь!йдите на-

руху. 0братите внимание на пушку,
встро€нную в стену' ликвидируйте ее
немедленно и олуотитеоь к воротам. Ёо-
ли вас засечет камера оистемь! безопас_

ности, то туг хе набросятоя атакующие

роботь!. тем не менее' доберитесь до
вор0т, прикончите чухого' кот0рый
пройдет чере3 ворота' в03ьмите его
ключ оа1е кеу, откройте им ворота'
пройдите и увидите пару ящиков и четы-

ре 0чень м0щнь!х'паровых' цилиндра'
сдвиньте левый ящик так' чтобь! 0н 0ка-

зался перед первь!м цилиндром. затем
одвиньте правь]й ящик прямо на вт0рой

паровой цилиндр и задвиньте его так'
что6ь1 0н ока3ался напротив "вь!хлопно-

г0" ящика' затем п0дтащите правь!й

ящик к третьему цилиндру и задвиньте
его к выхлопн0му отверсти0' затем под-

тащите второй ящик лрямо к последнему

цилиндру и задвиньте его на выхлопное

отверстие. теперь вь! см0хете пр0дви-
н}ться дальше' ка( только враг откроет

ворота, прикончите его и пройдите через
них. сверните 3а угол и о6язательно

з2



уничтохьте встроенную в стену пушечку'
затем пройдите в открыц!о 3ону и полу-
чите поолание. вао предупредят о'том'
что влереди ваходятся мины' перейдите
в перспективу от лервого лица| чт0бы
лучше видеть минц' и осторохн0 двигай:
теоь вперед' 0станавливайтеоь (ак мох.
но чаще' чт06ь!убедится, что мин побли-
3ооти нет' л0дойдите к ящикам' взбери-
тесь на них' лр0йдите на другую ст0ро_
ну. уничтохьте воех врагов! пробегите

мимо врахеского корабля и дальше
вверх ло леотнице. проокочите в дверь
направо' нахмите кнопку' а затем вь|-
лрь!гните из окна и выокочите через от-
крь!ту!о дверь.

3апомните игру в пункте отгрузки'
под]1имитесь вверх п0 отупеням, заби-
райтесь в лифт' нахмите кнопку и лрой-
дите через воздушнь!й тамбур (ап!оск),
включите лазерь!, сдвиньте один и3 бло-
ков та(, чт06ы налравить лазер на стру(_
цру| внутри котор0й наход4тоя 0райхе-
вый блок' стекл0 разлетится вдре6езги, и
вы омохете вытащить нарущ этот блок и
установить ег0 на ленте_транспортере 8
задней части комнаты.

пройдите чере3 теперь окрытую
' дверь' возьмите лазерную пушеч{у изег
саплоп, а та{хе детонатор 0е1опа1!оп
Раск и еще (ое-какие полезные предме_
ть:. 3апомните игру' возвращайтеоь об_
ратн0 в комнате с лазерами, снова пр0й-
дите через'воздушный тамбур", забери_
теоь в лиФт. выйдя и3 него, прооледуйте
по коридору направ0' а затем исполь3уй-
те детонатор! ч'о6ь! вскрь!ть с его п0-
мощь!о.главную дверь' пройдя через
нее' перебегите чере3 улицу' запомните
игру в пун(те отгрузки' сверните налево
и следуйте п0 дороге, уничтохая ло лли
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всех встретивщихся врагов. спускаясь
вниз п0 дороге' собирайте щить!, кото_
рые вь! наверняка обнарухите' если 6у_
дете 8нимательны' затем сверните нале_
во и просм0трите симпатичну!о виде0с-
цену' после ее за8ершения немедленн0
сбейте врахеского летуна; пооколь(у ато
самая большая угро3а вашей соботвен_
н0й безопаснооти' но что значительно
вахнее; он мохет повредить похищен-
ный вами врахеский источник энергии'

, 
Раоправившись с этим летуном' прикон_
чите 8сех остальвых 8рагов.

- м'1ссня 4'
целш ]п1'ссцц:

'7 
епо пь3оватпъ поа 3е'.н! ю'{е-

лез'!,!1о аоРо.у' ч'по6ы ао-
6ра,пьс' оо вРо'.еско.о ,пРа.1'с-
п о р п н о. о /п е р'.ц''а л о.
выяс1!опь чпо случ.!лось с
пропавшц м оо а р аз а е ].ефое'.
![овс,'.анцев ш возо6тсовътп|
с ! а6'!с2ю|'е 9 пеыпРцчес ,|.о о п

'.еле3фо1й 
ооРо.ц.

ворва,пьс* в заан!1е вР.1,'Ёе.хо-
.о 

'совверс1оьно.о че'!,пРа ц
о,пыс'са.,,ь а окп|о Р@ ]с аРпера.
осво6оа|пь оок1пора' кор1пера о
6ло.опол'уч1'о уора,пъ ц3 враме-
ст.оа' ноу чн ой''@6о р апорц1.
спускайтеоь в т0ннель' раостреляйте

ро6от0в, отыщите мюч 5еп!ое 0о0г кеу,
пройдите через слухебную дверь и
встретите солдата. не зад9рхивайтесь'
3ыйдите через оледу!ощую дверь| ообе_

рите п0лезнь|е предметы' спуститесь
вниз п0 лестнице' спрыгните на хелезно-
дорохные рельсц и пройдите направо'
в3беритесь на платформу слева' как
только к ней подойдете' уничтохьте пау-
ка' слрыгните вниз в заднюю часть ком-
натв. соберите врахеские споры' зътем
выберитесь из помещения! поднимитесь
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по леотнице' 0тыщите гранаты' а затем и

синий решлятор (в!ш ве00!а|о0, он на"

ходится под лестницей. вернитеоь обрат-

но, сверните напраЁо на хелезнодорох-
ные рельсь! и сделайте правый пов0рот'

Расстреляйте лаука' п0днимитесь по оту-

пенькам, соберите опоры' предметы' а

также черный регулятор (в!ас'( ве9ц!а!о0'
теперь возвращайтеоь обратн0 вниз по

рельсам и сверните яалев0 в конце.

когда доберетесь до перекреотка с
]0пс1!оп' оверните налево, вберитесь на

платформу, 0ть!щите зеленый регулят0р
сгееп яе0ц!а1о|, войдите в комнату спра-
ва, перебейте пауков и не забудьте за-
хватить батарею (ва11е[у Раси). выйдите
из к0мнать! по другу|о сторону рельсов'
ликвидируйте паука' возьмите красный

регулятор {пеа яе0ц!а10.) с моота спра-
ва' а затем взберитесь по лестнице' где

на:йдете врахеские олорь!' после этого
мохно онова вернуться к рельсам и дви-
гатьоя вперед'

когда доберетесь до перекрестка
,]!пс1!оп А' сверните яаправо, возьмите
кл1оч_карц Роше[ яооп коусаг0' воо-

пользуйтеоь пункт0м 01грузки' а такхе
исполшуйте ранее найденнь!й аккумуля_

'ор 
ва11егу Раок и ключ-карту' чтобь! от-

крь!ть дверь. как только войдете, взгля-
ните налево и 0бнарухите кл!оч-карту

Ро!п1$ вооп кеусаг6. взберитесь по лес-
тнице, вставьте найденные вами регуля-
торь! в оо0тветствующие по цвету 

(пор-

ть!", нахмите кнопки на панели в следу_

1ощем порядке: 2_я' 3-я' 4_я' 1-я и вос-

становите энерг0онабхение подземки.
учтите, что при этом к рельсам будет
подведено электричеств0' поэтому идти

ло ним нельзя' придется восп0ль30вать-
ся грузовой вагонетк0й, чтобь! 0тпра_

витьоя в к0мнату Ро!п15 яооп'
как только подъедете к ней' вослоль.

зуйтесь (люч_картой' чтобы открыть

дверь и установить 'стрелки" в нухное
полохение, для чего придется слегка по-

ра6отать головой. 3атем возвращайтесь

обратно на вагонет'(е прямо к месту отар"

та' по пути мохно заглянуть в комнату

во3ле старта, кот0рая ранее 6ыла недо-

сцпна' 0на нах0дится напротив т0й (0м-

нать!, гд€ вы нашли синий регулятор. не

п0халейте времени и найдете там врахе-
ский плазменный пистолет (А!{еп Р!а$па

0цп). когда' нахонец, доберетесь до к0н.

ца' покияьтё вагонетку' солдат откроет

вам дверь, и вы омохете лересеоть в

другую вагонетку и отправитьоя вперед'
Расстреляйте охранников' взбегите

вверх по лестнице, переберитеоь через

мос', опуститеоь с другой стороны'
пройдите во вход слева' под|1имитесь по

лестнице и проскочите в дверь прямо

перед с0бой' пемедленно раоотреляйте
врагов, во3ьмите ве0 $есш|!1у во!1 и

вставьте его в соответствующее место в

конс0ли..затем нахмите клопку на пане'
ли справа от конс0ли, при этом обратите
внимание' что специальнь!е отметки на

панели с0ответотвуют аналогичнь!м 0т'
меткам на ящиках. телерь придется ра-
зобраться с дов0льно олохной г0лово_

ломкой. отправляйтеоь в к0нвейеру, на'
хмите кнопку и в результате оледующий

ящик не 6удет 3аполняться| останетоя

пусть!м, и вь! тогда смохете опрятатьоя

в нем' но убедитеоь т0лько' что отметки

1!а ящи(е о6язательно долхнь! соответ'

отвовать отмет|ам на той панели, на ко-

торой вь! нахимали кнопку' как только

пустой ящик отправится вниз, возвра-

щайтесь в главное складское помеще_

и



ние' п0дойдите к концейеру, имеющему
те же самые отметки' и опрыгните в пус_
той ящик'

лроехав нето{орое расстояние, выбе_

рлтесь и3 ящика' зап0мните игру' затем
как мохно быстреё подбегите к "борц"
врахеског0 кора6ля и нахмите кнопку'
тут хе в0зле вас опуотитоя лиФт. нахми_
те кн0пку еще раз, подбегите к лифц
прехде' чем он услеет поднятфся наверх'
тогда попадете прямо внугрь ко0абля'

Бегите вокруг {онтейнеров к дверно_
му прох0ду на другую отор0ну' войдите 8
нег0' сверните налево' взберитесь по
лестнице' ухватитесь за край блихайше-
го ящика и запрь!гните на штабель ящи-
к0в лрехде' чем ящик проскочит в от_
верстие' теперь вам предст0ит ухва-
титься за край следующего ящика' (ото_

рый 'вь!едет] из отверстия возле вас, и

прокатиться на нем до оледу!ощего шта_
беля и ооскочить прехде' чем он .нь!р_

нет" в 0тверотие, затем лройдите к сле-
ду!ощему проходу_к0ридору' ухватитесь
3а край ящи(а, когда 01! появится. и ез-
хайте на нем на другую сторону комна_
ть!. спрыгните влево, прямо на шта6ель
ящиков! пройдите до конца отого ряда и

ухватитесь за (рай следующег0 ящика.
теперь вам нухно пере6раться на оледу-
ющий ряд и уцепиться за край ящика,

двищщегооя вправ0' отпустите его, как
только окахетесь на платф0рме, и прой_

дите через дверь'
спрь!гните вниз на пол, возьмите си-

ние врахео(ие споры из ящика возле се_
6я' а в соседнем ящи(е обнарухите хел_
ть!е врахеские спорь!' кроме того' в кон_
тейнере в конце помещения находятся и
краснь!е врахеские спорь!.

телерь в вашем раопоряхении вое три
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3ида опор' мохете смело лодойти к огра_

де' использовать хелтые и синие спорь!,
чтобц лриготовить м0щную киолоту' с по-
мощь!о к0торой запросто растворите хе-
ле3ную.решетку и смохет€ пройти в об_

раз0вавшееся 0тверстие' одна{о будьте
осторохны, кругом здесь мн0го мин. ис-
пользуй,е перспективу от первого лица'
чтобы обнарухить 6ез0ласную д0рохку'
переберитесь через ограду в конце мин_
ного п0ля' расотреляйте врага и спрыгни_
те со стены' пройдите направо и, как
т0лько п0я8ятоя из двери двое враго8'
немедленно раостреляйте их и возьмите
оуап 5еоцг!|у во11. этот .болт л0зволит
вам войти в дверь' из {от0рой только что
вь!шли в0аги' 0днако значительно более
легкий маршрут с0воем другой. забери_
теоь в ящик и езхайте в нем прямо через
отверотие в стоне. Расстеряйте всех чу"

хих' который вотретятся ло пути' 8озьми_
те (лЁч-карту (А!!еп кеусаг0), а 3атем о

помощью ее вырубите силовое поле.
в3беритесь вверх л0 лестнице' п0старай_
тось чтобц вао не шандарахнуло током и

спрыгните с другой отороны' нахмите
кнопку, чтобв отключить конвейер' а за-
одно и силово0 п0ле'

во3вращайтеоь о6ратн0' воопользуй_
тесь ящи](ом' чтобь! забратьо' на верх_
ний карниз' пройдите х лю6ой ст0р0не
огорохенной территории' расстреляйте
врагов через просветь! в изг0роди' 3а_
тем спрь!гните вниз' в0зьмите врахе-
сц!о ключ_карту А!!еп кеуоаг6' выбери-
тесь наверх' вернитесь в предь!дущую
хомнату и с помощью найденной шюч-
карть! 0тключите силовое л0ле' пробеги-
те через него' сохраните игру в пунпе
0тгрузки' пере6ейте враг0в' воспользуй-
теоь прох0дом вправо и окахетесь в
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комнате с тремя лазерами. дохдитесь
пока кахдый лшер прекратит испускать
лучи' а затем 6егите мимо них, нахмите
кнолку в к0нце и проскочите в дверь.

Расстреляйте врага, лройдите в сле-
ду|ощу]о комнац' в к0торой увидите еще
несколько машин' мим0 которых нухно
лромчатьоя' в к0нце эт0й к0мна'гь! на-
хмите кноп!(у! чт0бы остановить врахе-
ский конвейер. теперь вам нухно за-
ня]ься стрелами-манипуляторами и ис_
пользовать их в03мохности. вернитесь к
средяей стреле, (ото!ая 6ольше всего
напоминает меуаническую руку, взбери-
тесь на оамый верх этой -ру{и', 

пройди_
те через отверстие в отене, проползите
немн0го влеред' сверните направо' рас-
стреляйте врагов' слрь!гните в ком}!ату и
подойдите к управля.ощей конооли
(Рошег пе0!!а1!оп соп5о!}' тол(ните до_
вольно изношенный силовой регулятор
прямо в дверной проход' нахмите лра_
ву!о стрелку_(ноп0чку| чтобы рука-мани-
пулятор продвинулаоь как мохн0 даль_
ше' а л0сле этого нахмите средн!ою
кнолку' в ре3ультато вь! переместите
эт0т регулятор д0 сам0го конца налево,
а оами вернетесь в вентиляционную тру_

бу и удерете из |(онвероионного центра
тем хе путем' хоторь!м пришли.

силовое поле перед дверью теперь
отсугствует' та{ что смело идите вперед'
перебегите в следующую комнац' на_

хмите все кнопки, чтобы опустошить ог-

ромные емк0сти' и пройдите' как хри-
отос по_суху' чере3 среднюю' сверните в

тоннель налраво' слрь!г[!ите в комнату
вни3у' перестреляйте врагов' во3ьмите
зелень!й с[ееп $есц||1у во!!' вотавьте его
в зелень!й слот, затем вз6еритесь вверх
по леотнице и выйдите через отверстие.

слрь!гните на пол, в0спользуйтесь пунк_
том 0тгрузки' затем лиФтами' чтобы д0-
ставить ящик поблихе к леотнице' тогда
вь! смохете воопользоваться ими' итак'
в36еритесь вверх по оамой дальней лес_
тнице 0т лифта туда' где находятоя еще
две лесниць!, пройдите через пр0ход'

раоотреляйте врагов' спрь!гните вниз'
в03ьмите краоный пе0 5ео!г!1у во!1, под-
нимитесь обратн0 вверх по лестнице и
во3вращайтеоь в лоследнюю комнату'

теперь предотоит за6ра]ься по лест-
нице в другой отороне комнаты и пройти,
соответственно, чере3 другое отверотие.
Бе3халостн0 уничтохьте 8сех врагов'
опрыгните вни3' 0тыщите хелтый уе!!ош

$ес0[|1у в0!1, возвращайтесь в главную
комнату и воспользуйтеоь ящи(0м, чт0бц
взо6раться вверх п0 лестнице в то место'
где вы в,!ервые вошли в эту комнату'

вернувшиоь в комнац, вы увидите
нес!(олько сл0тов' куда нухно вставить
5есц||1у во!| со0тветствующег0 цвета'
дверь справа теперь открь!та' так что мо_
хете ввйти' прикончить несколБких вра_

гов слева и справа' найти (расный ве0
5ео|]г!1у во!|' оть!скать'подвихный"
ящик' взобраться на него и достичь вен_

тиляционя0го отверстия. пройдите по
вентиляционной шахге' пока не смохете
олрыгнуть вниз, пере6ейте врагов, 0ть!'

щите синий в!ше $ес0г!1у во1} и врах€_
с(ую шюч_(арту А!!еп кеуоаг0. с по_

мощью этой карть! вь! м0хете отключить
силовое поле и вернуться к ящику' тащи-
те его в друг0й конец улицы' где увидите
лестницу' подвиньте ящик к ней' взбери_
тесь на ящи( и опуда на лестницу. когда
поднимитесь на оамый 8ерх, обнарухите
к0е_какие очень полезные предметы' в
этой комнате находится такхе пункт от-
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грузки! 3апомните игру, исп0лшуйте
3десь хе в|це 5ес!]г!1у во!1 и не забудьте
захватить его с,собой' когда покинете
к0мнату. перейдите в следующую зону и

иопользуйте краонь!й и синий 33асовы'

(в0!!5) на двери, чтобы 0ткрыть ее' прой_

дите дальше чере3 оледующую дверь
прям0 перед оо6ой! увернитесь от очень
опасного манипулятора' спрятавшиоь за
каким-нибудь у!(рытием, сделайте не-
ск0лько выстрелов' 3атем увернитесь от
другого манилулят0ра (это будет немн0-
г0 лолегче) и постарайтесь уничт0хить
хотя бы один и3 них. перейдите в лерс_
пективу от первого лица и вь]стрелите в
бочку' в котоРой какое-то в3рь!в{атое ве_

щество. в результате уничтохите чух0г0!
нах0дящегооя 3а стеклом. подойдите к

трупу' в03ьмите его (л!оч-карту! отклю-
чите силов0е п0ле внизу и бегите мимо
центральной 6ашни и дальше в дверь. в
0чередной видеосцене увидитв картера'
к0т0рый попал в л0вушку. используйте
пункт отгру3ки прямо перод собой' 3ат9м
перебегите на другую ст0рону' перестре-
ляйте враг08' 8о3ьмите врахескую ключ-
карту' а 3аодн0 и и0нную пушечку, с п0.
м0щью ключ-карты откройте дв9рь, а 3а_

том расстреляйте !рахес{ог0 учен0г0.
проомотрито виде0сцену и пригот0вь"
тесь к схватке о.0чередным боосом.

самов главное, п0отараться 3а6ехать
к 60евому роботу с3ади, поо(0'|{ку т0гда
он не смохет о6стреливать вас из ов0их
многочиоленнь|х пушек и другог0 0рухия'
кот0р0е раополагаетоя на передней час-
ти этог0 монстра' остерегайтеоь такхе и

манипуляторов о о6еих от0р0н, иначе мо-
хете горько похалеть. Атакуйте из всего
самого м0щног0 орухия' котор0е т0ль{0
есть. ликвидир0вав манипуляторь!, пере-

|(лючите все внимание на робота' и для
т0г0, чтобь! уничтохить его' оам0е глав-
ное' пора3ить его 'узловые' части.' 

- м,1ссия 5,
це]1|' мшсс\|1!:
3ачцч&пь 6жу ао ,пея поР,
пофо \'е 6уае.п воае,йс,пвова*
в Р а11с е с'с1'1й .!с .п о ч н! 

'. 
э н е р. оц

,со,поРы1 вы аоспа'вцлц на'

опрем.онп'рова',пъ с ло 
''он'-

о'?ъРа3шпъ опа1у враэ!сес1о.о
ле1п!н@ Ф у,шч.т|о'!.шпь поу-
!п1'*оо6ро3нъ|е ,.о ра'лы' оер.-

'.Ръ.воюцце 
оос,1уп н оРуацй-

веРну,ъьс| | помочь вар|пе-
Ру' поснолъ1с!! ло6ора,.порцл.
6ыло атпопована враао м.
,\о6втпъ отоолштпшэес*1'е аан-
1|ъ.е ц оРо'!сее'оое 1оо ]1.]пунцх'о-
чцон|'о7 ус'пРойе,,.во ц5 ла6о-
ро1пор''1 1' ао.!ъ@в|,ъь пахоа-
,'.ла31|оА.у учефо'1у.
пере'ры,,пъ чв,пфРе ве'п.цля.
ч||оь'ы' пРу6ы' ч'по6ы 

'е 
ао-

пу епш.|ь у печ$'! 
'1. 

е'о Роа о'

'1 
в''енш1пь чоо|попу ,.о,'|р л'*е-

$ц' с 1о кн2 ао 2о к1|.' чп'о-
6ъ' ао6ып|ое ва,м,!, аРо'фес'оое

'нер.е.1||'чес1ое у спРо!7спво
мо2!'о о6еспечц]пь фу&хчцон.-
Рово&\'е о6оРонцпель'оь'' !.1!-

покиньте к0мнату' спуститеоь по ко-

ридору' перейдите в следу!ощее помец€"
ние' слуститесь по леотнице' 3айдите 8

комнац олева, возьмите 60олриласы и

двигайтеоь вни3 л0 коридору, а когда
окахетесь 8 следующей комнате слева'
в0зьмите {амеру 5еп5ог сапега. загля_
ните в малень{у!о к0мнату' 80зьмите о0!1_

оорную тарелку ($еп$0[ 0!5п) и сенс0р_
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ную антенну (9еп5ог Ап1еп||а), отнесите
их вни3 по коридору' а за1ем взберитеоь
п0 л€стнице' войдите в дверь, перебейте
врагов' взбегите вверх по леотнице спра-
ва' 3апомните игру' уцепитёоь за ящик'
!(огда он будет 'пр0езхать' 

'имо 
вас, и

мчитесь на другую ст0р0ну. слрыгните с
ящика на перех0д' отремонтируйте сен_

с0р' воспользуйтесь нихней дверью'
расстреляйте още нескольких врагов'
взберитесь по склону, разрубите корал-
ль!_паутину' перекры8ающую достул к

орудийной башне' пройдите 3а. уг0л'
в0зьмите к0е_какие полезные предметы'
а 3атем спуотитеоь 0братн0 п0 скл0ну и

сн0ва в0сп0льзуйтесь ящиком' чт0бы д0-
ехать до оенсора яа стене' отремонти_

руйте его' пройдите по коридору нале8о'
взбегите вверх по лест8ице' расстреляй"
те врахеского летуна (он очень опаоен)'
3атем ныряйте в отверст!1е в стене' лере-
бейте неок0льких врагов' вз6еритесь по
лестнице' пробегите чере3 коридор и ис_
пользуйте оенсорну!о антенпу' чтобв от-

рем0нтир08ать спутниковую тарелку.
вернитесь в то мест0, где вы упичто-

хили врахескую паугину и осв0бодили
орудийну@ башн!о, уничтохьте еще одно_

го врахеског0 летуна' затем возвращай-
тесь к самому началу уровня' проомотри-
те видеооцену и пройдите в ла6орато_

рию' что6ы побеседова1ь с картером.
сверните за угол направо' войдите в

дверь' ловерните налево, восполшуй_
теоь пунктом 0тгрузки, а затем пройдите
к лиФту' к0т0рый находитоя чугь дальше.
спуститесь в к0рид0р, сверните направо
и о|(ахетесь в нихней части |(онмнаты'
где находитоя сломаннь!й мост. возьми_
те краояь!е врахеские споры и отправ_

л'йтесь дальше вниз по коридору. при-

кончите паука' оть!щите оиние врахеские
споры' затем вь!тащите ящик через
дверной проход и запихайте его в лифт'
поговорите о с0лдатом олрава' спусти-
тесь вни3 по к0ридору| обегите зош,
что6ь! закрь!ть все пневматические две-
ри. не за6удьте отыокать диск с данны-
ми (51]га0е 0!$с)' который нах0дитоя в

хомнате с двумя отверотия в полу. затем
перейдите в комнату, в которой находит_
ся оолдат и очень опаоный вг01е' к оча-
стью' солдат откроет вам дверь, поэто-
|||у немедленно прикончите в[01е, а за_

тем в0спользуйтеоь ключ_картой !п!егпа!

иь кеусаг0' чт0бы попасть в маленькую
комнату' вставьте найденннь!й вами
дио( $!ога0е 0!5с в аналитический хом-
льютер' а затем возвращайтесь к карте-

ру' п0 пути обнарухите утечку очень
олаояого токсичного охладителя' поэто-
му нухно 06язатель!.!о 3акрь!ть отверстия
вентиляционнь!х тру6 ящикам).! преме,
чем во3дух стане1 ядовить!м] и в нем
сни3ится уро8еиь кислор0да. нухно пе-

рекрь!ть все четь!ре вентиляционнь!х от-

верс1ия' и сделать ат0 д0вольн0 прост0'
п0ск0льку в03ле кахд0го из них находит-
ся ;щик' которь!й мохн0 сдвинуть' и та_

ким обра3ом перекрыть отверстие. как

т0лько справитесь с этой простенькой
задачей, отправляйтесь обратно к карте-

ру' проомотрите видеосцену' вернитесь
в зону' где вь! ремонтировали сенс0рь|'
и пр0йдите чере3 дверь в з0ну "о"' 0ть!_

щите красный и синий регуляторь!, а за-
тем и3влеките ухе вотавленнь!е регуля_
т0рь!' теперь вам остается вотавить
краонь!й, черный и зеленый регуляторь!.
именно в этом лорядке' слева направо в

ооответотвующие слоты' затем просмот-

рите видеооцену и вь!йдите из комнаты'

э8
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на самом деле, дела складываются
не очень хорошо' врагам удалооь л0д-
стрелить п0лк0вника' а вао 0ни та1хе
и3рядно изуродовали. в общем, вь! вы_

глядите далек0 не краоавцем' первым
делом хватайте автомат масп!пе с!п и
меч (Ёпег0у в!а0е), перебейте всех вра_
гов' вь|йдите из комнаты' бегите вни3 по
корид0ру' а в оледующей комнате унич-
т0хьте еще нескольких враго8' в03ьмите
хелтый уе!!ош 5есцг!!у в0!1, 3апомните
игру' вставьте хелть!й "болт" в хелтую
консоль' дверь откроется' пройдите в'
нее' бегите вни3 ло тоннелю, далее че_

рез дверь, пере6ейте вотреченных вра-
г0ь, но остерегайтесь мощных энергети-
чео}(их лучей. извлеките !Фасный ве0
$есцг!1у в0!1 из консоли в (онце корид0-
ра' п0днимитеоь вверх по склону налево'
извлеките 3елень!й огееп $ес0г!1у во!1 из
этой {онсоли' поднимитеоь вверх по

другому оклону' выйдите че0е3 дверь,
перебейте врагов' извле(ите еце один
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ярк0-красный ма0еп1а 3ес0г!!у в0!1 из
ооответсвующей консоли слева и воз_
вращайтесь обратно'

пройдите в коридор налево и онова
0кахет9оь в комнате с трем' слотами
для во!1$. исл0льзуйте краснь!й ве0 в0!1.
чт0бь! открь!ть дверь слева' пройдите в
нее' дальше по пли с помощью ма0еп1а
во!1 откройте дверь' 3а ней найдете
очень п0лезные лредметь!. Анал0гично
вы мохете пооцпить и в первом тонне-
ле' исполь3уя зеленый с[ееп во!1. итак'
лройдите до конца' где вот0етите не_

с|(0лько очень опаснь!х врагов {А!!еп
а$5а5!л5), которые действуьт молние_
нооно и скрь!тн0' обладают очень мощ-
нь!ми щитами. чтобы при(ончить их, по-
над06итоя оамое мощн0е 0рухие' один
и3 них 0бронит ключ-карту А!]еп кеусаг0,
котороя пом0хет вам 0ткл!очить силов0е
поле во!Фуг в!це 5есц.!1у во!1. от{лючив
поле' в03ьмите этот "болт!, взбегите
вверх налево' а затем мчитесь в следу!о_

щий коридор' ведущий налево' возьмите
красный ве0 во!1 из входа в тоннель| за-
помните игр,' вставьте ооответствую-

щим образом окрашеннь!е в0!1ъ в с!от_
ветствующие слоты, перейдите чере3
мост' и сам0е время расправиться, нак0'
нец' о та(им над0едливь!м и' кстати'
очень опаоным непсппап.

пере6ейте воех врагов, в0зьмите
ключ_карц А!!еп кеусаг6. с помощью ее
отключите силовое поле над кнопкой' а

затем 6езопасно нахмите кнопку' взгля_
ните на8ерх над непсппап и увидите
энергетический "узел"' вь!стрелите в не-
го и ра3несете этого непсппап по имени
0ап букавально в |(уски'

п0днимитеоь по склону туда, где на_

ходился ващ лротивник, выйдите чере3

з9
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дверь, перебейте врагов, пр0йдите в

дверь прямо перед со6ой' убейте еще

одного врага и пар0чку очень мощн!!х
вг01е5, во3ьмите красный пе0 5еоцг!1у

во!1, сдвиньте подвихный ящик прямо к

двери' иопользуйте эт0т во!1, когда две'
ри от{ро!отся! задвиньте ящик прям0 в

дверной проем' извлеките'бол1' и когда

дверь 3акроется' ящик как бь! застрявет
в двери, а вы омохете проокочить чере3

обрш0вавшийся проход.

зап0мните игру' откройте дверь в к0н_

це' исп0льзуя соответотвующий '60лт"' и

8ыйдите в оледующее п0мещение.

первь!м де'|0м раостреляйте паука, за'
тем в3беритеоь на перек]|адину' пройдите

п0 карнизу и вцйдите через 0тверстие.

оотерегайтесь опаснцх враг08' 6удьте

0чень оот0рохнш. идитв вд0ль карни3а до

следуюцей перекладины и по ней лр0йди"

тв к отвеотик}' чер03 к0тор0е опрыгните

вн}13 и отыщите хелтцй ув!!ош $есц|!1у

в0!!' вокара6кайтесь 0братн0 наверх и

выйдите тем хе пшвм' чт0 и пришли.

в слвдующей (омнате 3аберитвсь на'

верх на перекладину и пройдите п0 ней к

проходу. опрыгните вн!,|з' во3ьмит€ еще

0дин холтый уе![0ш $9оцг.1у в0!1, а 9атем

возвращайтесь 06рвтн0 в то оамое мес'
то' где прик0нчили 0ап' 3атем пройдите
чугь дальще' оть!щите п0 ходу красный

ве6 во!1' сверните направо во8л6 лифта'

откр0йте о п0мощью не( в011 дверь' пе'

рестреляйте врахеоких учень!х и нв 3а'

будьте в3ять 6оепрпась!' вь|йдите и3

комнать!' пр0йдите по корид0ру до оле'

дующей двери' 0ткройте ее' иополь3уя

уе!!ош во!! и, когда 0кахетеоь в комнате,

исполшуйте левь|й ряд кнопок' ч'обы

вы6рать соответотву|оцие процессорь!' а

лравый ряд кнопок' чтобы увеличивать

или уменьшать "мощность'. уменьшите
мощность во всех процессорах' кроме

оранхевого и оинего. уотановите поло'
винную м0щность' поск0льку они явно

"перегрухень!'. пройдите чере3 вновь

0ткрь!вшуося дверь' спрь1гните вни3,

прикончите неокольких вгц1е5, сдвиньте
подвихный ящик прям0 к платформе, на

кот0ром яаходитоя коно0'ь $ео0г!1у во!}'

в3беритеоь на нее| достаньте ма0еп1а

5есш[!1у во!{' одвиньте ящик ( платфор_

ме, поблихе к двери, взберитесь на не_

го' раостреляйте нескольких врахеских

учень!х, а 3атем достаньте еще один

ма9еп|а 5есц|!{у в0!! из консоли и вый_

дите через дверь' соберите вое необхо_

димйе предметы и иопользуйте два
во!15' чт0бы открь|ть дверь"

запомн|'те игру и 0тправляйтесь на

встречу с самь!м главным боосом' лиде_

р0м всех ин0планетяь|х пришельцев.

первь!м дел0м при6ейте парочку 6рахе'
ских команд0о' а 3атем оразитесь с глав'

ным боссом' он владеет разн0образны'
ми атаками, поотому нухно вс€ время

двигаться и непрерь!вно л0дбирать зд0'

ровье' еоли зто необходим0. котати' ео'
ли у вао 0отал0оь как06-нибудь врахе'
ск0е 3до0овье {А!!еп неа|1п}, исп0ль3уйте

ег0' самое п0дходящее время' когда щит

6осса 3аметн0 'ослабнет", то этот пл0-

хой парень немедленно 0тправится в

центр комнать!' чтобь! под3арядить ег0.

0ткр0йте бешень!й огонь, уничтохьте
щитовые "у3ль!", чт06ь! он не смог св0ев'

ременн0 пере3арядить овой щит' после

этог0 прикончить его не соотавит труда'

и когда оправитеоь с этой последней

охваткой' оадитеоь опо(ойно на дива!1'

чи( и передохните' вы доотойнь! вояче-

ских похвал!!|

10
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о|шо св15|5

0чень п0хохе на оерию пе5!0еп1 Ёу!!,
но люди сраха!отся с дино3аврами' а не
о зомби, шк в пЁ.

вы играете х€нщину_шпи0иа' прони-
кающуо в в0енный комплекс ла изолиро_
ванном оотр08е. она пь!тается отыскать
гениальн0го учен0го! кот0р0го считали
п0ги6шим. вг0 исследования в 0бласти
чистой онергии м0гли решить вахней-
шие экол0гичеокие проблемы' но что_то
не0хиданное нарушило ег0 пла..!ь!. неу_
хели это дин0завры' им то чег0 нухно?

придетоя ора3иться с быстрыми и

мощными рапторами' птер0заврами и ги-
гантс(ими тиранозаврами!

оуществует несколько версий игры
(японокая' амери(анская, европейская),
и хотя они отличаются не3начительн0, не

удивляйтесь, еоли описание в (а(их_то

деталях не совладет с имеющимся у вас

вариантом. теперь за дело...
+ освовць|е приемь!.
['Р _ двихение вперед;
оошш _ двихение назад;
в!6нт _ поворот яап0аво;
!-Ёгт - поворот налево;
. _ бег (0дновременно удер_

хивая направление на 0_ра0}:
. _ Ас1!оп/3ьоо! (0дновремен_

н0 удерхивая п1)|
о _ Ао!!оп/5по01 (одновреме1!_

н0 удерхивая п1);

^ 
_ отхрыть меню персонахей

{оьагас1ег мепц);
в1 - прицеливалие;
п2 _ л0в0р0т на 180 грщусов;
9|а,! _ пау3а;

5е!ес| _ игр0вые опции (оапе
ор1.0п)'

1персоват!и.
мь! не будем остана8л иваться 

. 
на де-

та'!ьн0м 0писании персонахей' игра на.
чинаетоя с тог0' что вц по]]учаете с0о6_
щение 0т ов0ег0 связника тома по элёк_
тронной п0чте' на острове ибис (!ь!5

!$|ап0) произошли серье3нь!е неприятно-
оти' ваша задача отправиться !.!а этот
остр0в, чт0бь! опасти и вь!вести доктора
кирка {0г.к1г*).

вы играете .3а Регину, секретного
агента (8есге1та$к г0гсе А0еп|), в вашей
команде гейл (теап |"еа0ег оа!!}|

* Р1евго предметов (|{епп
тпепц).

8 этом меню ёсть индикатор предме-
тов' в (отором три раздела: м!х, !1еп1,

мар. к0гда вы вь!деляете 11еп' появля!от-
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ся три опции. первая олция _ "[,5е' (ис_

пользование): вторая -'0е$сг|ье 1Бе

]1еп" (описать предмет); третья _'$ог|
т!е !1еп" (качество предметов)'

в меню м]х входят аналогичнь!е оп_

ции, кроме первой'
* сл'1сок преАметов.

когда вы о6следуете тот или иной

к0йплекс, то о6яза]ельно найдете раз'
л'чные лредметы' это орухие, боеприпа_

оы' !(лючи. следь!-подс(азки' аптеч{и'
стрелы со сн0творным и 1ру6ки для
ст0ельбы ими' кахдое оружие по ходу иг-

ры йохно уоовершенствовать' а умение
хорошо ком6инировать различные вари'

аиты позволит с0хранить хизнь в оамых

трудных сицациях и по6вдить в игр€'

пооколь(у количеотво б6еприпасов в

игре сильно ограничено, нухно п0ста_

ра'ться попадать точно в цель. в игре

много неопределеннооти' поэтому не'

околь(о подробнее остановимся на осо_

6о важных предметах'
*'п^асть!рь' (Роцсье5),

,' синие и зелень!е пласть!ри оста_

навлива!от кровь, но очень быстро 0тва'
ливаются' и кровотечение мохет возо6"

новиться' А в эт0й игр8 приде1ся изряд'

но пр0лить кр0вушки' найдете в аптечке

первой помощи.
,' хелтые пластыри оодержат полез_

ные лекарства от ран' но излечивают

толь(0 ола6ые ранения. всли хе рана
серьезная, они полноотью не иэлечат' хо'

тя !(онечн0 они получше синих и 3еленых'

,' красные пласть!ри проот0 супер'

излечивают раз и навоегда!

' тру6к| (с!!|пае15),
солдерхание различные' труб0к

м0хно смешивать на зкране м!х и полу-

чать подчао удивительные результаты'

например, если омешать зеленую трубку

о хелть!м пласть!рем' то получится храс_

нвй плаотырь. снотворн0е в стрелах
(0ап5) станет более сильнь!м и будет за-

валивать динозавров намного 6ыотрее.

Ёсли хотите оделать все чисто' то оме'
шайте два краснь1х пласть!ря вмеоте'

чтобы лолучить (раону|о аптечку первой

пом0щи' краснь!е стрелы проот0 убьют

динозавра! такие стрель! м0*но полу_

чить' омешав полную трубку о красной

аптечкой первой помощи, но мохно и

обнарухить в игре, еоли повезет'

как хе до6ь]ть все это добро? чаще

всего найдете их за одвигающимиоя

объектами вр0де полок, хоробок' мерт'

вых тел' но они моцт лехать и на от(рь!'

т0м месте,
поскольку игра меняется от раза ( ра-

, зу' т'е, начав игру заново' вы не смохете

ухе повторить пр0йдевный вариант' т0

реально подробного прохохдения и бь!ть

не мохет' прост0 нухн0 внимательно ос'
матривать вое помещения, заглядцвать в0

все уголки' понимать назначение всех

следов' ключей' п0доказок и трупов' ус_

лех в каждый миссии зависит еще и от ва'
шег0 п0нймания процесоа ооздания пред"

мет0в и умения исп0льзовать орухие.
| к^!очн (кеу5),

в этой игре вь! часто будете находить

ключи, карть! и диски 00к: на столах'

компью1ерах, трулах и в оехре'ннх оей'

фах. что6ы войти в очень вахную комнату,

нухно два диска' но и эт0г0 подчас недо_

отаточн0' п0скольку часто приходится

вначале решить олохнь!е гол080ломки|

что6ь! получить н}хный пароль.

в0т пример нах0хдения пар0л' из го'
ловол0мки. он получается как бь! вь!чи'

танием ключа и3 (од'з'
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пароль(Ра55шч10): 0РЁш|
Аналогично и в следу!ощем примере'

только нухло заменить буквы х, у' 2 соот_
ветствующей "секретлой Ф0рмулой' А =
1,0=2,ё=3.

код:

ключ]

пароль:

0гепа0е |а!пс}|ег (гра}1атомет).

пистолет стреляет двумя видами пат_
ронов, одни _ 9 мм' другие ломощнее -
40-го кали6ра.

Рухье такхе имеет два вида боепри_
пасов' обычнь|е мощнь!о патр0яы ($ле![)
и б0лее ола6ые ($с)' из Рухья мохно
запус(ать стрель! со снотворнь!м.

гранатомет стреляет Фугас!ь!ми и
разрывнь!ми гранатами' против хивь!х
врагов последние намног0 эфФективнее'
!!роменаное.'спц разь[2ръ'-
ваепе &о![чо6'у 3@ ге1й]ьо' ,по

''а'маы11'апрон 6уае|п 
'1@ 

сче-
,пу| чепь1песь почфее,

* врагн.
0пасяооти всегда неохиданнь!' дина-

заврь! (как и в хизни) могуг вь!окочить о

'юбой 
сторонь!. они 6ьют' кусают| ревл и

свиотят! Будьт€ очень осторохнь!' так как
мь! не смохем св0евременно лредупре-
дить вас 0 гро3ящей опаоности|

дино3аврь! хватают вас' могут швь!р_
нуть как мячик' но особепно любят заку-
сить человечинк0й, если здоровьишко
плоховато' геряно орухие или это р(е
трул' однако' вь! воегда мохете нахать
нухнь!е кнопки и опасти овоег0 героя.

совсем нет нухдь! убивать всех' к0го

увидите' иногда разумнее прост0 удрать'
нек0торь!х динозавров встретите в игре
лиць 0дин раз' поэтому стрель! со сн0т-
в0рнь!м подчас я8ляются самым лучшим
орухием.

зд0р0во устроить зтим м0нотрам ло-
вушку' таким образом мохно их убить
или уклониться от охватки' в разнь!х ме_
отах игры раополохены лазерные 3аго-
р0дки' их м0хно исполь308ать в качеотве
ловушек или орухия против динозавр0в,
0бязательн0 убедитесь что они открь!ты'
когда хотите заманить туда врага'

охРуЁ2ш'
ху2-

оАРв€сш.
12з'
оРвш.

вь! такхе вухдаетесь в идентифика_
ци0ннь!х картах (!0 саг0), чтобь! полу_
чить д0отуп к компьютерам' не.3абывай_
те их с6вершенотв0вать по мере продви-
хения по игре.

головоломки,]!0$аш и Рошег соп1го!
довольно просты, решите без пр0блем,
но будут попадатьоя и 3аметно бол9е
труднь!е. не впщайте в пани{у' про_
бьемся как-нибудь'

, за!,о,1н'1ть 
'1гру.Ёдинственный оп0с06 3апомнить игру_ 0тправиться в слециальную к0мнату

5а]/е вооп ($в)' 0ни 0тмечень!ла карте,
на кахдом этахе воегда еъть одна или
две. позтому если нухно леревести дух
или вы6ратьоя и3 олох}!ой оицации, не_
медленно бегите в них'

в игре есть любопь!тная новинка _
такие специальяь!е а8томать!, вь!дающие
вам в экстренной ситуации 6оеприпаоь!
и лекарства {Ёпег9епсу $!о1$). оли 6ь!_
вают ра3ного цвета (зеленые, краснь!е и'
хелтые), но только в красных и хелтых
м0хно получить боеприпасы' ддя этого
еще нео6х0димо найти специальные
"штепсе!и|)(р!ц0)' кот0рые найдете в к0-
робках, 3а полками и;и на полу.

'оРу'кце,в игре три вида боевого 0рухия:
нап000п (пиотолет}, $ио10цп (рухье) и

4з
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устройотво для вь!деления газа л0_ тесь без лроблем, если освоите эц тех'

зволяет уотановить барьер ме)!цу вами и ни(у. ну, а еоли решите вое_таки при_

свирепым 3верем. он не всегда зффек_ кончить смертонооную бестио, лучше

тивен' но иногда м0хет выручить' всего п0дойдг патронь! 56.
ухе на старте понад0битоя 1] вь!_

отрелов из пистолета, чтобы убить Рап-

тора, п0этому постарайтесь прио6реоти

рухье' прехде чем начнется настоящее
веселье'

+ Ралторы (п.рсог5),
оамые популярнь!е динозаврь! в игре

это велоцерапторы {уе!ос|гар!огэ), они

нао1ырнь!е и такие опаоные. толь|(о ког"

да увидите кровь, мохете 6ыть уверень!,
чт0 в9аг мертв' они преследуют вао по_

всюду' и когда совсем станет невмог0ц'
бегите в $в, в нормальных к0мнатах от

них не спастиоь.

9о второй п0ловине игрь!рапторы п0-

отепенн0 мутируют в суперрапторов
(5!рег вар{0г). у этих овоеобра3ная рас-
краска, характерная для чудищ доист0-

рических времен' 0х ка|( трудн0 их лри'
кончить! к счастью, они появляютоя тог-

да' к0гда вь! ухе п0днабрались опь!та'

' т-яех'
к0шмарн0е чудище' первое' чт0 при-

х0дит в г0л0ву - немеменно удрать' ти-

ранозавр Реко предстанет вами как оди1!

из 60осов' поэтому срахение неиз6ехно.

отреляйте из рухья или гранатомета'

пист0лет и стрелы оовершенн0 6еспо_

лезвы' 0н такими стрелами вмеото 3уб0-

чист0к в 3убах к0вь!ряет' когда 3акуоит

вами. и если еоть в0змохность' драпай_
те с0 всех ног'

* птераноАон (Рсегапоёол).
огр0мнь!й летающий м0нотр, настоя_

щая смерть с не6ео! не тра]ьте.на них

боеп6ипаоов' рвите когти 6ез размыш_
лений и хелательно зигзагами! оправи'

' птерозавр (Р!е1оза!1г).
таких смертельнь!х дин0, похохе, в

играх еще не бь!вало' они не подхидают

в засщах и не преоледуют вас' а проот0

атакуют бе3 колебаний. у вао всего не_

сколь(о м'новений' чт0бь! разрядить в

нападающего свое орухие - хелательн0

гранатомет или' на худой (онец, рухье.
этих страшилищ встретите в Аг5епа!

51о[а9е' не забудьте об зтом, когда ре_

шите играть 3а гейл.
* прокомпсогнацрсь!
( Р г ос о!п Р'о 9лась ц / 5 ).

мелкие похиратели трупов, ооо6ой

опасн0сти не представляют' раоправи'
тео| без проблем. чаще всего крутятоя

во(руг трупов' вып0лзают из вентиляци'

онных труб, запросто прибьете дахе и3

пиотолета. выгов0рить название могут

только дети] увл0кающиеся динозаврами'
остальному чел0вечеству это нед0ступно.

' вь16ор (с!1о!се'),
от этого 3ависит к0нцовка' Ёсли б0е'

припасов мало' мохете вы6рать в качеотве

пероонФи Рика, здесь много г0л0воломок.

судь6а гейла 3аметно п0легче' идше про'

сто по красвь|м точ(ам иа своей карте и 
'

расстреливайте все' чт0 двихется' ползает

и пр' иоп0льзуйте 6оеприпась! и стрель!,

не 6ойтесь и победите'
* 11рохоясдение.

^егкнп 
рехим (Ёа5у поае).

вы в перв0й зоне (Агеа 1), пройдите

на 3апщ, чт06ь! встретиться с гейл. п0_

сле небольш0й сценки войдите в (омна'

ту 1 {по0п 1) с зеленой дверью' возьми'
те (люч на верхией левой полке и не за_
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будьте про аптечку на другой полке (вна_

чале нухно сдвингь лол{у). выйдите из
комнать!, пройдите к юхной двери (ом-
нать! 1 и лросмотрите видео. Активируй-
те генератор' и гейл даот вам ключ.

прооледуйте за ним в з0ну 2 и пройдите
в западную дверь к зояе 3' идите даль-
ше, пока не увидите гейла и чел08ече_
ский труп' поговорите с гейл0м и в0йди_
те в комнап 2 (прямо за ним).

пройдите к концу зтой комнать! и
найдите две панели' 0дна перед вами
(]_я панель) и другая 2-я панель'
справа' 3десь вао хдет первая голово-
ломка' она очень проста. нахмите кноп_

ку Ао1!оп перед 1_ой панелью' правиль_
ная ](омбинация (слева_направо) _ крас_
ный' оиний' зелень!й' белый' или просто
нахмите праву|о кноп(у' среднюю' 3атем
снова праву!о. теперь нахмите Ас1!оп

кнопку перед втор0й ланелью _ эт0
включит генератор' когда попь!таетесь
выйти из комнать!, усль!шите !(рик и вь!_

стрел. идите к вь!ходу из этой комнаты'
выйдя наруху, увидите' что гейл иочез'
идите вперед и пр0см0трите видео, за_
тем 6ольшая ящерица (или маленький

динозавр) на6росится на вас. мохете
прибить его или удрать во 2_ю зону.
вернитесь в з0ну 1.

с вами свяхетоя Рик и предлохит
встретиться в контрольной (омнате (на

вашей карте мигающий красный огонек)'
войдите в комнац з {дверь на севере)'
пройдите }а север' проомотрите видео'
свер}1ите 1]а запад и увидите лазерну!о

ограду, Рядом находитоя краснь!й вь!-

{л!очатель| отключающий лазеры' но это
оделать мохно только тогда' когда крас_

. ный цвет сменится на зеленый. войдите
в воздуховод' пройдите вперед' спуоти_

тесь вниз в дь!ру и окахетеоь в комнате
4 (комната за вами позволяет запомнить
игру _ 5в)' пройдите на юг' затем не_

много на запад' увидите дверь _ войди-
те через нее в контрольную комнац.

просмотрите виде0, 3апомните игру в

5в и пройдите к северн0й двери, Ряд0м
с дверь!о увидите (раоный выключатель'

нахмите его, во3ьмите 00к-ш (враща!о_

щийся предмет на левой полке). войди_
те в комнац слева и увидите мортвог0
мухчину' возьмите в0зле него медаль
[е0. 0ткройте сейф (комбинация
"оз75')' возьмите внутри'ключ' войдите
в комнату 5 и проомотрите видео'

убейте динозавра, 0тключите ла:;ер_

ную ограду' войдите в комнац 6' возь_

мите 00к_ш с ящичка. пр0йдите в к0м-
нату 7, п0днимитесь на 2_й этах, войди-
те в комнату 8, убейте динозавра' прой_

дите в комнату 9. не лр03евайш дин0-
завра в углу, откройте сейФ на стене в

задней части (омнаты (комбинация

'7687").
возьмите модернизатор орухия, вый_

дите и3 комнать! 9. теперь у вао два ди_
ска 00к-п, один _ это соое 0!5с' друг0й
_ кеу 0!5*' пройдите к двери в 10-!о

комнац, нахмите кн0пку Ас1!оп на вь!-

ключателе.

код: нвсЁгАс0!'
ключ:всгс!.
пароль:нЁА0.
войдите в комнап 10' пр0смотрите

видео' телерь у вао есть медаль 3о!

ме0а!' п0сле видео возьмите 00к-ш,
0бойдите в0круг стола, и туг вао атакует
тиранозавр' он ухе замечателшо €аку-

сил и намере1{ продолхить трапезу. не-
медлен11о откройте ог0нь, и )после двух
т0чнь!х попаданий из грана'|омета ему
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зд0р0во похудшает' теперь воспользуй-
тесь медалями 3о! и [ео на красном
ящике (на стене) возле разбитог0 0кна,

50! _ на левом' [ео _ на правом. на этот

ра3 комбинация'705о37'. во3ьмите !-
0!5к' вернитеоь на 1_й зтах' пройдите в

3ону 4 (дверь на оевере)' возле правой

двери найдете еще один труп' выйдите

из помещения' пойдите к юхной двери
(под лестницей), о вами свяхется Рик'
котати, с0вершенно непонятно' почему

эти л06ители падали о !1евь!говариьае"

мь!м названием не схавши еще трупы?
0т(ройте дверь. код:

Авшовгсн
Авшс0гсн
Ав0гсном
Ав0вгснп
ключ|

^в0яснпароль:

шЁшсошЁп
(нухно исключить из кода все 6уквь|

А_в_0_г_6_н)'
войдите в комнату ] 1' возьмите кар_

ц в центре комнаты' пройдите в (омва_

ц 12' 0т(лючите лазерну|о ограду, прой-

дите дальше' и вао атакуют два динозав_

ра. €сли возникнут трудности' то м0хно
поступить следующим обрш0м. перед
тем, как увидите этих двух дино, войди_

те в комнату ]4, прик0нчите оди0го ди'
нозавра' вь|йдите наруху и прикончите

вт0рого. тогда не придется орахаться
оразу с двумя' войдите в (омнату ]з,
в03ьмите ключ в конце (омнать! (возле

6елой доски}, и дино атаку!от вас. на_

хмите ;, чтобы вь!рваться. тг появится

гейл и прикончит зверя'
пр0см0трите видео, войдите в к0мна'

ту 14' откройте северную дверь' верни;

тесь в !(онтр0льну!о комнату и еще 0дяу
виде0сценку проом0трите. гейл пооове-

тует вам восстановить 3доровье' идите к

зоне 1, войдите в зону 5, спуститеоь
вниз по лестнице в в1' увидите панель

на западной оте,е этой комнать!' на ней

вспь!хивает зеленый свет. нахмите
кн0пку Ас1.оп перед ней, возьмите штеп'

сель' вставьте его в панель на !охн0й
'стене' нахмите правую кнопку, оред_

нюю' левую' он0ва правую, сн0ва сред_

нюю' затем лравую' а затем включите

генератор'
Рик лредлохит встретитьоя в конт-

рольной к0мнате' здесь в комнате з вао

атавет динозавр' которого нухно при'
кончить. когда прибудете в контрольную

комнату' гейл 3аметит, что 8идел нело'

нятное явление в подвале {в1)' затем Ре_

гина получит 0т кого-то звон0к' вероят'

но, от т0ма' и Ри( предл0хит спаоти ег0.

но гейл х0чет все-таки о6оледовать про_

вал, мохет там до(тор кирк. гейл и Рик

будут сл0рить, выбор будет за вами' 3а_

хотите последовать на гейлом, выберите
перву!о олци]о' ну а если решите поддер_

хивать Рика' т0 вт0рую'

А). с^е^уе!1 за гей^он.
выйдите и3 (омнаты' спуститесь в

подвал в1 и окахетесь в к0мнате ]5.

идите на оевер' оверните на вост0к'

просмотри1е виде0сцену' прик0нчите

дитень!ша дин03авра (если хотите)' вой_

дите в 5п и возьмите карту !0 на столе в

конце отого п0мещения. войдите в ком_

нац 16. вотретите гейла, он преоледо'

вал к0го-то' ио Регива не уопела проско_

чить через закрь!вающу!ося дверь. 1е_

перь она долхна пр0йти другим маршру'

10м' через лифт на ]-м этахе'
войдите в комнату 17, когда подой'
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панель г и выберитедете к сл0манному лифту' неохиданно

выскочит динозавр и ата(ует вао, унич"
тохьте его и пройдите на в0сток, отклю_
чите лазерную ограду' отФойте дверь в
генераторну|о комнату' вернитесь на 1_й
этах, лройдите в 5_ю {омнату' отключи_
те еще одну лазерную ограду, войдите в
комнату ]8. возьмите 00к_Б и

г!п0егрг!п1 масп!пе (устройотво для сня_
тия отлечатков пальцев)' перейдите в
3ону !у, снимите отпечатки пальцев у
трупа' вернитеоь в комнац ]4, введите
карц !0 саго в компьютер' код0вый но-
мер'47812".

пройдите в 3ону !!' Рик свяхется с
вами и сообщит, что том мертв' перей-
дите в зону !у' где вао подкидают два
дино' всь!пьте им хорошенько' пройдите
в з0ну у!!' просмотрите видео' достаньте
ор}хие и войдите в комнату 19' возьми-
те 00к-[' осмотрите труп и возьмите
еще 0дин диск 00к_|' пройдите в дру-
гую чаоть комнать!' возьмите карту со
стень!' в0йдите в з0ну !![!' ускользните
от птерода|теля и войдите в комнату 20.
спуститесь п0 лестнице' возьмите пред_
мет на полу' п0дойдите к шести панелям
на стене'

А0
8Ё
сг

]. Активируйте панель о и вы6е0ите
храоную кн0пку'

2. Активируйте панель 0 и выберите
красную кнопку'

з. Активируйте панель в и вы6ерите
зелену!о кноп(у.

4. Активируйте панель Ё и выберите
зелену!о кнопку.

5. Активируйте панель А и выберите
синюю кнопку.

пр0см0трите видео' выйдите из ком-
нать! и мгновенно нахмите кнопку 8'
иначо игра зак0нчится' Ёсли уопеете' то

увидите замечательную оцену' затем пе_

рейдите в 3ону !!!. нахмите зеленый,
что6ь! активировать лифт' пооледует еще
яеск0лько сцен, лосле чего окахетесь в

комнате 21' поднимитесь по лестнице'
используйте на кране предмет' найден"
нь!й в комнате 20, и одвиньте контейнер
в сторону' чтобь! оово6одить себе доро-
гу в другую часть комнать!.

1' вы6ерите ('Р; 00шп, !вп. ноок.
2. вь!берите [вгт' вБ[ЁА5Б'
3. выберите | Р' ноок.
4' вы6ерите Ёх!т.
слуститесь по лестнице' 8ыйдите к

в. с^еАуем эа Риком.
вернитесь к зоне !!, перейдите в зону

у!' убейте здеоь двух динозавров, войди_
те в зону у1! и лросм0трите видео' затем
возьмите свой пистолет' войдите в !(ом_

нап ]9 и встретите Рика о томом' он

умирает и передает вам дио{ 00к_['
8торой диск возьмите на столе. войдите
во вторую чаоть комнать!, в03ьмите кар_

ту оо стень!. войдите в зопу у.!!, бегите в

комнату 20' слуститесь по лестнице'
возьмите предмет на полу и подойди1е к

шести панелям на стене.
А0
вБ
сг

1' Активируйте панель с и выберите
красную кнопку'

2, Активируйте панель 0 и выберите
красную кнолку'

з' Активируйте панель в и вы6ерите

6' Активируйте
оинюю кнопку.
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3елену|о (н0п(у.

4' Активируйте панель Ё и выберите
3елену!о (ноп(у.

5. Активируйте панель А и выберите
синюю кнопку.

6. Активируйте панель г и выберите
синою кн0пку.

просмотрите виде0, выйдите из к0м_
наты' быстро нахмите кн0п(у *' иначе
игра закончится, и разберитесь с птеро_

дактслем' пройдите в 3ону у!!, нахмите
зеленый вышючатель' вернитеоь в ком-
нац 19 и просмотрите неоколью сцен'
теперь вы в к0мнате 21' поднимитесь по
леотнице, иополшуйте найденнь]й в ком'
нате 20 предмет на механическом кране'
и спова нухно сдвинуть ящики! чтобн

расчистить путь на другу!о сторону.
1. выберите1 Р' 0ошш! !"вп' ноок.
2. выберите |Ёгт' пЁ!-ЁА5Ё.

. 3. внберите | Р' ноок'
4. выберите Ёх|т.
спуститесь п0 леотнице, пройдите к

комнате 17' обнарухите дино3авра в

к0мнате' достаньте пистолет' лрико[]чи_

те его {если хотите)' м0хете пр0йти в

комвату 15. пр0ом0трите видео! в0йдите
в $в. итак, том умер. вернитеоь в к.15,
0тхл!очите ла3ер11ую ограду, войдите в

к.18' возьмите диск 00к_Ё и машин(у

для снятия отпечатк0в пальцев. пройди-
тё в зону !у, сяимите 0тпечатки пальцев

у трула, вернитесь в (.]4' восполшуй-
теоь картой !0 на компьютере _ |(омби_

нация .41в12" 
'

пройд!|те в к'11, воспользуйтесь ле-
вь!м лифт0м' прос1'|отрите видео' при_

бейтедин03авра, и.'. 0кахетесь в к0мна_

'те 16, шкройте оеверную дверь.
к0д: '
[гАсв0оЁсн.

пгАстооЁпу.
ьюч: з45678.
пароль: !-АвовАтову'
цифры обозначают номера 6укв ло

алФавиту, к0торые нухно выбр0сить из
кода (с = 3' 0 =4' Ё = 5 и т.д'}.

в0йдите в к.22, 0ткл!очите ла3ерну|о

ограду' прикончите двух дин03авр0в'
войдите в к'23 и у6ейте дино3авра в (он_

це этой ком!]аты. в0йдите в (.24' разде-
лайтесь с двумядицо, от(лючите огрщу,
пройдите в |(.25 и возьмите диск 00к_Ё
на столе' выйдите из комнаты' отключи_
те оФаду и войдите в $п-2' возьмите
0твертку и3 шнструментальног0 ящиха|

8ктивируйте к0мпьртер в0зле хелтых

файлов. код0внй н0мер "50з7'''
войдите в к'26, нахмите павель пе-

ред газовой каме0ой (с0едняя к!1опха,

левая' правая)' войд{те в камеру, про_

см0трите виде0 и получите карту с код0_

вым номером "з695'' 0омотрите труп,
возьмите (люч' выйдите и сразитесь с
ди'|озавр0м. м0лниен0сно }ахмите
кн0пку ;' немедленно улизните.о поля

.1
1.Ё
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б0я и зашючите дин0 в га30в0й {амере.
у вас прост0й выб0р, убить его или пр0-
ст0 удрать'

вернитеоь в к'2з, иопользуйте карц
"з695'на компь!отере с левой ст0роны'

разберитесь о головоломкой.'
1' нахмите в дв8хды.
2' нахмите с один раз'
з. нахмите Ё один раз,
в0сполшуйтесь картой ("3695") на

ящичке о зеленым светом, полшите я-
0!5|'.вернитесь в комнату $н2' на ое-
8ерной стене увидите (0мпьютер о вы_

шючателями справа и слева. исп0льзуй-
1о |_0!5к на лёвом внключателе: гейл
войдет в комнату и помохет рфобраться
(омпьютером' 0ткройте дверь'

код: тнЁ

панель в - п0верните направ0 0дин ра3.
панель о _ поверните направо один раз.

вы долхнн уотановить панели в сле_

дующ9м порядке, т.е. с' А и в.
Ёще одна видеооценка и еще один

выбор'
Ёсли х0тите пооледовать за гейлом'

выберите первую 0пцир' еоли хотите по-
оледовать за Ри(ом, то выберите вто-

рую.
А. с^еАуем за геп^оь1.

выйдите и3 помещения, войд'1те в
(.24, прибейте здеоь динозавр0в (если

есъ хелание), пройдите в (.23. Ра3бе-

ритеоь о еще двумя динозаврами и пе-

рейдиге в к.22. РаФелайтесь с двумя
динозаврами, вернитеоь в (.16, 3десь
один динозавр. 3атем пр0йдите в (омна-

1у 21.
в. с^е1уе^1 3а Р'1кон,

войдите в к'27' 0омотрите компьртер
в хонце эт0й комнаты, разберитесь с го_

ловол0мкой, немного порабоийте мо3-
гами. перепишите ее на бумац' еоли

слохно 3апомнить. Реально у вас всего

две вфмохности, поотарайтеоь увдать,
хотя к0д меняется от случая ( олучаю.

спуститесь по лестнице'
вотретите не т0лько гейла, но и д0к-

тора кирш, получите карц !0, вернитесь
в контроль1!ую к0инату' поднимитеоь на

лифте в к.28' 0см0трите коробку во3ле

западной двери' найдете еще од1!у карту

и пройдите в зону !х' войдите в (омнату

ключ:
пароль :

тн!п0ЁгпгЁ
вА![ о п
н|попв5с5у
12345 7 9

Ё шв
п су

(ЁшЁвсу}
войдите в к.27, оболедуйте панель на

центральном столе {8озле коричневой
книги) - к0мбинация такова: '9аппа",
"ье|а' и "а!рпа". п0см0тр},|те вщео'
вь!йдите и3 комнаты' пр0смотрите еще
видеосценку' восп0лшуйтеоь отверткой
и разберитесь в секретной схеме-г0ло'
воломке (^ в с}.

панель А - ничего на вей не делайте'

г
!

!

в

!

|

с

19
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29, исп0льзуйте карц (из к'28) на ава_

рийн0м ящике (епег9епсу ьох). про-
смотрите видеосцен(у' войдите в к0мна_
ту' о вами связыв8яется Ри(' а т-пех ло_
пнтается раст0птать вао. перебегите на

.другую сторону' вотаньте в 0г0"восточ_
ном углу и пальните 8 гигантск0г0 м0н_
стра. через неск6лько секунд уокользне_
те 0т него (автоматически), затем про_
смотрите видео'

пр0йдите в 3ону !у' войдитё в зону х'
не0хиданно внскочит динозавр,.у6ейте
его. войдите в к'30' здесь гол0в0ломка
и3 пяти п0двихн,х ящиков'

передвиньте ящики' выйдите из ком-
натн' просм0трите гму, подбегите к

юго_запцной двери и получите 3вон0к
от Рика' пр0следуйте за ним к северо_
8осточной двери и окахетеоь в к'з1'
пр0йдите на север и увидите симпатич_
ную оце8ку' убейте динозавров' войдите
в к.32, при(0нчите дитеннша дин03а8ра,
во3ьмите карту в03ле трупа' войдите в
(0мнац зз, пр0смотрите виде0, пройди-
те в к,34' во3ьмите щтепсель оо стею1ян_
ной панели' выйдите, п0беседуйто с Ри_
(ом' войдите в 5п, возьмите вз_!! и в3_|
в03ле Рика.

войдите в |(.35' лройд,|те яа север,
где вас атакуют два мощнцх дино! Быст-

ренько нахмите кнолку 
'' 

убейте м0}1ст_

р0в, войдите в к.36' лрикончите мер3ко_
го дин0завра. возьмите (л1оч и в3-!|!'
8ернитесь в к.35, поднимитесь по лест-
нице' затем ло еще одн0й, исполшуйте
в3_! на комльютере и разбёритесь о оче_

редной головоломкой, иначе не добрать-
ся до очередного трупа'

1' вц6ерите в!снт' ноок.
2. внберите [Ёгт' пЁ!ЁА5Ё.
3. вн6ерите ( Р' ноок.
4. выберите пв|ЁА5€'
5' выберите п!снт' (.,Р, ноок'
6' выберите 1 Р, 0ошп' вЁ!_Ёд5в'
7. выберите п!снт' !''Р' 0ош}.!'

ноок.
, и, на(0нец' выберите Ёх!!.

спуститеоь по лестницам' лодойдите
к мертвяку' возьмите диск 00к_ш' вой_

дите в к'37' прикончите лару дино3ав-
ров' войдите в к.38, возьмите карц.
войдите в к.з9' здеоь два динозавра' их
нухно при(ончить' поднимитесь по лес_
тнице' справьтесь о м0нстром' войдите в

5в' пройдите в друп!о чаоть !(омяатц,
возьмите в2-] возле трула и диск 00к_5'
0смотрите компь!отер (он це на отфе) и
выключите сигнал тревоги. выйдите из
ломещения, зайдите в воздцовод' прой_

дите до конца и прикончите динозавра.
когда вы п0лытаетесь получить харту
[еуе! с саг6, неохиданно выс(0читдин0"
завр' к0т0рого безусловно нухно уничт0_
хить' теперь во3ьмите карту [еуе! о
сага, войдите в к,40, возьмите дис(
00к-ш' перейдите в к'41, вотретите
гейла' вернитесь в к'38, отФ0йте юхную
дверь'

код :

швА0тнЁ!пс
оо0нш

ф



Боль|шАя игРА _ о|по сп|5!5

свссА
гсн!у

кл]оч:2з46789
пароль : шАт€пшАу
(2=в' з=с' 4=0' и т.д. п0 алфавиц.

все 6уквы, соответствующие номерам в

клоче| необходимо выброс!!ть и3 кода)'

войдите в комнату 5п2, пройдите в

центр ком}1атн, в0йдет Рик' проомотрите

0чередную видеооценку. возьмите в2-!!,

пройдите в к'42, пройдите |( лифту и

встретите очередн0го т_яех! пр0смотри-

те {идео, нахмите кн0пку Ао1!оп перед

павель|о, что6ы взять штепоель. войдите

в к.34' вставьте штепсель в панель перед

с0б0й: правильная к0мбинация А.с'0.
затем с!о8а нахмите кнопку .Ао[!оп на

другой панели. выйдите и3 помещения,
войдите в лиФт, во3ьмите диск 00к-0'

в03ьмите карту сага (Рог1). внйдите из

лифта, пройдите в $в-2, проомотрите'
видео, во3ьмите 00к-$. в0йдите в ком_

нату $в в подвале в2' 0тФойте восточ-

ную дверь.
к0д |

5Ат

ш!!
7Р
кл0ч :

2
пароль |

5т

( в0Ау
вАву

! 6 н!т
ЁуЁ я

5 67 9

А
в

!| !

7Ё
($тАв![!2€в)
прехде чем ух0Аить'

п

перейдите в

.11

1. нахмите в двахды.
2. нахмите с од|{н раз.
3' нахмите 0 оди8 раз'
4. нахмите с двахдц.
5' н0хмше 0 двахды,
6' нахмите к двахдц.

1. нахмите н два''дн.
2. нахмите !дэах,.дь!'

3' нахмите [ один раз.
4' нахмите к 0дин раз.
5. нахмите .!двахдн.

[1

5!
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,другую часть к0мнатц' увидите кбмль|о-
тер с вышючателями с 0беих сторон'
исп0лшуйте в2_1 на лев0м, а в2_!!- на
правом. Активируйте компьютер (циФро_

вая ком6инация "0392'). вот и еще од_
на г0лов0ломка' очень пох0хая на пред_
ыдущую (ом. рисунок на предущей отр.)'

теперь в кор0б!(е ! все белые долхны
быть внизу, а в кор0бш !! внизу вое
красные. теперь переставьтё белые из
первой короб{и на пустые меота в0 вт0_

рую| и головол0мка решена,
в!йдите из $п и окахетесь в к'43.

пройдите в севернур дверь' отшючите
ла3ерну]о 0граду, войдите в к.44 и убей_
те динозавра' во3ьмите диск 00к-0' по-
дойдите к сейфу, ком6инация '1281'',
возьмите модиФикатор пистолета! пе_

рейдите в к'4з и откройте рхную дверь.
код | 04 15 оз

20 15 18
06 11 09
181107.'..',-

ключ :

6г
пар0ль : 0остоя к!вк (04=0'

15=о' 03=с, и т'д' ио]0ючить нухно но-
мера 06 и 07)

войдите в (.45' используйте в2_!! на

зеленом выю|!очателе' а затем в2_! на

следу!ощем выключателе' войдите в

к'46' нажмите выключатель на северн0й
стене' чтобы активировать мост' войди-

те в к.47' опуститесь п0 лестнице! в0зь-
мите карту [еуе! в са[0 на компьютере у
вооточной стены' поднимитесь по лест_
!!ице' войдите в к.48, возьмите карц'
раосмотрите вост0чну!о стену и займи_
тесь голов0л0мкой.

панель А| повернгь налево 0дин раз.
панель в: повернугь налево один раз.
панель с| нйчего не делайте'

вы долхны уотановить ланели в сле_

дующем п0рядке: в! с и А'
вернитеоь в к'47, осм0трите 'север-

ннй' (омпьютер' просмотрите виде0'
вер!1итесь в {,48, оомотрите труп' полу_

чите инФормаци!о {''| 28'| "). исполшуйте
маши|(у для отпечат(ов пальцев на рас_
пределительной коробке возле трупа'
проиите на вооток, лр0см0трите видео и

окФ(етесь в ('49' перейдите в к.50' иди'
те дальше' просмотрите видео и увщите'
хак доктор кирк приставит пистолет к ва-
шему виоку. к очастью, вовремя появится

гейл' получите (арц [еуе!А саг0'
0чередн0й выбор, предпочитаете по_

следо8ать за гейлом, выберите 1_ю оп-
цию. хотите последовать за Риком _ вы-
6ерйте 2-ю.

^, 
с^е^уен за геп^он.

выйдита из комнаты, войдите в (.47'

3атем в лифт' в комнату 51. по пги
встретите уйму динозавров' будьте наго-

тове. пройдите во вторую часть (омна]ы

51' восп0льзуйтеоь лифтом, возьмите

А в

!

с

52
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$|аь!|!?ег и !п|1,а!!2ег (предметь! белог0 и

синего цвета).
в, с^еАуем эа Р',1кон.

получите диск, пройдите в к'43' раз-
беритесь с кучей дин0завров| войдите в

дверь $ес|]г!!у [е!е| А' вставьте диск в

компьютер (комбинац1Ая "3в72о4"\'
возьмите два предмета (! и !!)' верни-
теоь в к.40' вставьте диок в компьютер
на восточной стене {ком6инация
"0з67'). во3ьмите !_в, вставьте дис{ в

компьютер на рхн0й отене (комбинация

'0204"}' возьмите !-А и !!-А' вернитесь в
к'44' войдите в дверь !еуе| А. исполь-
зуйте диск на стеклянной полке в юго-

3апцном углу этой комнаты' возьмите
|ьв. используй]е предмет ! на {омпью-
тере, (0т0рый на севере от вао' разга-
дайте простенькую головоломку и полу-
чите в1аь!!!2ег и !п|1!а!!2ег-

вернитесь 8 3п в п0двале в2, вставь-

те {арц !0 в компь|отер возле трупа {ком-
бинация '788'|{')' вернитесь в к.47' ак-

тивируйте к0мпь!отер перед !охн0й

дв8рью' вернитесь в (.46, перейдите
мост, нахмите к!]оп(у Ас1!оп п8ред 3еле-

хым вь!ключателем, воопользуйтесь бв-
лым предмет0м и пройдите ( двери в во-

ст0чн0й отене. дальше пр0йдите на юг до
лиФта' спуститось в в3' пройдите по д0-

рохке' поднимитесь п0 лестнице' 3атем

опуститеоь ухе по другой. идите дальще
по д0р0ге' пока не увидите 3еленый вш-

ключ8тель. нахмите его, используйте си.
ний предмет' пройдите на 3алщ' подой-

дите { к0мпь|0теру, активируйте его и

вернитесь в подвал в2' снова перейдите

мост, ахтивируйте комльютер' проомот-

рите видео, войдите в к'52' встретите

гыла и увиди1е еще одну видеосценку.

перед вами очередной вы6ор, вы6е-

рите 1_ю олцию' последуете за гейл0м!
найдете докт0ра кирка' Решите пооле-

довать за Риком' тогда гейл так и не

найдет д0ктора'
А, с^еАуеА за гей^ом (БеАняга
гей^ логи6нет' а Аоктор 6уАет

осво6охАен).
вернитеоь в к.44 или (.51, в завиои-

мости от предыдущего выбора (след0ва-
ли за гейлом _ ('44, оледовали за Риком
_ к'51). в люб0м случае, пройдите в

красную 3ону карты' здеоь лолнь!м_по_

лно динозавров' 6удьте онень внима-
тельны и осторохнь!] просмотрите ви-

де0. войдите в к'5з, идите п0 дорохке'
войдите в |(.54, лросмотрите еще виде0,
в0йдите в северную дверь к'55' возьми-
те пул|о, отойдите подальще от лодки' в

пооледяий рФ оразитесь о т_пех' об_
отреливайте его без перерыва, а п0сле
победь! насладитесь гму.
в. с^еАупте эа Риком (гея^ оста-
1ется ж!1в' что с АоктоРон - |!е.

'1зоестно)'в0йдите в к.55' опуститесь по лест-
нице' вернитеоь в к.54, 80оп0лщуйтесь
контей|{ером (к0т0рцй дал Рик} на 6очке
в к}го-восточном углу комнате.

вернитеоь в к.55, спуститесь по лест-

1!ице' возьмите пулю' выйдите и3 {0мна-
ть! и в последний раз сра3итесь с т-пех'
кахдь|й ра3, когда нв мониторе будет
появляться слово "гпе"'. немедленно
стреляйте в монотра' и п0оле 5-6 вь!-

стрелов ему ш!ок|

с. тРетья концовка (Аоктор ос'
оо66'кАен, г е п 

^ 'кив 
- з^оров ),

следуйте за Риком, но в красну!о 3о_

иу не х0дите' исп0льзуйте трейсер (гас-
е0, по'!ученнь!й от гейла, чтобь! 0ты-

скать доктора кирка - он в к'57. идите
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3а ним, в комнате 37 два динозавра' еще
пара _ в к'з5' один _ в к'36. войдите в
к'56' нахмите зелень!й вь![лючатель,
чтобь! активир0вать лифт' войдита в
к.75. пройдите в центр этой комнать! и

уьидите, что д0кт0р кирк ль!тается улиз-
нгь на вертолете. вь! попытаетесь подо_
браться с ть!ла' но Рик взорвет его'

проомотрите видео' возьмите пулю,
8ыйдите из комнать!' просмотрите еще 0д-
ну виде0сцену и в п0следний раз орази"
тесь о т_пех' пооле з_5 выотрелов он "от_

бросит копь!та"' а вь! наоладитесь гму. на
наш взгляд! это самая лучшая концовка'

п ру '1еча11!е. 
9тпо прохоэк0 е-

н'ше.ооц,пся ш аля ре'с|'!,1а
хот,па!. про*п!чес

о|п ре1]сшма Баву
!'|. по с,о'!сепу'

ным со6ь[пФям. в ре!с']\1е
!']ог'па! вра.1' 6уауп 3а'1е1пно
по'.руче' аа | шз ору*ця у вас
фа спорпе ,|.1ць 1'цспо,еп-

* концовкн.
!оли вь! закончили игру в первый

ра3' то п0лучите "па0 5&!!!з" и два раз_
ных костюма (Агпу и ва11!е)'

когда закончите игру второй раз с

другой концовкой, получите третий коо-

'юм 
- Апс!еп1.

зак0нчив игру в третий раз, лолучите
суперорухие.'орега11оп: ш!ре о!1" толь-
ко если избрали третью концовку с вер_

толетом' Безуоловно, играет роль затра-
ченное время' коли!ество прод0лхений'
количеотво отгрузок игрь!' и поэтому га_

рантировать получение этого приза
яельзя' но пь!таться необходимо,

3тот раздел онень Ёомохет вам, если не найдет 
"';:::|#:''-:;|:#|#::;заблудитесь'

нАэвАниЁ мЁстонАхож'|ЁниЁ

'00к-н (диск) вауе оапе вооп г]
[Ёо ме0а!(медаль)
кеу 10 А|еа !у (ключ к 30|е !у}
(внлри оейфа' код: 0375)
00к_н (диск)
$о! ме6а! (медаль)
00к_ш (диск)
|'0!5к (диск)
00к-ш (дио()
кеу 1о селега!о. вооп в1 {{люч)
Р!|]9 |о.9епега1ог а1 в1 (штепсель)
!0 саг6 (карта)
00к_Ё (диок}
г!п0е[рг!п1 мась!пе (отпеч' пальцев)
00к-! (дио0
00к-!_ {диок)
предмет для запуо(а подъемн0го крана
00к-Ё (диск)
5сгешаг1уе| {отвертка)
з695-саг0 (к0д-карта}

$ауе сапе вооп г1 (возле трупа)
$а!е сапе вооп г1

п0оп 6
н0оп 10
яооп 10
п0оп 10 (исп'50| и !Ёо' 705037)

яооп 1з
0епе|а1ог пооп в]
5ауе 0апе вооп в1
п00п 18
нооп ]8
вооп 19
вооп 19
вооп 20
вооп 25
5ауе 6апе н0оп2 в]
во0п 26
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кеу (ключ)

в.0!5к (дисх)
ключ 

'шя 
связи

са|0 кеу (хлюч-карта}
Р|ш0
вз_!
вз_!|
в3_.!!
кеу 1о в0оп з7
в2-!
00к-$
00к_ш
00к-ш
в2_!|
са16 (Рог{)
00к_0
00к_5
00к_0
|еуе[в оаг6
51аь!];?ег (са,|'5 шау _ ма0шрут}
]п!1!а!!2ет (оа!]'5 шау)
$|аь!|!2ёг па!п 0ап (в!ск'5 ша!|
51аь!|]?е| с0п0апеп{ | {в!с*'$ ;а!}
${аь!||2ег сопр0леп1 !| (п!ск'5 ш,у}
|п!!!а]!2ег па!п 0аг{ |п!ск'5 ша!} 

_

!п!|!а!!2ег соп0ьпеп{ | {в!ск'5;а\,)
|п!{!а!!2ег с0п00пеп1 !! (в!с!('5 ша',)

вбоп 26 (еоли не убьете 3десь
мухчину)
вооп 2з
пооп 28
вооп з2
яо0!т! 34
5ауе сапе вооп вз
5ауе сап]е вооп в3
вооп з6
в00|п 36
5ауе сапе вооп в2
$а',, е сапе вооп в2
вооп 40
пооп з5
5ауе оапе по0п 2 вз
в!9 е!еуа1о. вз (6ольш0й лиФт)
в!0 е!еуа1ог в2
вооп 5з
пооп 44
вооп 47
вооп 5]
вооп 51
пооп 43
вооп 40
во0п 40
воо|п 4з
п0оп 40
по0п 44

' тапна А'1скоэ.
о некоторь!м запозданием 0бъясним что обшначают 6}1вы ,н', ,0', ,[', ,5' 

и т'д' в назва_
ниях дио{ов {00к_н' 00к_0' 00к_!-' 00к-$)' }ю, на самом деле' нефльшая лщсхазк| для
разгадь!вания паро'|ей. например' фли используетв д.{ск 00к-н' ш ответ начинается о бук:
вь! н' если 00к-$' ш на бухщ 3.

повторим список пар0лей:
00(_| = ЁЁА0 00к.ш = ш€шсомЁп
00к.в=ЁшЁвсу . 00к_ш=шАт!пшАу
00(-0 = 9Ф6т@Р(|Р(

5 _ (0мната, где м0хно 3апомнить игру
|о хх _ лестница на п-этах;
/или\_дверь
цвет, на карте:

6гееп А.еа _ 3еленая з0на' не0бходимо 06оледовать.
с|еу Агеа - оера! зона, яель3я о6следовать.
в]!е Агеа _ синяя 3она - там' где вь! находитесь'
пе0 Агеа - 'целевая'3она.

'00к.!- = цвопАтопу
00к-$ = 5тАв![!2Ёп

' ус^овные о6означення:
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5о.!1^РЁ5оРт^ ..- 

":,.'

мевяетоя' и она пре-
вращается в эспер
{Ё5ре0. в этом ре_
химе ее магия обла_

дает дв0йной мощ_
ностью' в начале иг-
ры| к о0халению,

шт|$1'ш:';-*1{#ш:
сто индикатора АтР
ьаг появляется зеле_
ный ишдикатор хи_
зенной силь!, и ког_

да ег0 уровень опу"
с{ается до ну]|я 

'терра автоматиче_
ски вновь лриобре-
тает человеческую

форму' теперь тер-
ра долхна принять

учаотие в нескольких орахелиях, что6ы
8ооотановить свою тралсФормационну!о
сп0ообн0оть' при этом сх0р0оть' с кото-
рой расх0дуется хизненная оила (инди_
катор 5|ап]па ьа0 зависит от т0го'
сколько времени процл0 с последней
трансформации' а потому очень вахно
не слишком чаото использовать эп оло_
оо6ность. в противном олучае! она в
срахениях о боссом омохет оохрацить
ф0рму эспер буквально в течение одно_
го раунда' а иногда и этого не с|'охет!

- 
^оки 

ко^ (|оске со|е).
0хотник за съкр0вищами' путешест_

вующий ло воему миру. проще гов0ря'

* 1ерсонах<п п сю>кет.
- терра Бре!'Фор^ (тег/а

в?апсо(а).
!аинстенная молодая хенщина' к0т0-

рая улравляет империй' 0на р0дилась о
магическими спсо6ностями' это один из
двух персонахей' к0торь!е в начале игрь!
могут пользоватьоя магическими спо-
с0бностями. 0на маг нё очонь могучий'
но' тем не менее! полезиа. по ходу игрь'

ее магичеокое иокусотво совершенству_
етоя'' она постепенно узнает н08ь!е за_
клинания и к к0нцу игрь! осваивает чрез_
вычайно м0щное 3аклинание ш!1!па 5ре!.'

терра о6лщет сл0ообл0стью к транс_
ф0рмации. в результате ее внешний вид

6з
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вор (тп!е1), очень ловкий и' похалуй' са-
мь|й 6ыстрцй ш всех персонахей, х0тя в

срахении т0лку от него мал0. Ёго ис(уо-
ство охотника за оокровищами !,|грает

8ахную роль в игре и оо временем со-
8ершенствуется.

как выдающися охотник за оокрови-

цами' л0ки прекрас}!0 владеет ис](уоот-

вом воровства {51еа! 5к!!!)' при исполь-
30вании (оманды $|ае! в 6о!о, ло(и мо_

хет у(раоть нухяый предмет у врага, но

в нач.це игры это ему удается (райне

редк0 дЁхе против слабых врагов, н0

когда при0бретс $пеа[ в!п0 ве!!с1, шан-
оы уопешно украть какой-ни6удь пред-
мет или орухие заметно возраотуг. кста-
ти' л0 ходу игрь! мохете 0бнарухить еще
один предмет тп!е{ с!0уе пе!!о|, и тогда
вмеото команды $1еа! будете исполь30_

вать команду сар!ц|е' т'е. не в0р0вать, а

3ахватцвать в б0ю со0тветотвующие
предметы' при этом локи 6удет атак0-
вать врага. иногда он будет иопользо-
вать в бою воровской нох (тп.е1 к!|те) и

атаковать врагов' нанооя им различнь!е
п0врехдения.

воровство облегчает вашу хизнь' по-

зв0ляет попол!!ить инвент0ри. кстати,

редкие предметь| 1и 0рщйе все равно
та(хе мохно украоть' а затем продать
или с0хранить на 6удущеь

- эА[ар Ро'!, Ф'1гаро (Ёа9аг воп!
Р''аго).

эдгар _ !оный к0роль замм г!0а!о
са51!е, с0юзник империи и великолеп-

ный механик' вместе со овоим брат0м
по имени са6ин ($аь!п} он является на-

оледником замка. эдгар очень чеотный и

доброоовестный правитель' его любят
п0дданные' и 6лагодаря своим сп0ообо.
стям механика' 0н по х0ду игры о6нару-

хивает ра3личнь!е инотрументы и ис_

пользует их в бою, А (роме т0го, замок
г!0аго са51!е обладает уникальной опо-
с0бн0стью: мохет перемещаться под
землей. как король, эдгар получает 50%

скидку во всех мага3инах замка.
в начале игрь! у эдгара дов0льн0 0г-

раниченнь!й арсенал инструментов и

орухия' тем яе менее' он о успехом ими
пользуется' некоторь!е инструменть!, |(о-

торые эдгар обнарухит на начальных

отадиях игрь!, постепевно уотаревают,
выходят и3 строя' но вы воегда смохете
0бнарухить новые инструментв и 0ру-
хие| а самые лучшие предметы мохно
приобреоти в замке г!0аго са5|!е' так чт0

заглядывайте в магазинчики почаще,
когда бываете там '

описох'[{ястру!6нтов'.
Ац!о сго5$ьош: Автоматический ар-

балет, посылающий во врагов сразу мно-
хество отрел' очень полезен в 6ою.

шо!5в в!а51е]: 0глушает многочис-
леннь!х врагов громким прони3ительнь!м

зву(ом' и они временно теряют сзнание
или впадают в пани(у.

в!о в!а5|е[: 0{утывает врагов облако!|

ядовитог0 га3а' последствия очевидны,

0еь.!!|а|ог: это не 0рух,!е' но чрез-
вычайно полезно в бою, поокольку с0зда_

ет сла6ости у врага к определенн0му эле_

менту' а значит его победить ухе легчо.

г!а5п: 0олепляет и 
'!аносит 

поврех'

девия целой группе враго6' благодаря
ослепительно яркой 8спь!ш(е света'

0[!!!: сл0вно сверло, пр0низывает о6о-

р0ну врагов' нанооя им серьезные ранц.
спа!п 5аш: целная пила мохет ис-

пользоваться двумя опособами. чаще
всего пр0водится м0ц1!ая круговая ата-
ка, на1!0сящая серьезные поврехдения

ц.
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одному врагу' но иногда мохно провеоти
такхе и мощную атаку' уничт0хив врага
буквально одним ударом'
. А!г Апсьог: эт0 довольно редк0е
орухие, найдете его только в башше фа-
натик0в (то\!/€г о1 гапа1.оз)' и когда вам

удаотся поразить врага' то он тут хе и
взорвето'.

- са6цн Ре|!е Фц|аро (5аь!п
пепе г|9аго),

Р0дной брат-близнец короля эдгара'
который предл0чел ов06оду и отка3ался
0т тр0на. является 3аконным наоледни_
к0м замка г!9аго са51!е' но в 0тличие 0т
овоего брата не захотел отать !(оролем'
поск0ль(у во что6ь! т0 ни стало решил
отомотить за омерть своих 0одителей'
п!тешеотвуя, он вотретил знаменитого
маотера боевых искусств по имени дун_
кан' к0торой 0бучил его секретной тех-
ни(е в!!|? 1еом!ч|]е5'

в 
'{ачале 

игрь!сабин, похалуй, оамый
мощный боец. Благодаря 6лестящему
владенир техник0й в!!1? |еспп!чце5' он
мохет вь!полнять различнь!е опециаль_
нь!е атаки и в бою 8 0сновном п0лагает_
ся на овои кулаки, а не на орхуие' Блиц
техни(а сабина с0вершенотвуется по хо-'
ду игрь! по мере того' как он приобрета_
ет обытнь!е очки' в начале игрь! о|.! мо_
хет вып0лнить лишь 3 атаки: Рцппе!'
Ацга во!1 и $!р!ех' для т0го' чтобь! ис-
польз0вать эц оекретную технику, не0б-
ходимо выб0рать команду в!|{2 по ходу
боя' ввео]и оответствующую к0манду,
исло'|ьзуя кнопки на 0_ра0 и на к0нтрол-
лере' а затем одела1ь подтверхдёние'
нахав кн0пку |' Ёоли вое вып0лните
правильно' то сабин выполнит выбран-
нь!й вами прием. Ёсли 0ши6етесь при
введении командь!' то упуотите возмох_

ность для атаки'
сп!{оок пря.мов.

Ёсли вь! достат0чно опь!тный игрок и
знакомь! с файтингами' то легко овладе_
ете техникой Блиц. в отличие от тради-
ционных файтингов, невахно 8 какую
оторону омотрит сабин при вь!лол!1ении
приёма' комалдь! всегда отда!отоя од-
ним и тем хе споообом, не3ависимо 0т
полохения са6ина на экране'

Р0ппе|(!-Ёп, п!снт' !_€п)| оа6ия
на!'0сит врагу нес|(олько м0щнь!х ударов.

Ацга в0!{ (0ошм' 0ошш-!вят'
!Ёгт): сф0{усировав сво|о мощь, оа6ин
атакует врага 'овящен]{ого овета" (но|у
|!0п1)' эта атака наиболее эффективна
лротив мертвяк0в.

5цр!ех (^' !, 0ошш' (,|Р): садин
напрягает овои могучие мускулы| под-
хватывает врага' поднимает в воздух и

швыряет на землр.
г.|е 0апое (!"Ёгт' оошп-!Ёгт'

0ошш' оошш-в!онт' п!снт): сабин
со3дает нескольк0 огненных клон0в' ко_
торые 6уквально в пепел превращают
группу вра.ов' особеяно если они боятоя
огненной магии (г!ге ма9!с)'

мап|га (в1' !1 
' 
п! 

' 
!1 

' ^ 
' 
]}| са-

бин таким о6разом и3л€чивает рань! сво_
их товарищей.

Ап в!а0е (( Р' ('Р.п!снт' п!онт'
0ош|{.п!снт' 0ошш' 0ошш_!вгт,
!Ёгт): Быотрь!ми двихениями сабин со_
здает что-то вроде вихря] который за-
хвать!вает группу врагов, особенно если
они слабь! против ветор0в0й магии (ш!п6

ма9!о).
5рга!е. (п1' !'! ' ^' 

]' п!снт'
!Бгт): сабин героически хертвует овоей
хи3нью' но зато вь!лечиват весь отряд от
полученных поврехдений.

ь5
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в!п в!5п (|-Ёгт, 1 Р-!_Ёят' ( Р, ('Р_

п!снт, п!снт, 0ошш-п|онт'
0ошш' 0ошш-!вгт' !Ёгт)| 3цтехни_
ку у3нал у дункана в мире развалин

{шоп0'от в!!п)' и х0тя вь!полнитъ эт0т

маневр чрезвычайв0 слохно, п0врехде_

ния, вь!зываемь!е этой атакой' настолько

сильнь!' что ваши усилия будг не на_

праснь!.
' шеАоу (5ьаёо'|!).

3тот пероонах ве произоводит прият_

ного впечатления' на первый взгляд на'

строен он. явно недрухественно' 3ато

прекрасно владеет боевым искусством

нин3я, а ег0 3амечательнь!й партнер'

олухебнь!й пес !п!е.сер10[, мохет бук-

вально спасти в оамой критической ситу_

ации' в отличие от других персонахей'

вам не чаот0 придетоя управлять шедоу.

он лоявляется и исчезает по ообствен-

ному холанио и никогда не приооеди_

нится вн0вь к вашему отряду| пока не из'

раоходует вое 3аработаннь!е деньги или

не захочет к0му-нибудь отомотить.
как настоящий мастер нинзя, шедоу

велик0лепно влцеет метательным ору_

хием. заодно он может швырять во вра_

гов магичео](ие свитки (ма0!са! $сго!15}'

встетовенно' что самое популярное мета_

тельн0е орухие' это зве3дочки $ь!г!кеп'

стоят они дешево, купить их мохн0 прак-

тически в лю6ом магазине. кроме того'

шедоу мохет в качестве метательного

0рухия использо8ать то, чт0 находитоя у
вао в инвентори' а тогда 0но будет поте_

ряно для вас' поэтому лучше всего все'

таки иопользовать звездочки 5иц.!кеп'

поокольку их всегда легко воостановить.

ну а на худой конец, магические свит(и'

хотя они чуть дорохе метательных звез'

дочек, но зат0 значитсльно мощнее.

по х0ду игрь| вы'не мохете вь!звать

пса интероептора для участия в бою' он

та1( хе! как и его хо3яин, появляется по

со6отвенному хеланио' но {ак !олько

шед0у 6локирует врахео|(ую атаку' есть

х0рошие шаноы' что интероеп]0р ввя'

хетоя в 6ой и кон'ратакует врага' эти

атаки очень м0цнь!е' буквально решаю'

щие суд;бу срахения'
_ сё^ец ц!ер (5е!е5 сьеге),

селеш является результатом 6иони_

хенер}]ых технологий, первь!й персонах

в вашем о1ряде' сп0оо6ный использо'

вать магию без помощи эопер. в начале

игрь! она владеет лишь несколькими за_

клинаниями' но с течонйем времени ее

маги!еские возмохности будут оовер_

шенствова]ься. хотя при использ0вании

эопер магическая сила селеш будет по_

отепенно о}!ихаться'
экипир0вав определенные мечи' се_

леш споообна исп0льзовать технику

пцп1с $к!!!' когда выберите эту 0пци!о'

она омохет "поглощать" заклинания по '

ходу б0я' причем те' которь|е исполь3у-

ют как враги' так и ваши товарищи' в ре"

3ультате эфФект заклинания будет нейт_

рализован, а оелеш приобретет опреде_

лен|!ое количество очков мР' хоторь!е

смохет использовать для своих магиче-

оких атак. это неплохой споооб зарабо_

тать магические очки, особенно в на_

чальн0й фазе игрь!' 0чень эффектив1]а в

схватках с врагами' использующих в а]а_

ке лишь маги!о,

' - спан гарё|АонАе (5уао
6агайопёе).

в замке 0опа оа51!е равного ему по

владению мечом нет, и еотественно' что

эт0 б0ец' с которь|м нухно считаться' он

явно не слабее сабин, однако его атаки
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требуют некоторог0 времени на п0дго_
товку и тем самым задерхива!от ияогда
дейотвия воего отряда. но' неомотря на
эт0, сиан один из оамь!х мощнь!х и по_

лезных лерс0нахей' которь!х тольк0
встретите по ходу игрь!'

к0гда сиан экипирует соответствую-
щее орухие! то очень эффектиьно ис_

п0льзует технику 8лцения меч0м 5шога
теоь аь!||1у в бою. вначале у него лишь 3
или 8 опециальнь!х приемов 0!5ра1сп,
пе1оп и $!а5п' ну а ло ходу игрь] он будет
зара6атываить опйтнь!е очки и освоит
остальнь!е лриемь!'

когда выбираете' команду 5шога тесп,
в нихней части экрана появляется инди_
катор' которь!й медленно заполняется до
определенной цифрь!, указыва!ощей на
тот или иной прием $\{ог0 теоь' когда
вахмете кнопку *' сиан вь!лолнит этот
прием. Ёсли хе индикатор заполнитоя

доверху' то тут хе олустится д0 нуля и
заново начнет заполняться. тогда вь!

лропустите возмохность провеоти 0пре_

деленную атаку' нухно 6удет хдать' пока
он снова не заполнится до определенно-
го уровня (цифры) т0го приема' к0т0рый
хотите выполнить'

0!5ра1сь (1): Быстрая мощная атака'
которая очень эФфе(тивна в вачальной
стции игрь!' п0ка атакующая мощь сиа_
яа еще не очень высока,

пе|оп (2)| сиан дохидаетоя врахе-
ск0й атаки, а затем мощно (онтратакует

врага'
5!а5ь (з): в результате этой атаки

сиан наносит м0гучий удар меч0м, опо-
собный разрубить врага лополам. к с0-
халению' она не очень чаото удается'

оцаога 5!ап {4)| этот прием сост0-
ит из 4-х быстрь!х атак. сиан буквально

летает по полю боя' атакуя сверху своих
враг08'

Ёпроше|е. (5)| когда у сиана ур0_
вень нР и мР опуо(аетоя очевь низкб' то
этот прием мохет стать для него опаси_
тельным' Атака гпрошегег как бь! п0хи_

щает у врага нР и мР и восстанавливает
зти хе показатели и сиана.

5шппег (6}: эта атака не только на_

носит поврехдения всем врагам' оказав-
шимся поблизости' но и те"кто уцелеет'
0казь!ваются в состоянии паралича'

оца6.а 5!|се (7}| Атака очень напо-
минает 0ца0[а Б!!се' но в два раза более
мощная.

с!еауе (8): Фантастичеоки быстрая
атака. сиан летает над полем боя' и ео_
ли врехет кому мечом' то сразу разрубит
на куски'

- гау (6а!),
этот герой _ дитя прир0дь!. он вь!0ос

ореди диких 3верей, лочти как маугли'
0днако его никто не похищал' лросто
родной папаша вь!гнал маль!ша из дома'
и ему пришлось научиться хить в диком
уе!01среди страшнь!х зверей' изучить их
привь!чки' научитьоя 0х0титься вмеоте с
ними. в результате он 0владел искусст_
в0м ва0е 5к!!! и споообен имити0овать
поведение любых хивотнь!х' которь!х то-
го вотретите в !е161. Атаки его достаточ_
но мощнь!| но конечно' к0нтрлир03ать
его поведение' когда о!1 находится в ре_
химе па0е совершенно нево3мохно' од-
нако в этом рехиме гау использует оа_

мь!е ра3но0брфнь!е атаки| имитирующие
всех встреченных им ранее в уе!а| вра-
гов. как только выбираете 0пцию ва9е
в]6|!, гау переходит в рехим ье|зе,к
по0е' где оовершен]10 случайно испьль_
зует атаки против лю6ого врага' которо-
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го сам себе вь|берет в соперники' и в

этом двихении изменить его атаки нель-
3я д0 тех пор' пока он не 0шхется в'но_
кауге'' после чего будет охивлен.

гау запроото осваивает сп0с0бности
лрактичеоки л0бого пероонажа в игре'
однако' вначале он долхен встретить
врага в уе!01' использовать к0манду [еар
ооппал0. причем' если вь! выберете зц
команду п0 х0ду боя' то гау запрыгнет в0
врахеский "рюкзак'' и битва авт0мати-
чески 3акончится' так что 6удьте внима-
тельнь!. конечно! чере3 нек0торое время
гау вернетоя в ваш отряд после завер-
шения б0я' кахдый раз, когда он будет
отправлятьоя в уе161, 0бязательно оовоит
там (акие_т0 новые атаки' поскольку на_

верняка встретит самь!х разноо6рфных
м0нстров' а веряувшись' смохет их ис_

пользовать в б0|о.

пскольку гау мохет "имитировать'
практически люб0го м0нотра в игре'
этим нухно воополь0зоваться. для эт0го
необходимо почаще возвращаться в
!е]01' 0бучить гау новой атаке доотаточ-
яо проото, хотя на эт0 придется потра-
тить и3рядное время. погуляйте по уе161'

сра3итесь с какими-нибудь соперника-
ми, исполь3уйте к0манду [еар' гау прыг
нет на врагов' освоит спос0бн0сти' кото-

рь!е вы хотели, и битва 3ак0нчится. 0д-
нако гау ухе в вашем 0тряде не будет.
прод0лхайте срахаться в уе!0! и через
некоторое время гау п0явитоя' приобре_
тя новую слос0бность'па0е" 5!|!' при-
чем гау мохет ооваивать споообнооти не

т0льк0 врагов! о которь!ми о|1 иоче3ает'
но такхе и врагов' с которь!ми вь! сраха-
етеоь в тот момент| к0гда он вновь поя-
вится. чтобь! использ0вать сп0собнооти
гау в 6ою, выберите 0лцию ва0е 5к!!|, а

затем одного из монстров' и (ак только

гау перейдет в рехим ва0е по0е, вы
п0лн0стью теряете управление над ним'
и он будет использовать вы6ранную ва_

ми атаку до конца срахения'
_ сетэер га66нён11 (5ес2ёг

6аьь!ап!)'
сетзер _ очень вахнь!й перс0нах. у

него есть летательный корабль А!г5и|р'

благодаря которому вь! 3апросто омохете
обледовать весь мир! посещать самь!е

разнообразные меота, открывать новь!€

террит0ррии' возвращаться в те' в кото_

рых ухе побывали' но он совершенно бе-
зумный игр0к' и это не увлечение' а об_

раз хизни' при этом он и орухие выбира-
ет "игровым" опоообом. и хотя он очень
мощный союзник, ицеть в овоеми отряде

игр0ха'достаточнн0 проблематичн0.

опоообность сетзера 5!о1 5к!!! прак-

тически ничсм не отличается 0т игрового
автомата, за исключением того' чт0 де_
нег здеоь на заработаешь (сР)' комби-
нация' вь!павшая на этом "игровом авто-
мате' пр0сто определяет атаку' ко10рую

серзе0 выполнит в этом рауяде. при не_

котор0м опь!те вь! мохете добиться от-
личных ре3ультатов. однако, ка( правви-
ло, для пачинающих и|рок0в лучще 3той

оп0ообностью не пользоваться. Ёсть

рис( проиграть сражение.
как тольк0 06нарухит€ оо!п то55

ве|!с' смохете лревратить к0манду 5101 в

к0мнаду сР па!п' и тогда сетзер на оа-

мом деле швь|0вет ваши "деньги" во вра_

гов' нанеоет им изряднь|е поврехдения'
н0 вь! при этом станете проато нищим.

на игровом автомате сетзера есть
несколько'выигрь!шнь!х" (омбинаций.

| о9опогрь (олучайяь!й на6ор): ма-
ленькие 0чень л060пь1тнь!е монстри(и
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неохиданно появляютоя и восотаяавли_
вают небольшое количеотво нР воех чле_
нов вашего отряда.

г|а5ь (з 0!апоп09): сет3ер атакует
врагов яркой радухной вспышкой света.

сьосоьо€ (3 оиос0ь0$): врага атаку-
ет целое стадо чо(обо'

ма9!о!|е (з ва|$): на помощь вызы"
ваетися эспер и оказывает вам п0ддерх-
ку в 60ю.

н-вопь (3 чашки с золотом): с воз-
душно'о (орабля сетзера обраоыв8ется
бомба на врахеский отряд.

ме9а Ё!в.о (3 0[а0!п5)| легендарный

драк0н лоджаривает врагов.
7.г!ц8п (з 7'$): мгн6венн0 уничтоха-

ет воех врагов на экране'
,'о*ог 0ооп (2 7'5 ап6 1 вАн): мгн0-

в0нно уничт0хает 8сех врагов и ваших
перс0нахей' находящихся в этот м0мент
на экране' вряд ли она вам п0нравитс'.

пРохоэ!{дпнив.
игра довольн0 пр0д0лхительная, и

полное описание 3аняло 6ы целую кних{у'
тём б0лее, что мохяо дейотвовать совер.
шенн0 разными оп0с0бами и вы6ирать

разнообрФные маршргы. мы предл0хим
вам один вариан1' лричем д0статочно
краткий. не будем упомина'ь все пункты
отгрузки' по х0ду игры оами поймете' что
запоминать игру нухно как мохно чаще
при кахдой возмохности, тем более, что в

лю6ой момент м0гут произойти оамь!е не-
охиданнце с0бытия, и тогда придется по.
вторить все сначала. так что обязательно
запомните игру' не забывайте об этом' и
все будет в порядке'

* 1/\!ог'а о1 в!апсё-
1. наг5ье.

игра начинаетоя на вершине горь!.
пр0смотрите виде0сцену, а затем' когда

получите управление над персонахем'
пройдите по дороге' впрочем она всего
одна. сразитесь с с0лдатами и псами'
{0торые атакуют вас по пу'и. меот0
очень подходящее для тог0. чт0бы осво-
ить сиотему управ]|ения и б0евь!х дейот-
8ий' когда лройдете до конца на север'
поднимитесь в верхнюр часть города'
отлравляйтеоь в шахты' первым делом
запойните игру в пункте отгру3ки' вле-
реди охватка о первь!м босс0м' продви_
гайтесь дальше вперед| пока терра не

увидит пару солдат' просмотрите виде_

ооцену' а затем один и3 императорских
с0лдат (!прег!а! 9о!а!ег5) откр0ет вор0та'
блокирующие д6ступ к 3спер, приго-
товьтесь к первой схват(е' ' '

шпо!*.
первь!й 6осо как воегда опасен. н0 в

этой случае не тольк0 в свя3и с отоутст-
вием у вас опыта. 0н состоит ка{ 6ы из

двух частей: гол0ва и панцирь' п0ичем
панцирь очонь прочный' 0н не только
непробиваем, но еще и отрахает атаки
прям0 в вао. А в0т г0ловка у босоа не-
окольк0 слабая, так чт0 именно сюда
мохно атаковать' причем учтите, чт0 как
то'!ько вол( погибнет' оотальные монст_

рь! вмеоте с ним. действовать нухн0 ре-
шительн0 и 0ст0рохно. исп0льзуйте
лишь одн0г0 персонаха, который будет
атаковать врага в голову' вэлк бушально
в любое мгновение' без всякого лредуп_

рехдения спрячет гол0ву в па}!цирь' тог
да л!о6ая ата(а направленная в г0л0ву,
п0разит панцирь' и 8ам д0станется на
орехи' а вот если вы исп0льзуете лишь
одного пероонаха' то это не отрашно.
он, конечно, мохет получить поврехде_
ния' но вы запроото омохете поправить
его здоровье' иопользуя лечебную опо_
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собность (ма0!тек'5 неа! г0.$е). ну а ес_
ли р€шите атаковать всем отрядом, то в
случае| если поладете в ланцирь' пооле-

дует три м0щнь!х контратаки ме0а уо!1,

которые м0гут уничтохить нес(олько ва_

ших товарищей' и послед!ее, не вводи-
те ни(аких новь!х команд до тех пор, п0_

ка не 6удет отрахена п0с'!ед'1яя атака
вашего лерсонаха.

Расправи8шись с 6осоом' м0хно не т0-

ропиться запомнить игру' поскольку оле_

дующий участок довольн0 сп0койный' в
видеосцене увидите эспер по имени
т|!10сп' а такхе персонахей у!ск6 и ше00е.
0ни быстро отправятся п0 своим делам'
терра оотанется одна' и ее ка( 6ы захватит
эспер, н0 это совоем не отрашно.

терра прооыпается 8 д0ме ге1(]|пе|5

п0].!3е. х0зяин покахет 8ам |(0р0ну $!а!|'е

сгошп' обя3ательн0 загляните в нйхний
левый угол дома' 0тыщите эликоир' а за_

тем в03вращайтесь 0братно' спуститесь в
шахты| не о6ращайто внимания на солдат
по лути' зап0мните игру' поокольку пред_

ст0ит довольно олохный учаоток. прой_

дите на север, п0 пути собирайте лред"
меты и не удивляйтесь' когда вас 0крухат
императорские охранники (!прег!а!

с0аг0$)' земля п0д вами обрушится' и
свалитесь без сознания куда-то вниз.

появляется локи со своими муглями.
теперь ему предотоит расправиться в

солдатами' задача неолохная' будьте
внимательнь]' иополюуйте олособность
-[1оки и безусловно одерхите по6еду' за-
тем подхватите терру' вь!несите ее из

щах.ь!, ло пги обнарухите секрет. 0т_
правляйтеоь в трениров0чнь!й центр, ес_
ли хотите бесплатно получить поле3ную
информацию отн0сительно стратегии'
лечения' ну и прочих вахнь!х игровь!х

действий, ну а затем покиньте шаг$ье'
попрощайтесь со всеми, посколь|у вер-
нетесь сюда очень не скоро' и продви_
гайтесь на !ог к замку г!0аго са5{!е'

2. оуе.у!ог|а апа Р]9а.о са5с!е.
добравшись до замка' встретите ко_

роля эдгара. 0н вск0ре лрисоединится'к
8ам' наз0вито ег0 по имени, а 3атем он
с0общит, что у него вахные дела' так что
мохете выопаться в свое удовольотвие'
всли хотите' мохете вь!йти из 3амка и

п0плять' перебить нео{ольких против-
ников в пуотыне' повь!сить свой уровень'
достат0чно иопользовать огненное 3а_

клинание 
'||е 

5ре!!' и терра лобедит
здеоь любого ооперника, а кроме того
всегда мохно вернгься в 3амок' 0тд0х_
нугь' если получите серьезнь!е ранения.

когда лочувствуете себя в отличной

Форме' п0говорите с миотером ма1|оп
западном крыле' а затем возвращайтесь
в тронный зал| онова побеседуйте с ко_

0олем эдгаром. кстати' в замке мохно
лри(упить новые инструменть!' снаряхе_
ние и орухие. не улуокайте этого случая'

3атем побеоедуйте о ке'ка. он возм0хно
задаст вам несколько вопросов' а 3атем
отправится восвояои' 3агляните во вое
сундуки' оделайте необходимые покупки'
заломните игру, лройдите в правую 6аш_

н!о' вь!спитеоь как следует. к сохалению,
посреди ночи империя ата(ует замок.

0тряду удается о помощью чоко6б уо_
коль3нугь' и вас атакуют 0хранники
ма0!тек оцаг05, с0лерники !е опасные,
исп0ль3уйте магические атаки терра' с
охранни{ами оправитеоь быотро, а затем
отправляйтесь через пещеру на юго_вос_

ток к юхному Фигаро (50{|1п г!оа|о)'
3. Р!9аго А.еа сауе.

'в пещере обнарухите восотанови-
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тельный источник гес0уегу 3рг!п9' Ёоли' 3аглянули в 3ал для начина|ощих
(ве9!плег'5 на!! в шаг$пе)' то ухе знаете,
что это 3а источники' вста!]ьте п0ореди
этог0 источяика, и весь ваш отряд оразу
вь!лечитоя 0т воех ран и 6олезней' А кр0_
ме т0г0' восстановится уровень магиче-
о(их очков мР' причем ка)кдь!м вооста-
н08ительнь!м источником мохно пользо_
ватьоя сколько уг0дно 0аз, Ёсли появя1-
оя враги, эдгар д0лхен иол0льзовать
о8ой шо!5е в!а51ег и таким обра3ом не
т0лько справитеоь с врагами' но и 3апа-
сетесь достаточнь!м количеств0м лечеб_
нь!х предметов' враги 6удл ошаращень!
отим страшнь!м звук0м' а локи украдет у
них вое их лечебнце предметь!. еоли хе
враг придет в себя' то м0хете при(он_
чить ег0 3апр0сто' а если хотите' йохете
онова оглущить ег0| используя шо!5е
в!а51ег' в олучае, если 3ахотите повесе-
литься' то раостреяйте и3 автоматиче-
окого ар6алета Аш1о с|о55ьош короля эд_
гара и словно мух перещелкаете мн0го_
численнь!х врагов| которь!е довбльно ча_
сто будут появлятьоя в пещере'

в оунАуках очень вахнь!е предметы'
но еоли не будете горячиться и не стане_
те открь!вать сундуки {потерпите немно_
го' мь!укахем' в какой момент это лучше
сделать)' то найдете в них значит€льн0
лучшие предметы' например, т[!шлаег
п06 или х_Р01!оп. в общем, терпепие
приносит свои резул ьтать! '

ур0вень эт0т достаточно прост0й. как
только в0йдете в пещеру! сверните на
оевер к восотановительлому иоточнику.
поправьте здор0вье 

' 

'повь!оьте свой уро_
вень. пройдите к двери налраво- выйдя
ч€рез нее, пройдите в дверь в верхнем
лев0м углу. в0зьмите в сунду(е т!пс1цге'

выйдите и3 комнаты' лройдите в лравую
чаоть помещения. в сундуке найдете
еще одну т!пс1!ге| затем развернитесь''
лройдите до !(онца налево' если хотите
3ап0лучить Рпоеп|х 0ошп. в противн0м
случае оставьте этот сундук на потом'
выйдите в дверь в средней ниией части
пещерь!' пр0йдите через еще одну дверь
и покинете пещеру.'.

4. 5о!!сь Р!9а(о.
в юхном Фигаро о6язательно загля-

ните во вое ящи(и, кувшины' кьробки'
здеоь очень много ценнь!х и д0статочно
редких предметов. в 0том городе впер-
вь!е узлаете про 0!псап' уаг0а5 и 5аь!л'
а когда выйдете из нег0, продвигайтесь
на оеверо-восто( к дому сабин' где смо-
хете бесплатно отдохнль, а если хотите.
погуляйте вокруг' поребейте врагов, л0-
вь!сьте овой ур0вень. когда покинете го_
степриимный дом сабин' побеседуйте со
старик0м возле д0ма и узнаете' что са-
бин в наотоящий момент находится в го-
рах м1'ко]15. вернитесь обратн0 в 5оц|п
г!0а|о, купите пр0тивоядие Ап1[0о1е$ и
'гла3нь!е капли" Ёуе0г0р5' они вам вам
безусловно лригодятся в горль!х срахе-
ниях' а затем 0тправляйтесь на северо-
восток в горь!'

5. моцпс ко!с5,
в горах чаотень{о 6удете встречать

вгаш]ег5' это серьезные соперники. они
нооят вап0ала5' которые ло!(и д0лхен у
!]их украсть' лостарайтесь украсть сразу
неск0ль{о штук' поск0льку они 3аметно
прочнее шляп Р!цпе0 на1$, которые вы
могли прио6рести в 50ц!п г!0аго и, ко-
нечно, лишние вап0ала$ мохно лродать и
лолучить дополнительные денехки (сР).

первым делом продвигайтесь на ое-
вер' проберитесь через отверотие! л0д-
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нимитесь по лестнице' пройдите на юго-
восток чере3 оледующее отверстие' а 0т-
туда продвигайтеоь на восток через оче-

редную дь!ру' 3атем на !0г' дальше через
очередной проход и доберетесь до хра-
нителя (с!ага!ап)' затем во3вращайтесь
0братно' пр0двигайтесь на север' а к0г
да п0дойдете !( мосту' п0пытайтесь оты_
скать проход в отене' про6ирайтесь че-

рез это отверстие' оть!щите оундук' в

ием А|!а5 Агп!е{' пр0бирайтесь на !ог че-

ре3 отверстие' вернитесь о6ратно к мос-

п. на этот ра3 п0днимитесь на м0ст' вь!-

беритеоь через очередн0е 0тверотие'
дальше на север0-вост0к, свер}1ите 3а

уг0л' там еще 0дно 0тверстие' на этот

раз вам нухно про6раться чере3 перв0е
0тверотие, к0тор0е увидите' затем о8ер_

нль на !ог и 8ыбраться чере3 следующее
отверстие. в рфультате ваградой вам

будет теп{' затем возвращайтеоь 06рат-
н0' овер}|ите налево' пр06ирайтесь чв-

рез очередное отверотие, пробегите на-

право' дальше по моотам' через отвер-
стие' запомните игру, выбирайтесь на_

руху и готовьтесь к встрече с б0осом.
Босо уа,8а6 я !роопв.

ипухи отлично защищает вагаса' а
потому с ним и нухно разо6ратьоя в пер-

вую очередь' исполь3уйте в!о в|а51ег эд-
гара и огненную магию Ё!ге па9!с терры.
когда раоьравитеоь о телохранителями'
все время будьте г0т0вц вь!полнить ле-

че6ные за{линания с!ге в!!!?, п0скольку

атаки 6осоа очень оильны' продолхите
атакав0ть в!0 в|а51ег и чере3 несколько

х0дов са6ин примет участие в зтом сра-
хении' ввбер'1с команду в!!12 и тут хе
отдайте к0манду Р!ппе! соппап0
(!Ёп' п!снт| !-вп и |). Ёоли возник-
нут (акие-нибудь сл0хн0сти с введением

этой команды' перейдите в главное ме-
ню' выберите 0пцию с0п'!0 и установите
о|(орооть игры на 6-й уровень, тогда у вас

будет побольше времени'
теп€рь, поскольку сабин станови1оя

член0м вашего отряда' после победь!

6ь|стреньхо просмотрите его снаряхе-
ние' предметь!' онабдите воем необх0-

димь!м из своих залаоов' изучите его
спосо6в0сти (5к!!!5) на главном меню'

разучите комавдь! в|!!2 соппап6. на
этом этапе он влцеет лишь тремя атака_

ми| Р|]пп€!' А0[а во!| и $|]р!ех. так чт0

сам0е время начать тренир0вки'
когда о 6осом будет покончено, выби-

райтеоь и3 гор через проход' кот0рцй

больше не 0храняет варгас' 3апомните иг-

ру в пункте отгур3ки' пройдите на оевер,

оправа обнарухите пр0ход, а за ним''.
6. песцгпег'в н!ёеоцс'

как только войдете в убехище' про-
следуйте за охранник0м' п0ка не подой-

дете к к0мнате вап0п. п06еоедовав с
ним' подвимитесь наверх !( комнате с с0_

кр0вищам!| (в оевер0-западном углу),
пр0см0трите ее внимательнн0' обя3а-
тельн0 пройдите через оекретный проход

в прав0й стене, а дальше продвигайтесь
по невидимой дор0хке' пока не найдете
шл!1е саре. ну а дальше мохете делать
все. что хотите; загляните в гоотиницу'
если хотите отдохнгь, н0 мохно зайти в

магазин и оделать необходимые покупки'

когда вь|йдите из убежища' снова
встре'гите Бэнон. на первый в0проо'от-

ветьте'нет', затем снова в0йдите в убе_
хище' и мичина в кладовке вручит вам

перчатку сел]! 6[оуе. Ёсли ответите не| з
ра3а подряд' то просмотрите сцену' по

окончании которой все равно получите

от охранника 6еп!! о!о!е. 0днако, еоли
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подойдете к Бэнон и ответите на первый
вопрос "да", то получите 0т него
са0ь1!е1. здесь локи' к с0халению, по_

кинет ваш отряд' судя по всему, отпра_
вится в $оц1п г|0аго, чтобь! вь!яонить'
что хе там лроизошло после наладения
империи' вмест0 него в отряд п0йдет

Бэнон' так что воей компанией отправ-

ляйтеоь к реке.
7. |-есе в|уе..

уровень довольно проотой' так что ог_

раничимоя некоторвми советами' внбери-
те правильную дор0ц и встетитесь о

60ссм'ш!1|о5. Река течет ло извилистым

тоннелям' и кахдый раз' когда плот оста-

наавливается, нухио выбртаь одно из на_

правлений. Ёоли вы6ор неверный' то при-

детоя верншься 0братно и по пути сра-
зиться о врагами. 0днако, это не страшно,
тем более' что есть два пункта отгрузки,

в начале этого уровня вь! 3апроото
мохете повыоить уровень своих перо.о-

нахей' у первог0 пункта отгрузм в0йди_

те в меню 5ць_пепц' вы6ерите.0лцию
спо',$е!' затем 0пцию 5п0( и нахмите
кн0пку *' теперь вы мохете вмест0 ко_

мандь! {.0ь1 соппап6 размеогить лечеб-
ное заклинание пеа!|п 5ре!!' и Бэнон бу-

дет иоп0ль3овать эт0 лечебн0е 3аклина-

ние при кахдой возмохности' пр0дви-
гайтесь п0 реке' на первом перекрестке
пр0двигайтеоь наверх (!,'Р), затем на'
хмите кнопку ! и (нолку 1'Р на 0-ра6' и
плот начнет плавать по круц в этой зо_

не| персонахи 6удут срахатьоя и личить-
ся авт0матически' так что мохете 0ота_

вить игру в этой позиции буквально на

ночь' а когда лр0снетесь и позавтракае-
те' 0бнарухите' что ур0ве1!ь вашого пер-
сонаха 31!ачительно выроо'

Ёоли Бэн0н будет убит во время путе-

шествия по реке' и вам придетоя 1!ачать

снова от убехища ве1!гпе|$ н!0ео!1 или

от пооледнего пункта отгршки (еоли' ко-

нечно, игру заломнили). чтобь! этого не

случилооь, старайтесь почаще использо-
вать лечеб|]ые возмохнооти Бэн0на

{неа!|п 5к!!!)' таким образ0м смохете из-
лечить от ран весь свой отряд, не раохо-

дуя при 9т0м магичеокие 0чки мР. тогда
терра мохет в люб0й момент вь!полнить

лочебные зак;инания и опаоти Бэнона,
когда его урвень нР снизится до опас-
нь!х отметок' шо!5е в!а5{ег в исполнении
эдгара очень полезен, ооо6енно когда

враги атакуют Бэнона и веоь ваш отряд.

о6язательно поставьте Бэнона в 3адний

ряд' 3десь ему будет бозоласнее' хотя

мощность его атак 3аметио снизится.
Босс ц|с.о5.

0чень неприятнвй сопврни](' Атаки

чрезвычайно м0щные' и вам не всогда

удаотся 3ащитить Бэно}{а 0т атак щупаль-

цами (теп1ао!е а1!аок). Ёсли Бзнон погиб"

нет' то придется начать все сначала' поч-
ти 1]аверняка он п0гибнет 2_3 раза, прех_

де чем одерхите победу над 60сс0м. са_
бин долхен иопользовать атаку Рцппе!
(!-Ёп' п|онт' !вгт и 

'), 
а терра ог

ненную магию (г1ге па0!с). и та и другая
атака наяеоут 0!1га5 6олее з00 очков ло-

в0вхдений, а еоли заполучили рукавицу
оеп!! с!ауе, то обя3ательно отдайте еее

эдгару' Атакуя врвга двумя мечами, ко-

роль замка Фигаро' см0хет нанести овы-

ше 300 нР п0врехдений 6оссу в кахдом

раунде' а Б3нон тем феменем 6удет сле-

дить за вашим здоровьем' исп0льзуя ис-
(усств0 врачевания {неа|1п 5к]!!), а теЁра
всегда долхна быть г0т0ва 8ып0лнить ле_

чебные заклинания с!ге па9|с' чтобы

опасти Бэн0на в (ритичеокой оипации.
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пооле победь! над 6осоом вам пред_

отоит выбрать персонаха (или персона-
жей)' которь!ми вь! будете управлять на

следу!ощих уровнях' нео6ходим0 вь!лол'

нить три квеота; причем невахно в хаком

порядке. так что выберите св0его лю6и'
мого персонаха' и полнь!й вперед. Ёоли

выберите эдгара, терру и Бэнона, то пе_

рейдите к разделу 8, если выберете ло-
ки' то к разделу 9; если хе выберите са-
бин, то к разделу 11.

8' Ёа9аг, те.га я 8аплол'' оцезс
(на/9|1е).

утеррь1 невахная репутация в шаг$ие'

так что через главные ворота пройти не

удастся, зато локи смохет использ0вать
секретну!о дверь' ведущу!о в тренир0воч_

нцй центр (тга!п!п0 сеп1е0 и таким обра_

зом попасть в шахты шаг5пе м!пе5. н0
прехде' чем отлравиться цда' в0споль-

зуйтесь в0сстановительным источником в

тренир0вочн0м центре' восстановите

ур0вень нР и мР всег0 0тряда.

пробравшись в шахтц' в первой хе
комнате увидите белую звезду, напомина-

ющую пункг отгрузки' обратите внимание'

хак эта звезда перемещается по комвате.

это единственвый безопасный маршрг, а

п0тому проследуйте точно за ней и таким

образ0м в целооти и сохраняости пере6е'

ретесь на против0п0лохную сторону' ну а

осли хоитите р!,!окнгь' то идите напря_

мую' оразитесь о врагами и почти навер'

няка придетоя нача]ь все с оамог0 начала,

Ёсли выберите неправильное направ_

ление, то веоь ваш 0тряд о(ахется окру'
хеннь!м световь!м кольц0м. в этой сиц-
ации мохн0 и3бехать орахения' овоев_

ременно нахав кн0пку 
' 

на 3ол6тиотой

заотехке 9того оветового круга' в случае

удачи круг будет ра30рван' и отряд см0'

хет отправитьоя дальше' не возвраща'

ясь к месту отарта и избехав орахения.

квест 6удет завершен пооле того' ка!(

по6еседуете с Ап!5' затем вы6ерите ло_

ки' перейдете к 9_му разделу| вь!брав

са6ин _ к 11-му' а еоли хотите пр0сто

закончить эту главу' то к ]9_ьу разделу'
9. [оске'5 о!!е5с (5о!!сь г19аго).
локи действует один в $о1]1ь г|0аго'

уровень довольно длинный, но на оамом

деле довольно простой и 0чень выгод'

ный' первым делом она6дите ло|0 0ру_

хием, нео6ходимь!ми предметами, оть!'

щите пункт отгрузки в подвальном поме_

щейии дома, в к0тором начинается квест;

пройдите к магазину предметов !1еп

5ь0р' 0тыщите купца (пегспап1), орази_

теоь с ним' по ходу 6оя иопользуйте к0_

манду "51еа!"' чтобы у(расть у 'торговца

всю его одехду' инг0да при эт0м мохете

п0лучить дахе н0х с|]аг0!ап кп!1е, но на

оам0м деле' оамое главное - одехда'
теперь локи вь!глядит' как настоящий

т0рговец. пройдите к дому отарика и

смохете запр0сто войти, поскольку вь]_

глядите ка( над0. спуститесь в подваль_

ное помещение и после того' как (упите

все, что хотите' оразитесь с солдатом'

укрците его одехдь!, а затем возьмите

с0 стола его сидр' возвращайтесь в дом
старика' отдайте ему оидр, опуститесь

обратно вниз ло лестнице' побеседуйте 

'с внучком' соо6щите пароль сошга!е, и

он откроет для 8ас проход' по кот0р0му.

смохете дораться до дома ош?ег. прой'

дите через кровати, затем пройдите за

книхну!о полку' спуститеоь вни3 по 6ту-

пенькам' а когда получите предлохение

сменить одехду (спап0е с!о1пе5)' то не'
вахно' какой наряд вь! вь|берете' спу_

скайтесь вниз' дальше по секретнь!м
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стуленькам 3 стене и о6нарухите бего-
3ые "ботинки" (вцпп!по $пое5)' затем
поднимитеоь обратно по лестнице' прой-
дите в первую дверь справа, просмот0и-
те видеосцену' войдите в комнату' осво-
бодите се!ез, украдите кл|оч от часов
(с{оок кеу) у спящего солдата' снабдите
селеш всем необходимь!м' выйдите из
помещения' дальше в дверь оправа. за_
помните игру 3 пункте отгрузки' пройди_
те через последнюю дверь справа и пе-
рейдите в оледующуо секцию. т}т хе
продвигайтеоь направо чере3 проход и.
8ыйдя с другой отороны| возьми1е бро_
н!о !гоп Агпог' продвигайтесь чере3 се_
вернь!й лроход' поднимайтесь наверх'
оверните направо, далое чере3 следую_
щий прох0д, опуститеоь вни3' оверните
направо' загляните в пару сунду(ов'
возьмите цит неауу 5п!е!0 и ве9а!
с01!а55, п0днимитесь наверх, сверните
налево' пр0двигайтесь на юг по проходу
и где_то на полпути сверните налево.
пройдя чуть дальше' спуотитесь влиз по
'секретнь!м" ступенькам| в0зьмите х_
Ро1!оп, в!ььол и Ё!пег, для чег0 нухн0
будет пройти до конца на !ог; затем п0д_
нимайтесь наверх| возвращайтесь об_

ратно ло лестнице' поднимитесь по про_
ходу| сверните направо' опуотитесь
вниз' в конце сверните налево! возьмите

оерьги (еагг!п95) и продвигайтесь до
конца налраво через секретный пр0ход'

1о, |-оске'5 оце5с' лроАо^хенне
(г|9а/о Агеа сауе),

если уАерхалиоь и не загляну'!и в

сундуки' к0гда в пер8ый рф оказалиоь
здесь' т0 теперь оамое время оделать
это' в оундах обнарухите значительно
более полезнь!е предметь!' удача лрихо-
дит к тем' кто умеет хдать, пройдите к

восотановительному устройотву' по-
правьте здор0вье' покиньте шахту и при_
готовьтесь к схватке с боссом.

Босс Ё!Ёп|.
тцппо!Агпог.

!сли последуете совец селеш' т0
легко одерхите победу' в кахдом раунде
она д0лхна исполь3овать я0п!о в!а6е,
которые 6уд}т поглоцать мощнь!е атаки
бооса' ну а локи потих0пь!(у 6удет воро"
8ать у него о6оронительнь|е предметы'
когда понадобится подлечитьоя, отряд
локи использует топ!о5 или настойки
(Ро1!оп5), н0 ни в коем случае не прекра-

щайте использ0вать атаку селеш п!п!с
в!а0е' после того, как с 6осоом будет
покончено' локи и селеш покинуг шахц
и отправятся по своим делам' а вам нух_
во сделать следующий вь!6ор'

Ёсли не вь!п0лнили квесты терры' эд_
гара и Бэнона' то перейдите к 8:му раз-

|делу. Ёсли не вь!полнили квест за оа6ия'
то к 1 ] -му, а если хотите полноотью за_
вершить эц главу, то к ]9_му разделу'

11, 5аь1п'5 о!е3с (Ао!1 в уе16с).
вь! старцете у реки' пройдите на во_

оток и далее 8 дом' 0хазь!8ается' это
дом отца гау. логоворите с 5па0ош, 0н
присоединитоя к вам' выйдите и3 д0ма!
побеоедуйте с торговцем, купите 99
звездочек $ьцг;!(еп и 3па60ш. он очень
ловко поль3уется ими в бо!о' 3атем сно-
ва войдите в дом' побесебуйте с отцом
гау, отдохните в его п0стели' если уста-
ли; выйдите из дома и отправляйтесь на
юг| п0ка возле м0ста не обнарухите ла'
герь (!прег!а! сапр), 3апомните игру'

19, 5аь!п'' оце5с (|,пре/|а| ва5е
уз. оо.па сФс|е).

когда о{ахетеоь на императ0рск0й
6азе, приолушайтесь к разговорам сол-
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дат' загляните в палатки. олева ничего

не обнарухите' а в палатке справа сун-

ду(. к0гда подойдетек нему' то у вас две
в0змохн0сти. Ёсли выберете опцив к!ск

!1, то омохете из6ехать схватки со сторо:

хевым лоом и не принимать участия в

сражении, но это вам решать' выйдите

и3 палатки' спуотитесь по дорохке' про"

смотрите видеосцену с участ!1ем ке1ка.

оудя по воему, наотроение у него отвра_

1ительпое. просмотрите еще одну виде"

осцену и, когда получите управление

Фап' атакуйте соппап6ег' испольэуйте

атаку 5шог6 тесп 'яероп', г!рикончите

его одним ударом, затем действие пере'

!(лючитоя на'императорскую базу, где на_

ходятся шедоу и сабин. Атакуйте кефта

при ка*дой 803мохнооти' ооперник это

не 0чень 0пасный, хотя и коварнцй. сра_

3'тесь с с0лдатом. к оохалению, кефта

уопел '0травить" замок 0опа са5|!е.

дейотвие онова переклочается' и вь!

управляете оианом. видите' как умирает
кор0ль' спуститеоь в подвальиое поме_

щение' возьми'е вепе0у из кувшина

во3ле мертвого солдата, подойдите (

верхней прав0й д8ери на оледующем

отахе (именно здесь умер к0роль)' пр0-

смотрите не6ольшую видеооцену' в03_

вращайтесь ( императ0рской 6ше' п0'

могите сиану 0тразить атащ император'

о(их солдд'г' а затем поки}!ьте ба3у тем

хе путем' что и пришли.
1з. 5аь!л'' оце9с (тье Рьапсоп

го/е5с),
продвигайтеоь направо' не пр0пуоти'

те оекретные пр0ходы' во3мохн0 придет'

ся походить ло (ругу, всли 8цберете не'

правильную дор0гу' онова 0кахетесь в0з_

ле входа' не 0горчайтеоь. [1облизости на'

х0дитоя в0сстановительный источник' так

что всегда м0х€те поправить овое 3до'

р0вье. здесь хе мохно ловысить уровень'

хотя! уничтохая вурдала(ов (9ьо915),

опытных онков много не зара6отаете'

от входа в таинствонный лео Рьап1оп

го[ез1 прооледуйте по дорох(е направо

до |(онца] пройдите вверх на оледующем

перекрестке' подойдите ( восстанови'

тельному источнику' поправьте здоровье

в случае необходимости, овервите на_

прав0, опуститесь на след!ющий э(ран'

снова св€рните направо' затем подними_

тесь направо' затем поднимитесь наверх

на очередной зкран, свервите направо.

по первой д0рох{е поднимайтесь наверх

и до6еретесь до хелезн0дорохдной

станции Рпап1оп т(а!п 5|а1!оп'

14. 5аь|л"5 о!1е5с (тье Рьапсо'л
т.а|п).

запрь!гнув на поезд' проом0трите в|1-

деосцену. Ёеобходимо выбраться 0тсю-

да, но к сохалению' это не удастся' вь! в

залцне. придется пробираться чере3

вагонь! поезда' пройдите к олухебному

ваг0ну' 3апомяите игру' п0беоедуйте с

вурАалаком' приооедините ег0 к вашему

отряду' учтите, что вурдалаки владеют

м0щн0й атакой Ро55е$, которая мгн0вен'

н0 уничтохает врага' к сохалеиию' при

этом и вурдалак сам погибнет, чт0 0чень

о6идпо, если он на вашей стороне, а по_

тому атаку эту целес0о6разно применить

лишь в бе3вь!х0дной сицации' иначе по_

теряете друга' кроме того' вурдала(и

п0лучают поврехдения 0т лечебных

предметов' ввдь они мертвяки' так что, (

о0хал€нию' вурдалака вь1лечить по ходу

боя о0верщенно нево3м0хно' А вот когда

битва зак0ячитоя, лечебнь|е предмоть|

оче}!ь дахе поле3ны'

пройдите налев0' войдите в четвер_
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ть!й вагон, призрак 3апрет вао здесь|

лридетоя проучить его |(а( следует и тог-
да смохете выб0аться и3 вагона, но си_

цация от этого не улучшится. вскара6-
кайтесь по лестнице на отене вагона, вь!-

п0лните мощный пр5!хок на шестой ва-

гон и' чтобь! проклятые духи вао больше
не доставали' в0йдите в шестой вагон'

ахтивируйте хелтый выключатель на сте-
не' в результате вагоны отсоединятся от
поеэда' нахмите снова хелть!й вы(люча-

тель и п0падете в шестой 8агон'
Ёоли остановитесь у центрального

стола в вагоне_ресторане' то смохете
перекусить здесь бесплатно и таким о6-

ра30м восстановить нР и мР своего от_

ряда' затем пройдите по противополох-
ной отороне вагона' отыщите серьги
(Ёап!п95)' пройдите чуть дальше налево,

сра3итесь о /]е91г!е6, если хотите' он на

самом деле не очонь оилен' но если по_

бедит, укрцет предметы из сундука.

пр0двигайтеоь дальше ншево, зап0м-
ните игру и перейдите в п0следн'{й мо_

торный вагон' взгляиите в верхний левый

угол эт0й комнаты, там ука3аны инструк-

ции' как оотановить поезд. первь!м де-
лом выру6ите первый и третий выключа_

тели 1!а отене, а затем активируйте вы-
(лючатель в03ле паравфной трубы и

приготовьтеоь к схватке о б0ссом'
Босо г!6ь|'

Рьап|оп.т.а!п.
"дух поезда" не очень силен, но обла-

дает неск0лькими чрезвычайно мощны_

ми атаками' в чаотности' Ао!0 па!п нано_

сит свь]ше ]50 очков поврехдений ках-

дому из ваших товарищей! а помимо

этого' вь! начинаете напрерцвно терять
очки нР. оа6ин долхен немедленно ис-
пользовать атаки А]!.а во!1 или Ршппе!

в!!1?, шедоу швыряет свои звездочки
$и0г!кеп, а сиан иополБзует атаку 5шо.6
тесп первог0 уровяя. подобной тактии
Фантом долг0 не вь!дерхит, ну а еоли хо-
тите справитьоя о ним в м0мент, исполь-
зуйте Рпоеп!х 0ошп, ведь он мертвяк' и о

ним будет мгновенно пок0нчено.

пр0омотрите довольно грустяую ви-

деосцену' поговорите с огорченным сиа-
ном, а затем покиньте лес Рпап1оп
Ё0ге$1' пр0двигайтеоь на юг, сверните на

восток' далее на север чере3 г0ры и до-
беретесь до в0допад0в вапеп га!!а5'

15. 5аь!л'5 оце'с (ва//еп га|ь),
когда доберетесь д0 водолпадов,

шедоу покинет ваш отряд. хотя иногда в

определенной ситуации он мохет оста-
вить вас после срахения. так или и!{аче,

обратио вернугь его в настоящий момент
нельзя, так что и не пь|тайтесь. просто
опрыгните с водопща вниз. .

Босо п!!ораБ.
когда спрыгните с в0допада' сра3и-

тесь с десятк0м, а то и дюхиной пираний

и пооле того, как с этими кровохадными

рыбами будет локончено, предстоит
встреча с еще более мощным монстром.
у нег0 не8ыоокий уровень нР' н0 чре3вы-

чайно мощная атака Ё! ш!по, способ8ая
нанеоти до з00 очк0в поврехдений' ка(
оабин, так и сиан. используйте в!!17 ата-

ки' а такхе 5ш0г0 тесп первого уровня,
(ак только пред0ставится возмохн0сть.
поддерхивайте на максимшьн0м уровие
нР' п0и необходимости используйте на-

отойки или тоних' и вое будет в п0рядке'
когда прибудете в уе!01, впервые

встретите гау. правда, 0н тг !(е исчез-
нет, видимо еще пока по6аивается ло-
дей, а когда доберетесь до моь!!?, т0 не-

охолько раз увидите убегающего гау' су-
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дя по 8сему, он очень голоден и беспре-

рывно оть!о(ивает какую"нибудь пищу. к
сохалению' вам и предлохить-то ему
нечег0. попробуйте атаковать' и он тут

х9 снова удерет.
16. 5аь!л'5 оцс5. (моь|!.),

к0гда впервь!е войдете в город'
прехде чем что_нибудь сделать' побесе-

дуйте с местнь!ми хителями' постарай_

теоь переговорить с кахдь!м и узнаете
по крайней мере две вещи. во-первь!х,

что местнь!й !маугли' по имени гау' хи'
вущий в уе!!0е' обохает кушать 0г!е0

меа1' 0дин из меотнь!х хителей вспом_

нит' чт6 он однахдь! брооил эц пищу в

ста!о хивотнь!х' и т}т хе появился гау. А
кроме того, узнаете пр0 товнель 5егреп1

тгепсп, по которому омехете добраться
до города ш!кеап. ( сохалению' нео6хо'

димо иметь специальное устройство, по-

зволяющее дь!шать под водой, а его о0'
всем недавно украли и3 моь!!2'

п0беседовав со воеми' займитеоь те_

кущими делами. при(упите 0рухие и

броню для овоих т0варищей в местнь!х

магазинчиках и тут хе экипируйте их н0_

вым снаряхением. затем (упите одну

или пару п0рций сушеного мяса (0г|е0

меа1), чтобы примани,ь гау. учти'ге, что

эта пища восотанавливает 150 нР у ка*_

дого персонаха' так что и оами лри не'
о6ходимости мохете ее слопать' теперь
вам чухно до6ыть т|л{!паьаг в этом горо-

де' для яачала п0беоедуйте с ранень!м
солдатом, 3атем отправляйтесь в ||ооь!'

лочн0е отделение, отправьте предмет'

пр0йдите к магазину в верхней части го-

р0да' вь!берите опцию вцу' затем вый_

дите из. нее, возвращайтесь к дому сол'
дата, прочтите полученное пиоьмо шеоть

раз и в обмея на это пиоьмо получите от

него т|п|!паба[ ве!!с' к0торый восстанав'
ливает нР персонаха во время хоАь6ь!. в
гостиницу заходить не стоит! 0ни очень

дороги' и вместо того, чтобь! тратить

]00 сР на отдь!х, 0тпраьляйтеоь в мага_

зин пе!!с 5пор в дальней чаоти города и

06нарухите постель, на (оторой омохете
вь:спаться бесплатно' затем возврацай"

тесь в !е10|, запомните игру и пооле оче_

редной схватки вотретите гау, но не ата_

куйте' теперь (огда у вас есть сушеное

мяс0' покормитё его, вь!брав 0пцию
0пе0 меа1 в предметном инвентори и

отдайте эц пищу (ц5е) г6у. голоднь!й

мальчишка моментально пр0глотит еду и

присоединитоя к вашему отряду' ъидимо
в 3нак 6лагодарности.

гау обладает удивительным иокусот'

вом, он мгновецно ооваивает атаки лю_

бых монстров в уе161е, но это' к сохале'
нию, единственная зона в мире' где гау

мохет 0сваивать эти ата(и. но ух когда

он ими 0владеет' то пользоваться смо_

хет в любое время, где угодно'
обучить гау новой атаке доо'аточн0

просто' н0 при этом' к0|ечно' придетоя

п0тратить время' п0гуляйте по уе!01' а

когда начнетоя б0й' выделите опцию

[еар, чтобь! гау лрь!гнул на врага, атаку
(оторог0 вы хотите освоить, и когда 6ит_

ва за!(ончится, гау в вашем отряде ще
не будет' продолхайте срахаться в

уе|01' и в какой-то момент гау вновь по'

явится' нь ухе овладев новь!м иокусст_

вом "ва0е" $к!!!.

гау осваивает любые приемь] врагов,

с к0торыми 0н иочезает. 0днако 0н мо'

хет такхе осваивать приемь! врагов' в0

время срахения с кот0рыми он как раз и

появляется' чтобь! использовать один из

приемов гау, вы6ерите опци!о на0е 5к'!!
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в 6ою, а затем одного из монстров' при-
нимавщего участие в схватке. когда гау
перейдет в рехим ва0е' вь! потеряете

управление над ним' и он будет продол-
хать использовать из6ранну!о атаку до
тех пор' по(а не завершится орахенив'

17, 5аь|п'5 о!!е'с (моцо1
сге5селс апа '5егрепс тгепсь),

п0одвигайтесь на юг' п0ка не до6е-
ретесь д0 мо!п1 сге$сел1. пройдите в

это место и от входа поднимайтеоь на-

верх, пр0двигайтесь до конца налево'
загляните в отверстие, возьмите эли(-
сир, поднимайтесь наверх' оверните на-

право. не идите на северо-запад' если

не хотите потерять 500 оР, проследуйте
по дороге' пока гау не о6нарухит какой'
то свер|(а!ощий предмет. оудя по всему'
вы ухе д0гадались чт0 зто такое' конеч-
но' он отдаст его !ам, и теперь вы за-
просто мохе_ге воопользоватьоя'тонне-
лем" 5е|реп1тгепсп. он находится на юг

от это|о места. отправляйтеоь вниз'
спрыгните с отхоса и омхетеоь в эт0м
тоннеле. он больше вапоминает огром_

ную траншею. здеоь пра{тически повсе_

меотно раан0образнь!е монстры. приго'
т0вьтесь ( с0ахению, оотерегайтесь
Апчц.{0гп9' их мощ!{ал атака Ачца ваке
моментально убивает получившег0 ране_
ние перс0наха' так что овоевременно
оледите за здоровьем' и если (то-ни6удь

получит ранение' немедленно подлечите

ег0. ло х0ду пугешеотвия кахдь!й. ра3'
когда 0казь!ваетеоь у развилки или лере'

|рестка, выбирайте правую дорохку. в

йоскольких пещерах оправа найдъте по'
лезные предметь!. кстати, именно в пе_

щерах смс!хете п0шечить своих перс0-
нахей'в промехутках мехду битвами' а
когда пройдете через зц траншер, 0ка_

т|шА[ гАштА5у у|
хетесь в г00оде ш!кеаь.

1 8. 5аь!л'5 о0е5с (х!кеаь),
в этом г0роде ничего интересного'

кроме магазинов' так что обязательно
при0бретите 6роню (агпог)' ну и вообце
все' что п0нравитоя. не забудьте при{у-

пить новое снаряже[!ие. Ёсли хотите' ос-
тановитесь у местной пивнушки' просмот'

рите довольно омёшную сцену о участием
сиана и танцовщицы' потом совершите

все п0купки' по6еседуйте с калитаном ко-

ра6ля' пришвартованного в порту п1кеап'

и он доотавит вас к замку 5оц!п г|0аго'' на

этом квест оабин п0 оуществу и закончит_

оя' пооле корот|Фго р6зговора вам пред'

стоит вь16рать следующий сценарий, ну а

еоли закончили два пред!!дущих сцена-

рия' то 0кахетеоь в городе шш5пе.

Ёсли не выполнили тест 3а терра' эд-
гара и Банона, перейдите к 8-му разде_
лу' Ёсли не вь|п0лнили квест за локи' то
к 9_му разделу. ну а если вь!п0лнили все

квесть!. то переходите к 19-му разделу.
19. хаг5ье (кеска'з А55а!!!с).

итак, вы в целости и сохраннооти до-
6рались до ша|зпе. уопокаиваться рано,
поскольку впереди очень оерьезный 6ой.

зап0мнито игру в пункте отгур3ки на вер_

шине горы. теперь вам'предст0йт внбрать

вариант св0ег0 отряд3; сделать его ик бы

сбалансированным или очень м0цным' Ёс'
ли хотите вы6рать с6алансированный ва-

риант' то в главный 0тряд в(лючите трех

персонахей и еще по дв0е в два сторохе'
вых отряда (0!]а[0 сгоцр5). ну а если хоти_

те бол€е мощнцй вариан1' то в центральый
0тряд включите четь!рех перс0,]ахей, а из

трех остальных обрфуйте два с'орохевых
отряда. Ёстестеотвенно' в 0дном из |]их бу_

дл два 6ойца' а в другом одии,

невахн0 какой вариант вы6ерете, ра3_
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местите оторохевые отрядь! на д0рогах
ташм образ0м, чтобы враг бф 6оя не м0г

пробратьоя к главному отряду и атаковать

ег0 о тыла или с Флангов' ну а ооновиым

отряд0м атакуйте армию кеФта' причем

совсем не обязательно ее уничтохать'
постарайтеоь овоим главным отрядом
прорватьоя к врац, не ввязывайтеоь в не-

н}хные схватки, уничтохайте лишь вра'
хеских бойцов, вотавших на вашем пли,
и не забывайте, что в промехутках мехду
схватхами мохно подлечитьоя'

Босе ко'к6.
Физичес(и кефка не очень силен' но

его магические атаки чрезвь!чайно опас_

нь!. очень хорошо' еоли селеш 6удет в

8ашет отр'де, поскольку ее атака вцп!с

ь!а0е спосо6на внедриться в магию кеФ_

ке' и тйа он станет менее 0паоным.

сами хе используйте м0щнь!е магиче'

окие атаки $шог0 теоп5' в!!12 а11аск и

то0!5, если хотите нанеоти серьезнь!е

поврехдения кефку. отлично' если сиам
имеет 15-й уровень' т0гда его атаки

5шо|0 тесп четвертого уровия 0цаа|а
$!ап способнь! !]анеоти кефку до 1000

очков поврехдений.
победив в этом 6ою, перегруппируй'

тесь в городе ша[5пе, уберите ненухное

снаряхение' которое вам будет мешать в

пути; оставьте в ов0ем отряде трех пер_

оонахей' лучше всеголоки, эдгара и са-
бин' хотя мохно одного и3 них заменить

шед0у. в городских магазинчиках обна-

рухите кучу различяых предметов' но

покупайте, конечн0, только то, что вам

по карману. гоотиница очень дорога, и

вместо того, чтобь! платить деньги ее

владельцу, лучше выспитесь как следует

в задней (оминате орухейног0 мага3ина.

это будет бесплатно'

в тренировочн0м центре используйте

восстан0вительный баосейн' чтобь! по_

править здорозье; оть!щите здесь кое_

какие предметы' достанутся они вам

бесплатн0, пройдите к юго'западному

дому' такхе найдепе неск0ль(о полезных

предметов| в том числе и воровской нох
(ть!е1 кп!{е). сундук вь! п0ка от{рь!ть не

мохете' так что не ог0рчайтесь, выйдите

из города шаг5пе' возврацайтесь в за_

мок г!0аго оа51!е. он находйтоя в том хе
месте' что и раньше.

9о. оуегчог|а апё г|ваго са5с|е,
когда д06еретесь д0 замка, в принци'

пе, нухно сразу отправиться к стари(у'

но лучше не торопиться' оообевно, если

в вашем отряде сабин и эдгар. 0боле_

дуйте кахдую комнату замка' при этом

вы получаете 50% омдку в магазинах'

если эдгар в вашем отряде, так что грех

будет этим не в0сп0льзоваться; запаси_

теоь предметами, снаряхением' в о6'

щем, (упите вое' чт0 необходимо, мохно

та(хе и про запао, а затем спускайтесь в

машинный зал (еп0!пе г0оп) по левой ле-

стнице возле входа, побеоедуйте оо ста_

риком, замок неохиданно опустится под

3емлю и !вспывет" с друг0й отор0ны!

21.. коь|1п9еп.
в этом гор0де вам предот0ит выяс-

нить, не видел ли кт0_нибудь летающег0

м0нстра' к0е-€кие признаки его п0се_

щения 0бязательно обнарухите' в чаот-

ности' еоли пройдете !охну1о часть гор0_

да.,]!00ог. но прехде, чем отправи'ьоя

туда, побеседуйте с людьми' нек0торые

из них упомянг дом, находящийся на ое'
вере. пройдя цда, обнарухите какого'то

мечтателя, а в кувшйне 3амечательный

предмет - к0льцо героя него в!п9.

вернувшиоь в г0род, у3наете подроб_
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нооти из хи3ни локи' в частн0сти' в од'

ном из домо8.хивет старая возлр6лен'

ная доки по имени ваоье!' заглянув

вниз' п0лучите |(ое_какую поле3ную ин'

формацию. а в д0ме в северо-восточяой

части города о6нарухите сундук. что0ь!

д06раться д0 него' необходимо пройти

через зцнюю дверь и заглянуть за ры'

царские латы' в сундуке найдете 3еле_

ный берет 6гееп ве.е1.
29' ]!аёо/'

в городе '.|!00ог 
0тличяые магазины'

мохно сделать прекраонь!е покупш. в

аукционном холле (А!о1|0п но|]$е) воз'

мохн0 и происходит от0_то интересное'

но в данный момент вам цда не нухно.

побеседовав о хителями, узнаете что

опернь]й театр орега ноц$е находится ва.

юге, хотя с этим мохно п0временить:

побеоедуйте с городкими хителями и

узнаете, что летающий монстр улетел на

север по 
"апра"лению 

* городу 70!о. су_

дя п0 всему' город чреавычайно 0пас'

нь|й' врагов там целая (уча' запаситесь

бр0ней и лече6ными предметами. Ёсли

хотите| мохет€ арендовать чоко6о' по_

скольку путешествие оче'нь длинное' и

нухно беречь энергию'
' 93' 2о7о'

как и предполагалось' в городе 2о1о

хдут сполшные неприятности' улиць|

темнь!е' кругом шайки отвратитель1!ых

бандитов, которые будут беспрерывно

атак0вать вас' п0отому прехде' чем вои'

ти в город' обязательно запомните игру'

в 3том гор0де вы 3апросто мохете

наворовать кучу поле3нь!х предметов у

своих врагов. в чаотнооти' вотретив

на6е5 с!0а5, используйте атаку эдгара

шо!$е в!а5!ег, чтобы оглушить врагов' а у

локи появится возмохность украсть А1!а$

А|п!е1. кстати' при этом на0е$ с|9а5 ис_

тратит много магических 0чков, вь|пол_

иив зашинание маоп!1|]0е 8 на сам0го

оебя, и та(им о6ра3ом оола6нет, а зна'

чит оправиться с вим 6удет значительно

легчё. конечи0, ов0ровать у врагов пред'

меты очёнь приятно, но учтите, что они

мог!т сделать то хе самое и с вами' 
-

пройдите на запад и' как тольхо вои_

де1е в город' подойдите ( гостинице'

войдите в нее, пройдите в комнац с ча-

сами, прикоонитесь к чаоам, висящим на

стене. вам будет предлохено остановить

время. это дело д0вольно олохн0е' на

всякий олучай подокахем вам: нухное

время 6 часов 10 минш 50 секунд, в03ь-

мите целну!о пилу (сьа!п5аш)' выйдите

из гоотиницы' пройдите на юг в 60льшое

здание, зайдите в это здание и подни_

майтесь по лестнице. когда подниметесь

на самый верх' спуотитесь вниз на один

пролет, подойдите |( окну' вь!прь!гните из

него ( следующему 3данию' поднимаи_

те0ь п0 лестнице и переокочите на это

3дание. п0дннимайтесь д0 конца наверх

и встретите довольно опасного врага'

Босс о6аа!цп'.
на вершиве башни дадалума моцчий

воин ухе подхидает' у него очень мощ'

ные физичеокие ата(и, не гов0ря ухе 0

"вспомогательных' магических 3аклина_

ниях. сабин должен ислоль3овать в!!!2

$к!|!, эдгар опа|п 5аш, оиан 5шогс теоп'

а селеш ма0|с, если зти пероонахи в ва'

шем отряде' когда уровень нР у дадалу-

ма онизится' 0н начнет лечиться' иё_

пользуя нас]ойки, а на помощь к нему

поопешат два !г0л г1515. всли вы при|(он'

чите их' то на их место прибудет под_

крепление. та( чт0 офокусируйте свои

атаки против'6ооса, а о !гоп г!51$ не свя_

8!
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зывайтеоь, используйте шумову!о атаку
эдгара ш0!се в!а51е|' что6ь! временно
вь!рубить их. как только с боссом будет
покончено, [гоп г!в15 автоматически бу_

дг ло6ехдень!' теперь вам предстоит
лолучить первь!й {ристалл ма9|с!1е сгу5-
1а!. это как бь! 

-о6ломки" 
Ё5ре|. кахдый

из ващих пересонахей мохет экипиро_
вать 0дин та(ой криоталл в меню $|!!!. в
рёзультате он получит м0гущеотво ьрег'
узнает цель!й ряд новых за(линаний' по_

сле чего криоталл ему больше не нухен'
так что мохкете передать его другому
пероонаху' он такхе освоит новь!е за-
клинания' а затем воем остальным' в ре-
зультате у вас будет достаточно заклина_
ний и магических очков' чтобь! по6едить
практически в любом срахении. кстати,
перс0нах' которь!й экипировал такой
кристалл' мохет вызь!вать Б5ре| на под-
моц в б0ю' а этот помощник о6ладает
еще 6олее мощнь!ми атаками'

ита(, к0гда все ваши пероонахи ос-
воят с помощью кристалла заклинания
в$рег, мохете отлравляться дальше' хо_

тя эта лроцедура потре6ует некоторых

усилий и времени.
п0днявшиоь на вершину 3дания'

встретите терра' подойдите, и тут хе
появитоя Рамух. вот именно в отот мо-
мент вь! и получите первь!й кристалл
ма0!с!1е' иу а что с ним оделать, вь! ухе
3наете. вернитесь обратно яа один ок-

0а}! и встретите своих товарицей' под_

хидающих вас' лом' сереш и еще два

других пероонаха (по собственному ус-
м0трению}долхнь! 6ыть вкл!очень! в ваш

отряд и лринять участие в предстоящем
срахении с империей. Ёсли хотите заме-
нить кого-!ибудь' вернитесь 8 г0род
ша[5ье' но учтите, чт0локи и оелеш дол"

хнь! обязательно быть в вашем от0яде.
сФормировав комнаду' в0звращайтесь
пешком в город .]!06ог и войдите в него.

94. тье оре/ё но!!5е.
мк тольк0 доберетесь д0 гор0да, от-

дохните' пополните залас предметов' за-
тем вцйдите из города' сразитеоь оо вое-
ми встреченными врагами' чтобь! 0своить
н0вые эаклинания! 0ни вам наверняка
пригод'тоя' когда 6удете готовь!, подой_

дите к дому в северн0м районе города
,.]!06ог- в0зьмите и прочтите пиоьмо' оо-
'тавленное !прге55аг!о; пройдите на юг от
города и подойдите к оперному театру'

войдя в театр, зайдите в гардероб_
ную' где встретите !прге55аг!о, он т}т хе
появится и соо6щит секретный план' о

котором вы| к0нечно, ничего не знаете'
но глупь!е 0сьминоги обронят свое пись:
мо' пройдите в гардеробнув, побеседуй-
те с селеш запомните ее реплики: "0п
пу иего'.."' '|'ш {ье 6агкпе55''''' "м!51
!'.'". выйдите на сцену и произнесите эти

репли{и. судя по воему, [.,!1го$ готовится
сбр0сить огромнь!й вес прямо на г0лову

селеш' н0 ему на это понадобитоя не-

ок0льк0 минг' так что т0р0питеоь' л0ки

долхен 060йти п0мещение' спуститесь в

гардеробну!о| но вначале пр0чтите пись_
мо !.]|па5' Бегом возвращайтесь к

!||]рге5аг!о' расс.(ахите ему пр0 плань!

01та9' пе0ебегите |1а другую оторону
бал{она, побеседуйте 3деоь о мухчиной'
и он соо6щит, что нухно активировать
выключатель в правой части стены. не_

медленно сделайте это и бегом в0звра-

щайтесь на левую от0рону балкона'
пройдите чере3 дверь к лерекладине, но
чт0бы перебраться на другую сторону'
придется раз0браться с крь!сами. конеч_

но' можн0 увернутьоя от этих мерзких
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хивотных, если перебехать по нухной

перекладине в нухный момент' ну а еоли

нарветесь на (рысу, то начнетоя бой'

первь!м делом уничтохьте вермина' а

затем ухе займитеоь канализационнь!ми

крыоами 5ешег ва15' Ёсли вначале при-

кончите этих (рыо, то вермин мохет вь!_

звать подкрепление. помните' что у вас

всего только 5 минут' так что если чувст_

вуете, что время кончается' то мохете

покинуть поле 6оя или :*е иопользовать

дымовые бомбы (5поке вопь5), чтобы

св0евременно избавиться 0т враго3.

Босс !'!!гоз.
королевский осьмин0г стал значи_

' тельно мощвее о момеЁта последней
вотрези' 1елерь его магичеокие атаки

чрезвычайно опаснь!. хорошо' еоли у вао

в достаточном количеотве огееп опеае5
и вепе0!е$, неплохо заЁастиоь предме"

тами] к0торь!е предотвраща!от состояние

!пр и соп{!5е0. таким образом разруши_
те основную стратегию б0сса.

в атаке 6ооо будет использ0вать за_

клинания, ока3ь!вающие о1рицательный

эффеш на показатели вашего отряда
(!пр и соп|05е0), и в состоянии !пр ва_

ши персояахи м0гут продолхать атако'

вать' н0 результат 0т этого никудь1шнь!й'

а в ооотоявии соп1ц5е0 начнете атако'

вать друг друга' хухе этого и придумать
невозйохно' 1ак что немедленно ата(уй'
те персонаха' оказавшегося в оостоянии

соп1ц5е6' иначе он натворит таких бед.'.

0бязательно иопользуйте ов0и новь!е

магические в0змохности' вь!зывайте

Ё5рег на подмоц и тогда удастся одер_

хать победу с меньшими лотерями. локи

попытается спасти селеш в зт0м бою' но

своевременн0 появится седзер на овоем

оам0лете и заберет селеш' как только

он уйдет, селеш помохет и остальнь!м

за6ратьоя в летательнь!й аппарат. к0гда

оетзер вернетоя, то решит все-таки по_

мочь вам, но при 0дном уоловии. он хо_

чет хениться на селёш' вопрос придет_

оя решать с помоцьо игрь!'.поскольку

сеизер отчаяяный игрок, в результате
бросите монетку, но у эт0го хулика мо_

нетка о обеих оторой одинакчвая' так

или иначе' вы на летательном аппарате и

теперь играете за сетзера и управляете
его "сам0летом''. Автоматически долети_

те до следующего пункта назначения' на

6орту этого летательного аппарата есть

и другие лерсонахи. 0дин из них подле_

чит ваших товарищей, другой продаст

|олезнь!е предметь!, а третий помохет
вам забрать предме]ы у товарищей' {о"

торь!е не входят в ваш отряд' и перерас'

пределить их онаряхение'
25, А!ьгоок.

здесь 0тличный магазинчик. потрать_

те немного времени, запаситесь воем

нео6ходимым' чтобь! бь|ть готовь!м к

предстоящим срахениям' а затем вам

нухн0 добраться до отдаленнь!х г0родов

т2еп и магап6а.
26' т2ео'

к сохалению' кристалл ма0!с!1е в на_

с]оящий момент до6ыть нельзя' так что

остается только 3аглянль в гор0д' при'

обрести неск0лько н0вь1х предметов' ма_

газин0в здесь целая уйма' котати, в леоу

восточнее г0рода найдете секретную ко_

н!ошню чокоб0 (опос0ьо 51аь!е)' здесь
вь! мохете взять в аренду одного из этих

замеча''ельных хивотнь!х' если планиру_

ете вначале отправиться в магап0а, а за_

тем ухе в уес1ог'
97. магалаа.

Ёаверное вь: не забь:ли раненого оол-

8з
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дата в городе моь!!?. Ёго в03любленная
хивет в городе магап0а, так что обяза_
тельно 3агляните( ней. 3десь такхе еоть
секретная кон|ошня чокобо за пределами
города' загляните в ]охную часть леса
восточнее города ма!ал0а и обнарухите
кон!ошню. 3деоь хе, еоли 3ахотите' омо_
хете арендовать чокоб0.

98. уессо/.
когда прибудете в город уес1ог' без-

уоловно потребуется серьезнь]й отдых' в
гостинице мохно отдохнуть яко6ь: бес-
ллатно' но на оамом деле это не так' п0_
окольку посреди ночи вор украдет 1000
оР у ваших товарищей' видимо 0н рабо_
тает на лару с хо3яином гостиниць!' к
очастью' этой неприятности мохно избе_
хать. отыщите оамый маленький домик
в г0роде' и когда вас опросят как вь! 0т-
н0ситесь к империи! то ответьте' что от"
вратительно (по1 !оуа!), и тут хе придет_
ся сразиться с парой охранников' ка(
только л0бедите их' х03яин дома с удо-
в0льствием пре,|иохит отдох||угь здесь и
таким о6разом восстановите нР и мР
воего отряда бесплатно'

у входа в императорокий дворец
(!прег|а| Ра!асе) увидите в0орухенных до
3у6ов 0хранников. Ёсли солдаты заметят
вас! то придется срахаться. но дахе если

вам удастся прос{ользнуть незамеченным
мим0 них' то встретите хранителя _ ог-
ромну!о !1' судя во всему, неп0бедимую
машину' защищающую вход во дворец'
связыватьоя с ней не отоит' место в0зле
императорского дв0рца очень пододя-
щее шя того' что6ь! повыоить уровень
своих товарищей и 3аработать оР' тпе
пе1цгпе[ 5упра1п!?ег прячется за яцика_
ми возле входа на завод ма0!тек гас1огу.
потолкуйте о ним' а затем выполните ьго

указация' вскарабкайтесь на ящик и неза_
метно проскользнете мимо охранника'

29' ма9!сск гассо?у'
здесь мн0го чего интереоног0' и мь!

п0стараемся подсказать вам' где что
найт],!' слуотитесь по лестнице' п0ойдите
к тому месц| где неб0льшой кр!ок пере"
мещается назц и влеред; подпрь.гните и

уцепитесь за него, доберитесь до сунду_
ка' а затем слрыгните о6ратно' пройдите
вправо' заберитесь во вторую неб0ль-
шую трубу справа от лестницы' загляни_
те в сунду(' выберитесь обратно из тру_
бы и ныряйте в первую трубу. здесь еще
один оундук с сокровищами, хватайте
его' пройдите по .(онвейерной ленте и

д0беретесь до еще дв}1 сундук0в' затем
по конвейерной ленте спускайтесь на
нихний уровень, где о6нарухите 5 су|1ду_
(ов: один слева, второй справа' т0етий
сразу хе за дверью слева о; той' через
котору!о вошли; четверть!й внизу и, пако-
нец' пятый в небольш0й комнаге на вос_
т0( от ломещения о 30лотым шлемом. на
правой стене увидите проовет! чере3 к0_
торый смохете пр0братьоя мехду двумя
стенами, 3абратьоя в трубу' по к0торой
до6еретесь до еще двух сунду(ов' поста-
райтеоь отъ;скать их все. А затем лриго_
товьтесь сразиться с двумя боссами. за_
прь!гните на к0нвейерную ленту справа
от того места' где опрь!гнули о предыду-
щей конвейерной ленты' и увидите как
кефка 'обр0сит' пару Ё$ре|5 яа к0нвей_
ерну!о ленту' когда восотановитоя управ-
ление' прооледуйте за ними' 3апомните
игру в верхнем левом углу хомнаты' вый_
дите отс!ода' поговорите с эслер слева'и
готовьтесь !( орахению о двумя боосами!

Боооь! !'.!1 и 5п!уа.
используйте ледовую маги@ !ое

в4



Боль!пАя игРА - г|шА|, !АптА$у у|

||]а9!с против ифрита и огненную магию

г!ге па0'с против шивы. Большая чаоть

Физичеоких атак не нанесет им серьез'
нь]х поврехдений' если, конечно, не оки-

пируете своих товарищей г!апе 5аьге и

в!!2?аг6, которые могли обнарухить на

заводе' старайтесь не использовать

г!апе $аьге пр0тив иФрита, а в!!??аг0

против шива' иначе просто будете их ле_

чить' п0 ходу боя два эслер 'почувотву'
ют" лрисгствие Рамуха и цт хе превра_

тятся в кристаллы ма0!с!1е. Раоправив_

шись с босоами' вь!йдите чере3 дверь'
которую охранял шива.

3о. ма91сек ле5еагсь гас[!1су.
когда в0йдете в центр (гао!!!1у)' опу'

отитесь вниз и пройдете до конца нале-

во. прхде, чем войти в дверь' перейди_

те в дальний левый к0нец холла' 3атем

спуститесь вни3 ( конвейнеру' оомотри-

тесь вокруг и 0бнарухите меч вгеак

в!аае' ну а 3атем пр0йдите в верхнюю

чаоть комнаты' перейдите в следующее
помещ€ние' приготовьтеоь к схватке с

первь!м и3 трех 6оооов.
Босс о24.

ващ ооперник вл8деет мощными ма_

.гичеокими атаками, и "ола60сти" его ме'
няютоя с0вершенно случайнь|м образом.

на старт€ битвы иопользуйте любые ата_

ки| которь!е только хотите' а по иотече_

нии неск0льких раунд08 6оос выполнит

ша!! спап9е, и его сильнь|е и ола6ые ото'

р0нь! поменяютоя. вот телерь нухно ис_

п0ль30вать специальнур атаку сиана
0!5ра1сп' Рцппе! в1!1? в ввып0лнении

сабин и сьа!п 5аш к0р0ля одгара' м0хе_

те такхе исполь30вать оканиру|ощее за_

клинание 5сап па9!с' чтобь! вь!яснить

чего больше всего 6оится босо, т'е' ег0

новую !сла6ооть"' и использовать ооот'

ветствующий тип магии. Ёсли оумеете

удархать нР на вь!соком уровне' то до'
вольяо быстро победи1е'

п0днимайтеоь наверх' пройдите (

дальвей оеверной стене' нахмите вы"

!(лючатель' и к вашим услугам будут

шесть 3спер| шп!сгоп' ма0ц|п' $поа1'

Рпап10п' оа.ьцпк! и в!5паг*. неохидан_

но п0явится кефка, но селеш пожертву_

ет собой, ликвиьировав кефку и его те_

лохранителей. побеседуйте с сидом,
прооледуйте за ним вниз, запомните иг-

ру в пункте отгрузки' пр0катитесь по пе_

рилам. время от времени вас будуг ата_

ковать ма9 воа0ег$. Расправьтеоь с ни_

ми по6ыстрее' подерхивайте выс0кий

уровень нР' п0о!(ольку у вас не будет

в03мохности подлечиться в промехлках
'мехду схватками с боооом' к0гда опу_

отитесь до к0нца' приг0товьтесь сра_

3итьоя оо следующим соперник0м.
Босс !{!пь6г 128.

в этой битве особую 0паоность пред'

ставля1от многочисленнь!е ма0 поа0ег5'

Ёсли у кого-ни6удь в отряде уровеяь нР

низ0к, немедленно иопользуйте лече6_

' ную магию €шге па9!с или настойки, что_

бы восстановить здо0овье. номер 128

как 6ы оостоит из трех частей. централь'
ное тел0 (главная цель), но ее труднее

всего и у11ичтохить' мохно, (онечно'

ли!(видировать ручонки этого 60соа, но

0ни тут хе восстановятся' тем не менее'

оделать это целесоо6ра3но, лоскольку в

результат€ атаки 60сса на ваш отряд в

этом раунде 6удщ послабее' используй'

те специальные атаки' отарайтесь пора_

зить любые чаоти тела б0соа. 0чень эф'

Фектива атака са6ин {|ге 6апсе. мощная

магия, например захлинание во]1' ра6о'
тает просто превосход1!о. А еоли в о1ря'
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де сиан' используйте ве1оп 5шог0 теоп и

нанесете боооу критические поврехде-
ния. проомотрите видеосцену с у!астием
сешера, и когда захотите покингь гарод
на его летательном аппарате' кефка по-
пытается помешать вам, вь!звав два 0г_

ромнь!х крана' врёмя оразитьоя с ними.
Боос с'эпо5'

краны' которые послал кеф(а' очень
могучие соперники' во 8ояком олучае, не
оледует атаковать заклинанием во|1 ле-
вый кран' а заклинанием г!ге 5ре!! пра-
вый кран. от этого они отанут только еще
сильнее. когда крань! достигнут третьего

уровня мощнооти' то вь!полнят страшное
заклинание на веоь отряд' А кр0ме того'
они могл использ0вать другие заклина_
ния' уоливая тем оамым друг друга.

один или два ваших персонаха долх_
нь! использовать 3аклинание о!1ге или
с![е 2 на веоь отряд' т.е. иополнять

функции лекаря' к счасть!о, сетзер в ва_

шем отряде. он отличнь!й пом0щник' ис_

п0льзуйте его команду 5!о1' чтобь! атако-
вать врага. похалуй' оамая частая ком_
6инация 'три бриллианта' {тьгее
0!апоп05). в результате на краны обру-
шится атака г|а5п А|1аск и нанесет при-
близительно 400 нР поврехдений кахдо-
му. мохно использовать огненное закли.
нание г!ге против лев0г0 крана' а 3акли_
нание во!1 против правого' во!| втор0го

ур0вня и огненное 3а0инание оп0с0бнь!
нанести д0 1000 нР поврехдений.

з1. Ё5ре/ уог!ё.
зтот уровень достаточно проот' по-

оле того, ка* заЁершится видеосцена' в
кот0р0й геотахл- убивает мадонну' вь!

управляете самолетем сетзера, товари'
щи сидят с3ади. Ёоли хотите' м0хете по_

менять оостав св0его отряда' для этого

л|пА!, тАптА5у у]
достаточно пр0сто' поговорить с одним
из персонахей в летательном аппарате и

не забудьте позаботиться о доот0йном
снаряхе!]ии для сетзера и терра.

теперь, когда в вашем распоряхении
лотательный аппарат, первым дел0м нане-
оите визит в г0род т?еп. в северо_восточ_
ном районе города увидите в0ра, прячу

щегося в лесу' п0беседуйте с ним и смо_
хете приобрести у яег0 кристалл ма0!с;1е'

который называется 5гарь!п' 80ришка по-

хитил его в иоследовательском центре
ма0!1ек после вашей атаки. цена вполне

приличная (3000 оР)' но он тогост0ит' Ёс_

ли хотите, то мохете и не лри0бретать
этот криоталл. Блихе к ковцу игрь! смохе_
те купить ег0 всего за з0 оР' но хдать э1о_

го момента придется оченьдолгр.
€оли хотите, вернитесь в город

моь!!2, помогите во втор0й раз раненому
солдату' отправив письмо ег0 возлюб_
ленной в город магап0а. в годоре ,.!!0оо|

проходит аукцион. мох€те здесь 0стано-
виться, выяснить, что продаетоя; мохете
выторговать ларочку в5ре|5' еоли залла_

тите приличную цену' в принципе, загля_

дывайте сюда при кахдой в0змохности,
в замке г!9аго продаютоя новь!й ино-

трумент 0[!!1' отоит он 0тнюдь не деше_
во' но кулите его обязательно' хела-
тельно' что6ь! (0р0ль эдгар был в вашем
от0яде в зтот момент' тогда омохете
приобреоти "сверло' за лолцены' ну а
п0оле 9того летите в г0род шег5ье.

39. !,|а.5ье.
когда прибудете в город' охранник

отведет вас к Беннон' побеоедуйте о

ним и отлравляйтеоь на императорскую
базу !прег!а! ва5е' однако' не торопи_
тесь, погуляйте в0круг. г0род в 0хида_
нии военнь!х действий, а пот0му в мага_
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зине лоявились новь!е и достаточно
мощные п!едметь! и орухие. так что
о6язательн0 загляните в кахдый магазин
и захватите с соб0й побольше денег' по_
мните сундук' который не мо[ли 0ткрь!ть

ранее? вернитесь в этот дом и обнару_
хите здесь одинок0го вол{а (|опе шо!1)'
парня' который оидел в тюрьме в зам(е
г!0аго' 0н пь!тается как раз вокрь!ть этот
запертый оундук' и раньше, чем вь!успе-
ете перхватить ег0' оя скроется о с0кро_
вищами' однак0' не расот0аивайтесь' не
все еще потеряно.

преоледуйте в0ришку через город
шаг5пе' а затем' когда 0(ахетесь внутри
шахты' сверните в первый переулок на-
право; п!0следуйте по дорохке' п0ка не

догонете одинокого волка. теперь у вао
есть две возмохности: забрать у него со_
кровища' зто золотая шпилька {со]0
на|гр]п), или хе оласти мога. конечно,
30лотая шпилька чрезвычайно ред(ий
лредмет, но если спасете м0га' он при-
со9динится к вашему отряду' все-таки
лучше опасти человека' во_первь!х' это
очень цманно' а' во_вт0рых' вь! еще одну
золотую шпильку найдете чуть лозхе по

ходу игры. кстати' если .сра3у возьметё
шпильц' то мог смохет приоо9диниться
к вам значительно позхе' а 0н очень по_

ле3нь!й п€рсонах. так что много потеряе-
те' если его не будет в вашем отряде'

3з. сауе со сье 5еа!еа 6асе.
как тольк0 в0йдете на императорс!(у!о

базу, учтите' что если терра не будет в
вашем отряде, охранники вь!швь!рнг вас
вон' так что обязательн0 включите ее в

вашу команду. чтобь! сделать это навер-
няка' захватите ее из летательного аппа_

рата. в здании обнарухите сокровищни_

цу, в ней заперть!й сундук. вернитесь

сюда попозже' чтобь! открь!ть его (пока

этого сделать нельзя), перейдите в п!о_
тивополохнь!й конец базь!' покиньте ее,
лродвигайтеоь на восток и попадете в

лещеру' ведущую к "запечатаннь!м'' во-

ротам 5еа!е0 са1е'
в комнате 3а помещением о двиху_

щимися м0стами активируйте вь!ключа_

тель на мосту, откройте секретнь!й про_

ход' пройдите по нему, возьмите рукави-
цу 6еп]! с1оуе. возвращайтесь обратно'
сверните на'правую дорохку' подними.
тесь наверх| активируйте вь]ключатель
слева' дверь откроется. войдите в нее'
0тыщите сундук' запомните игру! а если
активируете вь!ключатель справа' то
придется сразиться о нинзя'

Активируйте вь!ключатель на оледую-

щем мосп' спуститесь ло появившемуоя
лестничному пролету' осм0трите землю
нихе эт0й лестниць!, здесь должнь! быть
!еть!ре спрятаннь|х оундука. именно о
них упоминал нинзя после того' как вь!

ег0 отмолотили' про6ирайтеоь через от_
верстие п0сле т0го] как 0бнарухите сун_

дук и разнообраз|1ь!ё предметь!' наоту_

пите на два вь!(лючателя' олуокайтеоь
вниз' сверните налево' наотулите на еще
один вь!ключатель' дверь откроется,
лройдите в помещение, соберите с0кро_
8ища' вь]йдите из комнать!' возвращай-
теоь о6ратно к дальнему правому мосту'
п0днимитесь по нему наверх, активируй_
те вь1ключатель' перейдите чере3 м0ст'
активируйте оледующий вь!ключатель'
поднимайтеоь наверх' сверните налев9'
перейдите через мость!' оть!щите сундук|
который на оам6м деле вь!ключатель, так
что нахмите кнопку'А''' от0я возле ].!его'

веринитесь обратн0 направо' в верхней
части лестниць! обнар}хите сундук' опу_
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ститесь ло зтой леотнице вниз' вь!йдите

из комнать!, поднимитеоь по ступенькам

к следующей комнате и окахетесь возле

3алечатаннь]х ворот.
просмотрите видеооцену, а 3атем воз-

вращайтесь на им!1€рат0рскую 6азу, ло_

дойдите к своему летательному аппарату

и отправляйтесь в уес10г. п0 лути вас

атакуют ьрег5 и нанесг поврехдения
самолету. в реэультате произойдет кру-

шение практически на 0краине города
магап6а' ваша оледу!ощая оотановка дол-
хна быть го0од уес1ог, но от места ката-

отрофы туда пешком слишком далеко.
порыскайте в лесу на северо-запад€ от
точки' вашего неудачного призецления'
о6нарухите к0нюшн!о и смохете арендо_

вать чокобо' тогда доберетесь д0 города

уес1ог значительно быстрее' да и драться
п0 пути придется значитвльво рехе.

з4. ![пре.!а[ Ра|асе.
обя3ательн0 п0г0ворите оо всеми

оолдатами. Беседуйте с кахдь!м, кого

увидите' вначале о двумя оолдатами' как

только выйдете и3 т0онного зала' 3атем

спуотитесь в}!из' пот0лкуйте о еще од-
ним солдат0м' сверните направо, пр0й-

дите чере3 дверь' ведущей к длинн0му
лестничному пр0лету. на первую дверь
не о6ращайте внимания' продвигайтеоь

дальше| поднимитеоь по первому лест-
ни{ному пролету' выйдите в дверь' п0-

6еседуйте с народом| затем пройдите в

дверь вни3у слева. поговорив с еще од-
ним с0лдат0м' п0киньте эту зону' подни-

митеоь по оцпенькам вверх' п0г0ворив
с очереднь!м оолдатом' п0днимайтеоь в

верхнюю чаоть уес1ог и здеоь пот0лкуйте

с парочкой !бронированнь1х" оолдат ма0!
тек Агпогео 5о!6!ег5, вь!йди1е в дверь'
поко]10тите с0лдата' возвращайтесь о6-

ратно, ёпуститеоь вниз' оверните налево

и прехде' чем спуститьоя по леотнице
слева' поднимитесь наверх, по6еседуйте
о солдатом' если он никуда не ушел.
пройдите в дверь, потолкуйте с еще од_

яим' а затем спуститеоь на первь!й этах
по двум лестничнь!м пролетам' 3десь

целая куча солдат' п0толкуйтё с0 воеми

и не пропуотите еще одного' лехащего в

постели' выйдите через верхнюю левую

дверь' поколотите солдата' покиньте эц
территорию' опуститесь вниз по послед-
нему лестничному пролеп, не 0бращай-
те внимания на дверь'в[1изу, за ней ни_

чего интересн0го' разве только кое_ка_

кие предметь! в оундуках. сюда мохно
вернутьоя в любой момент' когда захо-
тите' покиньте дворец, спуститесь л0
левой лестнице' побеседуйте с охранни_

к0м возле дворца' а затем с бронирован-
нь!м солдатом оправа и с точно таким хе
слева' с ним придетоя еще и п0дратьоя'
а когда наклепаете ему по полной пр0_

грамме, начнетоя 6анкет. по ходу 6анке_

та гестахл 6удет задавать вам различнь!е
в0прось!. в зависимости 0т тог0, на'

сколь(о правильн0 ответите, п0лучите

тот или иной результат. в как0й'то мо-

мент придетоя о ними сра3итьоя' а когда

схватка зак01!чится, вернитесь в банкет'
ный зал. чтобь! прод0лхить 

-диокуоси!о".

з5. тьа!па5а ёп4 сье в.!гп!л1
ноц5е.

(ак только корабль приземлится' про'
оледуйт€ по светл0-зеленой дор0хке,
выйдите на'п0лу0отров", где обнарухите

тпапа5а. побесед0вав с0 с10аг0' онаб'

дите весь отряд самым нео6ходимым и

3агляните в гоотиницу, отдохние. 0дна'
ко' посреди ночи вао неохиданно раз6у_

дят' девоч!€ по имени пе!п ом3алась
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внутри г0рящего здания| и ее нухно не_

медленно спасти' и тогда страго приоое-

динитоя к вашему 0тряду в зна{ 6лаго_

дарн0сти. горящий дом довольн0 слохно
устроев' яо вь! Разбере-тесь. обратите
внимание на не6ольшие пляшущие струи
пламени на этахах в здании. Ёсли при-
близитеоь к ним, то придется сра3иться с
ва|!ооп$. в этом олучае немешенно эки-
пируйте ледовое ор\'хие, еоли еоть тако_
вое. например' !ое во0' ст0аго владеет
им замечате'|ьно. кстати' мохно исполь_
3овать и $ь!\1а {!се Ё$рег)' во всяком олу_
чае, будьте готовы часте!{ьк0 иоп0льзо_
вать огненную магию' она очень оФфе(_
тивна лр0тив пламени. п0 пути з{ипи-
руйте страго воем не0бходимь!м' в чаот_

нооти' предметами и Ё5рег5' ведь он но-
вичок' и арсенал его невелик'

к0гда войдет€ в дом' п0днимитеоь
вверх по леотничному пролету' пр0йдите
в дверь' дальше через дверь оправа} по-
окольку левая дверь на сам0м деле ло-
вушка. 3а дверью оправа о6нарухите
г!ге во0' немедленно хватайте этот
предмет' 1|0 экипировать ег0 сов6ршен-
н0 ни к чему, оохраните на 6удущее'
выйдите и3 комнаты' пройдите чере3 ле-
ву!о дверь' за правой дверью о6нарухи_
те !ое п0(, это то, что как ра3 необходи-
мо, экипируйте его немедленн0' еоли не
сделали этого раньше. выйдите из ком-
нать!' лройдите через дверь слева' под_
нимитесь наверх' пр0йдите через еще
одну дверь и приготовьтеоь к схватке.

Босс г!ам€ Ёа[э..
когда пройдете в 3адню!о часть дома'

то вотретите опасного ооперника' очень
кргой 6осс, обладающий, как вы ухе до_
гадались| могучими огне}1ными атаками
(Р!ге а11аок5}. поддерхивайтё выоокий

г|шА[, гАштА5у у|

уровень нР у всех член0в о''ряда, атакуй_
те босса ледовой магией (!се па9!о), вы-
30вите !а помощь 5п|!а, если это воз_
мохно' она мохет нанести г!апе Ёа1е|
серьезяь!е п0врхдения' Боевое искусст_
во страга называетоя [о[е' это такая
споообность о6учаться магическим ата_
кам у враг0в во время боя' оначала он
владеет лишь водной атакой Ач!а ваке'
кот0рая' как вы понимаете' очень хороша
против эт0го 60сса. Атакуйте ее в 1от мо_
мент' когда босс вы30вет подкрепление
(ва!!о0п)' будьте внимательнц' в как0й_
то м0мент г!апе Ёа1ег использует закли"
нание пе1!ео1 на ое6я' и тогда лю6ые 8а-
ши магичеокие'атаки отршятья и поразят
членов вашег0 0тряда' против этого есть
отличный прием' самому мохно исполь_
з0вать 3аклинание пе1!ес1 на 8сех овоих
т08арищах' а затем их атак0вать ледовь!-
ми заклинаниями |се $ре!!$.0ни отразят-
ся и попцг точно 8 босса'

в критичеокий момент охватки шедоу
спасет вас' а затем онова отправится л0
св0им делам. спасенная пе!п оотанется, а
благодарный дедушка страго отправится
вместе с вами' пр0двигайтесь на залад'..

з6. *ре?9 васпег!п9 Р!асс,
пер8ь!м дел0м поднимайтесь наверх'

сверните налево' спуотитеоь вни3' п0_

д0йдите к сундуку' во3ьмите в нем неа!
во0' двери олева и справа яа сам0м де_
ле тупики. так что пройдите в правую

дверь, поднимитеоь наверх' дальше че_

рез следующую дверь' снова наверх' на-
право' затем вниз' оомотрите стату!о и
приготовьтесь к б0,о.

Босс { !!.оз.
и снова вам предстоит охватка с ко-

ролевским 0сьминог0м, Ёа самом деле
она легче, чем срахение в 0перн0м теат_
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ре. иопользуйте атаки г!ге 2'и г![е, если

это все, что еоть в нашем арсенале' та'
ким 0бразом довольно 6ыоФо нанесете

!]еп0правимь|й ущерб 3доровью осьмино_

га, а блихе к концу боя поя8итоя Релм'

исп0льзуйте ее искуоство 5ке1оп $к!!!'

0на нариоуе' какрикатуру 6осса, т0т хут'
1(о разгневаетоя, и в случае уолеха (хотя

это мохот пр0изойти и не сразу)' битва

автоматически закончится' уль]рас в 0т_

чаянии. 0н впервые понял' что является

осьминогом' и' конечно' ему отанет не по

себе. обратите внимание на три отвер_

стия в лолу 3а статуями. отверстие, бли_

хайшее к лестнице' ведет к Ё$рег' а два

других { довольно ценнь!м предметам.
так что их необходимо со6ра]ь и' когда

будете готовь!, окахетесь в овоем лета'
тельном аппарате, и вам предотоит ре_

шить что дела'гь: лететь ли на плавающий

контипент г!оа1!п9 соп1!пеп1 или хе от_

правиться в банкетный зал и собрать
кое_какие полезные предметы' кроме то_

го' мохно заглян\ть в замок 0опа са51]е

и 5оц1ь г'0а[о' и если ранее что-нибудь

упустили' то отыскать эт0 сейчао. п0се'
тите аукционный зал в городе ']!00о[' 

ло'
пытай1есь выторговать 2опе 5ееи и

00!еп Ё5рег5, если этого не сделали

раньше' и хватает денег.
з7. г|оас|л9 сопс|пел!.

сформируйте отряд, отправляйтесь к

овоему летательному аппарац, выбери-

те опцию г!п01пе г!0а1!п9 соп1!леп1 и по_

летите к плавающему континенту' п0 пу-

ти вас атакуют в0енн0-воздушнь!е силь!

империи !прег!а! А![ гогое' и придется

срахатьоя с буквально бесковечнь!м по_

т0ком 5ку А.!по!5 и $р!1 ггез д0 тех пор,

пока не появится сам ультрас' срахения
эти не очень слохяь!е' н0 не забывайте

лечиться в промех''тке мехду ними' тог'

да заметно уо(орите свою победу' в ка-

кой_то момент ваши товарищи почу8ст_

вуют что-т0 неладн0е. осмотрите за'

дню!о чаоть корабля и обнарухите ульт_

раса, а значит снова предстоит бой'
Босо | !иоБ ап6 сьцроп.

ультрао не стал сильвее, но на зтот

ра3 ем, помогает довольно мощный дру"
хок сп!роп' после того' хак проведете

несколько мощнь!х а1ак по ооьминогу'

сп!рол 6роси{оя на пом0щь. немедлено

оконцентрируйте свои атаки на новом

оолерник9 или используйте приемь!, по-

ража!ощие одн0временно 0боих враг0в.

учтите, что у чуп0на 0чень мощнь!е ма'
гичео(ие атаки' так что будьте г0товь!

п0длечить любого, п0лучившего поврех_

дения' оами хе вь!лолните пару мощнь!х

заклинаний второго уровня, чтобь! сра'
зить чупона' Битва автоматичеоки зак0н_

чится' к0гда чуп0н'вышибет' ваш отр'д
с летательног0 аппарата'

Босс А!| гогсо.
в0 время падения вас атакует А!г

гогое' самый мощнь!й летатёльный аппа-

рат империи' у него три основнь!х части:

корпуо' лазерная пушка (|а5е[ с0п) и ра'
кет0мет м!55!!е и0попег. вь! мохете ата_

ковать лю6ую деталь эт0го ле-'ательного

аппарата, уничтохить лазерную пушку'

ракетомет, но это приведет лишь к тому'

что босс вь!пуотит против вас' так назь!_

ваемог0, 5реск' который л0глощает лю_

бые магичеоме заклинания' невахяо' на

кого они направлень1' так чт0 дальней_

шие попь!тки уничтохить (орпус б0сса
магическими атаками будут беслолезнь!.

опеки не очень опаонь!е враги. уничто_

хить их можн0 залроото поодиночке. А
'вот сра3у неокольких куда сл0хнее. во
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всяком случае' действовать ьухно быо'!_

ро' поокольку в этом бою подлечитьоя
мохно лишь используя настойки Ро1!оп5
и топ|с5 (когда опеки в воздухе)' закли_
нание второго уровяя очень эффективно
против этого соперника' поскольку нано_

оят п0врехдения как корпусу' так и ла_
зерной пушке и ракет0мету' когда все
"детали" босоа будут ликвидировань!,

уничтохьте уцелевцих спеков' ислользуя
лишь фи3ичеокие атаки' ну а затем до_
бейте боооа мощнь!ми заклинаниями во!1

и г!ге' насчет магичеоких очков мохете
не беопокоиться' раоходуйте их по пол_
ной программе' у вас будет шано отдох-
нуть и набраться оил' как тольк0 д0бере-
тесь до плавающего континента,

приземлившиоь возле лунхта 0тгрузки'
запомните игру и увидите шедоу. во3ьми_
те его с ообой, пройдите налраво и увиди-
те на первый взгляд очень лр0чную отену.
но это не так' нщавите на нее как оледу-
ет' она раскроетоя' пройдите дальше,
отыщите синий орб' осмотрите его (ехап_

|пе) и наградой вам будет моцчий меч

м!га5апе' пр0йдите до (онца направо'
продвигайтесь вд0ль отены, пока не обна-

рухите дорохку'' ведущую к еще одному
синему орбу' вот тг_то и начнется схват_
ка с легендарным противликом'

Босс с!сап(о3.
в сундуке обнарухите монстра' не оо_

воем об!чного. возмохно эт0 самый мо_

гучий ооперник из тех' что встречались

до оих пор. он быстр, мощнь!е атаки опо-
со6ны уничтохить весь 0тряд буквальн0
за цесколько раундов. что хе делать? на
оамом деле' если сиан в вашем отряде'
т0 мохно лоотроить оптимальную страте_
г,1ю' первым делом выполните заклина-
ние уап!5п на всех член0в ов0его 0тряда

и, конечно''на сиана' пока будет дейот_
вовать заклинание' гигантоо не смохет
нанеоти им поврехдений' сиав хе в ата_

ке д0лхен иопользовать 5шог0 теоп чет_

вертог0 ур0вня' который назь!вается
0!а6га 5[ап. хелательно выполйить че-
тыре атаки л0дряд, но при эт0м действие
заклинания уап,5ь не прекратится' а зна_

чит сиан в течение всей охватки будет
неуязвим' дахе если гигантоо использ,_
ет самые мощные овои а-таки, и та!им об-

раз0м по сущвству в один0ч(у прикончит
м0нстра' А если сиана нет в вашем 0тря_

де, то исполь3уйте аяалогичнне отрате-
гии' выбрав вмеото сиана каког0_нибудь

персонаха помощнёе, но при этом пр!,!_

дется неоколько ра3 на зтог0 перо0наха
вь!п0лнить 3аклинание уап!5л'

когда гигантоо 6удет побехден' по_

лучите наг6еле0'' 3атем вернитеоь 0б-

ратно налев0' пока не увидите неболь_

шой знак на верхней стеве, нахмите в

этом меоте, отхроетоя секретнь!й про-
ход' поднимитесь вверх' вотаньте на

центр квадратной плить!, а затем' когда

8осстановится упр3вление, спускайтесь
вниз' 'нахмите]' на еще 0дн0й яеболь-
ш0й отметке на стене, сверните направо,

слускайтесь вниз' онова направо, про-
двигайтесь по дороге' войдите в транс-
портер' спускайтесь вниэ' наоколько это
возмохно' затем сверните направо' про-

двигайтеоь по дорохке до ра3вилки.
сверните налраво' наотупите на вы_

кл!очатель' пр0йдите вправо, возьмите
берет и3 синего орба' а затем продви_

гайтесь к секретной дороге' которую от_

крь!ли' насцпив на вь!ключатель. опу_
скайте вниз на транопортере, запомните
игру в лункте отгрузки' поднимайтеоь на-

верх, войдите в транопортер'. теперь у
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вас есть в03мохнооть вернгься на свой

к0ра6ль' но это не лучший вы60р' так что

сверните налево' поднимайтесь наверх]

пока не встретите очередног0 боооа'

Босс А!па шо.роп.
Б0сс А1па шеароп чрезвычайно м0гу'

чий маг. 0н может уничтохить св0ими за'
клинанияйи врсь отряд, причем вы не мо'
хете исп0ль30вать заклинание ге|!ес1'

чтобн 0тразить магичеокие 3ашина!!ия

прям0 во врага' так что придется п0 край'

ней мере двух пероонахей дерхать в ка'

чеотве лекарей' что6ы они о п0м0щью за-

клинания сц16 2 ов0евременно лечили

получивщих п!врехде[!ия' ну а другие
члены отряда, еотестве[!но' долхны ата-

ковать' учтите' что А!па шеароп иополь'

3ует разнообршные магичеокие атаки и

мохет нанести поврехдения 0т 200 до

500 нР' п0ичем в кахдом раунде оба ле'

каря долхны 06язатель!о 8ылолнить за_

шинание оцге 2 на 8есь 0тряд! вне зави'

сим0сти от состояния здо0овья' конечно'

п0и эт0м у вас рез(0 онизится уровень
магичеоких оч(0в мР. хорошо, ео!|и о1!и

влцеют за{линанием 0$по5е 5ре!!, кото_

рое выкачивает магические очки и3 бос_

са' и они пооцпают тому' п0 исполняет

зто заклинание, а кр0ме того' магические

атаки боса заметно 0сла6евают. но к0гда

у врага 5000 мР, пр|1дется как следует

потрудиться' чтобы лишить ег0 возм0х_

ности использовзть магические атаки'

самые мощные бойцы долхны использо_

вать свои опециФьные ата(и в кахдом

раунде и тогда, если повезет' удивитель_
но быстро разделаетесь о боссом'

просмотрите видеосцену, а затем бу'

дете управля1ь селеш. Раостояние мехду

отатуями и летательным аппаратом не-

большое, но и времени у вас в обрез'

Быотренько экипируйте селеш воем не'

обходимнм, бегите ло дорохке к своему

летательному аппарац А![5ь!р. п0 пути

встретите многочисленных врагов' ис_

пользуйте Физические ата(и' хелательно

опециальн0е искусство оабин или сиан'

почти в оамом конце пли вз6егите п0

леотнице и встаньте на краю откооа' те'
перь вам нухно решить| вып0лни-ть ли

отчаянннй 'прыхок к к0ра6лю или хдать'

когда появитоя шед0у. учтите, чт0 если

вы не дохдетеоь шедоу' то ухе больше

никогда его не вотретите по'ходу игрц,

так что лучще вов-таки подоцать' при_

чем д0 последнего м0мента' и прыгать к

корабл!о лишь т0гда' когда у вас 0станет'

оя меиее 5 секунд' а шедоу не появитоя.

пр8вда, м0хно перезагрузить игру' оно'

ва сра3иться с боосом А1па шеароп и п0-

вт0рить п0пь!тку, так что выберите опцию
.ша]1" т.е' охидание, двахды; дохди-
тесь1 к0гда шед0у появитоя' причем в

3апаое у вао долхно 6ыть б0льше, чем 5

секунд' и прыгайте прямо к (ора6лю' на

отом 3авершаютоя ваши прикл]очения в

мире шо116 о' ва!апсе'

'шо!'а о} яц'п.
1. са5сау.ау5 ас сье 5о|1сац

'5!апа.тепе0ь вы управляете оелеш, необхо'

димо спасти сид;' цинственный споо0б

излечить ег0' это нак0рмить рыбой 0п_

ределенного типа, а ее нщно поймать в

море' эта самая быстрая рыба назь!вает_

ся у|]ппу' Ёсли не удаотся поймать ее' и

накормите сида другой рь!б0й, то состо_

яние его только ухудшитоя.
чт0бы поймать рыбу, селеш долхна

отправиться на плях' 3айти 8 в0ду по_

глубхе и' к0гда супер быстрая рыба 6у'

дет проп'1ывать мим0, нахать кнопку | и

у2
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таким образом лоймать ее' убедитесь'
заглянув в инвентори в опцию ваге !1еп5'
что словили нухную рыбу' а если не уда_
стоя лоймать рыбу уцппу! то возвра-

щайтоь обратно, п0г0ворите о оидом в
сарае' н0 при этом оост0яние сида }!уд-
шится' Ёоли хе нанеоете несколько таких
г!изитов, т0, в конце к0нцов, он умрет. так
что по возмохнооти поотарайтеоь пой_
мать нухную ры6у с первого раза. Ёсли
8ам удаотоя сласти сида, чт0 в лринциле

доотаточно слохно' он раоскахет вам про
плот и лодскахет! |(ак обнарщить ваших

друзей. Ёсли сид все-та!0 умрет' то се_
леш' в конце концов! 0бнарухит сцену, в

которой сид рассказь!вает где находится
плот и ках им поль3оватьоя'

2. А!ьгоо*.
посетить этот город не0бходимо для

того' чтобы прицпить кое_какое снаря-
хоние' а 3атем неме,шенно отправляй-
тесь в город т2еп' первым делом п0ста-

райтесь перег0ворить со всеми встречнъ{-
ми. нео6ходимо узнать вахную информа-

цию о с0ст0янии 9тог0 мира' кефка нахо-

дитоя в б0льшой бащне севернее А!ьгоок'
пока с ним связыватьоя не стоит' поста-
райтесь разузнать пр0 легендарнь!х мон-
стров' а такхе про таинственного
сп]$а0ег и пр0 ег0 восьмерых драконов_
телохранителей. котати, здесь встретите
худ0хника' который продш лортрет им-
ператора ош5е| в,]!аоог' и' наконец, по_

халуй самое вахн0е' вам оообщат, что
кто_то' напоминающий селеш' недавн0
здесь был и разыокивал св0их дру3ей'
хенщина поооветует вам отправиться в

город т2еп' э1о и нухно оделать'

3. т2еп.
как толь|(о войдете в город' подними.

теоь по леотяице. кеФка атакует город,

иопользуя [!9ь1 о1 ']ц09епап1, городо|(ие
хители буквально в 6ешенстве. пройдите
в дальнюю часть города и увидите сабин,
пыта!ощуюся в0рватьс' в гор0д, 0кшыва-
ется' в нем' как в 3апщле' оказался (а_

кой"то ребенок. Ёго нухн0 отыс|(ать и' (0_

нечн0, спасти. на все у вас шесть минут'
прехде' ч€м лриступить к спаоатель_

ной операции, следует подготовиться. за_
помните игру в пункте отгрузки за лреде_
лами города' 0бязательно экипируйте
в!ьб0п или .]еше! п!л0' поско'ьку здесь
вотретите врагов' слос0бных превратить
вас в камень' в эт0м случае игра цт хе и'
закончится! так что один из этих предме-

тов нео6ходимо 9кипировать о6язательно.
к0гда будете готовы' в0йдите в дом'

быстр9нько загляните 8 сундуки о оокро_
виц1ами' учтите, что два из них 0ткрывать
не оледует. один из этих сундуков нахо_

дитоя в верхнем левом углу второй ком-
цаты' а второй в нихн{ем правом углу
комнаты, где и о6нарухите ребенка. ста-
райтесь уворачиваться от схват0к с вра-
гами' ну а если не получится' немедленн0
исп0ль3уйте самые мощяь!е магические
заклинания' отыщите ребенка| подняв-
шись вверх, свернув налев0| спуотившись
вни3' снова налев0, затем в8ерх' хватай_
те его и как мохн0 6ыстрее выбирайтесь
из г0р0да. в случае успеха са6ин присо-
единитоя к 8ашему отряду' прикупите не-
о6х0дим0е снаряхение' в т0м числе и

$гарп!п Ё5ре| {если не сделали этого

раньше), ну а 3атем отправляйтесь на во-
сто!( к городу моь!!2' убедитесь, что са-
6ин экипирован по полной программе,
зап0мните игру. в протвином олучае' ве-

роятно придетоя проделать все заново.
4: моь!!2.

терра, судя п0 всему' в эт0м г0роде.
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проследуйте за ре6ен(ом' войдите в дом,
спуотитесь по лестнице и обнарухите
терру' пр0смотрите виде0сцену, покинь-

те дом и увидите, !€к Рьцпьаьа атакует

зтот гор0д0к' терра попытается отра3ить

его атаку' но у нее ничего не получится' и

т0гда в 6ой вступят сабия и селеш.
5осс Рпцпьаь3.

терра' (ак вы ухе знаете' самоотоя-
тельн0 победить босса не смохет' и неу_

дачи неиз6ехны' так что не считайте' что

вы сделали что-то неправильно' Ёсли нет

возмохнооти иопользовать оабин и се-
леш' т0 тогда вас охидает трудный бой'
Ёоли х0тите, и это 0че;ь полез!1о, ло"

тратьте немного времени| срахаяоь о

врагами возле города, чтобь! повь!сить

уровень сабил и селеш; 0бучите их за-
ш!инаниям с0[е 2 и [!1е. не0бходимо в

этом бою лоддерхивать уровень нР свы-
ше 1000. сабин д0лхиа иопользовать
технику в!|1?' и по ходу боя селеш о6яза-
тельно долхна применять овое иокусство
вцл]с. чт0бы поглощать самь!е мощнь!е

магичеокие атаки врага. ну а сабин 6у-

дет иоп0ль3овать 3аклинание сцге 2,

чтобь| подлечить в олучае !]е0бх0димо-
' сти. в принципе, когда Фанбаба попь!та-

ето, использовать мощные фи3ические
атаки, селеш д0лхна исполня]ь роль ле_

каря' кояечно' хела|ельно, чт0бь! сабин
и оелеш могли о6а ислользовать закли-
нание с![е 2' тогда бой закончится до-
вольн0 6ыстро и без потерь' учтите, чт0

серьезнь!е проблемь! возникнг наверня-
ка, еоли селеш не использует ио(усство
вцп!с в нухный момент.

Авт0матичеоки п0сле б0я получите

гепгг ьре|' оелеш и сабин безусловно
нухдаются в 0тдь!хе' так что отправляй-
тёсь в магазин пе!!с 5пор в дальней час-

ти города' выспитесь как следует, а за-
тем покиньте город' Ёсли не хотите вос-
пользоватьоя'траншеей" $е[реп1 тгепоп'
то отправляйтесь в кон]ошню в лесу юх-
нее города моь!!5, за сотн!о арендуйте
чоко6о и с (омфортом отпрявляйтесь в

город ш!кеап, ну а противн0м олу!ае
предстоит долгое и опаоное ллешеотвие
пешком' го0од ш!кеап находится в конце

5е.реп1 тгепсь' путешеотвие очень

длинное' но вам решать'
5. х1|<еаь.

первь!м делом погуляйте по городу,
прикупите вое не0бходимое' в магазинах
масса разнообразнь!х предйетов, но це-
нь! кусаются' 0днако' очень полезно ку_

пить мощнь!е бр0нехилеть! 0!апопо
уе515 {х0тя и ст0ит ов 48000) на всех чет-
верых' а если к этому добавить.алмаз-
ные шлемь[ 0!апоп0 не!п5 и алмазнь|е

щить! 0!ап0п0 5п!е|05' то вам понад0-
бятся кошмарнь!е деньги' так что, веро'
ятнее всего, лучше не торопиться' до-
хдитеоь' когда до6еретесь до $о0|п
г!0а|о и купите там 0!апол0 Агпог вме_

сто 0!апоп0 уе51$, Алмазная броня по-
мощнее алмазног0 нагрудника.

пр0йдите в пивнушку' п0г080рите с
ворами.0ни со0бщат' что их лидер
сега0 находитоя совсем недалеко' 8ой-

дите в орухейный магазин агпог зпор,
здесь его и встретите. как ни странно,
он очень похох на короля эдгара. 0н за_

даст вам нескольк0 волросов' а затем
отправится дальше к овоему кора6лю'
проследуйте за ним, взойдите на ко-

ра6ль и пль!вите в 5ош1п г|0аг0.

6. 5о[!сА г!9а!о.
. в этом городе осо6о делать нечего.

загляните в кафе' побеседуйте со вое"

ми' затем пройдите в гоотиницу, отыщи_
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те комнац дхерада' побеседуйте с ним'
и в0рь! покунут город. сделайте вое не-
обходимь!е локупки' пройдите на запад к
пещеое сауе о{ г|0аго' вспомните про
учителя сабин по имени дункан' погово_

рите о его хеной. узнаете' что маотер
хив и здоров и отправилоя на медита_
цию оевернее гор0да ша[5пе. возмохно
вам эта инФормаци' понадобйтся чгь
по3хе, пооле того! как закончите разго_
8орь! и покупки' вь]йдите и3 г0рода'
пройдите на запад к пещере са!е о{
г10аго и обязательно запомнйте игру.

7. г!9аго А?еа сауе,
как только войдете в пещеру| сразу

хе обнарухите 5!е0{!е0' он попрооит вас
подохдать' но слушать ег0 не оледует.
продвигайтеь дальше' пока не увидите
воров' прь!га!ощих по панцирям черепах.
оделайте то хе самое и попцете в дру_
гую часть пещерь!, на самом деле вь!ухе
опаздали' делать !деоь нечего. из оун_

дуков все украли черт08ь! во0ь!' тах что
отпра3ляйтесь в замо(.

8. г!9а/о са5с!е.
войдите в замок' опуститесь по левой

лествице' никто вас не остановит' под_
нимитесь наверх' спуститеоь по следую_.
щей леотнице и продвигайтесь дальше
вяиз' вь!йдите в дверь, снова вниз. за_
гляните в сундуки' во3ьмите с|у51а!
не]п, сгу51а! воа, п0днимитесь наверх,
пройдите чуть дальше' спуститеоь вниз.
в двух сундуках в03ьмите €1пе[ (эФир) и
настойку х_Ро1!оп' поднимитесь наверх!
пройдите в дверь, взберитесь п0 лестни-
це' лродолхайте подниматься наверх'
сверните яалево' вь1йдите в дверь' за_
гялните в сундук' возмите корону ве9а!
сг0шп' возвращайтесь в комнату с че-
ть!рьмя сундуками' пройдите через сред_

нюю дверь' поднимайтесь наверх' даль_
ше через дверь и 0бнарухите эдгара'

Босс т6п|ас|о.
соперник очень трудный. у него четы-

ре могучих щупальца' а у вас в отряде
воего три человека, так что неприятн0сти
налицо. мало того' щупальца могуг сца_
пать любого и удерхивать' выкачивая нР.
эдгар, к оохалению, не владеет эопер и

по оуществу не знает никаких заклина-
ний. хотя' если вы ранее включали его в

свой отряд, то он' конечн0' к0е-(акие за-
клинания освоил. в этом 6ою сабин и
6елеш долхнь: внимательн0 следить за
3дгаром' своевременло подлечивать его.
кстати, он оовсем неплохо экипирован'
так чт0 в атаке мохет нанести врагу из_

ряднь!е поврехдения. в начале боя са-
бин долхен исп0ль3овать гпе 0апсе' эта
атака излечивает одну щупальцу' но зт0
не страшно, поокольку одн08ременно на_

носит поврехд€ния всем остальнь!м щу_
пальцам' что значительно вахнее' затем
3дгар долхел использовать мощную ата_
ку 0г!!] против одной из щапалец' лора_
хенной атакой г!ге 0апсе' а затем в бой
вотупает селеш. при необходимости
просканируйте (5сап) кахдую из щупа-
лец' чтобы выяснить ее ола6ости' ну а
затем проведите атаку с00тветствующим
магическим заклинанием' таким 0бра3ом
вы смохете ликвидировать три щулальцы
из четырех. ну а затем займитесь по-
следней' Ёсли хе щупальце удастся схва_
тить хого-нибудь из членов отряда' не-
медленно атакуйте ее и таким о60азом
опасете своего товарища'

когда одерхите по6еду' загляните в
сокровищницу пооле того' (ак ворь! убе-
ргоя восв0яои' 0ни уопели открыть ках_

дь!й сундук, но забыли про отатую в цен_
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тре комнать!' оомотрите ее (опес[)^ и

на.рщой вам 6удет 5оц! $аь|е. прехде'
чем п0кинуть замок, оотан0витеоь в ма_

газинчике п0едметов !1еп $пор {ш2), ху-

пите эдгару замечате1|ьный предмет
0еь!!!|а|о| и учтите' что поокольку коро'

лю здеоь делается с(идка' то о!1 д0лхен
п0г0в0рить о владельцем магазина' ну а
затем побеоедуйте со отариком' покинь-

те замок и отправляйтеоь к кон!|п0еп.

9, коь||п!еп.
вц наверное не забыли, что здесь

прохивша в0з!!обленная локи. 3агляни-

те к ней' побеседуйте с мухчиной, к0то_

рнй за6отиться 0 ней' 0н оообщит, что

локи 0тправился на поиоки удивитель|]о_
го сокровища ц|1.па1е 1.оа$|]ге.зайдите в

пивнушку (Р|]ь), там встретите оетзера и,

когда будете г0товы, пройдите на 3апад'

1о. оаг!|!'5 то'ль,
пр0см0трите видеосцену' войдитв в

гробницу' далее чере3 дверь' оверните
на'!ево, опуститеоь вни3' 3агляните в

сундук, возьмите сгу$|а! ма!!, а 3атвм

в03вращайтеоь обратн0 на север, снова
пройдите через дверь! нахмите выхл!о'

чатель в пруду с плавающей черепах0й.и

возвращайтесь в комнате! где лестница

ведет нааверх. посредите нее найдете

сунду{' в нем с?аг!па о0шл. опуотитеоь
вниз' пройдите направо чере3 малоза-
метную трещину в отене, в0зьмите яйцо
(ехреп!епое е00) и возвращайтеоь тем

хе пгем' чт0 и пришли.
0ка3аавшись сн0ва в главной комна-

те' пройдите на !ог0_80сток' далее через

дверь' снова поднимайтеоь наверх' а!ои'
вируйте вышочатель' выйдите из комна-

ты' пройди1е через дверь на юге, во3ь_

мите в сундуке шлем 0еп]| не]пе|' далее
на север, потом налево' потом на юг' за_

6равшись на нерепаху' переберитесь че-

рез водоем' а затем окахетесь в комнате

с двумя сундуками и пунктом отгруэки'

сундуки эти специальные' в одяом и3

,их прячется мап и|ег' в др'гом б0сс.
Б66с Р'а.оп|ог.

почти в самом конце эт0й зонь! в сун_

дуке обяарухите место по имени пре_

зентер' с0перник не 0паоный' и чт0бы

прикончить его 6уквально 3а нео{олько

оекунд' немедленно выполните 3аклина-

ние вгеак, и на этом вое будет законче'
н0' за победу получите коготь дракона
0(а0оп с!аш'

выйдите в дверь и познак0мьтесь с

0чередным солерником'
Босс оц!!вьэп.

на этот ра3 вам придется сразиться с

ооперником' который в рехиме поп5|ор'

т.е, бе3 перерыва' атакует мощнвми ма_

гическими заклинани'ми. 0дпак0, искус'
ство оелеш (вцп!о) позволит вам "погло-

тить" любые врахеские 3ашинания' н0

это вовсе }!е 311ачит. чт0 босо отан0вится

абс0л!отно 6еспомщным' ес'1и селещ в

8ашем отряде' вам придется своевремн-

н0 подлечивать то8арищей. причем от

наст0ек толку никаког0' о6я3ательн0 ис_

пользуйт€ 3аклинапие о|]ге 2' но ни в |(о_

ем олучае не оледует выполнять это за_

клинание в тот момент' когда селеш на'

меревается !3ахватить" врахеокое закли_

нание св0им меч0м в!п!о ь1а0е' иначе

'п0т0к" мР от б0соа немешенно прекра'

тится. всли такое случится, то другой
персонах д0лхен немешеняо вып0лнить

заклинание оцге 2. 0|!!! в иололнении эд'
гара, а такхе лучшие в|!12 атаки в испол-

нении сабин п0могут одерхать быструю

по6еду, да и помощь сетзера не повре_

дит. ншно' хстати, использ0вать свое
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н0вое приобретение 0еь'!!1а1ог, к0торое
совсем недавно нашли в 3амке г!0а[0
са51!е, и таким 0бразом выяонить, какие

у босса "элементные' слабости' и тут хе
выполнить со0тветотву!ощие захлинания.

пооле п0беды к вашим услугам будет
новь!й летательный аппарат'

пРцмеча1|'е' с э7по.о !!!.о мо'11ь11
вы аейс!пвуе1п. по со6о1'ве'!о-
)\.у у о ]|о,пРенц1о' 11о'#е1,е ,пу,п

'!се 
поле7пе'пъ ,с 6а11'ье ке|ъа'в

то10е. 
'' 

аоволь'1'о 6*.пРо зо'-

'.ончшпъ 1'.Р!' но во всл.,ооп
случае ол& начцнающъ' 1'.Ро-
&ов прь ,.ераоп
у1па| рат[ав! у!' все-пв*1! по-
ле3но поее'17!',пъ'сое-н@&це аРу-
.!е мес,|ъо' со6Р4пъ 3а]\.е11а-
тпелъные преамепы.

итак, летим в ма[ап0а.
11, о!'лсап'5 воц9е.

помните свой разговор с хен0й дул-
кана о 5оц1п г!0а|о? она т0гда упомяну_
ла' что 0н хив и 3доров, 3анимаетоя ме-
дитациями' тренируется в каком-то сек-
ретном месте оевернее шаг$[|е. в прин-
ципе' она сказала все правильно. вот
тольк0 это место на сам0м деле нах0дит-
ся на оевер0-8ост0ке. отыщите крест'
о6раз0ваннь!й п!тью деревьями нихе
горного хребта. в0т 3десь ег0 и 0бнару-
хите' дункан готов завершить трениров_
м с сабин и за т0' что вы доставили его
сюда, смохете и оами 0своить вели(о_
лепную ь!!12 а11аск в0п пц5ь.

12, ма?алаа.
п0сле того' как посетите лолу, обна-

рухите' что ее во3любленнцй послал ей
кучу цветов и лисем. однако дело стран-
н0е! поокольку гор0д моь!!? уничт0хен,
и ее в03л|о6леннь!й вряд ли мог это сде_
лать, прочтите (опеси) письма и о(оро

лойцете, кто был на оамом деле автор0м
этих посланий, возьмите с оо6ой пиоь_
мо' выйдите и3 дома' отыщиите г0лубя'
сидещего на земле' а 3атем внимательно
следите за ним. вахн0 знать куда он по-
летит (омотри [арту).

13. 2о1о,
прооледи8 за голубец| увидите' как

он пролетит мим0 пивнуцки (Рць). это
явный 3нак, нухно 3айти туда. на верх-
нем этахе' вь! наверное помните' нахо_

дитоя 3архавевшая дверь. открь!1ь ее
без бгылочки п0$и в!0 вряд ли удастоя.
так что пройдите 3а ливнушку' поговори-
те с купцом {мегспап1). он пр0даот вам
6угылочку вц5п в!6 3а 1000 6Р' тог0-
ваться бессмь!сленн0' 8ыбора у вас не|'
А затем поднимитесь вверх п0 леотнице'

. подойдите к 3архавевшей двери и омо_
хете ее 0трь!ть.

14. мо!!лс 2о2о.
как т0льк0 в0йдете, о6ойдите п0ме-

щение' оть!щите три оундука и в них най_

дете щит !ое $п!е!0, красяую шарпку пе0
сар и щиттп!п0ег 5л!е!0. вь!йдите через
дверь налев0! 3агляните в сундук' возь_
мите зол0тую шпильку, затем возвра-
щайтесь 0брат!{о' пройдите чере3 лра-
вую часть этой территории! оть!щите
оундук' в нем щит Ае0.5 5ь.е!0. сверните
нале8о' 8низ' направо' встретите сиана'
лросмотрите видеосцсну' а затем от-
правляйтесь дальше' если' (онечн0 не
хотите сра3иться о могучим драконом
$|огп 0|а0оп' но это 3ависи1 лишь от
вашего хелания.

Босс 5[о|п 0,а!|оп.
в земле возле пун(та отгру3ки обна-

рухите выключатель' и если наотупите
на него' то 0кр0ето' сундук наверху, а в
нем как раз и сидит этот самый дракон'
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штормовой дракон вх0дит в число тех
восьмими легендарн ь!х драконов ' 

о хото_

рь!х вь! ухе сль!шали. совсем не о6яза-
тельно оражаться с ним сейчао, мохете
вернутьоя оюда чуть позхе' когда все ва_

ши товарищи будг здоровь]' повь!сят

свой уровень' оовоят новь!е заклинания'

но в любом случае обязательн0 3апомни-
те игру и исполшуйте теп1 прехде' чем

начать бой'
п0жалуй' единотвеннь!й опособ п0бе-

дить дракона' эт0 включить в овой отряд
п0 крайне мере тр0их лекарей' а четвер_

тый д0лхен атаковать дракона' иоп0ль-

зуя заклинание во![ 2, и во время кахдо-
г6 раунда ваши лекари долхнь! вь!п0л_

нять заклинание оцге 2 так. что6ь! под-

лечить весь отряд' такаим образом су-
меете поддерхивать на достаточно вь!-

ооком уровне нР' и т0гда штормов0й

дракон не см0хет ни(0го убить' ну а

когда ур0вень мР ваших товарищей на_

ч|]ет снихаться приблизительно до 10о

очков' нео6ходимо в кахдом раувде ис-
п0льзовать заклинание о$по$е 5ре!! и

вь!качивать магичеокие очки из б0сса'
о6язательно, по крайней мере' два пер-

сонаха долхнь! все время залйматься
лечением' иногда поле3н0' что6ы один

из атакующих оделал как 6ь! передышку

и вып0лвил функции локаря' если пона'

добится. поскольку у драк0на ограни_

ченное количество мР' в конце концов'
он иочерпает свои магические возмох_
ности' и тут его мохно атаковтаь про-
стыми физическими атаками'

пооле того, ка( оиан присоединитоя к

отряду' вернитесь к утеоу' где встрети-
лись с ним' и обратите внимание на

сверкающее оинее лятнь!шко:с оамого
края окло1!а. осм0трите его (!п5рес1) и

0бнарухите ключ от сундука сиана' 0т_

кройте его и найдете там д3е книги:

"мась!пегу мап!а!" и'воок о' 5еоге15''. в
лринципе, эти книги никакого влияния на

игровое действие не оказь!вают' но зто

чрезвь|чайно редкие предметь!, так что

оть!окать их совсем невредяо,
чтобь! связать конць! о концами' воз-

вращайтесь вмеоте с сианом к лоле' по.
6еоедуйте с ней' а затем сиан просмот_

рит (|л5рес1) пиоьмо' лехащее на столе'

и оф0рмит его 0кончательную доотавку'
15, тье уе|ёс,

гау 8ернулся к своему первоначально'
му 06разу хизни, 6егает по уе!61 с раз-
личными чудищами' !сли хотите' чтобь!

он приооединился к вашему 0тряду' про-

сто погуляйте по уе!0| как 0бь!чно, а за_

тем' когда гау иополь3ует овою споооб_

ность [еар, то через некот0рое время ](

вам и прис0единитоя' котати' вы долхнь!
иметь в овоем отряде лишь трех пероо'

пахей' в противном сщчае для гау пр0_

ст0 не будет места' ну а затем вместе с
ним отправляйтесь к пещере в уе!01'

16. сауе ]л !пе уе|ас.
как т0лько войдете в пещеру' продви'

гайтесь через второй проход' п0скольку

юхнь!й вых0д ведет в тупик' побеоедуй_

те с ворами, загля!ите в сундук' возьми_

те к0льцо ва9е в1п0, пройдите наверх,

сверните валево' дале по секретному
пр0ходу налево' прикончите А!!0 !ег, ло-

лучите т!0ег гап95' возвращайтеоь об_

ратно по коридору }4 где-то на полпли
сверните на юг' пройдите в дверь, далее
че0ез оледуюцую дверь и дальше д0
конца на юг до очередной двери'

спустившиоь вниз, загляните в сун_

дук, возьмите 51г!кег, а затем возвра-

щайтесь на север ( тому меоту' где начи_
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нались приключения в этой (омнате. на
этот раз оверните направо' лройдите че-

рез секретный лроход' далее на северо-
восток, запомните игру' воспользуйтесь
тентом в следующей комнате и приго-
т0вьтесь как следует отделать босса.

Боос 5.'вв}опо|}.
х01я сзр Бегемот очень (рг' на оа-

мом деле вь! встречали с0перников и ло-

сильнее' включите в свой отряддвух ле-
карей, чт0бь! о1|и внимательно следили
за вашим здор0вьем, ну а 6ойцы должны
использовать свои самь!е м0щнь!е атаки.

селеш как обь!чно долхна поглощать ма-
гичсские атаки противника' исл0ль3уя

пшп'с аь]!!1у. к сохалени!о' у босса 0чень

мощные физические атаки' ни в коем

случае не используйте ледовую магию
!се па9!с$' п0с(ольку сэр Бегемот погло_

щает эти магические атаки и от этого
становится лишь здоровее и здор0вее'
как тольк0 справитесь о Бегемотом' туг
хе его призрак немедленно атацет оза-

ди' но если иопользуете охивляющие за-
(линания геу|!!1у' т0 с мертвя{ом будет
немедевно п0(0нчено.

ваши действия на плава!ощем конти-

ненте г|оа1!п9 соп1|пеп1 ш самом деле
0ка3ь|вают серьезное влияние именно на

этот учаоток игрь!' Ёсли вы тогда дохда_
лись шедоу, и он тогда вместе с вами пе-

реск0чил на плавающий {онтинент' то о6-

нарухите его здесь 3 пещере' лехащим
на полу. А если шедоу не удалось этог0

сделать' то тогда вы с ним и не встрети-

тесь. в этом олучае в пещере обнарухите

ухе известную вам девицу по имени
Релм. ну а если ее там не будет, то вы' в
конце концов' ее встретите' правда при

б0лее груотннх обстоятельствах. в лю6ом

случае пора отправляться дальше.

т!шА[, тАптА5у у|
17' т!1а.пава.

Ёсли обнар}хите в пещере шедоу, то
сра3у поймете' он получил серьезнь!е ра-
ны и не мохет отправитьоя в пгешест-
вие вместе с отряд0м' так что придетоя

ег0 0ставить. Ёму с0вершенно необходи-

мо п0шечитьоя' а вы тем временем об-
следуете тьапа$а' 0дин из местных хи-
телей упомянет, что как0й-то дьявол ло-
оелился в 3амке 0опа са51!е и когда он

спит, к нему вполне мохно подобратьоя'

эц инФормаци!о нео6ходимо проверить'
18, оо'па са9с!е.

первь!м делом необходимо в(лючить

сиан в ваш 0тряд. к0гда войдете в замок'

пр0йдите в комнату справа, загляните в

сундуки, откройте дверь в юхной части

этой комнать!' пооледуйте по дорох(е до
оледующей двери и о6нарухите еще пару

сунду(ов. затем вернитеоь в корид0р'
ведущий к тронному 3алу (!ьг0пе гооп);

пр0йдите на юг через тронный зал' а 3а_

тем чере3 дверь оправа. загляните в гор-

ш0к' во3ьмите там предмет, еоли обна-

рухите| сверните налево' пр0йдите во

вторую дверь, откройте сундук' а затем

пр0йдите в дверь, !(от0ру!о ранее пропу-

отили' самое время лрцгнгь в постель_

ку и как следует выспаться.

во сне пр0иоходят какие_т0 страннь!е

вещи. один из пероонахей лехит на

земле' нухно оть!окать других' а затем и

сиана. пр0йдите чере3 дверь налев0'

встретите перв0го своего то8арища' по_

киньте эц 3ону' пройдите через верх_

нюю дверь' а затем через дверь справа,

о6нарухите еще одн0г0. 3атем покиньте

зту зону, лройдите через дверь налево,

но на 3тот раз встре]ите 6осса.
6ооо огоап 5!оосо3.

после того' как яашли своих товари_
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щей' сразитесь с 0геап 5{оо9е5' эти
монстрь! дейотву!от олахено' как единая
команда' помагая дру. другу ло ходу
боя; о6ладают мощной атакой' (оторая
запроот0 превращает в камень люб0го
члена вашего 0тряда' в этой сицации
нухно немедленно вь!п0лнить заклина-
ние вепе0у' чтобь! "снять" обвинение/ в
начале боя атакуйте 

!верхнего' 
сопорни_

ка по имени с0пу, иопользуя ледовую
магию |се па0!о. Ёго нухно уничтохить в

первую очередь! иначе он 6удет охив-
лять овоих товарищей. когда с курли 6у"
дет покончено' лереключитеоь на [аг0
или мое' 0гне!.!ное заклинание лрекрао_
в0 работает против лари' а вот ледовь!е
(!ое) и ветровь|е (шл0) атаки совершен-
но бессмь!оленнь!. мое поглощает закли_
нания во!1 и не имеет никаких элемент_
нь!х слабостей| однак0, еоли иополь3уе_
те 3ашинание вег5егк, т0 тем самь!м ли_
шите его магических во3м0хноотей и!
следовательн0' легко одержите победу.

первая гол0в0л0мка пр0стая' А]сиви-
руйте настенный вышючатель двахды'
чт0бь! передвинугь вт0р0й ящи{ к оунду_
ку' вт0рая гол0в0ломка немног0 лослох-
нее' чтобь! оотан0ить двихущийся сун-
дук! пр0йдите в конец вагона, в03ьмите-[!пр 

о1 ме1а!" и поста8ьте эту штуку в

дивхущийся сундук. |цпр 01 ме1а! _
шцка тяхелая, и в ре3ультате сундук не
омохет заблокировать вам дороц.

чтобы решить оледующую голов0лом.

ц' щелкните настен!]ым внключателем
над шестью сундуками. запомните, какие
сундуки закрь!ты' затем 0ройдите в кояец
следующего вагона' лодойдите к трем сун_

дукам' к0торые 6ыли закрыты о помощью
выкл!очателя на другом ряду оундуков' и

активируйте наотенный выключатель,

очередная головоломка требует быо_
трых действий' поскольку есть лимит
времени. Активируйте вь!(лючатели в
следующем лорядке| правь!й, левь!й.
правь!й' средний' правь!й левь!й. в р9"
зультате 8ни3у 0ткроется дорохка' не
пролустите пару оундуков' в них полез_
}{ые предметь!' активируйте вь!(л!очатель
справа и покиньте вагон. в результате
окахетесь в шахтах шаг5ье п!пе5.

итак, вь! в |1.ахтах о ма0]1ек А|пог'
что делать дальше? €сли пройдете впе-

ред| т0 лачнете ходить по кругу' так чт0
вернитесь чуть назад и увидите' как си-
ан переходит чере3 мост. мост 0брушит-
оя п0д веоом ма0!1е| Агпог' и вы п0па_

дете в 3ам0к 00па оа$1]е.
Босс ш.ох6оц!.

в тронном зале вотретите боооа' он
захватил сиана и в начале схватки закол_

дует одяог0 и3 ваших персонахей' а его
пара ломоцничков 5Ф]! 3ауег$ будет ата_
к0вать ваш отряд сзади' не обращайте
на них внимания' поскольку дахе если их

уничт0хите! они тут хе охивг. чтобь!
п0явился б0со' не0бх0димо самому при-
бить 3ако'|д0ванного пероонаха. таким
образ0м вь! долхнь! убить своих с0бст_
веннь!х лерсонахей' еоли их 3аколдует
босо, а затем охивлять их до тех л0р'
пока шгех5оц! вновь не появится' вот
тут-то используйте оамую мощную ледо-
ву!о магию (!се па9!о} и любые другие
сильнь!е ата(и, что6ь! нанеоти поврехде_
ния босоу.0днак0 0н снова заколдует
0чередного пероонаха и' чтобь! одер_
хать быотрую победу' немедленно ис_
пользуйте заклинание х_7опе зре!!' воз_
мохно' с лервого раза ничег0 и не полу-
читься' но при повт0рной атаке наверня_
ка ликвидируете обоих 8о0! $а!е|5 и та,
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ким о6раз0м одерхите по6еду. успешн0
завершив приключения в зам(е 00па
са51!е получите две наградь!' во_первь]х,
сиан станет настоящим маотером меча'
а следо8ательно 8ы теперь мохете ио"
лользовать любую и3 его восьми атак
5ш0г0 теоп' а во-вторь!х' приобретете
А!ехап0ег !$рег в тронном 3але замка.

19. !|ёаог.
как только в0йдете в город' немедлен-

но отправляйтеоь на аукцион {Ацс!!оп
н005€). Ёоли ранее не лриобрели здеоь
пару эспер] то самое время оделать э'то

сейчао' вам нухн0 купить оо!еп и 2опе
5ее!' кстати, на ауа!ционе 6удет прода-
ваться мн0го различных предметов' ка-
кие_то мохете купить' .(акие нет. в 0б-
щем, приобретите все не06ходим0е. 3а.
тем пройдите в дом в оеверной части г0-

р0да. что-то лрои3ощло в худохеотвенн0й
галлерее 0ш?ег$ ап 0а!!егу, и как т0лько
войдете в п0мещение 0т0й галлереи' п0д-
нимитеоь п0 леотнице, н0 будото 0станов-
ленн' тл хе лоявится дневних (6!ац),
прочтите ег0 и у3наете что здеоь олучи-
лооь. что6ы попасть в га!лерек}, нео6хо-

дим0 включить свет' в0опольз0вавшись
вы{лючателем в нихней чаоти лестницы.

в дальней части галлереи увиди1е
картину с изо6рахением хенщины. 0с-
мотрите эц картину {!п$рес1) и тг хе
придется оразиться о пароч{ой 0ап!!п0$,
по6едив их, обнарухите проход' веду_

щий в подвальное помещение галлереи'
подойдите к кратине' на которой изо-
бражен король се5!аи!; 0смотрите
($еагсп) ее двахдь! и обнарухите пись_
мо' а в нем полеэнь!е подсказки насчет
секретной пещеры Рпоеп!х сауе, зап0м-
ните их' 0ни пригодятся вам чгь позхе'

осмотрите (ехап!пе) картину' на ко_

торой и30бражен стул, а когда вао атаку_
ет 5001 0апсег и дикие (оть! ш!|6 са15'

расправьтеоь с ними побыотрому. войдя
в левую дверь' обнарухите сундук' возь_
мите из него нухнь!й предмет' лройдите
через дверь направ0 и на маленькой до_
р0хке 3а этой дверью обнарухите хоро-
шо спрятанный оунду!(, а в нем (ольцо

пе!!о п!п9' вь!йдите через дверь слева'
затем еще через две двери и вернетеоь к

картине' на к0торой и3обрахен стул'
пр0двигайтесь дальше' пока не попщете
в комнату о пла8ающими суядуками' и
8ам предст0ит орахатьоя с любым из
сунду(ов, который 

!приземлится' 
на вао'

п0оле п06едь! соберите о0дерхащийся в
[!ем предмет. осмотрите (ехап!пе) кар_
тину' прикончите атакующ0го $1!!! !!'е' в

ре3ультате 0ткр0ется дверь, 3апом}1ите
игру в пункте отгру3ки' лройдите налра_
80] затем наверх' далее через дверь' п0-
говорите о о$?е|' чт06ь! выяонить чт0
случил0сь' а затем он п0пр0сит вас рас_
правитьоя в очередным врагом.

восс оь.а!'поок.
у эт0го 60сса две формь!| демо|!а и

Богини. отарайтеоь уничтохить демони_
ческую ф0рму в первую очередь' по_

ск0льку у нее и уровень нР нихе' да и

контратаки п0слабее' ну а когда на арене
лоявляется Б0гиня, и ее атаки ока3ь!вают
влияние на оостояние ваших т0варищей'
по оуществу' она их заколдовывает. и ес_
ли случитоя такое с одним и3 персона_
хей' немед,1енн0 сами атакуйте его' в

противном олучае возм0хнц неприятно_
оти. когда атакуете Б0гин!о, учтите, она
чаотенько ка!|тратакует' причем эти ата-
ки 0казывают ка( бы отравля!ощее дейст_
вие' эффеп от этого отравления на(ап_
ливается' так ч10 в пооледующих атаках

|01
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персонах получает значительно 6олее
мощные поврехдения, буквально в сотню

нР. когда появляется демоническая фор-
м6, моментально исп0льзуйте огненвую

маги!о или другие мощнь!е атаки и затем

немедленно лодлечите своих товарищей'

пока не лоявится Богиня'

2о. лесц(!' |о моь[1',
в отом г0роде снова встретите терру'

во3мохно вь! ухе соскучились' когда
войдете в гор0д, внимательно оболедуй_

те его' загляните в дом' где пес у(ахет
вам на лестницу или оделает под06ную

п0дска3ку' заглянитё на кяихну!о полку'

слуотитеоь по леотнице' где вотретите

терру' побеседейте с ней' она оообщит,

что Рицпьаьа вернулся онова| так чт0 не-

медленн0 покиньте дом и приготовьтесь
к схват(е с 6оооом.

Босс Рцпь6ь6.
в оамом начале боя сразу хе 0бнару"

жите' что пр0тивник не так крут' как ра-
нее' используйте в атаке в!о и Ро!5оп

магию или другие мощнь!е атаки''{ когда

уровень нР боооа снизится, то он ёовер_

шенно неохиданно прикончит сразу д3ух
ваших товарищей' при этом ьрахение
тут хе и остановитоя. и тут терра воц'
пит в бой в форме в9рег' вь!полнит маги-
ческие атаки в!о и Р0!50л' причем смо-
хет нанести до 5000 нР поврехдений
кахдой атакой в1о' и конечно, по6еда бу-

дет за вами. после этого терра присое-

дится ( отряду.

21, оооп са2е.
д,м гейз _ настоящий дьявол и ин0гда

будет атаховтаь ваш летательный аппарат'

когда будете перелетать о одного места на

другое' другим споообом его не обнару-

хить. так что придетоя полетать несколько

минут' дохдаться' когда он лоявитоя.

Боос оооп са]о.
на старте кахдой из схваток дум гейз

выполнит атаку 0ооп 5ре!1 пятого уров_
ня' и очень вахно' чтобь! уровень ваших

товарицей не долился на 5. в противном

случае 0ни тут хе будут убить!. нообхо-

димо' чть6ь! хотя бь! один из членов ва-

шего 0тряда ооталоя хив' тогда он смо-
хет охивить всех' погибших от зтого за_
(линания' после первой атаки один или

два ваших лороонаха долхнь] немедлен_

но контратаховать, используя заклина_

ние г!'е 3' а такхе Реа|! па9!о' ну а дру'
гие 3аняться лечением' неплохо' чтобь! в

вашем 0тряде в эт0м бою была терра,

она мохет наносить двойнь!е поврехде-
ния' иополь3уя за|(линавия Ё!ге з и Реап
в форме Ё5рег' когда как следует отде_

лаете босса' он попь]тается удрать с по-

ля 6оя' как правило' это ему удастся.
так чт0 придется сн0ва полетать, до-
хдаться' когда б0сс появится. в конце

к0нцов' пооле нескольких попь!ток' он

будет побехден' тем б0лее, что дум
гейз подлечиться мехду схватками не

мохет' а потому после кахдого 6оя он

будет л0лучать все больше и 6ольше по'
врехдений' к0|да' в конце концов| одер_

хите над ним по6еду' получите в награ-

ду мощного вапап!|' так что все ваши

многочиоленяь!е полеты в п0исках 6осса
принесли вам изряднь1е преимущества'

29. точе( о1 галас!с5,
вкл!очив Релм в овой 0тряд, мохет

запроот0 завербовать и страг0. 0на ав-

томатически вь!зовет ег0' и он тут хе
приооединится к вашему отряду' а боль-

ше здесь и делать нечего.
9з. Рьоеп!х сауе'

п Р'11'е!а1це : п ерву1о 2Ру|пу
но3овем с1, о впорую' соо,п-

с2. |1па*' .Р!п-

1о2
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по с1 вхоо1',п в печеру' н&-
с?пу1'1'!пе но вы''люча|пель . ('
аа,пе 

'' 
.Руппа. с2 ао,1.,с'|а

пРо&,п11 по о,|''рыв1це]пуе&
е е'|р е,|.,.-о м! п ро&оа у' к о. а а
1'оа'|ц'1е,'.еоь ю&веРъ аер1!.1-
|п.съ ].евее| о,1ъыщ!|,|| е сунау,'
о1п'ро|]|пе
н'''снц0 уровенъ. пройа|'.пе
на ю2' поаншп1||1'есь по лес,п-
нцче' ностпуп'тпе на въ.|люча-
1пе]1'ъ' ,' ,т!еперъ в& с]11о''е,пе
о!1'*Р'|!пь су'ау', 

''ое]1'е 
че'о

пРо7ац,пе ъо вос,по!1' м1'мо ле-
о'пн!чь| вп1'а | аь'!4']{ючо,пелю
Ф аоймц,||есь 2Ру1по& с1.

войдите в пр0х0д' которь!й открь!лся
благодаря тому, что 62 наступи'1и на вь!_

ключатель. оами наступите на выключа-
тель' 3атем' снова управляя грулпой с2'
продвигайтесь на север' пугь открыт.
шипь! исчезли' оверните направ0' пр0й-

дите до следующего вь!ключателя' акти_
вируйте его и онова перекл!очайтесь на
группу о1. сундук пуст. одна{о, лродви_
гайтесь вни3 и о6нарухите оекретную
комнату с сундуком за отеной, в котором
находится телепортационный (амень

шагр $1опе' вернитесь обратно к пустому
сундуку' пройдите на юг' сверните нале-
в0, насцпите на вь:клюяатель' не обра.
щайте внимания на сундук' п0скольку
группа о2 ухе сделала все' что нухно.
Развернитесь' продвигайтесь в противо-
полохную сторону' лройдите мимо оун-

дука и' когда окахетесь в тупике' пере-
ключайтесь на группу о2' пройдите на_ .

лев0 мимо острь!х шипов' спуститесь по
лестнице' сверните направо на моот'
прыгайте по неб0льшим камням, нахми-
те вь|ключатель и снова займитесь грул-
пой с1. пройдите к следу|ощему выклю-
чателю' переключитесь на группу с2,

поднимитесь чуть вверх' нахмите вьь
{лючатель' снова пере{лючитесь на с1.
в 0бщем, оицация довольно занудная.
поднимайтесь наверх, перейдите на ту
сторону' спрь!гните вниз' прыгайте с
камня на камень| а в конце поднимитесь
наверх, пройдите по лестнице' активи-

руйте выключатель наверху, 3атем спу-
сти1есь вниз насколько возмохно и пе-

реключитеоь на грулпу с2.
пройдите налев0, насцпите на вы_

ключатель! переключитеоь на груплу с1
и спускайтесь до тех пор, пока не 0бна_

рухите красного дра(она. вернитеоь
оюда' чтобь! сра3иться с ним попозхе, а

пока перекл!очитеоь на группу с2' спу-
скайтеоь вниз, сверните налево и сле_

дуйте дальше по дор0ге' п0ка не подой-

дете к тому месту' где лава ухе остыла,
пройдите п0 ней' в0зьмите в центре сун_

дук' затем перейдите на левую сторону'
п0днимайтеоь наверх и продвигайтесь
по дорохке до конца' затем лереключи_
теоь сн0ва на группу с],

пройдите чуть дальше' наотупите на
верхний выключатель' переключитесь на

группу 02 и прыгайте по появившимоя
камням. спускайтесь вни3' насцпите на

один и3 вы{лючателей, а 3атем п0вторите
этот хе маневр с группой с1' теперь оо_

талось только выбрать оамую сильную из
2 грулп и сразиться с (расным д0аконом'

Боос п6{ о.а,оп.
почти в конце этой зоны еоть звуко_

вая дорохка, ведущая к дра(ону' который

охраняет сундук' эт0 еще один из леген-

дарных драконов' срахатьоя с ним со-
воем не 0бя3ательн0' во вояком олучае' в

настоящий момент' но на самом деле он

слаба(' и по6едить его неслохно. по хо-

ду охватки все члены отряда долхны |,|с_

]0з
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пользовать заклинания !се 2 и !се 3 на

дракона и таким 0бразом довольно быст-

ро лишить его энергии. всли страго в ва_

шей (омпании, то он долхен немедленно

применить атаку Ац!а паке [оге' и тогда

дракон получит ухаоные поврехдения.
кроме того, терра мохет вып0лнить
траноформаци!о (если ояа, {онечно' с ва-

ми), и в Форме Б9ре| она будет олоообна
нанеоти до 600о нР 3аклинанием !ое 2! А

вот селеш вряд ли целеоообразно ио-

лоль30вать технику пцп|с' олишком мно-

го раоходуется магической онергии, А
кр0ме того, она будет погл0щать и ваши

атакующие 3аклинания.
после того, как вотретите локи' в

ср0чн0м порядке вернитеоь в коп!!п9еп,

где пр0хивает его старая возлю6])енная'

просмотрев {0роткую виде0сцену' п0лу-

чите еще одного эопер (Рпо€п!х в$ре0 и

несколь{о других полезнь!х предметов'
{0торце локи о6нарухит в пещере Рпоеп!х

са!е' помните пуотые сундуки, !(0торце

о6нарухивали по ходу лриключений? их

ухе успел обшарить локи. не зр' ведь он

истиннь!й охотник за сокр0вищами'
24. пес!]гп со 5о|1сац |5!апа,

вне завиоимости от того' спас']и вь!

сида или нет' пора возвращатьоя и 0б-
оледовать 0стров' когда доберетесь до

дома' пр0йдите к пляху и у сам0го бере-

га 06нарухите Ра!!0ог Ё$ре|.

95, оре(а ноц5е,
п0г0в0рите с импрессари0 на 6алко-

не и узнаете' что вам необходимо выйти

на сцену. пройдите в ком]1ац с вь!м!о_

чателем, кот0рый вь! активировали во

время предь!дущего визита' но вместо
того' чтобь! зщействовать дальний вьь

кл!очатель справа, а(тивруйте второй

вь!ключатель справа и в результате ока-

хетесь на сцене. м0хно' кс-тати' активи"

ровать два других выключателя' но пока

что делать эт0го не оледует' поск0льку

нщн0 3авятьоя боссом,
Босо о!Ё ога6оп.

итак, вь! обнарухили еще одн0го ле_

гендарн9го дра!(она' этот куда сильнее.
в начале срахения вь!п0лните 3аклина_

ние г!оа1 на весь свой отряд и т0гда 6у-

дете защищень! от ра3личнь!х типов зем_

ной магии {еапп па0!о)' к0т0рь1е час-
тенько иопользует зтот дракон. однако'
схватка от эт0го не станет легче' но зато

у вао появятоя хорошие шавсы' отарай-
тесь п0ддерхивать высокий уровень нР у
воех членов отряда' поскольку зт0т дра'
к0н м0хет запрост0 прикончить люб0го
перс0наха ударом св0их мощнь!х когтей.

Ёсли х0тите, вь!полните заклинание
на51е, это облегчит ситуацию' учтите'

что дракон чре3вычайн0 быотр, так чт0

зффект на91е 6удет вам на руку.
26, т!1е со!о'5ецп.

возмохно вь! помните мухчину' хото-

р0му то ли привиделсь во оне' то ли эт0

была его мечта. во всяк0м случае' он

расоказь!8ал вам, что в один прекраонь!й

день с1анет владельцем коллизея' аре_

нь!' где пр0ходили в древнооти леген'

дарнь!е срахения' так вот' его мечта

сбылась в мире Руин (шог!о 0| нц!п). Ёго

завещание те51апеп1 0бнарухите в оеве-

ро-западной части этого мира' севернее
г0рода коь!!00еп'

97, магз!1е.
в городе с0вершенно пустынно' все

попрятались по д0мам. оитуация 0чень

непонятная' пройдите к орухейному ма_

газину шеароп 5пор' л0ки отмь!чкой 0т_

кроет замок' он ведь такой л0вкий во-

ришка' пог0ворите о владельцем магази'

]м
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на в спальне' он даст вам меч па0лагок
$шога или Ё5ре|' в зависимооти от того'
что вы вы6ерете. лучше' конечно'
па0пагок !5рег' поокольку меч па9паг0к
5!10г0 особой мощностью не отличается.

пр0йдито к дому на северн0й стор0не
города' здесь обнарухите мухчину, ле"
хацего в постели' и п0лучите от нег0 за_
(олдованный щит (сц[5е0 3п!о!6)' этот
щит довольно страннь!й, воли вь! экипи_

руете его' то мал0 того| что никаких до_
полнительных оборонительнь!х в03мох_
ноотей не получите! но еще сам щит мо-

хет оказать отрицательное во3действие
на нек0торь!е ваши показатели' однако'
все не так просто. Ёсли один из ваших
пероонахей экипирует этот цит в 250-ти
срахениях. то тогда колдовское захля'гие

разрушитоя и в ваших руках окахется за_
мечательный щит Ра!а0!п 5л!е!0' ну а от_

рицатель]]ь!е воздейстц|4я на ваши пока-
3атели заколдован!!ого щита м0хн0 ней_
трализовать' экипировав в!ььоп на пер-
сонахе' которь|й владеет этими ци]ами.

пройдите { пещере м0о9!е, погово-

рите о м0|ом' и он прио0единится к ва-
шему отряду' ну а если у 8ас ухе еоть че-
ть!ре человека' то он отправится обратн0
к вашему летательцому аппарац. оомот"
рите отену по3ади того места' где он
стоял' и найдете мо00!е с}|агп' с ло_
мощью которог0 мохете леремещаться в

оамых разн0обра0ных местах и а6сол!от_

н0 без0пасяо' лоск0льку встречи со слу-
чайнь!ми лротивниками вам це гро3ят.
как т0льк0 мог присоединится к вам]
возвращайтесь о6ратно в ту зону, где
оовсем недавно была терра'

Босс !о6 о.а!|оп.
по пути в тг11ооь Ё5рег встретите дра-

кона в том самом месте' где орахалиоь о

армией кеФка. это еще один из леген_

дарнь!х драконов' для т0го| чтобь! побе-

дить его' используйте лед0вое снаряхе-
ние' в чаотности' щит !ое 5п!е!0' 0н за_

щитит вас 0т ледовой магии врага и сде-
лает почти неуязвимь!м. 0гненное ору_

хие .прекрасно ра6отает в эт0м бою, а
если терра в вашем от0яде' то атака
Рпоеп!х г!ге з спос0бна лишить этого
дракона практически всей энергии' а ес_
ли еще она траноформируетоя в форму
!5рег и иопользует атаку г!ге з, т0 цт
ему и ко11ец. в о6щем' используйте ог-
ненную магию и 0гненн0е орухие' про_
6лем не в0зникнет.

Бооо т|![ооь.
на гесе тг[|ось Ё5рег брооится в ата_

ку на ваш отряд. Битва' в извеотной ме-
ре' яаломинает схватку с ледовь!м д!а_
кон0м' исполь3уйте огненную маги!о и
безуоловно одерхите п0беду' после ко-
торой тг,1осп Ё5рег присоединитоя к ва_

шему отряду' после победь! откроетоя
0тверстие в геое' чере3 которое мохете
попасть в пещеру []паго' она очень ма_

ленькая, 3аблудиться пра!сически не_

возмохно. 0братите внимаяие на отвер_
стие в полу. через не{оторь!е мохн0
провалитьоя вниз' а вот других следует
и36егать. оами раз6еретесь' а когда
окахетеоь в дальней части пещеры' 0с-
мотрите (ехап!пе)тег[а1о Ё5ре[' и умаро
бросится в атаку.

Боос 0|11а'о.

в эт0м бою оледует п0лагаться иок_

лючительно на огненную магию. как
мохно быстрее выполните заклинание'
налример Ё!ге з, и умаро будет побех_

ден довольно 6ыстро' однако, учтите'
если он уопеет олопать зеленую вишн]о
(сгеел опе[гу)' то его возмохнооти неве_
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роятно .возрастут' и тогда придется
очень нелегко.

28. т.|ал3!е 
''!апё.на первый взгляд мохет показатьоя

страннь!м| но ваша цель _ добитьоя того'
чтобы 7опе Ёа1ег5 слопали ваших товари-

щей одного за другим. А если потом при-

кончите эт0го л!одоеда' то съеденные т0-
варищи окахутся в л0лной 6езопасности.
А вот еоли им удастся скушать весь ваш

отряд' то так и 0отанетесь в брюхе эт0го
монотра' как семеро козлят' хотя ненпо-

нятно' как вы вое омохете уместиться.
чтобы выбраться из этого помещения,

пройдите по направлени!о к свец, а что-

бы обнарухить с09о, спускайтеоь вни3 и

3атем поверните налево' не ог0рчайтеоь'

если о(ахетесь в нокауте' посколь(у в

результате л0лучите ценный предмет.
пройдите чере3 мост' по п}ти возьмите
ма9!са! вг|]5!|, а к0гда минуете пункт от-

грузки (хелательно, конечно, зап0мнить
игру)' ситуация опасная' если не сумее_

те увернуться от отены| то тг хе оразу и

п0ги6нете' оотановитесь за первым сун-

дуком, раз6ейте его, тогда оитуация 6у'

дет без0лаоной, то хе оамое сделайте со
вторым сундуком, а с третьим будет п0-

слохнее' спуститеоь чуть вниз, 0т0йдите

от зтого сундука| а к0гда представитоя

во3мохн0сть' быстрень{о л0дбегите к

яему' откройте его и тг хе бегите 8низ'
таким образом см0хете увернугься от

стены, а дальше окахетесь в комнате о

открь!тыми сундуками. нажмите кнопку

'А", чтобы запрыгнугь в сунду(, {огда п0-

дойдете к нему. 3атем выберите подх0_

дящий момент' прнгайте { выключателю

и смохете до6раться до оунду!(а в даль-
ней части комнаты. пройдите через

дверь' и со9о приооединится к вашему

отряду. используйте телелортацио1!}1ый

камень (]/|а[р 51опе), чтобы выбратьоя от-
оода или выйдите как обычно.

годхо очень интересный персонах' он
обладает спосо6ностью повторять атаки

других персонахей по ходу боя' и к0гда

во время срахения выберете е,о способ-
н0сть м!п]с аь!!|1у, годхо выполнит ц хе
самую атаку' к0торую проводил послед_

иий из атакующих' например' если оа6ин
ата(овала гге 0алсе 5к!!! перед тем' ка(
годх0 иопользовал свою споообность
м!п!с. то затем годхо вь!полнит зту же

атаку' способности годхо просто велико_

лепны, поокольку при этом не расх0дуют
магических очков' Ёму ие нухно заря'
хатьоя' чтобы вып0лнить атаки 5ш0г0

тесь5, или думать о том, какие нахимать

кнопки при вцп0лнении атак ь!!1?е5' кро-

ме того' годхо обладает нек0торой до-
полнительной сп0со6нооть|о, он м0хет
в!(лючать в свой арсенал любые типы 6ое-
вь!х комаяд ьа11!е соппап0' для этого не_

0бходимо войти в экран $1а{!.]5 9огеел, вы-

брать свободное проотранство в описке

6оевых команд ьа11!е соппап6' и тогда

п0явится меню со всеми командами' к0-

т0рые вы в наст0ящий момент сп0с0бны

вып0лнять. псле от0го омохете вшючить
в спиоок к0манд годхо все, чт0 захотите'

т0гда годхо будет о6ладать мастерством
сабин (в!!!2)' техникой $шог0 тесь (си-

ан), а такхе га9е 5к!!! (гау)' причем одно'
временно или в лю6ой комбинации, в ко-

торой только п0хелаете.

29. тоу/ег о1 гаоас!с'.
по севршенно неп0нятннм причинам

все действу!ощие лица в башне фанатик0в
ограничены в ислользовании овоих физи_
чеоких возмохноотей. 0чень полезно

онабдить овоих персонажей такими пред'
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метами' как з0лотая шпилька (со|(
на!гр|п} или Ёс0п|п!2ег, поокольку таким
о6разом снизите'с]оимооть' вь!полняе_
мь!х заклинаний. к0льца ша!! в|п0з такхе
хороши' поок0ль(у позволяют вам отра-
зить магические атаки' используемые
врагами в этой башне' к сохалени!о' воз_
никает проблема со своевременным лече_
нием своих перс0нахей' ну и зту пробле"
му мохно решить' если иолользовать оло-
собность 0зпо5е аь!!!|у и таким обршом
"выкачивать' магические очки у врагов'

хелательно поота8ить мога в первом

ряду' экипировать его м0о9]е спагп, и
таким о6разом есть !дансь! избехать
оерьезных нелриятноотой' ну а еоли лю_
бите преодолевать оозданнь!е оамим со_
бой труднооти' то будьте 0сторохны. два
монотра ['20 ма9!с и !_'90 ма0!с 0чень
опаснь!' п0окольку обладают ве1|ео1
па0!о' т'е. спос0бны отражать ваши ма_
гические атаки' и шя того' чт0бь! успеш_
но орахаться с ними' 1|еобходимо само-
му вь!полнить заклинание ве{!ес1 на весь
свой отряд' и'тогда их атаки будут отра-
хаться и п0рахать их оамих. кроме того!
мохно иополь3овать та!(уо маги!о' как
!,!1|а' поск0льку ее нельзя отразить.

на стене еоть секретный вь!ключатель
справа от сундука в первой (0мнате|
выйдите наруху и увидите новую дверь
на нихнем этахе'.3а ней сундук' а в нем
А!г Апспог' король эдгар великолепно
его ислользует|

Босс ш8!|6 о'асоп.
на третьем этахе встретите еще од-

н0го драк0на из легендарной восьмерки.
справиться с ним легко 

' 
'доотаточно вь!_

лолнить заклинание вет!ес1 ва весь свой
отряд' а 3атем.атакуйте его любыми за_
клинаниями по соботвенному уомотре_

вию' 3а исключением' лохалуй' заклияа_
ния Реаг!' п0скольку ово для первого
дракона наст0ящее лекарство'

Босс м66о ма8!о|.
когда попытаетеоь выбра,ься о верх_

него этаха 6ашни (после того' как найде-
те 0еп вох ве!!с), ма0е мав1ег немешен-
но атакует' кахдый раз, когда вы п0пыта.
етесь иоп0льзовать какое'нибудь закл!1-
нание] он тут хе сменит свои элементные
ола6ости' а оледовательно чрезвычайно
труднно нанести ему осмыоленнь!е п0-
врехдения. конечн0, еоли вы используете
такие могуществ0ннь!е заклинания' как
!.]!1!па и ме1еог' 6л0киро8ать их яельзя' и
они пробьют любую оборону. хелательно
в самом начале вь!полнить 3аклинание
вег9егк' в лротивном случае 6осс и3ме-
нит овою 0борону, и вь! ничего сделать не
смохете. в 9т0м случае немедленн0 вы_

п0лните за(линание 0!5ре! и, когда лр0-
тивник оно8а сменит сво!о 0борону' п0-
вторите овое заклинание ве[5егк. как
обычно' в лод0бной ситуации целеоооб-
разно использовать заклинание $сап, вы-
яснить ола6ость 6осса в наотоящий мо_
мент' 0чень лолезно в начале 6оя вып0л_
нить эаклияание [!те 3 на одного из чле-
нов вацег0 отряда' учтите' что если зто_
го заклинания яет в вашем отряде, то
вряд ли вам удастся ло6едить ма9е
ма5|е[' п0сле.того' как соперни{ будет
заметно ослаблен| вылолни1е реша!ощее
заклинание 0!1!па. правда' при 9том

уничтохите не только ооперника' но и

весь свой отряд. 0днако| еоли ранее 8ы"
п0лн.,|ли заиинание [!1е з на 0дн0го или
нескольких членов отряда' то они охивут
и омогут успешно довести дело до (онца.

теперь' когда в вашем расп0ряхении
великолелный арсенал заклинаний' ору-
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хия и эспер' смело отправляйтесь к

башне ке1ка'$ тошег, теперь вь! доота'
точно опытнь!' что6ь! успешво распра_
виться с кефка в его л0гове и та!(им об'

разом завершить игру' хелаем удачи!
* секреты.

- воп!'5 мвпц',
когда вь! завершите игру г!па! гап1а5у

у!' дохдитесь, когда зак0нчатоя титрн' и

вао охиддет сюрприз' игра автоматически

создаст Файл 5у51еп г!!е на вашей карте

памяти, который вы смохете лросмотреть

в менк} в0п!$ мепц, доступ { котор0й от'

кр0е]ся! когда вновь 3агрузите игру' это

н0вое меню п03воляет вам лр0смотреть

видеосцены из игры и многое другое. для
этого оиотемн0г0 файла не0бх0дим один

пуотой блок в карте памяти.

- тье [е9епёёц уап|вп/х-2опе.
3аклинания типа 0ооп и х_7опе на

первый взгляд моцт оказаться не очеиь

эФФе{тивными' поскольку в 6оо от них

толку мало' однако! если вы скомбиниру'

е1е эти 3ашинания с 3аклинанием уап!5п

$ре|!' то т0гда эффективность их не0бы-

чайн0 в0зрастет. та{ чт0 в 60ю м0хно

ата(овать врага заклинанием !ап!5п' при

этом 0н станет невидим!м и неуязвимым

к фиэическим ата!см, но зат0 магичеокие

атаки лю6ого типа будут работать пре'

восходно' так чт0 смело выполните сразу

пооле этого захлинание 0ооп или х_7опе

и почти наверня{а нанесете врагу очень

лриличные поврехдения. причем эта

ком6инация срабатывает лрактичеоки

против любых 8рагов, в т0м чиоле и б0с'
сов, что осо6енно приятно. кроме того'

фюк уап!5п {г!ск по3воляет легче превра'

щать врагов в предметы' югда исл0льзу'
ете в 6ою уап!$п па0паго[ в5рег.

' * в городе шаг$ие о6оледуйте мир

Руин шоп0 о{ я0!п' обнарухите мухчину'

прячущег0ся в своем доме' от которого

получите зак0лдованный щит с015е6

$ь!е!0' не06ходим0 иметь в своем отря_

де локи' чт0бы он от(рь1л дверь своей

отмь!чк0й. тот, кто владеет этим щитом'
подвергается опасности поврехдения

различнь!х олосо6ноотей в бою' кроме

того' щит не ооздает дополнительной за_

щить!, но' ка( мь! ухе упоми1!али' еоли

одии из персояахей использует этот щит

в 250 (или точнее в 255) срахениях' то

колдовство будет разрушено, и в этом

случае вь! вмест0 за1(олд0ванного щита
получаете великолепнь!й щит Ра!а0!п

5п!е!с, похалуй, оамый лу{ший в игре'

для того' чтобы снять опасное в0здейст-

вие на показатели персонаха' владею_

щего заколдованнь!м цитом' используй_

те этот щит вмеоте с лентой п!ььоп, ко-

торая п03воляет вам снять отрицатель_

нь|й эффект на ра3личнь|е по(азатели'

кроме т0го, чтобы 06легчить задачу' от_

правляйтесь в какое-ни6удь место типа

5о!!1а!у 15!ап0 и проведите там огромное

к0личест60 с0всем неслохнь!х срахений,

тогда 6ыотро добьетесь результатов.
ф как ни удивительно' в игре г!па!

гап1а5у у! есть та!( на3ь!ваемый [!п!1

вгеа*$' и когда уровень нР каког0_ни'

будь персонаха стан0витоя чрезвь!чано

низким, он мохет выполнить необычайпо

мощную атаку, хотя вь! 0'|даете обычнур

команду 1!0ь{ соппап0' правда' подо_

бное олечаетоя чре3вычайн0 редко' но

8полне возм0хно' п0 крайней мере' 0дин

раз в течение всех ваших лриключений'

ф иногда по х0ду 6оя враг м0хет за-

колдовать (ого-ни6удь из ваших товари-

щей' и т0гда над г0ло8ой этого персона_

ха появляется тайме0' когда отсчет вре_
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мени достигнет нуля' он окаменеет' и
поскольку' ка( правил0' времени чрезвы-

чайно мало' то мохно ве успеть' 0днако'
есть довольно хитроумный прием, п0зво-

ляющий выиграть драгоценное время'
Быстренько выберите атаки кахдого из

своих перс0нахей' но магическое меню

последнег0 пероонаха (ма9!с пепц) оо-

тавьте *открь!тым" и хдите' п0ка меню
-открыто", таймер не ведет оточет вре_

мени' а пероонахи' атаки к0торь!х ухе
вцбраны, способнн срахатьоя с враг0м.
на оамом деле, вряд ли этот трик выру_

чит вас всегда' но безуол0вн0 помохет в

оитуации| к0гда враг почти побехден'
Ф на первый взгляд кольцо пе!!о

п!п0 м0хет показатьоя бесполезнь!м.
0днако' если вы экипируете это кольц0,

то смохете иопользбвать заклинание
00оп $ре|! в качестве лечебного закли-
нания. для эт0г0 нухно вь{полнить 3а-

клинание 0ооп на пероонахе с кольцом

ве!!с в!п9 и с удивлением о6нарухите,
как0й огромный эффект получится.

ф очень полезно комбинировать ра3-
личные предметы. в частнооти, еоли вы

экипируете одновременно сеп'! с!оуе и

0|1ег!п0, то ваш лерсонФ( смохет выпол_

нить в0оемь атак в кахдом раунде' в чао-

тнооти, о{{е.!п0 0чень хор0ш в комбина_

ции с тп!е1с1о!е ве|!с' что позво'!яет локи

атаковать ! обворовывать противника че-

тыре раза. ну а еоли так0го мощного мага'

как терра, экипируете {омбинациями 6еп
вох и Ёс0поп1?ег ве!!с' то она смохет вы'

полнить два заклинания в кахдом раунде'
израоходовав лишь п0 одному очку мР.

ф Ёоли кто'ни6удь и3 ваших перс0на-

хей оовоил заклинание 0ц!с| 5ре|!' то вы_

полнив заклинание 1]!1!па' а затем закли_

нание 0ц!ск, тут хе получите два допол'

нительнь!х раунда' вы см0хете вылол!!ить

заклинание !]!1!па еще 1етыре ра3а' из-

расходовав лишь шеоть йагических 0чков.

ф мног0численнь!е 3раги в игре ис_

пользуют заморахивающие а1аки |ее7-
!п0 а1!ас* и таким обра3ом парализуют

ваших персонахей. но пока этого не

лр0и3ошло' мохно иопользовать ола_

бенькое огненное заклинание {!|е 5ре!! на

свой отряд и таким обрфом предотвра_

тить паралич. (роме того' вы мохете

предотвратить и другие изменения ста_

туса, атаковав овоих соботвеннь!х персо_

нахей определенными заклинаниями' в
частности, если вь! атакуете спящего
(5!еер!п0) персонаха физической ата_

к0й, то он проснется, а еоли кто_ни6удь

в панике (соп105ео), то врехьте ему как

следует' он тут хе и 0чухается' в случае,

еоли выполните заклинание !пр на пер_

оонахе, к0т0рь!й превратился в черта' то

0н онова отанет нормальнь!м,

ф мер1вя(ов мохн0 уничтохить
мгновенно, используя определенную ле'
че6ную маги!о или предмет. в чаотности'

такие 3аклинаяия' ка( |!{е и [!те 2' а ес_

ли хотите использовать предметь!' т0

лучше всег0 Рпоеп!х 0ошп' пеу|у!1у и х-
Ро1|оп5' так что в некотором омь!оле шя
мерт8яков| хи3нь ка( раз и еоть смерть'

.} в мире Руин (ш0п0 о1 я!!п} 06на-

0!хите лес севервее уе!01' которь|й на'
поминает по Форме голову динозавра, в
зтом лесу вотретите очень кр}тых вра_

гов' тила тугапо5ацг$ и в[аоио5ашг. тира_

нозавров победить очень слохно, а Бра-

х03авры еще страшнее' используйте и3'
веотный вам трюк уап!5п / х-7опе' чтобь!

оправиться о этими чудовищными монст-

рами. при этом !е только получите 10

магичеоких очков' но такхе в случае уда_
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чи обнарухите Ёоопоп!!ег' ка( понятно

и3 названия' смохете с п0мощью этог0
чрезвычайно редкого предмета здорово

экономить' в частн0сти, лобое заклина-
ние о6ойдетоя вам всег0 в одно магиче'
окое очко. кстати, в этих хе схватках м0_

хете украсть у врагов ленточ1(и

(в]ьь0п5)' Ёоли у вас х3атит смелости
совершить п0добную отчаянную попь!тку

и обязательно запоминайте игру прехде'
чем отправитесь в лес дино3авров.

.! в любой ситуации, к0гда вам
предст0ит ра3делиться на две или не'
скольк0 групп' вь! мохете использовать
очень полезный трик с пун(тами 0тгруз'
ки' вначале исполшуйте тент на пункте

отгрузки' чтобь! подлечить хон(ретный
отряд' а затем' переключившись на дру'
гие группь! повторите эц процедуру и

смохете исполь3овать тент сколько

угодн0 раз' пока 0дин из 0трядов отоит

на пункте отгрузки.
* в игре есть возможность быстро и

легко поднять уровень пероонахей ухе в

самом яачале игры' у первого пункта от-

грузки войдите в субменю, выберите оп_

цию оп0', 5е1, затем 0пцию 3пог1 и на'
хмите кн0пку 

'. 
тогда см0хете разме'

стить лечебн0е 3а!оинание Бенона пеа!1п

$ре!! на мест0 боевой командн (!!0п!

с0ппапо}' а это значит' чт0 в кахдом ра'

унде он' выполн'я 3ахлинания' будет и3-

лечивать п0']учивших поврехдения пер_

с0нахей' А когда вернетесь к реке' плы'

вите вверх до первого перекрестка' а 3а_

тем нахмите (нопку 

' 
и кн0пку ['Р на 0-

рас. враг начнет кружить по этой зоне, а
ваши пероонахи срахаться и пошечи_

ваться автоматичео!м' гсли оставите в

этой позиции пристав(у на ночь' то }!а

оледующее гро 0бнарухите' что уровень
ваших персонахей значительно возрос.

* Ёсли хотите заработать побольше

денег (сР) и магичео(их очков (мР). то

0тправляйтесь на поиски сас![о1. в пус_

ть!не, юг0_западнее города магап0а в

мире Руин {шоп0 о{ яц!п) п06едить

сас|го| совсем непросто, 0н потр'сающе

уворачивается 0т атак, и большинство

магичес(их заклинаний не оказь!вает яа

него никакого эффекта. но если исполь'

3уете опециальное искусство ваших пер_

сонахей' то мохете заметн0 снизить ег0

уровень нР' в частности, шя этого при-

г0дится атака 0|!|! (эдгар)' Р!ппе! в!!|?

(сабин)' 0.5р!аси 5шог0 теоп (сиан)' а

если экпипируете персонаха таким

предметом' как снайперокий прицел

5п|ре[ $|9п{' то наверняка поразите это-

го этого мелкого, 6еспрерывно крляще_

гося босоа' а 3а победу получите 10 ма_

гичео(их очков и сра3у 1.0000 6Р.
* Ёсли хотите у3нать п06ольше 0

прошлом таинственного нин3я 5пан0ш,

включите его в ов0й отряд' к0гда остано'

витеоь в гостинице' кахдь!й ра3' (огда

будете повторять эту процедуру' то п0_

лучите шанс увидеть несколько видеос'

цен из пр0шлого этого б0йца.
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Ф}!\{ФБ,],}:
Авв'$ вхоппш5

* с^оварь А6е,
!| +^ хелл0 (не!!о)'

!'! +о _ Работать (шогк).

!'| +'_ждать(ша!1)'
!1 +]-следуйзамной

(го!!ош ме)'
!2 + 

^'Ай-йя-яй 
(а!!уа)'

!-2+о_вь!рахеяие
симпатии (5упра1п!)'

12+'-гнев/шлепок
{Ап9е./$!ар).

12+|_прекратитеэто
делать (51ор !1)'

!-'| + !-2 _ пение (спап1).
1 с^оварь с^нга.

['! +^_привет(н!)'
!-1 + о _ замри_замерз_

ни (ггее7е).

!'| +|_Фао'взятьего' Беднь!е нёсчастнь!е невезучие мудо-
конць!| вначале из них делали оооиски' а

они п0хорно шли в мясору6ки, по(а }]е

появилоя их мессия' краоавчик Абе и не

опао их от кошмарной перспективь!' ну
тех, из к0го еще не оделали фарш' А те-
перь над ними нависла новая' не менее
страшяая' генетичеокая угроза' они по-
корно хдут и в0змохн0 не надеются' че-
го ух с них 3зять, ведь они просто л0л_

нь!е мудоконць!. их оудь6а кахетоя ка-

кой_т0 щемяще знаком0й' к счаоть!о (для

них) Абе не дремлет!
основные герои игрь! заметн0 расши_

рили свой оловарь' х0тя и не доотигли
уровня элл0чки_людоедки' но прогресс
налицо.

(6е1'!п)'
!-1 + ] - сюда Бой (неге воу).
!2+^_вз'
12 + | - выгляни' осмотрись (|о0к

о!|)'
!2+'_5'п0в$'
!2+|_смех(иш0!1)'

' с^оварь г^|окконца.
!1 +^_эгей(неу)'
!'! + о _ делай так (0о!1),

!-1 + : _ стой здесь (51ау неге)'
!-'| + . _ иди сюда (сопе'еге)'
!-2 + 

^ 
- все друхно (А!! 0'уа)'

!-2 + о _ помогите (не!р).

!2 + * _ убей его! (к!!!'!п)'
!-2+]'смех(|а00ь).
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' с^оварь паран'тов.
['! +^ _ как дела? (нош6о).
[1 + о _ сделай это (0о|1).

|-'!+|*отой{51ау).
['| + ! _ давай (о'поп).
12 + 

^ 
_ все друхно| (А!! о'уа)'

!-2 + | _ Ата(уй (А11ас[).
| с^оварь скРэ6а,

!-1 + 
^ 

_шпп! Р0ше|.
11 +!_вой| (нош!)'

]ц,|есгцтп 5цт!а1 6гоцп{.
' тонне^ь 7'

оо отарта идите направо и спуститесь
в первь!й пр0вал в земле. следуйте ло
дорохке и смотрите на указатели. когда
окахетесь на оледу!ощем отацс_экране'
сверните налево и прикахите муд0концу
след0вать за вами. оверните вправо'
опойте| чтобы открь!ть телепортер' и та-
ким образом спасите перву!о хсртву.
тогда 0ткроется барьер справа, пройди-
те через него и в0сп0льзуйтеоь колесом.
Барьер сдвинется и блихайший муд0к0_
нец нам0кнет' 0н очень 0бидится' так
что л0дойдите поблихе и извинитесь
(проявивив оимлатию}' Балбес, конечн0,
вое простит' и вь! омохте зставить его
следовать за собой'

уведите его вп0аво, и он на сво6оде.
на платформе (наверху) увидите слига.
сп0йте песенку, чтобь! 'захватить" его и
немедленно уяичтохьте' идите дальше
направо к колесу' открывающему 6арьер.
когда барьер отю0ется, вылетит струя
веселящег0 газа и все мудо(онць! немно_
хечко сойдут с ума. но если вь!отшлепа_
ете их' то они враз успок0ятся! настоя-

щие мудоконць!.
идите направо с двумя мудоконцами

'на бу(сире". когда доберетесь до двух
к0лес' п0отавьте их у кахдого и велите

работать. они одновременно п0верпп
о6а колеса и уберл барьер' 0тведите их
на один э(ран влраво' и эти тохе св0_
6одны. переберитесь через |(амни {
лиФц и поднимитеоь наверх'

крщучись пр0бирайтеоь направо' та(
как чгь выше дремлет слиг' к0гда добе-
ретесь до вышюча1еля' смохете открыть

дзерь' 0лять появится веселящий газ' от_

ведите двух муд0к0нцев влево| нашлепай-
те их! чтобы гихомирилиоь, а затем про_

ведите ооторохво мим0 опящего слига'
теперь лод0йдете ухе к трем колесам

и он0ва исполшуйте двух мудо!Фнцев, а

третье колес0 проверните сами. 0ткро_
ются две двери' 0тведите и выпустите
еще двух мудоконцев влево' на своб0ду.

пройдите в д8ерь, потяните на себя
обруч вни3у и выпустите на свободу еще
ларочку. двигайтесь по стрелке (указа_

телю) вниз, затем влево, захватив по до_

р0ге еще двоих недоум|(ов' когда подой-

дете к 'временнь!м" минам' прикахите
им подохдать, разрядите мины 1посм0т_
рите виде0сюжет}' когда все сделаете.
проводите 'сладкую ларочку' на два эк-

рана влево и вь!пустите на свободу. вер_
нитеоь на лредь!дущий экран и пр0йдите

цда' где оверху падали разные обломки.
поднимитесь наверх к вентиляцион_

н0й трубе и п0 ней опуститесь к нихней
трубе. пройдите влево, зачаруйте лео-
ней слига наверху' уничтохив ег0' идите

дальше наверх, но не залезайте в трубу
(пока), а пр0йдите влево и спрь!гните о
(рая платформь!' 0мхетеоь там' где си-
дел пооледний слиг.

идите влево и с помощью телепорте_

ра перенеситось яа задний план' спаои-
те первь!х двух мудоконцев и пройдите в

следующий телепортер' переправьте
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следующего приятеля на 0дин 9кран
вправо' где увидите "птичий портал'' те-
перь вернитесь на предь!дущий экран и
вослользуйтесь вентиляционной тру6ой.
выйдите чере3 выход' которь!й ухе виде-
ли ч}ть раньше' и снова опрыгните в

т0убу' из (оторой т0льк0 что вь!лезли'

0на приведет вас на новь!е "пастбища"'
крадучиоь переберитеоь на оледую-

щий экран мимо спящего слига и подой-

дите к шести колесам' которь!е необхо-

димо повернль одновременно. пройди_
те налево (все время крщучиоь}' перей-

дите на следущий э(ран и увидите сра3у
пять мудок0нцев' необходимо их воех

заставить пойти с вами, несколько 
'ра3скахите'следуйте за мной". когда 0яи

подойдут к краю платФормы, еще ра3
скомандуйте' опрь!гните вниз! и 0ни по-
следу|от за вами' снова (радучись лро_

окользните мимо слига и уотановите п0"

мощник0в в ряд около колес. прикахите
им ра6отать и сами покахите пример,
только так смохете полаоть в т0ннель 2'

' то'!не^ь 9.
прыгните через раоселину справа и

лройдите па следующий 3кран. лучше
всег0 кататься кувь!рк0м. когда 0кахе-
тесь в тоннеле с летающими слигами'
приготовьтесь дралать оо всех ног' луч-
ше всего перекатитьоя на следу!ощий эк-

ран' оставовиться, вотать и дальше 6е-
гом' прыгните в дыру на следующем эк-

ране и бегите д0 оухеяия дорохки и

вниз в следу!ощий т0ннель' Быстро опу-
ститесь на корточ(и' (атитесь влеред и

спрыгните вни3 в (онце' проскочите

дальше и уцепитеоь за карниз. Быст-

реньк0 заберитесь наверх' что6ы укло-
ниться от врахеокого огня. вмест0 того,
что6ь! войти в дверь' сделайте прыхок с

разбегу назад' вь! свалитесь мим0 кар-

низа и приземлитеоь в еще одной венти-
ляционной тру6е' (оторая вь!ведет вас
наверх. Быстренько увернитесь от вра_

хеского огня, идите налево и войдите в

дверь' перейдя в следу!ощий экран' вь!

попадетеоь на гла3а двум слигам' так
чт0 быотро драпайте назад через дверь'
0ни м0гут последовать за вами прям0 в

следу|ощий э(ран, где мохно зачаровать
их, а не прост0 убегать и логибнгь от
луча лазера. уничтохив обоих слигов,
пр0йдите дальше через сери!о дверей.

когда увидите трех мудоконцев'
спрыгните о откоса, за6еритесь снова на-

верх и олрыгните сн08а вниз' повторяя

вое время |следуйте за мной'. когда все
тр0е окахугся на одной платф0рме, ис_

пользуйте'птичий п0ртал'' чтобы осво-
б0ди1ь их. телерь войдите в вентиляци-

онную тру6у, что6ы вернлься 1уда, отку-

да стартовали. в0йдите в дверь и зача_

руйте летающего слига' п0днимитеоь на-

верх о0 слигом и убейте спящего олига
своими бомбами. не о6ращайте внима_

ния на верхнег0' идите налево через
'сверла' и убейте олига на следующем

зк0ане. уничтохьте сверлильную ма!11ину.

3атем идите налево' в0споль3уйтеоь

вентиляционной трубой и попадете туда'
где встретили слига. Ёоли вь! пойдете

налево и вверх' то обнарухите несколько
находящихся в грогги мудок0нц€в. воли

пойдете налев0' т0 увидите ряд колес и

информационный пункт. здесь вы узнае_
те, что необх0димо будет вернгься с!о-

да попозхе.
вернитесь в комнац о муд0концами и

пройдите наверх к двум вентиляционным

трубам. одна из них ведет в бойлерную'
а другая во3вращает к началу уровня'.
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влетите во вторую и пройдите туда' где

был летающий слиг'
дальше сверните вправо и идите до

'птичьего портала" на 3аднем плане. Ак-
тивируйте его, и мудоконць! на предь!ду-

щем экране будг спасень!. вернитесь к

первой тру6е, через котору!о и попадете

в начало уровня' а через другую трубу

смохете пройти в б0йлерну!о.

' тье во1|ег Агеа.
когда окахетесь в бойлерн0й, то уви-

дите }!аверху 0дну и3 очень опаснь!х и

насть]рнь!х ообак. пр0йдите вправо и

спуститесь на лифте вниз, на оамое дн0.
вы минуете рь!чаг' включающий электри-
ческий луч' снова сверните напра80 и

увидите яаверху щель. теперь нухно по-

стараться заманить 0дновременно не-

скольких ообак в ловушку и уничтохить
их' Бегите влево и дерните за рь!чаг'
когда со6аки будг преследовать вас'
лучи лриготовят из них харкое| повер"
ните колес0 справа, откройте дверь и

уходите. дело сделано|
* тояне^ь 3.

в самом начале увидите меш0к $м-
ней| запрыгнит€ на него' камни рассь!-
пятся' а вь! встаяете на к0рточки и во3ь-

мете с оо6ой неок0лько штук' пр0йдите
направо и точнь!ми бросками камней
в3орвите минь!. для этого нухн0 удерхи-
вать (нопку о и нахать с0ответствую-

щее направ'!ение на 0-ра0. встапьте на

любой к0нец стрел0чки, брооьте камень

вверх и по диагонали, чтобь! в3орвать

две верхние мины' когда воо три мины

уничтохены' дернит€ за оба рычага, 0т_

кройте дверь и идите направо _ нухно
взорвать минь! и на противопол0хной
стороне. теперь встаньте на самь!й {рай

и вь!полните нормальный прыхок| п0вис-

ните на правой отороне карни3а.0тпу-
с1ите руки и опрь!гните вни3. снова уви-

дите трубу и дверь' через трубу верне-
тесь назад вверх' а через дверь лопаде_

те в новую зону.

нцряйте в трубу и попадете на верх'
нюю платФорму. здесь увидите не просто

мудокояцев' а еце и слепь!х _ 8от так л0_

дароче(| А ведь их надо вывеоти на сво6о_

ду и не угодить во воев03м0хные ловуцки|

здесь рь!чаги активируют различнь!е
лю{и_западни' так что не суйтесь в воду'
не зная 6роду, а и3учите ка( они водут

ое6я и где располохень!. мудок0нцев
мохно вь!водить поодиночке' сказав
"хелло"' конечно у6едитеоь' что крь!шка

люка захлопнулась, прехде чем первый

мудоолеп пооледует за вами' и зрячие_

то они хлко бестолк0вые, а ух про сле-
пцх и говорить нечего' как только окахи-
те -хелло',,тут хе дерните за рычаг' 3а_

хл0пните крь!шку люка' когда они вое

пр0оледуют направо' 6ь|отро 6егите за
ними и пригот0вьтеоь дернуть 3а рь!чаг'
что6ь! они провалились на нижний уро_
вень. теперь идите налево и потяните

другой рычаг, когда они будут проходить

над последним люком' но предваритель'
но обя3ательно в30рвите камнем мину в

дальнем левом углу.
когда это мест0 вы все вместе мино-

вали, активируйте люк и опрыгните вни3'

проведите своих под0печнь!х мимо птиц

на следующий экран' здесь их нухно

расставить возле колео. отдайте приказ

'следуйте за мной"' чтобь! оотор0хно
подвиншь их на 0дин шахок (за раз),
иначе они овалятоя о откоса. в3беритеоь

наверх и используйте тр0их .!'удокон цев
(и се6я), чт0бы одновременн0 п0вернуть

колеса (их четыре) и спустить вниз лифт.
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войдите в лифт, поднимитесь наверх и

вь!пуотите 1ам олепых. затем верниетсь

на3ад вниз и в0йдите в дверь' подними_

теоь по трубе наверх и пройдите вдоль

платформы {}1аверху), далее через дверь
покиньте тоннель.

+ с^епые муАоконць!.
опуститесь по отупе}{ькам в самый

низ' в3орвите мину под мешк0м с ммня_
ми и возьмите несколько камешков.

идите направо и, сохраняя диотанцию'
взрывайте одну мину за другой. идите
вправ0 и увидите еще одну сверлильную

машину' взорвите 0сторохно минь! под

оверлами, а к0гда вое их уничтохите' ку'

вь!рком пр0катитесь п0д первым (арни_

зом и быстро прыгните вверх. прь!гните

через раосолину' потяните за рь!чаг' что_

бы 0становить сверлильн!о внизу.

переместитесь на оледу!ощий экран и

брооьте пару камней из дальнего право_

го угла' чтобь| у|1ичтохить минь! на верх1

нем {арнизе. в одну из них брооьте пря_

м0 вперед, а 8 другую чугь вверх и п0

диагонали' чтобы шять еще камень из

мешка, иополните прь|хок с разбега с

края (арниза (справа). только п0старай_

тесь не улететь ва мины' это не с0воем

полезно для 3доровья!

к0гда уничт0хите мины' пр0йдите по

самому ни3у уровня до рь!чага. откроет'

оя барьер, пере|(рь!вающий дорогу'
пройдите дальше и с п0м0щью камней

очистите ее от мин. Ёсли возникнут ка_

кие-нибудь проблемь1' вернитеоь на

предыдущий з|(ран и отцда швь]ряйте

камни. вь!йдите через дверь внизу. те_

перь и слепоть|рь мохет последовать за

вами. когда он прох0дит над лю{ом' де-

рните рычаг' споь]гните в верниляцию и

идите через дверь'

опрь!гните вни3 на пол и прокатитесь

кувь!рком под оверлильной машиной.

дерните 3а рь!чаг' оотановите сверла и

двигайтесь направо' на следу|ощем эк'

ране сяова прокатитесь ку6арем под

очередной оверлильней, затем встаньте

и дерните за ры!аг. сверните вправо'

перекатитесь л0 экрану и оотановитесь

возле рь!чага. вотань]е, рваните рычаг и

быотро Ёриоядьте на кор1очки. идите

налраво' дерните рь!чаг на платф0рме

{наверху) и вернитесь к слеп0му муд0_

к0нцу на старт' подведите голу6чика к

"птичьему порталу' и вь!пустите его на

св0боду. дверь 6удет 0ткрыта.

' тонне^ь 5.
не обрацайте пока внимания на муд0_

концев' прокатитеоь п0д оверлильней'

0тойдите на шаг наэщ от мины и вь!полни'

те нормальнь|й прыхок' прокатитеоь под

оледующей овер']ильней и идите дальше'

вам нухн0 теперь найти (амень, чт0_

6ы вз0рвать мины' раз6рооаннце тл и

там по ур0вню' поднимитесь на верхнюю

платФорму |! о ломощь!о рычагов остано'

вите еще две оверлил{и на п0оледнем з(_

ране' а 3атем переберитесь чере3 щель'

вскарабкайтесь на верхнр!о заминиро'

ванную платформу и сверните направо.

на уровне внизу 3аметите слеп0г0 и'

пр0ходя мимо него вправо' с(ахите
'хелл0'. 06я3ате'|ьно смотрите вправо'

затем прикахите ему оледовать 3а вами

направо. когда подойАете к к0лесу, при_

кахите ему ра6отать' и он повернет (о'

лес0, позв0лив вам добраться к (амням'

оставьте его там' где он находится по(а.

вернитесь на3ад ( лредь!душем зкранам

и уничт0хьте все минь!.

возвращайтеоь к первому мудоконцу
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и заставьте его послед0вать на оледую-

щий экран' где смохете осво6оди1ь' ког
да лиФт п0днимется' доставьте .( нему
муд0конца' и пусть п0д0хдет' затем опу-
стите его иа лиФте и вылуотите }!а ово6о-
ду. дверь рядом с вами будет 0ткрыта,

когда выйдете, спуститеоь на них_
нюю платф0рму' спрь!гните с краю, ког_

да оверлилка поднимет вверх овои хала'
когда вь!полните следующий прыхо('
оверлилка долхна 6ыть точно нихе вас'
окахетеоь на другой от0роне' проверьте
следующий э(ран, чтобы не вляпаться в
неприятности,

катитесь кубарем по экра1!у и останови_

тесь т0чн0 нихе верхнег0 !ирниза и лрыг_
ните вверх' чт0бы прилепиться к верхней
платф0рме. сделать 9т0 нухн0 с иодеаль_
ной точностью или туг хе и п0гибнете'

на следующем э{ране не обращайте
внимания на 0чередного олепца и прока_
титесь под тремя сверл|1лками' А на сле-
дующем экране переохочите провал и

пройдите влево' когда окахетесь ].!а эк-
ране с0 -статиотик0й'' 

поднимитеоь 1!а

верхнюю платформу. тг увидите невер0-
ятное _ двух работающих муд0концев'
прикахите им оледовать за вами на них-
ний ур0вень вправ0. и пуоть они немного
подохдут' теперь, когда вы св0б0дны'
пройдите влево' дерните за рычаг рядом
о вывеской _ череп со скрещенными ко_

отями. олева лодниметс' лиФт'
слуститесь на этом лифте вни3 и ло_

д0хдите возле обруча' затем появится
слиг и врехет мудоконцу пару ра3' а эа"
тем уйдет, когда он выйдет с экрана!

опуотите вни3 лифт. подойдите ( мудо-
концу и прикахите след0вать за вами в
лифт' велите ему подохдать и подними_
тесь на лифте наверх' прехде чем онова

появится слиг' доставьте мудоконца на_

верх и оставьте его с теми' (ого остави-
ли еще раньше.

снова спуотитесь вниз на лифте и ио-
пользуйте обруч, чтобы опустить сверла
на г0лову слига, когда он будет пр0х0_

дить лод сверлилкой. идите пони3у и на
оледующем экране шберитесь на верх_

нюю ллатформу, запрыгните наверх ту_

да, отцда падают обломки, и отцда
спрь!гните о края вниз' чтобь! оловно
приклеиться к другой стороне (как ска_
лолаз). затем прыгните в вентиляцив.

идите напрао и с помощью рь1чага
спуотите лифт. вервитесь наверх и ис-
п0льзуйте лиФт, которь!й т0лько что 0пу_

стили, чтобы до6ратьоя до трех рь!чагов'
которь!е отключают сверлилки, теперь
м0хно отвести мудоконцев вправ0 к

'птичему порталу'.
за]ем Абе п0дниметоя на лиФте туда,

откуда оып!шиоь о6ломки _ там еще пара
трудящихся мудоконцев возле сверлилок.
прыхок с разбегу влево! олуотитеоь на

корточки' прокатитеоь ку6а0ем под свер-
л0м и дерните за обруч' чтобн оотано_

вить сверлилху. прыгните назщ чере3
нее и идите напра80 на следующий экран'

вскараб{айтесь наверх и спустите
вниз недотепистых охломонов' пуоть они
отоят смирно и хдуг (огда вь! опрь'гнете
о карниза, иначо их расстреляют' пре-
вратив в решето!

теперь вернитесь к лифц' к0торым

ухе пользовались' пройдите мимо

'птичьего портала" и далее вверх ло у3-
кому тоннел!о. когда подойдете ( двум
сверлилкам, раб0та!ощим на "п0отивохо_

де", прыгните с раз6егу (с (арниза) и
лриземлитеоь 8озле дырь! в скале. п0ой-

дите вправо' прь|гните вверх и окахе-
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тесь на карнизе' чгь нихе обруча' с по-
мощью которог0 только и мохно остано-
вить сверлилку' потяяите ег0 на се6я и
лройдите вправо ла следу!ощий эх0ан'
слойте песенку' чтобь! активировать
*птичий 

портал" за стеной' и спаоти еще
пар0чку несчаотнь!х' слуститесь вниз,
лройдите { двум оверлилкам' спрь!гните
вни3 о карни3а и двигайтесь вправо' а
затем ловторите ще известную технику'

!!роидите к мудоконцам налев0' спу_
стите их на нихний уроень и отлустите
на овободу. все муд0концы на этом
уровне ухе опасены! вернитесь .( главно-

му лифц и переберитесь через рассели-
ну' чтобь! о6нарухить дверь на оледу!о-
щий уровень'

. тонне^ь 6.
идите налраво и храдучись лробери"

тесь мимо спящего слига. 06ратите вни-
мание на ла3ерные лучи _ двигайтесь
т0лько к0гда лучи минуют вас' в т0 время,
!(огда вы абсолютно налодвихны' лучи ни_
чего не обнарухивают и не поднимают
тревоги - слиги сл'т се6е слокойно. всли
не п0лучится' т0 лридетоя начать уровень
с начала и сделать вое лравильно.

когда пр0йден лервый шаг' нухн0 бу_
дет проо(0чить мим0 двух еце опящих
слиг0в' двигайтеоь направо' а !(0гда д0-
беретеоь до конца платформь!, спуоти"
тесь' внимательно раосчитывая время.

внизу ра3рядите минь! и пройдите на
следующий экраи. 3деоь еоть два очень
ахтивных лазера' поэт0му совершенно
необх0дим0 быть (райне 0сторохным'
двигайтеоь шаг за шагом' аккуратнень_
ко, до следующего экрана. Ра3рядите
здеоь мины и при этом не отаньте херт-
вой лФерного луча' когда доберетеоь д0
к0ица' нахмите ['Р' чт0бы в0йти в бара_

бан. и см0хете теперь катить этот бара_
0ан л0 полу' взрь!вая вокруг все мины
без всякого вреда для оебя. кувь!ркай-
тесь всю дорогу вправо и убейте слига
по ходу дела. когда до6еретесь до кон-
ца, 6ара6ан покатится в оторону' оота-
новитесь окол0 трех работающих мудо_
к0нцев и одного слига, которь!й будет
почему-то на(а3ывать левого мудоконца'
установите бара6ан напротив наказуемо_
го' а когда олиг двинется влево под 6а-
рабан, нахмите (нопку ! и тот овалится
ему на г0'ову. выйдите из 6арабана'
прикахите мудоконцам оледовать за ва-
ми вправо' спойте пеоен{у, чтобь! акти_
вировать'птичий портал' и вь!пуотить
трудящихоя ла свободу'

снова вернитесь в бара6ан и катитесь
вправо до к0нца платформы' А когда он
перекатится на следущи экран, обросьте
ег0 ]1а г0лову слигу' тг_то он к0пь!та и
от{инет.

в следующей оекции будет д0вольно
трудно' так что постарайтесь не горя-
читься' перекатите барабан на следую.
щий эхран' не следует акти8ировать ла-
зер' вы6еритесь и3 6ара6ана, но лазер
п0-прех]|ему не трогайте. под0йдите к
мине и разрядите ее' прикахите мудо_
концам следовать за вами. когда уйдете'
как раз и сработаот ла3ер. Бегите 8лево
на предыдущий зхран, пуоть ваш спгник
немн0го подохдет. слиг почему-т0 за
вами не последует, так что вернитесь к
6ара6ану и прокатитесь в нем над мин0й
и чере3 олига' а м0хет и двух' на следу-
ющем з(ране повторите пр0цесо' тольк0
в зт0т раз 3десь будет ухе два муд0к0н_
ца' приветствуйте их кличем "А!! а'уа''
прехде чем они пооледуют 3а вами,

онова вернитесь |!а предыдущий эк-
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ран' велите спутникам лодохдать' вер-
нитесь в бара6ан и катите его влрав0.
уничтохьте минь! перед ,лтичьим 

порта-
лом'. затем вернитесь обратно и прово_
дите трудящихся в 6е3опасное место.

вернитеоь снова в барабан и {атите
его д0 тех пор' пока не доберетесь до
длинн0й прямой платФормы' на которой
просто ничего нет' 0становите барабан и
выйдите наруху. под']имитес6 на верх-
нюю платформу и кубарем (ат|4тесь че_

рез узкую щель. Будьте аккуратнь! когда
доберетесь до конца, так как не0бходимо
опуститься вниз' иначе хдет неизбехная
омерть. когда спуотитеоь вниз' пройдите
через дверь, которая вновь появится.
окахите мудоконцу наверху, чтобы оле_

довал за вами' и пройдите вправо' А
дальше увидите еще троих друзей -трухе_
ник08 и'птичий портал". 0свободите
всех тр0их и снова вернитесь х барабану'

но не влезайте в него' а оотор0хп0
прос!(ользните на следующий эхран'
3десь увидите троих мудоконцев. олига
и мину. нухно лроск0чить к мине' п0ка
слиг колотит ово!о хертву' и ра3рядить
ее. 3атем развернитесь и драпайте вле-
во| привле{ая внимание слига. и побь!_
отрее нырните в бара6ан. теперь вь! ка-
титесь в 6арабане| а олиг вао преследу-
ет. задавите слига барабаном' верни-
тесь к мудоковцам' отведите их вправ0
на следущий экран и вь!пустите на св0-
6оду. войдите в дверь в оамом конце'

' тонне^ь 7,
как только войдете' сра3у увидите

дверь с надписью "во!!е| Асое$5"' идите
налраво и проникните на следующий эк-
ран. дерните за рычаг' про6еритеоь к
небольшой платФорме наверху, очаруйте
о8оей песней слипа и уничт0хьте его|

пройдите направо и прь!гните в венти_
ляцию' прибудете в з0ну' где дрых,л
три слига. но один из них пр0снется! так
что придется удирать со всех ног! оразу

хе п0сле {приземления'. 
дерните за рь!_

чаг' опуотите барьер и драпайте дальше.
проскочите три сцпеньки и бегите нале_
во в самом низу, опуотитеоь на четве_

реньш,1 у Фая' проскольэ]]ите мимо сля-
щих слигов и не суйтеоь в вентиляци!о,
так как она приведет сн03а наверх' не
трогайте рь!чаг (пока) и продолхайте двй-
гаться направо. воопользуйтесь телепор_
тер0м' чт0бь! перенеотись на передний
план' лройдите влево и заберитесь в ба"
рабан. ититесь направо и с помощью те_
лепортера вернитесь о6ратно' теперь
мохно дернуть за рычаг и вернуться. что_
бы раз0братьоя' наконец_то' со слигами'

катитеоь дальше и не оотанавливай-
тесь' когда доберетесь до вертикального
слуска, то будьте особенно осторохнь! в
самом яизу| так как м0хете изуродовать
мудоконца' двигайтесь очень медленно и

разда3ите слига. выберитеоь из бараба_
на и со6ерите мудоконцев и3 обоих экра-
нов' прелров0дите их налево и вь!пуотите
на своб0ду. войдите в дверь бойлерной.

ф снова во!|ег поо.п,
вроде вы ухе здесь были' но совсем с

другой сторонь!. взберитесь на первую
платФорму и пройдите на следующий 3к-
ран. ка{ только соскочите вниз' лоявится
лета!ощий слиг' опрячьтесь 0т нег0 8 тени
п0д платф0рмой' слиг вое осмотрит, но'
понятное дел0| не заметит. когда он уле_
тит' двигайтесь дальше по диагонали и
вверх' поднимайтеоь на самый верх' пока
не доберетесь до рычага. пока вь! двихе-
тесь' олиг вас зацапать не ом0хет. когда
дерните за рычаг' вернитесь назад вправо
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и о разбец прыгните по диагоналй. те_
перь поверните колосо' чтобы индикатор
б0льше не запол!.]ялся' отп0ыгните назад'
опуотитесь на четвереньки в затененной
3оне, чтобь! не привлекать внимания лета_
ющего слига' Ёоли он будет настырно
крутиться нц вами' подпрыгните вверх'
чт0бы првлечь ег0 внимание' и снова за-
та|4теоь в тени' после отого он' наконец,

уберется воовояои. двигайтеоь вперед по

диагонали' перепрыгните колео0 и повт0-

рите все сначала.
когда доберетеоь до третьего колеса'

включитоя таймер. теперь вь! долхнь!
удрать из комлле{са до того' как время
истечет. скатитесь с перв0й ллатФормы'
бегите направо и омело свалитесь вниз'
не бойтесь' не погибнете,

когда спрь!гните с послед!{ей ллат-

формь! в самь!е последние оекундь!' опу_
отитеоь на корточки и катитесь колба-
ской через два следующих экрана' на
оледующий уровень'

" !цп9|е.
вы появляетесь на небольшом карни-

3е. идите иалево и пр0йдите через плат-

ф0рмы' когда доберетесь д0 ве'!тиляци-
0нн0й трубь!, вскарабкаиесь наверх| спу"
ститесь вниз на другую ст0рону' свали"
тесь в вентиляци0нную трубу' и выстрелы
пройдут выше цели, т.е. останетесь целн'

идите направ0 и войдите в следую-
щую тру6у' и там продолхайте идти
впра80' 0пуотитесь на четвереньки и ка_

титеоь через дь!ру, дальше овалитеоь
вни3 и лриземлитесь 1а б0льшую отрук_

туру, здеоь четь!ре факела' к0торые не_

обходим0 захечь' добраться до них
мох|о по раэнь!м вентиляционнь!м тру_
бам' пооледний из них найдете, еоли
прокатитесь ку6арем по (ра[о у3кого

пр0хода в оамом конце слрава' верни_
тесь к дверям главной струкурь!' и верх-
няя дверь будет от(рыта.

пройдя через эту дверь, сверните на_

право и суньте руку в отверстие рядом с
дверью _ найдете ключ. мохно исполь_
зовать "птичий п0ртал' в качестве теле_
п0ртера' если раз6ехаться и 3апрь!гнугь
в нег0' но вначале необходимо пройти
уа0]}5 01 неогцп' за дверью о6нарр(ите
еще один "причий лортал!. Разбегитеоь

и запрь!гните в него - окахетесь на сле_

дующем уровне.
* уа!|с5 о' месг!!!л.

идите направ0, п0ка ле увидите отен-
ку с выбить!ми на ней полезнь!ми с0вета-
ми' как обращатьоя о фли!ами (лета!о-

щими слигами}' в самом начале они
осо6енно доставать вас не будг, но
очень скоро освоятоя и начнут предотав_
лять опасность' так что пробирайтесь
крадучись' старайтесь их не т0евохить и

не наотулайте на оларгов (5!!г0)'
Ёоли вы отоите оовершенно непод_

вихно, то оларги спокойно пройд}т ми-
мо и вас не заметят'

когда доберетесь до вентиляци0нн0й

трубь!' дохдитесь сларгов, а пот0м ух
пройдите под виоящими наверху флича_
ми' на ць!почках пройдите' оот0рох-
ненько, а 3атем прь!гвите вперед. хлоп_
ните по замку' дверь наверху от!Фоется'
и 8ы смохете пройти'

дерните рь!чаги на 0беих ст0р0!]ах и

0ткройте дверь. когда будете карабкаться

наверх' поотарайтесь не рфбудить Фли"
чей. пока вь!двигаетесь из с{оронь! в сто-

рону (хак бь! 3иг3агом), все н0рмальн0.

дальше заметно легче. 3апрыгните
вверх налево и дерните за рь!чаг' затем
спрь!гните о края карниза и "прилепи_
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тесь' к платформе справа' дерните за

рь1чаг два раза и быотро подойдите к две-
ри. дерните за обручи и за два рь!чага на

оледующем экране, чтобы открвть дверь'
спуститеоь с правой отор0нь! плат-

Формы и при3емлитеоь в вентиляционвой

тру6е' иначе пристрелят. опуститесь и

стукните по замку' получите опециальное

свойство _ станете невидимым на корот-

кий пери0д, 3ал0йте' чт0бы активировать

зц возмохность, теперь дахе Фличи не

смогут вас обнарухить' когда невиди-

мооть закончитоя' можете вернугься на

экран с замком и с помощью пения вос-

ста!]овить способность быть невидимым.
погуляйте яемного по этой 3оне и

войдите в дверь наверху' затем сверните
налево и пройдите в дверь'

после небольшого видеосюхета
пройдите влев0 и вооп0ль3уйтесь
'птичьим п0рталом,' чтобь! перебраться
через ущелье' войдите в Фубу, оверни-

те налраво, войдите в оледу]ощую тру6у
и п0пщете в уа!!15'

здеоь предстоит выбрать одно из

трех возм0хных направлений. перв0е _
мимо тру6ь! и нихнего края платф0рмь!,

оно приведет в зам0(. всли восполь3уе-

теоь другой трубой поблизости' т0 попа-

дете в друг0й 3амок. мохно пройти на-

лево к "птичьему порталу'' через к0т0_

рый попадете а зону со слигами.
идите направо чере3 платформь!'

когда вотретите парамита' бегите лрямо
на него и прь!гайте на платФорму на с'е-
дующем зкране' п0вторите этот маневр
и со следующими двумя парамитами'
только помните, что платФорма в конце

расп0лохена заметно нихе'
на оледующем э{ране зачаруйте па-

рамита и дерните за обруч' затем 3ача_

руйте еще одного и вскарабкайтесь
вверх . небольшой паутине на заднем
плане оправа, что6ь! добраться до обру-
ча' деряите за него и опустите 6арьер
перед с06ой'

теперь Абе д0лхен встать на малень_

ку]о платформу в |(онце и захватить пи-

рамита' поднимитеоь вверх по паугине и

дерните за обруч' Барьер рухнет вни3' а

Абе пр0вшится через люк.

пройдите направо, 3атем перейдите

через скалы и спуститесь вниз' на следу-
ющем экране перекатитесь влев0' зача_

руйте пирамита, взберитесь по лаугине и

дерните 3а обруч' А 3атем сбросьте па_

рамита о каря карниэа' что6ы он рФбил-
оя наомерть. спуститесь на лиФте и оха-

титесь кувырком в самый низ' там вао
будут подхидать сра3у два парамита (с

обеих ст0р0н). 0бернитеоь' дерните ры-
чаг' и Абе олетит на нихню!о платФорму'

дФьше на лифте спуститесь еще нихе.
на оледующем экране дерните за ры-

чаг и тл хе у6егайте на платФорму опра-

ва' чтобы не поласть в лаль! парамиту'
повторите этот маневр на следующем э(_

ране! п0ка не доберетесь до платформы

на вт0ром экране. идите вправо' прыгни-

те че0е3 дверь' снова дерхитеоь правее

и пройдите чере3 тру6у' когда п0явитс!
парамит с Фличами' то первцм дел0м
зачаруйте парамита, а затем дерните за

обруч' нухно действовать быстро, если
не хотите отать обедом для Фличей.

катитесь на следующий экран и в0й-

дите в тру6у' пройдите направо' оотано-

витесь _ есть ловод слегка п0веоелиться.

пройдите через две двери и спрь!гни-

те вниз в'дь|ру' в0йдите в трубу, а когда

приземли'гесь на выходе' опусти'гесь на

корт0чки и катитесь направ0' войдите в
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нихнюю дверь.

пройдите влево, вскара6кайтеоь на
платформу' когда встретите парамита'
пр0йдите п0д платФ0рмой и 3апрыгните
8верх на [!ее' он не 6удет вас атаковать'
прыгните влев0 и пере!(атитесь через
щель' спуститесь вниз и пройдите нале_
в0. поднимитесь на платф0рму в середи-
не э(рана и выполните прыхок о рш6егу
(с края), парамит повернется и побехит в

другую с10рону' а вы смохете 'атаковать'
зам0к и получить очередной рошеЁ|]р'

на следующем экране' исп0льзуйте
р0шег|]р невидимооти' пробегите вниз и
взберитесь наверх на другой отороне'
продолхайте бехать, затем спрыгните
вниз и бегите направ0. иопните по 3ам-
ку' возьмите рошер{]р и бегите дальше'

'дух" из этого замка (р0швг-!р) от!Фо-
ет дверь' так что см0хете перебехать на

другой окран. здеоь придетоя ударить п0
трем замкам, что6ы 0ткрь!ть дверь. пр0-
ск0чив в дверь' вып0лните прыхок с раз-
бегу с {арниза и бегите до следующей
платф0рмц' прехде всег0' активируйте
'птичий п0ртал'и в0йдите в него. опрыг
ните в тру6у' попщете в струпуру со
мн0хеством д8ерей. начинайте о верхней
левой двери' пр0йдите налев0, дерните
рычаг, двигайтесь и воспользуйтесь не-
ск0лькими трубами' зачаруйте парамита'
теперь слолайте сколько ом0хете Фли-
чей' прехде чем они 3акусят вами.

пройдите влево' врехьте по зам{у'
вернитесь обратн0 к трубе, спрыгните
вниз и пр0йдите вперед' снова отукните
по замц и пройдите влево. когда парамит
подойдет в конец прохода' появятся Фли_
чи' так чт0 вам нухн0 6удет немешенно
нырнугь в трубу и выскоч|!ть чере3 дверь.

когда над дверью 3аметите пламя,

так сра3у и вопомните' что нухно захечь
четь!ре факела, чтобы завершить уро_
вень. идите ( левой центральной двери'
спрыгните вни3 влево и лролетите не_

окольк0 экранов' А когда при3емлитесь'
взберитесь вверх и стукните л0 замку'
в0спользуйтесь рошег_!р и взберитесь
наверх на дуцв сторону. зачаруйте па'
рамита на следующем экране и сброоьте
его вни3. 3атем вокарабкайтесь наверх и

врехьте п0 3ам{у. в0спользуиеоь
рошеь|]р и прыгнит€ в трубу справа в
(онце' теперь не0бходимо ра3обраться
со вт0рой дверь!о.

под0йдите к верхней правой двери'
отукните л0 зам(у и бегите п0 узенькой
дорох](е. опуститеоь [!а к00точки и кати_
тесь ку6арем д0 трубь!, затем нь!рните в
нее' она приведет вао наверх' стукните
п0 замку наверху и бегите направ0.
спрь!гните вни3 и катитеоь через щель'
попадете к д8ери на вь!ход.

спуститеоь в вентиляцию и выйдите
направ0. про6еритесь на следу!ощий зк-
ран и не разбудите Фличей. увидите ры_
чаг] кот0рым м0хно опуотить барьер' де_
рните за него и бегите влраво. 3апрыгни-
те вверх на карни3ь!' затем спрыг!'ите
вниз и бегите налево' 'включится' 6арь-
ер' врехьте по замку и пр0йдите влево
назад к лиФту' который как раз опустится.

п0днимитеоь к меш(у с мяс0м и прой_

дите налево' 3апрыгните вверх и отолк-
ните немного мяса. 0отавьте мяс0 на
земле и пройдите вправо' пока парамиты
будут его хра]ь' возьмите еще кусок мя_

оа и3 мешка оправа и пройдите снова
вверх налево' увидите чуть выше двух па_

рамитов. Брооьте вправо куоок мяса и по_

дохдите когда 0ни 6росятоя за ним, 3а-
прыгните вворх налево и идите к выходу'
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вернитесь на передний план и спрь!г-

ните вниз к двери' которая теперь долх_
на 6ыть открь!та' пройдите в нее и ока-

хетесь на зкране' где рь!чаг справа'

дерните рычаг,6егите и прыгните

вверх направо, прод0лхайте двихение. за
вами помчится св0ра парамитов и Фли'
чей' нужно лю6ой ценой добраться до ду.
ховного замка ($р!г!1 !оск). оту{ните по

замц и с разбегу прыгните влев0' драпай-
те в отом направлении с0 воей мочи' пока

не л0бе0етесь до вь!хода' Быстр0 проско.

чите в дверь и 0кахетеоь на оледующем

экране' телерь вь! снова в дхунглях'
пройдите вправо и вниз к трубе' кото-

рая приведет в 3амок (на заднем плане)'

затем пройдите направо и вверх к двери.
когда пройдете в нее' т0 обнарухите ин-

формацию насчет "духовных замк0в"'
продвиньтесь к 0чередной тру6е' к0то-

рая доставит вао вверх и вправ0. олрцг
ните вниз' потяпите за о6руч и см0хете
спрыг11уть 8низ скв03ь люк. пройдите
влево. врехьте по дух0вному зам(у'

дверь откроется и вы смохете выйти'

пройдя через дверь на зщний план,

бегите нале8о мимо атакующего Флича'

пока не достигнете вентиляци0нн0й тру-

6ы.0на вь!ведет на передний план, где

о6нарухите инФормац!ю !]аочет }1евиди'

мости' заодно получито 
!духовный 

замок",

обладаюций даром невидим0сти' исполь_

зуйте ег0 расчетл!,!во, чтобь! д0браться до

дверей на вь!ход в дальнем правом конце
(мимо этих ужаоных парамитов}'

из двери на следующем экране от_

правляйтесь направо' пока не увидите
вентиляционную трубу' по которой забе-

ретеоь яа карни3 _ эапрь|гнуть на него

нельзя' слишком вь!ооко. (огда вокараб_

каетеоь на оледующий зкран| увидите

"д!'(0вный замок" и спящего Флича' по-
ка ве обращайте внимания и иАи1е вле-
во' здесь нео6ходимо зачаровать пара_

мита и заотавить его прикончить Флича'
убедитесь что парамит за барьер0м и не

олаоен' прехде чем вернутьоя за "духов_

нь!м 3амком"' в0зьмите замок и обрете_

те способн0сть к невидимости, 0сторох-
но спуститеоь вниз' не прь!гайте|

на следующем экране увидите 6оль_

шую к0лонну и 'вент" {вентиляционную
тру6у) по о6еим сторонам' войдите в

первую тру6у и окахетеоь яа вершине
колоннь!. в0олользуйтеоь инФормаци0н'
нь!м пунктом и опрь!гните вправ0. прыг
ните 8низ в вент' и будете заброшень|

влраво. когда удачно при3емлитеоь' за'
пойте (чтобь! отать невидимь!м) и бегите

дальше направо' дерните за рь!чаг и бе-

гите мим0 парамита и Фличей' прь!гни-

те вверх направо' а затем вверх налево
_ откр0ете 'духовный" замок' олусти_

тесь вниз к двери (на вь]ход) оправа от
нижнего зкрана'

следу]ощая голов0лом(а потребует

расправы о парамитами' зачаруйте го_

лубчика внизу, как только войдете на эк'
рая' убедитесь, что умеете поль3оваться

атакующими (нопками.
а Рага.п!се А!саск н Роуе/

. сопс/о!.
5пге0 р0шег| ц'! + 

^;5п.ес апаси: . или о, '

к0гда парамить! оправа и олева 6удут

разоравань! в клочья| в0зьмите своего

зачарованного голубчи{а и проведите
через 6арьер в дальний левь!й к0нец. те'
перь пусть Абе пройдет д0 конца вправо

и откроет духовный замок (он слева). не

останавливаетеоь, так как оправа вас

мохет ата(овать Флич. дверь будет от'

122



Боль|ш^я итРА " Авв'5 вхопош3
крь!та и смохете спок0йно выйти.

на оледувщем экране увидите оче-

редную дверь. когда пройдете в нее' 0на
за вами захлопнется. пройдите влево' и
вместо того' чтобь! вспрыгнль на карви3
(слева), "!1ырните" вниз и хубарем кати_
тесь под (арни3 _ обнарухите секретный

уровень'
' секретяь!й уровень: во!!! 5согп

кепле|5.
приземлитеоь на карнизе' чуть вь!ше

парамита и птичьег0 л0р1ала' че!ез кото-

рый нео6ходим0 пройти' 3аймитесь пе-
нием! пока не откр0ется портал и зача-

руйте парамита' отведите его в дальний
левый угол' а 3атем бегите череэ портал.

окахетесь в воц! 510[п кеппе|5' уви-
дите справа рь!чаг. дерните за него' что-
бь! спрыгнль вниз' захватите с собой
пар0чку мудо!(онце!. увидите еще один

рь!чаг. п0тяните за него и запустите вни-
зу четь!ре оверла' муд0к0нць! пус'гь пока
подохдг' теперь не0бходимо пробрать_
ся под сверлами и подняться 

'( 
следуо-

щему рь!чагу' когда дерните за зтот рь!_
чаг| опрыгните вниз и проводите муд0_
к0нцев к порталу' тепе0ь поднимитесь
на экран вверху и опуотитеоь в вент'
прехде чем Фличи зацапФот вас.

0хахетеоь на карнизе, которь!й слов-
но покатится п0д вами. воспользуйтеоь
инф0рмационнь!м пункт0м и пройдите
через портал. 0кахетесь возле двери с
шестью назахеннь]ми факелами (над
ней). воопользуйтесь информационным
пунктом и пройдите в вент'

теперь перед вами снова шесть две-
рей и шесть головоломок' которь!е необ-
ходимо решить' иначе не см0хете пр0й_
ти дальше'

первь|м дел0м пр0йдите к двери на

переднем плане' пр0йдите мимо заюь!_
той двери и вскарабкайтесь на карниз,
прыгните через лровал и перекатитесь
на следующий экран,

вам необходимо восполь30ватьоя
овободвым пр0странотвом (после того'
ка!( дерните за рь!чаг в нихней части ок-

рана), чтобь1 отвлечь Флича от замка' а
3атем открь!ть его. доберитесь до верх-

. ней т0чки' а 3атем молнией к замку. опу_
ститесь вни3 в вент {п0близости) и вь!й-

дите в районе вх0да'
спуститесь вниз к вент' но пройдите

мимо и налрав0' спрь!гни1е вниз. слева
увидите вент но пока не о6ращайте на
нее внимания' лройдите к венц в пра_

вом конце' спрь!гните вниз в оту вент'
появитеоь на переднем ллане] рядом с
'духовяь!м" замком' которь!й 0храняет
пар0чка пр0тивных Фличей. Бегите вле_

в0' чтобь! 0твлечь их внимание' врехьте
по духовному 3ам(у и спрь'гните вниз в
вент _ окахетеоь снова на заднем ллане.
вскара6кайтесь наверх и идите к вь!ходу
_ он будет открыт.

теперь к правой двери на переднем
плане. вскара6кайтесь на карниз над
дверь!о и катитесь кубарем направо' дви-
гайтесь вправо до самого конца. теперь'
как и пре)хде! атакуйте Фличей' чтобы
-оовободить" 

от них зам0к и двигайтесь
влево назщ. 0ни провалятся в пр0вал и

не смогут б0льше преследовать вас.
пройдите вправо и откройге духов_

ный замок' получите нову!о споообность

- невидимость' теперь с!!ова взбери_
тесь на карниз и катитеоь влево' внизу

увидите еще один духовнь!й замок' на

п0лпги ( точке вх0да, воопользуйтеоь
невидимостью' чт0бы 0т(рь!ть 3амок'

дальше пройдите вправ0 к вь!х0ду _ он
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будет открь!т.

теперь перед вами задний план о па_

рамитами.и тремя вентами. средняя тру-

ба ведет к трубе на переднем плане ря_

дом с 3апертой дверью. спуститесь вниз

в эту трубу и омохете пройти на 3адний

план. подохдите пока парамит проск0_

чит вправо и бегите к трубе налево. спу_

ститеоь вниз и окахетеоь на экране ле_

вее закрытой двери. 0ткройте 3амок и

драпайте' пр0окочите чере3 централь'
ную тру6у снова на 3адний план. подо-

хдите пока парамит пр0мчится влев0 и

бегом !('грубе вправо. появитесь на эк'
ране правее заперт0й двери' пойте, что'

бь! стать невидимым, и п06ерегитеоь ох_

ранник0в-парамитов' нухн0 открыть 3а'
мок' спуститесь в вент и вь!беритеоь на

о0едний карниз на 3щнем плане. верни-

тесь чере3 це}|тральную трубу и пройди_

те чере3 незапертую дверь.
теперь п0падете в главную комнату

снова' и двери 0пять перед вами' идите

на задний план и пройдите через нихнюю

дверь, появитеоь сн08а на зщнем плане'

пройдите влево' и все нухно делать быс_

тро' бег0м. влево' вниз, к трубам. увиди'
те первый замок' открывающий барьер,

ввпуотите Фличей на 'свободу'' про6и'

райтеоь черсз трубы, лока снова не 0ка-

хетесь на переднем плане. спрыгните

вниз' бегите направо, удирая от преоле'

дующего парамита. запрыгните на верх_

ний карниз опра8а' пройдите вправ0 и

спрыгните вни3. вернитесь 0братно и от'

кройте п0оледний замок. пройдите снова

ншево и прыгни!е к незапертой двери.
сн0ва окахетесь в главной к0мнате'

пройдите чере3 дверь наверц оправа
_ сн0ва ок!)хетесь на заднем плане. иди'
те влрав0' укл0няйтеоь от контактов с

Флйнами и спус'титеоь в трубу. окахет6сь

на переднем плане' на карнизе с рыча_

гом' а вяизу _ парамит' потяните рычаг и

опустите барьер. зачаруйте парамита и

проведите его вправо' заприте его здеоь'

что6ц не мешался. спрыгните влево и

про6еритеоь влево, но не разбудите Фли-

чей на оледующем экране. опустите
6арьер и проскочите к замку. когда от_

кроете замок' Фличи проснутоя' так что

приготовьтесь драпать со воех ног. отук'

нито по замку и бегите вправо, вверх на

карниз над парамитом. п0тяните рычаг'

оп0йте песенку' станьте невидимым и 6е_

гите вни3 к вых0ду (ои за парамит0м).

появитесь на карнизе над парамитом'

прыгнитв к небольш0му карнизу оправа'

а 3атем спрыгните вниз| в оамый низ' ка_

титесь кубарем п0д мост| где подхидают

парамиты. катитесь вою дорогу влево и

дернитв 3а рычаг, удерхивающий Фли_

чей. теперь катитесь вправо' пока не до-
6еретеоь он0ва до парамита' зачаруйте

ег0 и убейте Фличей' переберитесь вл€-

во д0 к0нца за барьер' кубарем верни'

тесь обратно к рычагу и исполшуйте ег0'

чт0бн пробраться вдоль м0ста к тру6е.

таким обрФом омохете оказаться возле

вент 11а 3щнем ллане' потяните за рычаг|

вернитесь онова в трубу и обратно на ле'

редний план. ворнитеоь снова к пер8ому

рычагу' дерните его' опустите барьер 1!а

заднем плане' сдерхива!ощий парами_

т0в. зачаруйте его (ак полохен0, (на пе-

реднем плане)' а затем 3ачаруйте еще

одного на заднем плане. с их помощью

ликвидируйте Фличей.

ворнитесь за барьер и в03ьмите замок.

вернитесь на передний план, с]аньте не'

8идимым и проо!0чите мимо парамита к

выходу' пройдите через дверь на8ерху'
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увидите рычаг слева, пока не обращайте
внимания и пройдите вправо' слрыгните
вни3 и мтитеоь влево' к0гда доберетеоь
до края' спуститесь вниз' увидите замо( и

тру6у слева' а такхе двух храпящих Фли-
чей' подползите к 3амц и хлопиите п0 не_

му. Фличи оразу хе пр0онлся' так чт0 не_

медленн0 прь!гайте в трубу'
выс{очите сн0ва на старте' во3ле ры-

чага. пр0йдите вправо' спрыгните с края

вниз в трубу _ 0кахетесь на карнизе на-
верху. увидите рядом рычаг и еце один
внизу _ оба они открывают люки' та( что

дерните за блихций и опрыгните вниз, за-
тем дерните за вт0р0й и спрь!г1!ите еще
нихе. при3емл|4тооь возле парамита'
спойте песенку и отаньте'невидимым.
идите вправ0' врехьте ло зам|ц' взбери-

тесь вверх налево. пройдите мимо Фличей
( двери на вь!ход в дшьнем ле8ом углу.

насцпит очередь п0оледней двери
олева. вь! 0кахетесь ряд0м с закрытой

дверью и трубой' увидите парамита над
голов0й. вам не удаотоя зачаровать его
(из_за дронов)' спуститесь вниз в вент и

выйдите наруху через тру6у чуть выше.

парамит п0г0нит вас налрав0. Бегите с0
воех ног направо и вернитесь обратн0

вниз налев0 к закрытой двери' снова
спуститесь в тру6у' и парамит окахется
чуть нихе вас. пр0йдите влево' 0пуотите
барьер (сдерхивающий парамита)' за
ним последуют другие парамить!' и про-
изойдет схватка, парамит справа ока-
хется по6едителем, и вь!долхнь! будете
поднять барьер, чтобь! помешать им

убить вас (к0гда в03ьмете 3амок)' сн0ва
опуотите барьер' переманите парамита
на другую сторону и 3акройте барьер.
теперь вь!йдите в дверь.

окахетеоь на платФорме на заднем

плане' увидите трубу, которая приведет
на передний ллан' { закрытой двери.
слуститеоь вниз в трубу на передний
план, увидите зам0к п0д карнизом и бе_

гущего мехду экранами парамита.
встаньте на краю и подохдите' когда на

вас помчится парамит, врехьте по 3ам_

ку и запрь!гните на небольш0й карниз.
п0д0хдите п0ка смохете без0пасно вер-
нутьоя на центральный карниз. спуоти_
тесь вни3 в трубу и через дверь (па вы-
ход} попадете на задний план.

здесь вам предотоит еще одна гонка

с па0амитами' скор0сть и осмотритель-
нооть могут решить вашу судьбу' появ-
ляетесь вы на заднем плане, дорохка
идет направо к вь!ходу' слуститеоь вни3

с карни3а к вент и опрь1гните в нее. п0я_

8итесь' ках чертик и3 та6акерки' на 1|е_

реднем плане' возле маленького 1(арниза
(чугь выше парамита}. опрь!г}!ите вниз с
(арниза' драпайте от парамита влево и
прь!гните на следуощий экран на не-

6ольш0й карни3 с замком и л!оком'

парамит будет подхидать внизу' но

когда вы хл0лните по замку, люк от(ро-
ется. Быстро драпайте вправ0' запрыгни-
те на карни3 на следующем экране' по-
точнее спрыгните вправо и прямо в вент'

она "заброоит" вао влраво в аналогич-

нуо оитуацию' н0 р(е с друг0й стороны'

долбаните по замку и отправляйтеоь в

0чередную тру6у слева от вао. окахетеоь
за зщнем плане' 0ткуда смохете про-
6раться направо и через дверь на выход'

теперь огни загорятоя, и вь! см0хете
прооледовать на передний план' верни_

тесь обратно через трубу к теперь ухе от-
крытой двери. снова окахетеоь на за-

днем плане. на переднем плане есть те-
лепортер' вот цда вь! и долхнь! про-
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браться. телеп0ртер 3деоь активируется,
как только вь! в него войдете'

пройдите налево до телепортера (до

последнего тупика). войдите в телепор-
т€р и 6егите направо. парамит, к0нечно

хе' броситоя за вами на оледующий эк-

ран' а вь! нахмете : и прокатитесь под

металлическим барьером' прямо в теле-
портер' окахетеоь в телелортере навер-
ху и !(атитесь отцда дальше направо'
3атем скатитесь вниз и обнарухите
справа парамита, срочн0 катитеоь влево

и в телеп0рте0. как тольк0 выйдете, бе_

'ите 
направо, на следу!оций экран и

спрыгните вниз в вент'
через оц трубу лопадете наверх иа

карниз' опрь!гните оЁуда в телепортер и

окахетесь снова на заднем плане' прой_

дите влев0 в телелортер' а.как только
выйдете 0пуда' запрыгните на карни3
оправа. Фличи цт хе набр0сятся на вао,
так что немедленно спрь!гните вниз
(справа)' спрь!гнув' войдите в телелор-
тер (олева). глулый парамит попь!тается

подстеречь справа| а вь! появитесь оле_

ва! Бегите мимо 6арьера и опрь!гните
вниз. когда вь!летите и3 трубь], бегите
яалево, запрь!гните на карниз (слева)'
лрехде чем вас уопеют сцапать с0баки'
Бегите дальше направо, карниз отличное
безопасное место'

прыгните л0дальше от собак (о разбе-
гу} и бегите со всей мочи направо' когда
в6ехите в телеп0ртер, нахмите |. по-
т0м' (ак т0лько выйдете из телепо0тера,
оразу хубарем покатитеоь. скатитеоь
вниз' вскочите быстро на н0ги и бегите оо

воего духа направо. на оледу!ощем экране
6егите направо через телепортер и появи.

тесь наверху. сам0€ время 0чар0вать

слига и 0тправить ег0 в транслортер. ког_

да вое барьерь! будут опущены' набросят-

ся собаки' но слиг о ними запроото раз_
берется. за что и прибьете его, затем от-

правитесь направо' пройдите через теле-

портер' возьмите 0ставшиеся зам(и' а за-

тем "пр0пойте' оебе невидимооть. не-
мешя продвигайтесь к телепортеру'

окахетесь возле дверей на вь!ход о

карнизами по обеим сторонам' два Фли-
ча охраняют замок яа карнизе оправа'
так что нухно увести их от замка' от-
(рь!ть его и выйти через дверь'

на следующем э(ране увидите ота_

цс-панель и трубу' через (отору!о мох-
но вь!йти. не обращайте внимания на

вь!х0д, а пр0йдите влево на следующий
экран. сбейте замок и осво6одите всех
мудо{онцев, спуотитесь вниз в трубу и
0бнарухите се6я онова в дхунглях' в

подземелье' 0ткройте птичий п0ртал и с
его помощью окахетесь со овоими сла-
боумными друзьями. спойте песенку'
чтобь! подлечить их и проводите влево к

холесам, пусть !(ахдь!й из них их покру-
тит. как только все колеоа засветятся 3е-

лень!м цветом' отведите своих корешей
направо и вь!ведите на сво6оду чере3

птичий п0ртал. 3атем вернитеоь обратно

налево и опуститесь в трубу.
* гее соа оерос.

3апрь!гните направ0 вверх и восполь-
зуйтеоь информационнь!м пунктом, что-

6ь! кое_что узнать о слигах. на следу!о-

щем экране обнарухите "5ош!$1огп вгеш

с[!пкро!п1"' которь!й помохет вам в3рь!-

вать все что нухно' используя ваш
"фарт" (1аг1)' стоит только нахать кнопку

'' 
Ёсли есть несколько секунд, чтобы

успеть удрать подальше, без колебаний

в3рывайте лвбые двери и в0обще все'
что хить мошает.
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когда вь|йдите наруху, увидите еще

один 5о!! в|еш 0!5реп5ег' используйте
его' чтобы раочистить минное поле, пе_

рекрь!вающее пугь ва оледующий 9кран.

3деоь увидите огромн0е (оличество

слигов, с0 всеми вь! справитьоя не 0мо'
хете' так что немедленн0 отправляйтесь
налево (фарт}, затем запойте' чтобы за-
чоравь!вать и контр0лир0вать зто' на-
правь'те фарт ( олигам, и (огда он при'

близится к ним, спойте сн0ва' чтобы

взорвть его и уничтохить слигов' теперь

вь! запросто мохете двинугься дальше'
прямо от двери отлравляйтеоь к 5о!|!

вгеш пасп!пв и во3Ёмите Фарт' спрыгните

в люк и зачаруйте фарт' 3ачаруйте ег0 и

отправь!е у6ить летающег0 олига' а еще

лучше двух (если смохете)' пройдите

вниз мимо двух слигов' прехде чем они

"откро!от' огонь' внизу пройдите яаправо'

пръ!гая через бомбь!, затем вверх направо

к карни3ам' вз6еритесь наверх к вь1ходу'

но будьте 0сторохны' там бомбы' дерни'
те за рь!чаг на карнизе и пр0йдите чере3

две0ь в верхнюю левую чаоть этрана.

таким о6разом вы попадете снова к

месту старта' смохете получить еще

один фарт] с помощь!о к0торого мохно
ликвидировать б0мбь|' перекрываощие
луть к вь!ходу' взорвите их о безопасной

дистанции и вь!ходите'

' ма1п [оььу'
взгляните на карту' пройдите вправо

и на следующий экран' поднимитеоь на_

верх к 5ош!ьгеш пасп|пе и установите за-

чарованный фарт' чт0бь| убить дрона'
возьмите еще одн0го "ьгеш', зачаруйте

фарт и взорвите 6омбь! слева' возьмите

еще один 5о0!ь.еш' прехде чем отправи'

теоь ваверх налево' двигайтеоь дальше
и вскарабкайтесь налево' подпрь!,ните и

вэберитесь вверх направо и лройдите

влраво. увидите вывеску' указывающую
на "5!!9 ваг5аок$' и'вопеше[к?".

* вопе|/|егк|'
идите направо к0 входу в Б0неверкз'

уотановите в3рь!вающийся фарт лод

слигом и в3орвите его' запрыгните на"

лево и возьмйте немного мяса из мешка'

войдите в дверь Б0неверкз {справа).
вь! увидите отайку (рошечнь!х! но оо'

вершенно омертельных соба( (внизу)' а

заодно и рь!чаг' до которого мохно дотя_

нугься' Бросьте цс0к мяса направо' что'

бь! отвлечь соба|(, и прь!гните вниз' что_

бы рванль за рь1чаг.

вернитеоь назад и пройдите вправо

на оледующий окран' взберитеоь на к0_

лонну, прехде чем слиг успеет (с задег0

плана} пристрелить вас' Бросьте кусок,

что6ь! отвлечь ообаку и заманить ее

вправо' в полу еоть кнопка' кот0рая сни_

мает злектрический барьер. затем беги'

те вниз к вь!ходу й спасайтесь'

идите направ0 через к0лонну'

опрячьтесь за ящиками' чтобь! вас не

пристрелил слиг на заднем плане. кати_

тесь дальше на следующий экран и ис_

пользуйте камни, чтобы взорвать бомбь!.

катитеоь дальше направо как мохн0 бы_

стрее' вкатитеоь в лифт' спуститесь вниз

и перепрь!гните на другой лифт' он0ва

взберитесь наверх и во3ьмите еще не_

околько кусков мяса из мешм. верни_

тесь к лиф0' опуститесь вниз, воополь_

зуйтесь информционным пун(том и про_

следуйте влев0.

на следующем экране увидите 0че-

редного слига. Бросьте ему кусок мяса и

6егите мимо' попробуйте запрыгнуть на

карниз на противопол0хной стороне' на

оледующем экране увидите аналогичную

127



Боль|шАя игРА - Ав!,'5 вхоо[ш5
ситуацию' но тут ухе будут патрулировать

оразу три олига. к0гда проокочите мимо'
взберитеоь вверх налев0 мимо очсредно_

го рычага. идите дальше вправо мим0
мешка о мяс0м и войдите в лифт' идите

вверх { первому рычац и дерните его'

вернитесь теперь ( рь!чагу в сам0м низу|

барьер в этот момент будет ухе опущен.

0твлеките слига и дерните рычаг.
Барьер возле лифта опустится, и вь!

смохете добраться д0 еще двух мудо-
концев (справа)' войдите в первый лифт'
поднимитесь на8ерх { рь!чагам и дерните
за верхний. второй лифт в результате
опуотится! см0хете забраться туда с дву-
мя мудоконцами' спуститеоь все вместе

и увидите портал прямо над слигами'
0ов0бодите слепь|х мудоконцев и идите

к верхней двери'
окахетесь слева 0т диФтов0й шах[ь!.

оправа увидите пр0вал' куда падают
ящики. на другой стороне увидите ры-
чаг' дерните его, и лиФт подниметоя на-

верх' спуститесь на нем вниз и спрыгни_

те налево. иополните прыхок о раз6ега'
но не попщите п0д падаюшие оверху

ящики. прь!гните чере3 бомбы' прямо на

карни3 справа.
исполните прых0к через спящего

слига к рь!чагу (от прав0го лиФта)' де'
рните рь|чаг и сразу *е прыгните в лифт,

ка( толь(о увидите' чт0 слиг ом0трит в

другу!о сторону' опуститесь на лифте

вниз, вооп0льзуйтесь информационнь!м

пун(том и пройдите в дверь к Аппех 1.
1 Аплех опе.

на верхнем уровне увидите двух сли-
гов и двух мудоконцев. как только слиги
отправятся налево' хватайте мудоконцев
и драпайте направо' подальше от сли_

'0в. 
как только исп0лните этот мавевр,

идите по ур0вню налево' укрь|ваясь в те'
ни, чтобь! ве попасть под вь!отрел. иди_

те на следующий э(ран и деряите 3а рьг
чаг' ост0р0хно вернитесь назад влраво

и спуотитесь вниз к подхидающим мудо'
концам. Барьер справа телерь будет

опущен' так чт0 лройдите направо, а 3а'
тем бегите налево' но 3а вами последу_

ет слиг' Бегите дальше всю дор0гу нале-

во и перепрь!гните расоелину в самом

конце' олиг свалитоя вниз, и теперь опо'
койно мохете олед0вать направо' на

следующий экран.

идите направ0' сокрушите ящики и
(атитеоь мимо них в оекретну!о секцию'
где вао подхидают еще четыре мудокон_

ца. прыгните и дерните 3а рь!чаг. про-

пойте пеоен!(у, чтобь! открь!ть п0ртал и

оово6одить охломон0в. вернитесь обрат'
н0 к первым двум мудоконщм. прихва-

тите одн0го из них и доставьте к рь!ча'
гам' чтобь! 0н помог вам подергать за

них (одновременно о вами). откроется

люк, и вь! см0хете вь!вести оладкую па_

роч(у ( птичьему порталу налево. затем

направо' вверх на лифте, и св0бодны|
1 Аплех т,/{о.

теперь вы на 3аднем плане рядом с

телепортер0м. войдите 8 него и появи-

тесь на переднем плане. проскользните
к дверям и войдите внутрь' пройдите
мимо двух сверлилок и в03ьмите камень

из висящего мешка слева. вь!йдите на'

зад в дверь' попытайтесь не раз6удить
спящего слига, пр0с(ользните 0сторох'
ненько' Бегите и катитесь кубарем, что'

6ы слиг не см0г вао пристрелить на за_

днем плане' 3атем прь!гните вверх к вь!_

х0ду (иаправо)'

сцена начинаетоя на заднем плане

п03ци цчи слигов и б0м6, уотановлен'
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ных на переднем плане на рельсах узк0-
колейки. нухно пройти влево и выйти
через дверь'

* Аопех тьгее.
Аккуратно пр0беритеоь направо' ло"

старайтеоь не раз6удить слига' дрыхну_
цего на зщнем плане. на следующем эк-
ране нухно перепрь!гнуть через 6ом6ы и
не включить детекрорц двихения. когда
преодолеете этот учаоток, пройдите на-
право к вагонет(е. сядьте в нее' прикон_
чите воех слиго8 и двигайтесь к вь!ходу.

| Аппех Ро!г.
на заднем плане мирно пооалывают

несколько слигов' 0дин ухе пр0снулся,
так что отпрвляйтесь направ0' 3атем
вверх _ налево и прямо |( дверям. дерни-
те за рычаги' чтобы олуотить барьеры.

снова ока3ь!ваетесь на 3аднем плане'
а там опять олиги и телеп0ртер. зача-
руйте пением слига на переднем плане,
во3ьмите о соб0й в телепортер и пе0ене_
оитесь на задний план. прикончите оли_
гов оправа' прехде чем они вас подстре-
лят. вмосте со слигом пройдите вправо
и дерните 3а три рычага. 3атем прикон'
чите св0его помощника, вернитесь на3щ
через дверь снова на передний план.
пр0йдите направ0 в дверь на выход.

* Аплех Р!уе.
и снова вь! на заднем плане. пройди-

те влево к двери' она отрь!та. лета|ощие
слиги поха не виднь!' так чт0 есть время
перепрь!гнуть через бом6ы на переднем
плане и двинутьоя дальше направо. на
следующем экране 1слрава} онова нухно
6удет лерелрь!гнгь через б0мбь!. не бе"
гите сломя голову на следующий экран'
иначе взорветеоь' лучше попробуйте по-

дорвать бом6ы т1од 6лигами' нтобь;
сильно не доставали. вь!йдите через

дверь в дальнем правом конце'
, Аплех 3'х.

кубарем влево на следующий экран;
потяните за рь!чаг. вернитесь опять ку-
6арем назад и взберитесь на следующий
экран. не пытайтеоь пройти мимо сли_
гов влево, ,:то6ь: взять камяи. налраво
увидите целую шайку слогов за барье-
р0м' который управляетоя кнопкой в по'
лу на вашей ст0роне' нахмите ее и бе-
гите влево. когда д0беретеоь до рассе-
лины' прь!гните на ту сторону, а слоги
как обычно свалятся 8низ' тупые! верни-
тесь онова направ0 и пр0йдите в дверь,
окахетеоь рядом с ве1!тиляционной тру"
бой _ это и есть вь!ход.

| Алпех 5еуел.
отключите три электрических барье_

ра внизу. верхний правь!й отключить
легк0' прыгните о раз6егу к верхнему
левому рь!чагу| затем прь!гните к право-
му рь|чагу и наконец спрыгните вни3 и
доберитесь до л0следнего рь!чага (на_

лраво)' пр0йдите вниз направо и на сле-
дующий э(ран.

вскарабкайтесь на первый карниз _
там муд0концы. перейдите на следую-
щий карниз влраво' а затем !10днимитесь
наверх влево. д0беритесь к рь]чагу на
верхней левой платФорме' дерните за
яего и 0пустите барьор справа' чт0бь!

мохно пройти'
на следующем экране перепрь!гните

щель' над которой висит ящик' 0л яе
овалится' пока не дерните за рь!чаг, до-
ставьте мудоконцев в лиФт' олуститесь
|{а нихний ур0вень и покиньте л0дъем-
ник' п0днимитесь наверх' включите
лифт и падающие ящики' спустить снова
вниз' отведите муд0|(онцев налево' те_
перь отведите лерв0го мудоконца на-
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право и посадите в лифт ряд0м с бомба:

ми' доставьте туда и остальных ваших

приятелей' опуотитеоь вниз'

доотавьте мудоконцев на место и

идите обратно на верхяий акран' прой-

дите через щель вправо к лифту, он чль-
чуть вь1ше' спрь!гните вниз и дерните за

рь]чаг. увидите _ лифт поднимется, и вь}

м0хете спустить вниз в безопаоное мео'
то захдавшихоя мудоконцев' доставьте
их наверх к остальнь!м и сп0йте песенку'

чт0бы освободить их окончательно.
* 5есгес Агеа: Аплех 5еуе11.

Ёоли хотите перехить новь!е в0лную_

щие опасности (иятересно, как бь! к эт0_

му от!1еося Абе' еоли у него слросили

бы!), спрь!гните в люк, там где был пор'
тал и попадете вниз на следующий эк_

ран. опрыгните о оамого нихнег0 карни'

за'.. поверьте' что будет интересно'

окахетеоь в комнате со сверлилкой,
которую нухно отключить. пройдите
влево на следующий экран, спойте пе_

сенку' и у вао появится новая уникаль'
ная сила' которая 3апросто уничтохит
слигов' взберитесь наверх и прь1гните
(о второму рь1чагу в оамь!й конец нале_

во' не надо дергать первый рычаг' иначе

неизбехно погибнете' дерните за второй

рычаг' чтобь! спасти очередяого мудо'
к0нца и отведите его направо' мимо

сверлилки к порталу. когда 0н будет 0о_

вобохден' спрь|гните в вент и вернитесь

на карни3 чшь вь!ше вас'
| Алпех 5еуеп (лроАо^'(е11'в).

поднимитесь на лиФте на верхний эк-

ран' вернитесь назад налево, возьмите
камень из мешка' овешивающегооя с ле-

вог0 шрниза и вернитеоь направо на

следуюций экран' переберитесь через

щель вправо и нейтрализуйте бомбы.

Боль!пАя итРА - Авв'5 вхоппш5
перейдите на сле!1ующий экран впра_

во' и дальше все просто' вз6ирайтесь на

карнизь!' осво6охдайте мудок0нцев и

олуститесь вниз направо к вь!ходу. пр0й_

дите через экран и перепрь!гните через

щель на следующий' пройдите в дверной
проем' пройдите вправо и вскарабкай_

теоь на карниз, прь1гните вверх на следу'
ющий акран' воспользуйтеоь и!форма_

ционнь!м пунктом и спуотитеоь вниз на_

лев0, укловяясь от ящик0в и сверл, ког-

да окахетесь внизу' взберитесь напра3о

и пройдите в первую дверь к карнизу'

под кот0рь!м дрь!хнет неоколько слигов,

перебегите на следу!ощий экран' 3а_

лрь!гните на карниз и пройдите вправо

на очередной экран, чтобь! не попасть

п0д оверла' ч\.гь нихе вао оверлилки

прикончат слог0в, и можно будет лере_

браться направо'

на следующем зкране прыгните мимо

оверл и л0тяните за о6руч над дверью'
затем начните поворачива-ть колео0' пока

дверь нихе вас не откроетоя. тогда мох'
но опуститьоя к ней и оп0койно выйти.

когда вь!йдете и3 первой двери'
прь!гните чуть вверх к оледующей. когда

вь!йдите из не€, то увидите меш0к с кам-

нями и неоколько 6ом6. как обычно'

взорвите бомбь! с помощью камней и

пройдите дальше: на оледующем зкране

опасны пада!ощий яцик и бом6ь! справа

на карнизе. наберите п0больше камней

и разберитеоь с б0мбами.

подползите к мешку с мясом и швь!р_

ните камень на оледующий экран _ лег_

ко уничтохите первую бом6у. теперь
мохно взорвать и другие' затем пере_

браться на следуюций экран. и здесь

п0идется уничт0хить различные 6омбь!'

пере(рь1вающие д0рогу на карнизах, ве-
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дущих вверх налево'
на первом карниэе вь!полйите прьг

хок о разбега' а не пытайтесь кара6{ать_

ся вверх. опрь!гните вниз и оово6одите
четь!рех мудоконцев, вернитесь снова

наверх и прод0лхите уничтохение остав_

шихоя бомб' Раскрутите колесо и прой_

дите через дверь. прьгните вверх к две'
ри "3_4"' вь!ше нее увидите спящег0

слога' прошмь!гните влево и во(араб'
мйтеоь на следующий экран, увидите
первое колеоо шз' поверните ег0 и вер'
нитеоь назад вниз.

п0ыгните к первому карнизу' а затем

еще раз та( сиганите' чтобь! уцепитьоя и

повиснуть на краю следу!ощего !(арниза

с0 слогами. они грохнугся вниз, а вь!

смохете перебраться на следующий эк'

ра!]' прь!гните влево' чтобь! не прибили
ладающие ящи(и' и пройдите чере3 вер'

хнюю леву1о дверь. 0кахетесь на заднем

плане в0зле колеоа ш4. поверните его и

смохете пройти влево к вь!ходу' теперь

вы онарум ''3-4" и нухно пр0йти вниз к

двери'5'.
пр0крадитесь мимо аварийного вь!хо_

да и покрутите к0лесо' к0гда появятся

слоги' швь!рните неокольк0 камней и бе'
гите к вь!х0ду. 0кахетеоь подброшенным
в воздух, но удачно при3емлитесь на

карнизе со слогами' Бегите направ0 и

прыгайте дальше на правь!й карниз.

пройдите в дверь и окахетесь в

схео!]|!уе о1{;се5'

дохдитесь подходящего момента'
прока1итесь под сверлами и спуститесь

вни3 в вент. окахетесь рядом с инфор_

мационным пунктом. чгь нихе увидите
несколько сли.ов за 6арьер0м' (оторый

откроется' когда проскочите лазер' и

см0хете пробехать направо- и двагай_

тесь так дальше к большому карнизу с

трубой в верхяей правой части.
телерь вь!оказь]ваетесь рядом с боль-

шим боссом. Бегите и прь!гните вверх

вправо' там 6езопаснее. теперь мохн0

попытатьоя зачаровать этого 6ооса' а за-

тем использовать его, чтобь1 активиро_

вать трансп0ртер, к0торь!й реагирует
только на ёго голос. слоги конечно 6удут

пытаться убить вас, но их,можн0 прикон'

чить'с ломощью слигов! повторите сл0_

ва, которь1ми управляетоя транспортер'
пуоть слиг откроет барьер, затем

прикахите ему у6ивать атаку]ощих вас

ологов. когда'прикончите их всех' до-
став.те своего слига к лифту и спуоти'

тесь на нем вниэ. и не медлите, иначе

погибнете под сверлами|
* у'1рав^ен,4е 6оссом вопе|ме?к7.

!-1 +^=неу!
!-1 + о = 0о 

'1! 

(оделай так!)

!1 +,| = ${ау ье.е (отой здесь).

|.1 + ! =сопп'еге (иди сюда}'

!2 + 
^ 

=А!! 0'уа'
!2 + о = не!р! (помогите1).

!-2 +' = к!!!'еп! {убей их!).

!2+|=[аш0п(омех).
' проАо^жен!'1е.

теперь вь! к0маядуете олигом' кото_

рый мохет помочь управляться о рь!чага_

ми и защитить от слогов' возьмите ово_

его персонального олига_охранника и

до6еритесь до нихнего рь!чага. поставь_

те его напротив барьера и рь!чага' от_

стрелите слогов, как 0бычно' доотавьте
его к лиФц слева и при(ахите спуотить_

ся вниз'
теперь олиг долхен дернуть 3а рычаг

и заотрелить слогов. под0йдите к "голо_

совому управлению' и скахите'неу" и

'0о !1''. теперь вь! овова управляете А6е,

]з]
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так что проведите его через дверь цда'
где оотавили босса. пр0!€титесь под

свърлами направо, вскара6кайтеоь на

оледующий экран' перепрвгните свер-
лилку и дерните за рычаг' сраб0тает
сверлильвя справа и прикончит слогов' а
вы смохете бе3опасно спрыгнуть в вент.
чуть выше увидите заперп!о дверь и кар-

низ оправа' пройдите влраво' где давно
0хидают св06оды и вао бе!надехнь!е
мудо(онцы. скахите'А!! уа", а затем
'ш0(к"._ один из них окахетоя наверху

возле рычага и ом0хет 0ткрыть дверь'
0ткройте портал' оовободите своих дру-
зей и выйдите через незапертую дверь.

' васк со сье ма!п [оььу.
войдите в дверь с надлисью

"Ёпр|оуее5 0п|у" и окахетеоь на задяем
плане! а на переднем плане патрулирует

парочка агрессивнь!х слигов' перекати-
тесь влево на следующий экран, дерни]е
рцчаг и опуотите барьер' вернитесь на3ад

и выйдите через дверь. войдите в "5!!0

вапаок5'' укройтесь в тенй на переднем
плане' подохдите пока пройдет слиг и

спрыгните 8}1и3. 0ставайтесь в тени и в

уд0бнцй момент проокользн'1те к двери.
воспользуйтесь информационнь!м

пунктом и пройдите влево' увидите за"
мо(, которь!й активируетоя звуком голо-
са слигов' п0ка не тр0гайте ег0 и опрь!г-

ните 8ни3. п0дойдите к лифту' спусти-
тесь вниз' прокатитеоь под 'танками"
влраво и спрь!гяите 8низ в вент' окахе-
тесь на заднем плане' пройдите влево

чере3 дверь и далее налево через следу_

ющую дверь' стукните по 3амку _ при-

обретете опособность к невидимооти'

дерните за рь!чаг и 0пустите барьер.
€пуститеоь !з вент и окахетесь у лифта.

перекатитесь назад под 'танками',

пройдите вверх и налево' спойте и ста-
нете невидимым' теперь мохно пробе-
хать влево мимо слигов' катитесь и

прь!гайте через весь последний зкран'
что6ь! п0ойти под барьером' остерегай-
тесь выстрелов.

взберитесь наверх до рь!чага' дерни-
те за него' и появится слиг, которого
нухно немедленно зачаровать' проведи_

те его влраво к 3амку' "0тклика!ощемуоя''

на голоо' под0хдите пока он окахет'н|",
а затем вь!п0лните любу!о комбинацию
!2+ 

', 
!_2 + 

^ 
или !2 +. _замоки

откроется' пройдите вправо 1ерез теле-
портер и двигайтеоь со слиг0м налраво'
очистите оледующий ,края от врагов'
пройдите направо' а затем налево и

вни3. 0ткройте еще один 'гол0совой" за-
мок' убейт€ слига, продолхайте путь по

той хе д0рохке вместе с Абе' в0йдите в

$!!9 ваггаск5 0оо|' Бегите и (атитеоь

влево' иначе слиги (с 3аднего плана) мо-
гут вас прикончить' прыгните вверх на-

лево и пройдите в дверь'
Бегите ( рь!чагу и дерните за него'

когда €лига не будет на экране. спрячь-
теоь в тени| п0{а слиг не пройдет обрат-
но| запрь!гяите на правый карниз' даль-
ше запрь!гвите вправо на карниз' где си_

дит олиг' н0 т0лько тогда' когда он

смотрит в друг,ю ст0р0ну. прь!гайте бь!-

стро' дерните 3а рь!чаг' и опуотится
лифт. ояова прь|гните через карниз, к0г
да слиг будет смотреть в другую оторо-
ну' дерните 3а рычаг' запрь!гните на

карниз' а |(огда слиг поверяетоя налево'
бегите и прь|хком перескочите на сооед-
ний карниз. спрыгните .низ в вент и

увщите полет Абе]

перескочите на карниз вправо' зача'

руйте летающего слига и пошлите его на

]з2
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оледу!ощий экрая' чтобь! перебил воех
слигов и дернул за оба рь!чага. опустят-
ся барьерь!' и вь! смохете добратьоя до
верхней две!и.

преод0лейте карниз как мохно быст_

рее' когда слиг на карнизе омотрит в

другу!о сторону' а тот' что на земле' вь!'
шел о экрана. спрячьтесь в лервой тени
и остор0хно пройдите налево' в03ьмит€
гранать!, чт06ы уничтохить всех олигов.
п0верните колесо и см0хете выйти;эк-
раяа. 3ахватите мудоконцев' зто6ы 6ыло
кому дернуть рычаги' а 3атем 0св06оди-
те их' спуститесь 8ни3 на лифтв и захва-
тите двух мудок0нцев' ['!однимите их на.
верх' там они о двумя ов0ими о06ратья-
ми покрутят колеоа' 0ткр0рт клапань!'
теп9рь опуотит€ их 8низ к сво60де. п0'
том можно и оамому пр06иратьоя на вь!-
ход {вверх цаправо}.

' тцппе| 1.
прыгайте о карниза на карниз влево

через мины' опрыгните на нихний кар-
ни3 и катитесь 8лево. 3деоь т0хе мина'
6удьте осторохнь!, 6ыотро прь!гните в

лифт и спуокайтесь' пройдите вправо'
спрь!гните вниз' дерните за рычаг! и

лиф1 поднимется' иди1е вправ0, увиди_
те две вращающиеоя в 8оздухе минь! и
сидящег0 в углу муд0конца' осто0охно
лройдите вправо' вз6еритеоь наверх и

пере6еритеоь налево к рь!чац - он от-
кроет люк. теперь вь! мохете освобо-
дить мудокоица, нухно т0лько олустить
его на лиФте к птичьему порталу.

на 9кране внизу {слева) залохены
лять б0мб. Разрядите их, чтобы оовобо-
дить мудоконцев, иополните прь!хок о

разбегу влево' ра3рядите 6омбь!: онача_
ла ту' что слева; затем ту' что вяизу'
прыгните вверх и разрядите бомбы по

0беим оторонам 0т мудоконца. п0дру_
хитесь с ним' отведите к подъемнику и

доотавьте наверх к причьему порталу'
через к0т0рый только что 0с80бодили
ег0 корешей'

вернитесь нале8о, пройдите в дверь'
а затем и через следующую, двигайтесь
направо. но' о!ередн0м экране увидите
опящег6 олига и мину, меша!ощих в3о6-
ратьоя' в30рвите мину гранатой, заодно
прик0нчите и слига. двигайтесь яалево,
ие обращайте внимания на лиФт] ра3ря-
хайте 60м6ь!' прь!гайте чере3 мину и де-
рните за рь!чаг' т9перь переправьте му-
д0концв8 направ0 к лифту.

усадите их в лифт' поднимитв нав€рх'
на экране наверху оразу две минь! и д8а
слига' Быстр0 и 0ст0рохно в0бери]еоь
наверх1 спуотит9сь на вт0ром лифте
вни3' Буд6тв ли прь!гать 8верх или п0'
пробуете взобраться, у6едитеоь' чт0
олиги см0трят в другую от0р0ну. подни-
мите мудак0нцев вверх' отведите чуть
влево - так 0ни будг своб0днь!' пр0-
долхите двихение налево на следующий
3кран| лрь!гните 8лево мехду минами на
сред']ий карни3' 0ткройте клалан и
пройдите к вь!ходу.

' т!!лпе! 3.
загляните в информационный лункт,

пр0йдите на оледующий зкран налево и

заставьте г0лых(|) слигов пуститься за
вами. Бегите вправо и при}0нчите их
всех' когда они 6удут пробегать нерез
барьер, затем пройдите влево и зача_

руйте олига наверху. спуотите его вниз
и отправьте на лравь!й экран' открь!ть
'голос0вой" замок' 3атем прикончите
ег0' прыгните вверх' откройте клапан,
пройдите вправо и зачаруйте !а этот раз
летающего слига, пусть он при{ончит

]зз



Боль['|Ая игРА _ Авв'5 вхопш[.]5

других летающих слигов и от(роет "г0-

лосовой' замок' 3атем пуоть пролетит

мехду двух зкранов и прикончит воех

олигов' теперь самое время при6ить и

его _ "мавр сделал ов0е дело", до6ери_
тесь до клапана оправа и лерейдите на

средний экран'
+ 5!!!се А.

увидите слига, рь!чаг и двух муд0к0н'

цев наверху' зачаруйте слига' убейте ег0

и 0сво6одите овоих бесломощнь|х дру_

зей. дерните 3а рь!чаг, 0ткройте дверь и

уходи1е'

' 5ц!се в.
эта как 6ь! о6ратная сторона т0го' чт0

мь! видели и3 $|]!1е А' идите направо к

рь!чагу и дерните 3а него. спрь!гните

вни3' зачаруйте слига, пусть 0н откроет

'г0лооовой' зам0к' освоб0дите двух му_

доконцев и вь!ведите их через портал.

вскарабкайтеоь наверх и заберитеоь на

левый €рни3' когда слиг отправится на'

прав0. проок0льзните через тени и возь-

мите гранату. убейте слига и дрона. за_

чаруйте и убейте еще двух слигов. 0т_
(рой'ге клапан и идите вниз в $!!1е с.

* 5ц!1е с.
вернитеоь на карниз и дерните 3а рь!_

чаг. когда сверху на парашюте спуотится

слиг' зачаруйте и убейте его' 0своб0ди_

те мудоконцев, поднимитесь на верхний

уровень| в0зьмите гранату и прикончите

патрульного олига| 3аодно уничтохьте и

др0на на экране оправа. зачаруйте еще

одного из слигов и откройте люк, унич_

тохьте всех слигов и 0ткройте клапан _

путьв50!1е0открь!т'
когда пройдете все $0!1е5' выйдите

через дверь наверху' лопадете в новую

комнату с тремя слигами' двумя теле'

портерами и. информациоянь!м пунктом'

отправляйтеоь в верхний левь]й темнь!й

угол и раопевайте песни, если дронь! по'

3вол;'' катитесь кувь!рком влев0 на оле_

дующий экран' там муд0(онць!. необх0-

димо с6ить все замки' что6ы освободи-ть

зтих 6есп0мощнь|х. воополь3уйтеоь не_

победимостью' чтобь! активировать

барьер и убить слигов на предь!дущем

экране' вь!ведите этих муму на свободу

через птичий п0ртал'

3деоь ухе подхидает летающий олиг

и рь!чаг (слева)' дерните рь!чаг, бегите

вправо и вниз через л!ок' 0кахетеоь на

экра'не о двумя нанюхавшимися веоеля_

щего газа муд0концами' настоящие ток_

сикомань!' рхут 1(ак ненормальнь!е.

пройдите вниз и налево' 3апрь!гните на

карниз _ там найдете рь1чаг. порекати'

тесь влево на оледующий экран и дви-
гайтеоь дальше, пока не д0беретесь до
портала, трубь! и рь!чага. здеоь могут
появиться и лета1ощие олиги' дерните за

рь!чаг' спрь!гните в вент и окахетесь в

|0етке| зачаруйте летающего слига, и

пуоть он разделаетоя со своими собрать-

ями' вернитесь и 0свободите своих по_

допечнь!х через портал во3ле рычага' (о_

торый только что дергали' теперь мохн0

сказать - вь! разобрались со воеми ба_

ранами и м0хете в0йти в главную дверь'
она теперь открь!та. 0кахетесь в гене_

ральских аппартаментах. дерните 3а рь!'
чаг внизу, перепрыгните через щель на_

верху и двигайтеоь влраво' увидите од'
ного слига наверху и еще одн0г0 спяще-

го справа. прыгчите дальше| дерните 3а

рь!чаг и опрь!гни:ге вниз в вент' вылети'

те и3 трубы и повисните на карнизе' а

ряд0м там слиг| подохдите пока 0н не

повернется в другую о}орону, взбери-

тесь навёрх и катитеоь вправо. подохди_

1и



Боль|шАя игРА - Авв'5 .хоопш5
те (огда он отвернется (пока вь! прячи-
теоь в тени) и двигайтесь вправ0,

на следующем зкране повторите этот
маневр. спрь!гните вниз! дерните за рь!.
чаг и прь!гните в трубу' прехде чем сли"
ги доотанут вас. катитеоь вправ0, увиди-
те две тру6ь! и вывеску 3шаг вооп'.
прыгнит€ в блихайшую и лоя8итесь на
лрав0м карнизе' опрь!гните вниз, когда
олиг покинет экран' дерните за рь!чаг и

будьте внимательиь! - 60м6ь1 0чень кри-
тически ограничиьают время'

пр0ск0чите мимо 0хранника влево и

дерните за рь!чаг. проберитеоь направо
и спуститеоь вниз в трубу' дерните за

рь!чаг на этом карнизе' а затем 3ачаруй_
те генерала' пуоть 0н п0управляет
трансп0ртером овоим голосом'

опустите его вниз-* га30вой "кол0нке",
в начале дор6хки налево' на вашем пути

встанет барьер и несколь|(о 6омб. ис-
лолшуйте слигов' чтобь! перебраться че-

рез бом6ь! и до6раться до рычага' открц-
вающег0 дверь' когда управлеяие вернет_
ся к Абе' выйдите чере3 главнь!е ворота.

на следующем экране пройдите вле_

во. отключите барьеры' задерхивающие
мудоконцев. пуоть они пооледуют за ва_

ми направо и опойте чего-нибудь' чтобь!

открыть портал. пройдите в открывшу!о"
ся дверь направ0 и вернитесь в главный
вести6юль' спуотитесь вниз направо и

окахетеоь в офисе геесо. во!€рабкай-
теоь на карниз оправа. двигайтесь очень
быстро, чтобь! не встретиться с летаю-
щим слигом. Бегите направо и пройдите
в дверь. вь!йдите на передний плал ря-
дом с рь!чагом. дерните за него и опу-
стите барьер на задвем плане' пр0йдит€
чере3 дверь' см0хете попасть на задний
план и пройти вправ0.

продолхайте двигаться вправо к

"ва90а0е с!а!п'агеа"' дерните 3а рцчаг и

убейте слигов' Бегом вернитеоь на два
зкрана назад и возьмите "дух0вный' за-
мок' станьте невидимь!м и спуститесь в

"ва90а9е со!а!п агеа"' проокочите чере3
зту эону незаметно' укрываяоь в тени' де-
рните верхний правый рычаг, слуститооБ
вниз и пр0беритеоь на следующий экран'
где взберитесь на карниз. когда слиги
пройдут влево' прыгните к рь!чагу и де-
рните 3а него' слиги будут заперты' и вы
смохете сво6одно лроолед0вать дальше,

на следующем экране (о генералом)
прь!гните вправ0, опойте песенку и зача_

руйте его' приотрелите всех слигов кро-
ме одного' п0ехде чем вооп0ль3оватьоя
телепортером _ та( Абе будет легче
слравиться с оитуацией' телепортируйте
слига' и он откроет в0рота' лроокочите к

двери налево' в самый к0иец' вь!омохе_
те до6раться до комнать! 'зес![]1у гопе".
пройдите направо и нырните в вент. за-
тем лереберитесь в леву!о чаоть оледую_

щего э(рана и оовободите мудоконцев'
вернитесь назад направо через дверь'

лопадете в главнь!й веотибюль' отоюда
мохете попасть в 5о!! 51огп вге!11ец.

' 5оц! 9сог!п вву/е?у,
пероберитеоь через карниз на следу-

ющий экран и спуотитесь вниз' возьмите
слева слепог0 муд0к0нца' чт0бы он по0а-
ботал на вао и от(9ь!л клапан' осво6оди_
те его через портал, а других освободите
немн0го позхе. на следующем экране
придетоя соокочить вниз и незаметно
лроскочить мимо двух ро6отов _ лодвих-
нь!х детекторов' а то они засекут вас. так
что крадитесь' пол3ите' укрь!вайтесь, н0

пробирайтесь налево. увидите еще одн0-

го робота и двух слигов на заднем плане'
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кубарем перекатитеоь в центр в укрытие'
а (огда слиги отвернутся' 6егите влево,

но не *потревохьте' лазер'
Бегите и прыгайте влев0' когда олиги

и лазер омотрят налев0' поднимитесь на

лифте на следующий эхраи| восл0ль3уй-
тесь инф0рмаци0ннь!м лунктом' 

' 
вс|€-

ра6кайтеоь налево' дерните за рь!чаг и

вь!з0вителифт напра80. в03ьмите'ьгеш'
{пиво) и зачаруйте фарт' л0днимите его
наверх и ликвиАируйте дрона. в0зьмите
еще оди11 '6ру" и снова поднииитеоь на

лифте' пройдите влево и опрячьтесь п0д

кор06ками' 3ачаруйт9 летающего олига
и от8вди'е вправ0, уничтохьте минь!'

дерните 3а рь!чаг' что6ь! вь!3вать лифт в

дальнем правом углу'
пр0йдитё до конца направо' пр0веди;

тв ранв8 0ставл9нных мудоконцев' опу-
стите направ0 вяиз на лифте. здесь они

п0мог!т вам открь|ть три иапана ряд0м
о п0ртал0м' отправьте их через портал

на сво6оду, а сами чере3 о'{рь!тую

дв€рь пр0йдите нале80.

оадитесь в вагон и попадете в 50ц!

$|огп вгешегу, восп0льзуйтесь инф0рма-

ционным пункт0м, выйдите в дверь'
уйдите направо с экрана и раз6удите
слига, дремлющего наверху, за1ватите

ег0 с собой (эачарованного), пр0ведите

налраво на оледующий экран. запрыгните
наверх налево и дерните за рь!чаг. вой-

дите вместе в лифт направ0, подними-
тесь наверх' отстрелите слига, а затем и

своего зачарованного. переправьте Абе в

лиФт' пусть в0зьмет бру из машинь!.

спустите А6е вниз и пройдите нале-

во' 0ткр0йте барьер' зачаруйте Фарт и

уничтохьте дрона. 3ачаруйте генерала
на 3аднем плаяе. опустите лифт вниз и

пройдите вправо. сн0ва поднимитесь на

лифте' откройте барьерь! и отправьте
Абе в вент наверх'

2ш1а9з.
. . 211!а9 3,
теперь вы ца 3аднем ллане, перед

вами шеоть дверей, и о ними яе0бх0ди-
мо ршобратьоя' изучите информаци0н-
нь|й пункт и лройдите в дальнюю левую

дверь' катитесь вправо мимо или дахе
под неоколь(ими рядами овёрл. вз6ери-
т6сь наверх и переберитесь на оледую-

щий ур0ввнь, а п0 пути назад влвво 0т-
ключите все 9ти ухасные св0рлилки'
верни1еоь наащ и заб6рите всех муд0-
!(онцев о дальнег0 экрана' отведите их

налев0. остан0витеоь возле ра6отающих
оверлилок1 пусть зти 6е3дельники помо-
гл хотя бь! открь|ть клапаны' вернитеоь
06ратн0 под сверлами' запрыгните вверх

налраво' а затем чль дальще налево'

дерните за рь!чаг и отключит€ сверла'
0ропойте, что6ь: открь:ть портал и вь!пу-

стить на св!6оду своих п0м0щников'
п0днимитесь наверх| 0ткройте дверь и

вернитеоь он0ва к дверям зулаг'
| 2ц|а9 4.

спуститеоь в расоелину' лерекати-
тесь влев0. спрыгните вниз к рь!чагу' н0

не трогайте его. проск0чите мимо робо-
тов и дерните дальний правый рычаг.
к0гда 6арьер откроетоя' возьмите двух
мудоконцев олева и заприте их' прокра'

дитесь 0братно по св0им следам и куба-

рем перекатитеоь вправ0' идите к кар-

визу напротив и дерните за рь]чаг'
опрь!гните вниз. когда слиг свалится
внйз' вь! прыгните }1аверх, зачаруйте
его' у6ейте дронов' затем ко!]чайте и за'
чарованного' теперь мо](но освободить
мудоконцев с левого и правого экранов.

пройдите к тру6е направо1 слусти"
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т€сь вниз и увидите мудоконцёв' кати'
тесь направо и увидите нескольких сло-
гов внизу. опрыгяите вниз, перебегите к

другому карнизу и заскочите на него. ка-

титеоь вправо и дерните рь!чаг, что6ь!

опус'ить барьер. выс(очат маленькие

слоги. катитеоь влево' спрь!гните вниз'

а п0том заскочите ваверх налево' все

маленьхие слоги провалятся в щель' те_

перь прь!гните назад вправо и 0ткройте

правый барьер. пройдите его и овали_

вайтесь вниз, прехде чем слиг пристре-

ли1 вас. он спрь!гнет вниз, а вь! прь!гни_

те вверх и зачаруйте его с карниза'

пуоть он 0ткроет дверь и укокошит сло'
г0в. теперь' понятно' и его очередь' так

что не церемоньтесь' прико']чите его'

спуотитеоь вниз' чтобь! вь!вести еще

двух умник0в на своб0ду, идите наверх к

двери и выйдите }!ару*у.

пр0катитесь направ0 и вскарабкай-

тёсь наверх яаправо' катитесь (у6арем

мим0 замученных пь!]ками мудоконце8

ва следу!ощий з(ран. пр0йдите осторож-

ненько мимо роботов и запрыгните на

карниз с рычагом' дерните его ка]( сле_

дует и спрыгните вни3' п0дождите пока

слиг свалится вни3 и 3апрыгните наверх.

опять зачаруйте олига, и пусть он при_

к0!чит роботов, теперь ра3делайтеоь с

ним и пройдите напра80' двигайтесь в

тенечке' опуотитеоь вниз, дерните за ры_

чаг. сп0йте пеоенку, чтобы о|(онфузить

слигов, а покаони будг приходить в се'
бя' 6ыстренько шберитесь на карниз и

спрыгните в вент, пройдите влево и

увернитесь от вь{стрелов слига о заднего

плана. 0ово6одите св0их мудо(онцев'
оотавьте их на месте и спустит€ вни3 на-

лево' внизу на следующем экране прыг-

'ните через правую щель и спуститеоь

вниз' скахите 'н!' мудоконцу на заднем

плане. как ни удивительно' он даот вам

опособнооть лечить своих дршей от -1еаг

пао!ог', (оторым 14х так долго мучали.

прихватите слига из маши}!ь!, спуститесь

налево вниз, и он л0чему-то броситоя

преоледовать вас. Бегите на следующий

экран и спрыгните в вент' п0ра ухе зача_

ровывать его. откройте дверь и прикон_

чите эт0го наотырного. переправьте 3а_

хдавшихоя муд0концев на овободу.

пройдите в левую дверь на вь1ход'
* 2!!|а9 9.

пр0йдите вправо' запрь!гните наверх

и войдите в дверь' сн0ва пройдите на_

право и спуститесь вниз на лифте' прой_

дите направо через бомбь!| 3ачаруйте ле_

та|ощего слига' и лусть летит влево' у
барьеров увидите щель наверц справа'

через нее мохно пролотеть' спуотитесь

вниз под лифт и дерните за рь!чаг' от-

кройте барьер наверц, исполь3уйте ле'
тающих слигов' чтобь! ликвидировать

всех остальнь!х своих врагов. теперь пе"

ред вами св06одшая дорога' мохно без_

опасно вь|веоти мудоконцев к п0рталу и

на ов0б0ду' пр0йдите к8к мох!10 дальше
вправо вниз к выходу.

' 2!|а8 1,

пройдите как м0хн0 дальше вправо'

3ачаруйте олига (над люками}' пусть му'
док0нць! п0мещают ему дернуть за ры_

чаг. отправьте олига направ0' пуоть

при(ончит своего оо6рата' у6ейте зача'

рованного и вериитесь в Абе' отправь-

теоь яаправо и поднимитеоь ]( рь!чагу'

дерните за него' и появится глюко11ец

(с!цккоп)! пусъ он активирует !голооо-

вь!е замки' наверху и слева. последний

замок открь!вает люк' спуотитесь вниз и

откройте другие люки' чтобь! мохно бы_
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ло добра1ься до самого низа. прикахите

олигу дернуть за рь1чаг и прикончить

г'!1оконца' проведите своих друзей к

порталу через открь!ть!е теперь л!оки'

пройдите вправо по самому низу и вь!й_

дите в дверь.
4 тор ооо..

пройдите влево через дверь и увиди_
те парочку слигов впереди' укрь!ваясь в

те}!и' осторохно проберитеоь мим0 них

и взберитесь на карни3' 0стан0вите му-

доконца, пь!тающегося дернуть за рь!чаг'

пр0йдите в тень под платформу в сере_

ди!1е' а когда слиги оках}тоя над люком'

потяните за обруч, и они 3се рухнуг вни3

и не вь!хивут| на с||едуюцем экране

встретите кучу олог0в' заманите их на

предь!дущий экран и опустите в... л!оки'

цда им и дорога. захватите своих мудо'
ковцев к клапанам' они помогг вам 0т-

крь!ть их' х0ть какая_то полша' затем

проведите их в ддльний левь!й угол' и

через портал к свободе. пройдите в

дверь (она теперь открыта)' и вь! онова

вернулиоь к зулаговским дверям. глав_

ная дверь теперь открь!та, и вь! мохете

пройти в нее. окахетесь в оовершенно

новый зоне' где предстоит разобраться с

пятью 3улаговскими дверями. спуоти_

теоь вни3 в тру6у и окахетесь на заднем

плане. на карте увидите вое зулагй' о'т

!ервого до деоятого'
4 2!|а9 8,

спрь!гните вниз и ползите вправо'

чтобь! не разбудить спящих ологов. выше

очередного люка увидите мудоконца' а

рядом рь!чаг' опускающий барьер (навер-

'ху справа), но он о6язательно разбудит

сл0гов справа! все'таки дерните за него'

оразу хе 6егите влев0 и запрь!гните на

карниз слева. Бегите дальше вправ0 и за'

прыгните на очередной (арниз' пр0йдите

дальше влрав0' зачаруйте летающего

слига и убейте о его помощью всех сло_

гов' поднимитесь наверх' где увидите
стрел0чку, и освободите мудоконцев. для
этого нухно влететь к ним в (летки' вь!та_

щить наруху и опустить вниз через люки'

переправьте их к первому экрану налево

и вь!пустите через портал' А сами прой_

дите в дальний правь|й вых0д.
* 2ц[а9 9'

внизу видите слига и мудоконца' а

др0н на заднем плане мешает вам зача_

р0вь!вать врага. пуоть мудок0нец откро_

ет л!ок слева, опрыгните в нег0 и укрои_

теоь в тени' 0ижетеоь возле информа'

ционного пункта' заставьте мудоконца

открь!ть еще один люк и спрь!гните в не_

го на карниз' пр0п0лзите мимо слига к

пивной машине {вгеш пасп!пе)' хлебни'

те пивка и в0спол ьзуйтесь 'фартом 
' что-

бь! взорвать слига. Ёще хлебните пивка

(бру}' пройдите к лев0й трубе и верни_

тесь на верхний уровень. убейте там

слига и дерните за рь!чаг, люк откр0ет_

ся' теперь вь! вместе о мудоконцем смо_

хете спрь1гнуть на олеАу!ощий уровень.
пройдите вниз и еще раз0( прилохитесь

к пивку' спрь!гните влеьо' но не в тру6у,

зачаруйте фарт и взорвите о его по'

моцью олига наверху' повторите этот

маневр несколько раз' чтобы разделать'
оя со всеми слигами, т9лько не напей_

теоь как поросенок| пр0йдите к офисам'

3ачаруйте 0фицера и доставьте ег0 к те-

лепортеру' пройдите влево' исп0льзуйте

5о0[ вгеш' зачаруйте фарт и вз0рвите

дрона. Раз6еритесь оо всеми тремя

офисами и пройдите вниз на вь!ход' про_

ведите овоих мудоконских друзей вниз и

чере3 портал, прехде чем 80оп0льзуе' ',
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теоь вь!ходом'

' 2ц!а9 6.
внизу несколько мудок0нцев тупо де-

рга!от рь!чаг' чтобь! опустить барьер.
спуститесь к ним и проведите их влево в

портал' пройдите. через телепортер на

задний ллан' пройдите влево и дерните
за рь!чаг. пройдите барьерь! и спуоти-
тесь в вент. с(омандуйте мудаконцам
'51ор !1", выразите овою симпатию, про_

ведите их вверх к лифц вправо' увидите
мудо(онца справа' 0н тохе пь!тается де-
ргать рь!чаг. взберитесь наверх, а затем

'спрь!гните вни3 к нему' не теряйте вре-
мени _ поблизости патрулирует слиг.
освобохденнь!х лроведите направо че-

рез портал' 0кахетеоь справа от вь|хода'
и нухно теперь только повернуть клапан'

чтобь! оказатьоя на сво6оде'

' 2ц!а9 7,

проведите слепого мудок0вца п0даль_

ше от свёрл' а когда увидите второго, по-
за6отьтёоь и о;ем. возьмите мяса из

мешка и спуотите мудоконцев на лифте.

0твлеките мяс0м сл0г0в' а сами лро_

окользните к подъемви(ам' доставьте ово.

их друзей к лорталу и оово6одите. А сами

выйдите через дверь' используя клалан'
* 7!|!а9 1о'

когда увидите барьер' пройдите в

дверь, отключите барьер и снова верни-
теоь чьрез дверь. 3апрь:гните вверх йа-

лево' дерните за рь!чаг' и лоявится олиг.
зачаруйте его и проведите вправо чере3

6арьерь!' уберите воех слиг0в справа,
спуотитесь вни3 на подьемнике и в0с-
поль3уйтесь телепор]ером, к0гда выйде-
те наруху, в0спользуйтеоь нихним теле_

п0ртером. Разделайтеоь оо слигами'
пройдите влево и прикончите остальнь!х

слигов' дерните 3а рь!чаг в тупике сле-

ва' и лиФт спуотится вниз. поднимитесь
на нем наве0х и проследуйте влево. 0ка-
хетесь на заднем плане позади Абе. де-'
рните.за рь!чаг' опустите 6арьер и вер"

нитесь к управлени!о Абе. все оверлилки

крутятся вовс!о' так что нухн0 быть
очень осторожнь!м' поднимитесь. на

'лифте. наверх поблихе к вь!ходу и воо-

пользуйтесь мудоконцами' чт0бы отвер-
нуть три клапана' опустите их на лифте

вниз и проведите вправо' по6лихе к вь!-

ходу' вь1пуотите их, а когда выйдете оа_

ми' то окахетеоь перед четь!рьмя зула-
говокими дверями'

' 2ц|а9 14.
несколько мудоконцев пооледуют за

вами и откроют двери с помощью на-

польнь!х вь1кл!0чателей. Будьте осторох-
нь| и внимательнь!' ведь они проото му-
док0нць!. как только переберетесь через
6арьерь1 к лифту' ом0хете присоеди-
ниться к ним и вправить мозги хоть не-

надолго' поднимите их наверх на лифте
и выпустите на ово6оду через портал.

для эт0го поверните клапан' что6ь! от-
крь!ть вь!ход.

| 21]|а9 12.
поползите мимо детектора двихения

_ поотарайтесь, что6ы ро6оть! не заоек"

ли вао, перека!итесь влево на следую-

щий экран и о помощью фарта взорвите
слига. возьмите еще 0дин 5ош1 вгеш,

прежде чем перейти на следующий 9к-

ран' подлохите фарт под слига' в3орви-

те его, поверните клапан и 0ткр0йте люк

вни3у' подойдите к люку и слрь!гнитё

вниз на платф0рму, а нихе под вами
окахетоя несколько слогов, прыгните
влево' а затем в вент' окахетесь на

ллатформе с мудоконцем на 3аднем пла-

не, он даст вам споообнооть и3лечивать
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сьоих ообра1ьев от '1еаг 1гас1о|".

вернитеоь назц вни3 и под6еритесь к

олигам' вз6еритесь на правый харниз и

3ачаруйте 0дного из олигов внизу. пусть

он откроет голосовой замок и перебьет

ологов. затем убейте и его' пройдите

вправо, если у вао ухе есть Фарт. А вот

если нет' то найдите' прикончите слига
п0д "1еаг 1гас1о|', откройте клалан и ос_

вободите своих друзей' вылечите их о!,о_

им замечательным пением и ьыведете

влево на д0рогу к свободе' вернитеоь на'

верх назад в оамое начало' выйдите че_

рез дверь _ она теперь открыта'
* 7!1!э9 11.

пройдите вправо, запрыгните вверх к

рь]чагу' дерните за него' и л0явитоя

слиг' 3ачаруйте его и отведите 1!аправо.

спуститесь вниз в расселину и уничтохь-
те всех слигов на св0ем пути. вернитесь

к управлению Абе и идите по дорохке.
вотретите мудоконца' который даот вам

силу, чтобь! и3лечить несчастнь!х оо-

6ратьев внизу' необходимо провос1и их

по оам0му низу, подиять наверх на п0дъ'
емнике к порталу справа' открь!ть выход_

н0й клапан и выйти наруху.

' 2ц|а9 14.
. прь!гните влев0 и яайдите "г0лоо0-

вой" зам0к на оледующем экране' в0о_

пользуйтесь клапаном наверху' появится

слиг' прыгните через шир0ц!о щель' 3а-

прь!гните и пусть он откр0ет'г0лосов0й"
замок. л0днимите лифт наверх, 3ачаруй'
1е еще одног0 олига' спу!тите его вниз и

перебейте там всех олигов. пуоть А6е

войдет в лиФт и опуотится вниз' пройди_

те влево' зачаруйте глюконца и с его по-

моцью откройте вое голосо8ые замки. А

3атем с п0мощью слига спуотитс овоего

глюк0нца и перебейте воех слигов. те_

лерь мохно ликвидир0вать глюконца и

вь!вести мудоконцев на свободу, напра'

во по самому низу. пуоть напоследок по_

могг вам открыть вь!ходнь!е клапань1.
* г!ла| сх1с.

катитесь кубаром к информационно-

му пункц справа наверху, воспользуй_

теоь им и выйдите через дверь' п0сле

видеосюхета окахетесь 1!а з1(ране о кла_

паном) а на часах 6удет четыре минугы'

повер11ите клалан и идите к выходу.

' оесе|с!оп сепсге'
поверните клапан на заднем плане _

всем слигам будет хана' ф!йдите чере3

дверь' н0 оотавайтесь на заднем плане.

удирайте вправо от летающего олига'

прь!гяите в 8ент и окахетесь на пере'

днем плане. пройдите влево; ра3рядите

бом6ь|, отведите муд0конца назад на_

прав0 и спустите вниз лифт' пусть. ваш

подопечный помохет 0ткрь!ть клапань!'

затем выйдите через дверь.
Бегите'влево ещ9 чер6з одну дверь'

следите за летающими слигами. нырните

в дверь и 0(ахетесь на переднем плане'

поверните шапан, опустите барьер' про_

в9дите мудоконца налево п0д оверла\!и'

переправьте мудок0нца над люком к

0дному из.клапанов, а сами запрыгнйт0

наверх к другому и начните 0дновремен_

но поворачивать' полоумный мудоконец

вь!валится из лока' лроявите к нему сим'
латию и поднимите обоих охламонов ва-

верх на лиФте' наверху поставьте их во3_

ле клаланов| а сами вотаньте у оамого

верхнего. к0гда одновременно повернете

колеса' запуститоя сверлилка' возьмите

св0их помощничк0в направо' поднимите

наверх на лифте, пропойте песенку * 0ни

своб0дны, а вы получаете слециальную

удивительную способнооть.'.
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кубарем перекатитесь к клапану и

бомбам' спойте леоенку и с помоцью
своей силь! уничтохьте оразу и 6ом6ы и
слигов. поверните клапан и спрь!гните к

финальному вь!ходу. когда приземли-
тесь' спойте еще ра3о( и осв0бодите ло_

следних мудоконцев на заднем плане'
портал о-|кроется для вас.'. и вь!

блестяще фияишир0вали. наши позд_

равления!
1|одсказки.

что с казать муАоконцам?
* 

^п6ш.чтобы 0н не был таким разгневаннь!м,
отаньте о ним рядом и извинитеоь (на.

хмите !-2 + о), он сразу-хе успокоится'
+ ш!.66.

когда он нанюхался веоелящего газа'
то опаса от него нет. отаньте рядом и

хл0пните его легк0 (!2 + |), он сра3!
' придет в чувство'

* о6рг6вз66.
когда види!е расстр0ен!1ог0 мудо_

конца, извинитеоь пер6д ним (!2 + о)'
ни в коем случае не следует ег0 стукать'
он тг хе покончит с ообой. ух очень 0ни

впечатлительнь!е'
* 5.ок.

когда мудоконец налихется пивка

{$0ц!$10.п б.ещ), вам понадобится ле-
чебное (ольцо' чтобь! вь!лечить его от
похмелья своей песеякой'

. в!|п6.

олепые мудоконцы следуют за вами по

гол0оу, пока не вмах!той во что-нибудь'

предупрехдайте их, пусть 0станавливают-

оя перед опасными препятотвиями'

1[свусство фартинта.
' основа фартннга.

когда у Абе оказь!вается дахе совсем
немног0 пива (5оц! 51огп ьгеш)' он м0_

хет использовать его как взрывчатку'

1. выпейте немного пива, исп0ль3уя

диспеноер'
2' сделайте фарт, т'е' мину'
з. убегите подальше' пока идет 0т-

очет времеви'

' зачарованнь!й Фарт.
Абе мохет зачаровь!вать св0й взывча-

ть!й фарт и залроото управлпть им.

1' выпив пивка' сделайте фарт'
2' Быотро начинай'те пить' ч1обы 3а-

чаровь!вать его.

з, теперь мохно перемеотить фарт
(уда захотите.

4' начните раопевать онова, и он так
6ухнет' любо-дорого лосмотреть.

п Р' м еч о11ш е. 3 оча Ро в а'.'ы11
фа,Р!п 1!'.ее.п о.Ран'че,|ое по
вре]'ен.1 сучео11ъвов

'.е,п ''ео'с1'аа,нно 
!'ача,пъ о6-

Ра'|п',ь[,] о.пче,п. БеРе21!|п есь !
совет' с пом0щью фартов' (ак и мин'

мохете взрывать эти краснь!е электр0-

дь|' к0т0рь!е прерь|вают лесни.
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* подсказки.
ф научитесь

пользо3аться
Ац6!опе1ег. когда
входите в какое-ни-
будь новое помёще_

ние {коридор, ком_

нац), первь!м делом
пригнитеоь и взгля-
ните в ворхнюю цен_
тральную часть эк-

раяа. на нем долхен
появится'граф''' €с_

ли на нем огоньки!

3начит враг побли-
зооти' и в 3ависим0_
сти 0т расп0л0хения
этих огоньков вь!

мохете понять' где
нах0дится человеко_
образная обезьяна|
олева' справа' впе_

настоящая игра оледует в осн0вн0м
сюхету хлассическ0г0 фильма' оозданно-
го тимом. виртоном в ]967 году по 3на_

менитому роману пьера Буля'планета
обезьян"' графи|(а пр0сто вели|(олепиая'
замечательнь!е монастыри, п0ирода, 3а-
брошенная военяая база' главный персо"
нах игрц улисо долхен продемонотрир0-
вать не т0лько вь!дающиеся опособн0сти
в0ина| но и проявить омекал!(у' пооколь-
ку придетоя решать ему по ходу игрь| до_
вольно олохнь!е задачи! без чего не уда-
отоя п0бедить овоего главн0го врага' ге_

нерала уроуса и тем самым опособство-
вать реали3ации отародавнег0 пр0роче_
отва о в03р0хдении человечества.

реди или сзади. чем яркче 0гонек' тем
блихе находится враг'

ф чтобь! незаметно пробратьоя мимо
0пасног0 пр0тивника' отарай !6сь дер'€ть-
ся в стороне от направления его двихения'

ф Ёсли вь! пь!тает8сь атак0вать на
бегу, то хогда прь!гвете прямо на ов0ег0
врага' он уопеет первь!м провести атаку'

а л0т0му старайтесь передвигатьоя ко_

роткими 6ыотрь1ми рь!вками и ни в коем
случае не вравайтеоь в комнаты' не ра_
зобравшись в ситуации'

* ваш переоонах может вь!глядывать
из"за угла или дверного проема' для че-

го 
'!ухно 

подойти в эт0му меоту, встать
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с6оку' поомотреть в нухном направлении
и при этом самому не вь!совываться' тог-
да вв смохете как бы заглянкть в кори-

д0р или в комнату' н0 находящиеся внут_

ри охранники 8ао не заметят'
ф чт0бь! осм0треться, лучше всего

за}!ять позицию где_ни6удь наверху (на

!Фаю утеса или карниза) и тогда смохе_
те оценить олохившуюся ситуацию' уви_
деть где располагаются враги и лр0ду_
мать наилучший маршруг.

ф Ёоли у врага нет огнеотрельного
орухия' то лучше всего выхдать' не дви_
гаясь о меота, когда 0н приблизитоя на

подходяцую диотанци!о' и тогда смохете
первым провести атаку' оделать это, в

принциле' совсем нелегко. учтите' что
если вы двинетеоь навстречу противнику'
то не сможете провести атаку' пока не ос.
тановитесь' а значит' враг имеет пре_

краснув возмохность первь!м нанести

удар' Ёсли стоите на месте, но враг нахо-

дится 3а пределами у6ойной дистанции'
то мохете все-таки рискнуть: сделать шаг
8перед' остановиться и провести атаку.

Ёсли хе враг имеет 0гнестрельн0е '

орухие' т0 п0пробуйте сделать бросок'
чтобь! сократить дистанцию и разделать-
ся о ним в блихнем бою' но м0хно' ко_

нечно' начать переотройку.

ф в 6лихнем бою особых проблем
не долхно в03никать' еоли действуете на

правильной дистанции и непрерь!вн0 на_

химаете атаку!ощую кн0лку (кнопку дей-
отвия) до тех пор' пока враг не рухнет
наземь' учтите' чт0 противних мохет
блокировать практичеоки любой ваш

удар' так что вь16ерите подходяций мо_

мент и ата(уйте' когда уверень!! чт0 враг
не оумеет защититься' как только наве_
сете мощный удар' и противник окахет-

оя в шоке' то он тут хе ототупит назад за
пределы у6ойной диотанции' так что не
медлите, немедленно 60осайтесь впе_

ред' пока он не очухалоя' и поотарайтеоь
прикончить его' в противном случае 0н
6ь1стр0 придет в себя' и охватка как бь]

на!нется сначала' чтобь! сохранять убой-
ную дистанци6 до противника' удер}и_
вайте кнопку шР практичеоки все время
п0 ходу боя и отарайтеоь непрерь!вно
атаковать' Берегите аптечки ме0!к!15.
исл0льзуйте их разумцо, ведь как только
вь! успешно завершите миссию' здо-

ровье автоматически восстановитоя' а

вь1 единовременно мохете иметь при се_

бе лишь 5 аптечек.

* старайтеоь не попадать в поле об-
зора камерь!. как только появится мигаю_

щий краонь!й 0гонек или уолышите вь!со-

кий звуковой оигнал, немедленнно отско-
чите в стор0ну' лрехде чем раздастся
сигнал тревоги' и появятоя охранники'
учтите' чт0 даже если раоотреляете каме_

ру' все равно раздаотоя оигнал тревоги.

ф внимательно слушайте музь!ку'
она достат0чн0 четко отрахает ситуацию
и в ка(ом_то смь!оле 'предупредит" вас о

приблиха!ощейся 0пасн0сти, таким о6_

разом' еще до того' как увидите атакую_

щего соперника' сумеете приготовитьоя
и отразить атаку; а если вао преследуют'
то как только возникнет му3ь!кальная па_

у3а' 3начит враги отстали'
пРохоэ|сдвнив.
- меа!са! сепсег (часть 1),

8ь:старт,ете в помещении, очень на-
поминающем торемную камеру' подой_

дите к двери! нахмите кнопку действия'

просмотрите виде0сцену' в которой вам

прияеоут обед; подойдите' в0зьмите
поднос (нахав кнолку дейотвия). при
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этом вь! о6р0ните ключ и записку' 0бя_
зательн0 поднимите их. вь!берите ключ в

вашем !пуеп!о|у (если он не у вао в ру_
ке}, лодойдите к двери| нахмите кнопку

дейотвия и откроете ее кл!очом'
вь!йдя из камерь!' продвигайткесь

вперед' оверните направо' (огда пред-
ставиться такая возмохность' и перед
оо6ой увидите открытую камеру. войди_
те в нее| возьмите аптечку и 3ал0хите ее
в !пуеп{о[у' вь|йдите из камерь!, пройди_
те вдоль левой стень!' дальше чере3 две
арки и войдете в к0мнату с многочиолен-
нь!ми клетками' пройдите через дверь в

противополохном конце эшй комнаты'
лродвигайтесь вдоль отеиь! направо'
пройдите мимо двери, а на перекрестке
оотановитесь' вскоре появитоя 0хран_
ник' 0ц безуоловно вас 3аметит' а пото-
му ру(олашной охват{и не из6ехать'
стойте на мьсте' дохдитесь, когда 0н
при6лизится на подд0дящую дистанцию'
и омохете лервь!м атаковать и таким об-
раз0м сразу получите преимуществ0.
как т0лько о охранником будет п0конче-
но' возьмите оброненную им дубин{у,
сверните направо' у "медициноких" кро_

ватей оверните на'!ево и, пройдя чль
дальше' увидите (онтрольную панель с
(расной кнолк0й. уберите ду6инку' по_

дойдите к панели' яахмите (ноп1у дей-
отвия и уолышите сигнал тревоги' не_
медленво достаньте св0ю дубинку' овер_
ните направо от ланели' возвращайтесь
к перекерестку' пройдите через него ва_

прямую и встретите ученого' долбаните
ему дубинкой пару ра3 п0 голове' и 0н

рухнет на 3емлю. €оли почуотвуете' что
нео6ходимо поправить здоровье, вы6е_

рите аптечку (пе6!к!1) в св0ем инвент0ри
и нахмите кн0пку дейотвия. 0днако, де_

лать это следует лишь в крайних 0бстоя-
тельотвах. Аптечки нухно беречь.

сверните направ0' пр0йдите в лабора-
тори!о этого ученого' чуть дальше впере.

ди увидите хирургическую телехку' а на

яей хирургическую пилу' возьмите ее
об'зательно' предварительно отправив

дубинку в св0й инвентори' покиньте ком_

нату' пр0йдите вперед и' к0гда подойде-
те к стене, продвигайтось вперед так,
что6ы эта стена была у вас справа' на по-
вороте сверните заугол яалево и увидите
дверь. пройдите через яее, просмотрите
видеосцену' в (6торой увидите' как крь!са
пр0бирается чер0з решетку в стсне' по_

дойдите ( этой решетке' нахмите кнопку

дейотвия' дерха хирургичеоку!о пилу в

руке' и таким 0браз0м пр0делайте в ней
отверстие. пригнитесь, проберитесь в

это отверстие' просмотрите видеосцеву!

в к0торой доктор зайуо и проФессор зи_

ра обсухдают оудьбу улисса'

- меё!са| сепсе. (часть 9).
сверните направ0, загляните в угол

комнаты' возьмите с пола аптечки' а в

противополохном углу комнать! по диаго_
нали нах0дится дверь. достаньте дубин-
ку' пройдите к темной нихней полке ола-
ва 0т двери! пригнитесь 3а ней и аккурат_

но выгляните так' чтобь! видеть дверь'
через некоторое воемя через эту дверь в

комнату пройдет охранни(! и как только

он минует вас' прокрадитесь через дверь'
пригнувшись как мохно нихе; оверните
налев0 и' ка( только выйдите в коридор'
встаньте в полнь!й роот и драпайте оо

всех ног. в конце этого к0ридора дерхи-
теоь правее' выйдите в дверь и напротив

увидите окно' а за отеклом человекооб-

разный охранник. Бегите вперед' н0 ка(
только охранник заметит вао' немедленно
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остановитесь' дайте ему приблшитьоя на во3вращайтеоь к двери' выйдите через

уб0йную диотанцив, врехьте первым ду' нее' сверните направо' затем сверните

6иной как мохно сильнее' действовать налево и окахетесь перед рядом камер

нухно быстро, поскольку охранник, от к0_ войдите в0 вторую камеру справа' на по_

торого спряталиоь ранее' вот-вот войдет лу во3ьмете аптечк'' выйдите из камерь!'

в эц комнату' у входа в комнату о заотек_ сверните налево' затем на перекрестке

леннь!м окном увидите |п1е[ооп, п0д0й_ еце раз налево и перед ообой увидите

дите к нему, нахмите кнопку дейотвия' дверь. в ней устр0йство дооцпа, куда и

затем выйдите из зтой комнаты, сверните нухно вставить |(арту. дверь откроетоя'

ваправо' что6ы окно был0 п0 правую ото_ пройдите в нее, дерхитесь левее, подни_

рону от вао. пройдите чер9з следующую митесь по ступенькам' пройдите через

дверь и 0кахетесь в комнате о мн0г0чио' дверь в новый (орид0р' сверните налево

ленными злектронными устройствами. в (онце его' возьмите нох возле бочек'

здесь почти наверняка вас ата(уют 0х_ выйдите из к0ридора, опуокайтесь обрат'

ранники' как тольк0 войдете в комнап' но вниз по лестнице' сверни1е налево'

но еоли 9того не случится, помните' что пройдите в дверь и посреди пола увиди_

патруль где-ни6удь поблизости и мохет те решетку, а в ней отверстие. спрыгни_

появиться в любой момеит. Ёоли они вао те чере3 него, развернитесь, при.нитесь

заметят' лридётся срахаться, и медленн0 продвигайтесь в правь|й угол

0т входа в эту з0ну оверните ншево' этой зоны, пока ве о](ажетеоь в комнате'

затем в следующий поворот направо и 3ап0лненной водой. спрь!гниите в воду'

дерхитесь правее. продвигай]есь впе' подплывите к леотнице слева' подними_

ред' а (огда окахетесь на перекреотке' теоь п0 ней (нахав кнопку !''Р)' а наверху

сверните направо и слева 0бнарухите опрыгните с лестницы' нахав кн0пку

темную дверь' останов!,!теоь возле нее' [Ёгт, после чего покиньте уровень, вый_

дохдитесь' к0гда из этой двери появится дя через дверь олева'

охраник; прикончите его и тут хе убарите - меё!са! сепсег (часть 3).

дубинц' в (омнате за этой дверьо уви_ Ра3вернитесь, вь!йди|е о6ратн0' в

дите еще одно застекленное окно' через дверь, сверните }!алево' подхватите ап_

(отор0е мохно разглядеть опящего на течку' лехащую на п0лу' и возвращаи'

посц охраниика. сверните налево' лрой_ теоь к меов старта' оправа находятоя

дите через раздвихную дверь' снова яящики' подойдите к ним' удерхивайте

сверните яаправо, дальше через еще од' кн0лку !..]Р' что6ы вскарабкаться ва шта_

ну та(ую хе дверь' еще раз поверните бель, и к0гда окахетесь на верхнем ящи_

направо и подойдите !( первой двери ке' повернитесь лиц0м кдвери' через ко'

справа' пригнйтесь' войдите в комнату' тору!о только чт0 вошли; подпрь!гните'

на столе слрава иайдете ключ_карц' ло- нахмите кн0пцу {.]Р' что6ы вокарабкатъоя

дойдите, остановитесь, выпрямитесь, на_ на верхний карниз. ддя того' чтобь! вь!'

хмите кн0пку дейотвия, возьмите ключ_ полнить этот маневр уопешно' займите

карту' затем снова лригяитесь и пок'.4нь_ соответо1вующу!о позицию на ящике' за_

те комнац; выпрямитесь и быстренько бравшись на карниз] пр0йдите по нему
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налев0! затем лригнитесь' чтобы пройти
чере3 узкий проход в следующую !(омна_
ц. теперь, после того' ка|( преодолеете
еще три комнать!' придетоя спрь!гнуть с
карни3а. пги дальше нет. в этой комна_
те на щтабеле ящиков !(люч_карта, возь_
мите ее' затем карабкайтесь вверх по
ящихам и заберитесь на карниз. пр0сле-
дуйте по нему обратно через две комна_
ты и слрь|гните в помещен|,!е| где усль!_
шите гр0мкий шипящий звух. справа ла_
нель, а на ней циФерблат и красное коле_
оо. подойдите к нему' нахмите кн0лку
дейотвия три раза' пока циферблат не
станет полноотью !(раон0го цвета' пооле
этого немедленно локиньте комнату'
8ыйдя через откр!ту!о дверь под ка0ни_
зом' с которого вн опрыгнули. циферб-

'!ат 
взорвется' охранник вбехит в комна_

ц с клапаном' а вы выскочите из комна-
тн' пригнитеоь, что6ы вас ле заметил ох-
ранник. олева в той комнате, из к0т0рой
8ыокочил 0хранник' увидите вор0та и уо_
тройство доступа. подойдите к воротам,
от(ройте их о пом0щью найденной ключ-
карть! и' к0гда о(ахетесь 8 к0ридоре' до-
станьте дубин{у или лох' сверните на-
право, лройдите в следующее л0меще'
ние' снова сверните направо. подбегите
!( открнтым дверям прямо перед собой'
из них выйдет ученый' ликвидировать
ег0 нухно быстро и беошумно, иначе
проснвтся опящий охранник. войдите в

дверь' и3 которой он вышел; пр0следуй-
те л0 дор0хке налев0' подойдите к ра3-
двихным дверям' лроом0трите виде0с-
цеву! в |(отор0й увидите' как какой_то че_
л0векообрФный экопериментирует на
людях. как только сцена 3акончитоя' при_
бейте учеиого в этой к0мнате' возьмите у
нег0 Фармак0логическую кл!оч_карц' а

такхе отчет на его комльютерном терми-
нале' возвращайтесь к в0ротам. че!ез
которые 3ы попали с!ода. в конце кори_
дора увидите дверь| ведущую в аптеку'
откр0йте ее найденной ключ-картой,
войдите в алтеку' дерхитесь левее'

. взгляните на книжную полку на левой
отене' возьмите о нее аптечку' разве0ни-
тесь и увидите на полке красную буты-
лочку с таблетками' возьмите ее' но в
инвентори не закладывайте' вместо зто_
го нахмите кнопку действия' проглотите
таблетхи и тут хе почувствуете оебя
очень лл0хо. немедленно сверните нале-
в0' присмотритеоь к у!аотку стень! мехду
книхной полкой и обычной полкой. здесь
находится 6лок сигнализации' Быстрень_
!(о подойдите к .]ему' нахмите (нопку

действия] прозвучит тревога. улисс поте_

ряет сознание и будет доставлен в морг'
откуда его перелравят в монастырь! и по-

ск0льку мисоия закончена' то улисо пол_
ноотью восстановит свое здоровье' а мы
надеемся' что вы не олишком щедр0 рао_
ход0вали найденнь]е алтечки'

- мопа5се.у (часть 1).. Ёсли дейотвовали разумн0' то нах0ди-
тесь в полном здравии и сохранили най_

денн8е аптечки' выйдите из &омнаты'
прикоячите крь!су' оверните налев0' а на
оледующем перекреотке направо. спу-
ститесь л0 коридору' сверните направо
на очередном пере(рестке и пр0йдите в

комнату спра8а' здесь олева увидите раз-
6итый шкаф' под0йдитв к нему с лев0й
стор0ны' нахмите кнопку дейотвия' про-
двигаясь вперод' и шкаф сдвинетоя в ст0-
рону, а в нише за ним обнарухите кат"

ридх (по1о0гап сапг|00е)' ло(иньте (ош_

нату| сверните налево' пройдите в другую
комнату на против0п0лохной отороне
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холла' справа 0т вас' на от0ле обнарухи-

те нох' возьмите его' покиньте комяату'

сверните направо' а на перекрестке свер_

ните налево' войдите в пер9ую дверь
справа' прикончите еще одну крыоу] а на

п0стели справа во3ьмите аптечку' выйди_

те из комнаты' сверните налево, пройди_

те в к0мяату, находящу!ооя в конце зтого

коридора' и олева в 3адней части комна'

ть!' увидите 6ольшую деревянную струк-

туру' а на ней два вь!ступа о 0беих ото-

рон. п0дойдите к |(ахдому из этих вь!сту-

пов (это нечто вроде (яопки). нажмите

кнопку действия и увидите в видеосцене,
(ак структура сдвинетоя в сторову, и эа

ней о6наружите г0лограФический пр0ек_

тор (п0!о0гарп!о р|о'ео10г). иопользуйте

найденный ранее картридх, прослушайте

сообщение' покиньте комнату.

в оледующей сцене увидите какого_

то мухчину слева от себя, и как т0ль(о
она завершитоя' спускайтесь вниз ло ко_

ридору по направлению к эт0м типу.

оверните направо на следующем пере'
крестке' зайдите в сооеднюю дверь оле-

ва' пройдите олева от леотниць! и войди-

те в тоннель' идущий лод эт0й леотни_

цей. перед вами ч!ть левее люка нахо-

дитоя кол0нна' подойдите ( ней' нахми'
те кнопку дейотвия и увидите сцену' в

(оторой пот0']ок о6рушивается' зайдите
на напольную плиту перед ооб0й, повер_

нитеоь лицом к двери' чере3 которую

в0шли: прь!гайте и уцепитесь за край от'
верстия, подтянитеоь и окахетесь в ком_

нате наверху' возмохно с первого раза
не удастоя, но после небольших трени'

ровок справитеоь'
слева от камина увидите шкаф' а на

нем герб' хватайте его, спрь!гните в от'
верстие, пройдите через люк' опуоти_

теоь по сцпенькам, подойдите ко вт6рой

бочке справа' на котор0й нет герба; по_

лохите (05е) на нее герб' просмотрите

видеооцену' увидите, как бочка откроет_

ся' войдите в нее.
_ молаз!егу (часть 2),

подойдите к столу' в03ьмите кувшйн,

3атем' нахав кнопку действия' разбей1е
его; возьмите лехацую в кувшиве ру(о_
пиоь' выйдите из комнать| через открьг
тую дверь. слрава увидите Факел, возь-

мите его, выйдите через секретную

дверь налево, продвигайтесь вперед че-

0ез коридор,'затем арку, в комнату с

большим 6ассейном' напротив увидите
огр0мнь1й]чернь!й крест. войдите в него

и в вестибюле осторохно приблизьтесь'к

лестнице с левой оторонь!. спуститесь
вниз' развернитеоь' прикончите крь!о'

пройдите в конец коридора' оверните

налево' войдите в комнату с вод0ладом',

подойдите к книге, лехащей на пьеде_

стале'. нахмите кнопку дейотвия' ч,обь!

перелиотать отраниць1' и возвращайтесь
в комнату с баосейном' вь!йдя из'(Ре-
ота"' пройдите в дверь направо' дерхи:
тесь правее в 0беденном зале' разде'
лайтесь с крыоой' а в дальнем лравом

углу обеденн0го зала увидите дверь'
вь!йдите через нее' сверните налево'

возьмите на отоле ключ' пройдите в *ла_

довку, в дальнем лев0м'углу заберите

аптечку' вь!йдите из комнать1' оверните

налево' п'ройдите в дв€рь, быстренько

сверните налево| а затем такхе быстро

направо и оотановитеоь леред хелезнь!:

ми воротами. 0ткройте их найдённь!м

ключом' пройдите вперед через отвер:

стие в основании отень!' для чего три_

дется опуститьоя на корточки и прополз_

ти. дальше продвигайтесь вперед по на_
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правлеяию к леотнице'- спуститеоь вниз'
немешенно достаньте н0х' разверни-
теоь' прирехьте охранника' а ва проти_
вополохной стене увидите деревянную
башню и рядом с ней факел' А вот в про-
мехутке мехду ними виоит цепь' ее
тр!1дно раосмотреть. пщойдите к ней'
возьмите и удерхивайте кнолку дейст-
9ия; дохдитесь! когда появится статуэт_
ка; подойдите' заберите стацэтку' а за_

тем по овоим ст0пам возвращайтесь в

обеделный зал' оправа увидите камин' а
слев8 от камина ниша' лодойдите! уста_
яовите (ш5е) стацю в пей, камии раскро-
ется' а вь!' пригнувшись как следует'
лробирайтесь через о6разовавшийоя
проход на следующий уровень.

- мопа5сец (часть 3).
п0вернитесь налево' лодойдите к

большому гробу' запрыгните на него'
встаньте в самом центре гроба' повер-
нувшись лиц0м к блихайшей стене' прь!_

гайте вверх' уцепитесь 3а 
'(арниз' 

подтя-
нитесь. вь|бравшиоь на карниз' пройди_
те ч!.ть впраЁо' затем п0вернитесь к бли-
хайшей стене и онова прь]гайте вверх.
уцепитесь' подтянитесь на следующий
карниз, а затем вскарабкайтесь налево
на перекладину' поверяитесь лицом к

окну в противополохной стороне комна_
ты' оот0р0хненько пройдите по перекла"

дине' перепрыгните через провал и вый-

дите и3 комнать! через окно. спрь!гните
на крь!шу' поойдите по ней по чаоовой
стрелке' прибли3ьтеоь к 6ольшой (олоя-

не при6лизительно налротив того места'
где вь! спрыгнули на крь!шу. возле нее
возьмите аптеч(у' а затем ооскочите во

двор. немешенно убейте крыоу' л0вер_
нитеоь направо' поднймайтеоь по лест_
нице. во3м0хно встретите еще пару

крыс' впереди дверь, 0тк0ойте ее, в0й-

дите в помещение' где 0бнарухите ле-
чатнь!й преос и неб0льш0й орган' в за_

днем правом углу этой комнать| лестни_

ца. поднимитесь по ней на карниз! ну а

затем перейдите в приподняту!о з0ну
слева' подойдите !( небольшому пись_
менному отолу, нахмите кяопку дейст_
вия' чт0бы открыть ег0' а затем снова
нахмите кнопку и удерхивайте до тех
пор' пока не вь'двинетоя полка' под0й_

дите к полке' нахмите кнопку дейотвия'
возьмите му3ь!кальнь]й диск, спусхай-
теоь вниз, покиньте комнату' пройдите
по переходу налево' далее в следующую

дверь олева, п9рейдите через комнату'
пройдите в следующую дверь и п0пцете
в холл часовни. выйдите на центр комна-
ть!' свер1]ите яалево' продвигайтесь
вглубь чаоов1!и' оверните направо и в

дальнем правом углу этой часовни уви-
дите 0ткрь!тур дверь' приготовьте н0х'
пройдите в дверь' оледуйте дальше ло

дорохке' лрикончите охранника' а 3атем
подойдите к неб0льшому алтарю. в этой
комнате справа увидите отол' а нем ча-
ша' возьмите ее' а заодно и ключ' леха_

щий под этой чашей. возвращайтесь 0б-

ратно по овоим оледам во двор' подой-

дите к к0лодцу, вскарабшйтесь на его

цоколЁ' повер11итесь лицом к троссику,
нахмите кнопку действия и спуокайтесь
на дно колодца. пройдите по дорохке,
убейте крь!су на ступеньках, дерхитеоь
левее на лриподяятой платф0рме, прой-

дите в комнату с лестницей, вскара6кай_

теоь на оледующий карниз, 
'де 

обнару-
хите хелезнь]е ворота' от(ройте их клю_

чом' которь!й только что о6нарухили;
пройдите в следующее п0мещение и

слева увидите следующую дверь' подой-
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дите к ней' двахды нахмите кноп!ч дей-
ствия1 чтобь! пинком 0ткрыть ее, прой-
дите в нее' сверните налраво' затем на"
лево' еще раз налево и увидите нечт0
вр0де приемного уст00йотва для органа'
куда см0хете вотавить !музь!кальный

диск'' (0т0рый нашли ранее. просмот_
рите видеосцену и возвращайтесь к ча_

совне' но вмеото того' чтобь! овернуть
направо' поднимитесь вверх по лестнице
к большому алтар,о и спрь!гните вниз к

отверстию в ла6ораторию.

- мопа5се?у (часть 4)'
перед вами находится гр0б и две (а-

менных физи0!0мии по обеим сторонам'
приблизьтеоь к {аменн0й р0хё слева, на-
хмите'кнопку действия' повернитесь на-
право, идите ло чаоов0й стрелке вокруг
гФоба, пока не увидите на лолу два ярких
камня. в0зьмите кам€нь поменьше и ос-
торохно отнеоите ег0 к о\верстию' кото_

рое толь(о что открылось' спрыгните
вниз вмеоте с камнем' лроомотрите виде"
осцену и узнаете' чт0 ворота открылиоь.
ныряйте в воду, нахмите кн0пц дейст.
вия' чт06н п0казать' (ак вы л08к0 плава-
ете; затем нахмите кнопку 00шп' чтобц
9анырнуть поглубхе' при этом пль!ть нщ-
но лицом л0 направлению к стене. Будьте
внимательны' яе пропустите зтот проход
слева' пр0лывите через это отверстие'
корре(тируйте свое двихение п0д в0д0й
кн0лками !вгт и п!онт' нухный вам
тоянель (их всего три) как бь! изгибается
наверх. плцвите по нему, своевремнно
|1ахимайте кн0пку !'Р и благополучно
всплывете в квадратном бассейне, выби-

райтеоь из него' пройдите в дверь слева'
сверните н{шево в коридор' пройдите по"
ловину расстояния до приподяятого пе_

рехода' а затем прыгайте. забравшиоь на

переход' сверните направ0' затем п0чти
сразу хе еще раз направо' лройди]е в

дверь' прик0нчите крысу, проследуйте по
т0ннол!о до перекрестка, сверците на нем
направо и в !(онце коридора увидите при"
лоднятый перех0д. вотаньте перед ним,
вспрыгните' уцепитесь' вокарабкайтесь
на него' пройдите направо' п0ка не уви-
дите ловуш(у' держитеоь поблихе к лра-
вой стене' а 3атем' как только участок ло_

ла начнет выдвигаться из-под стены' про_
бегите по нему' затем сверните направо
и увидите хелезнь!е перекладинь!' подой_

дите к ним с левой сторонь!, дерхитеоь
шк м0хно ближе к перекладинам. чт0бы

увидеть Факел на другой стороне' нахми_
те кнопку действия, что6ы открыть про'
ход; в следующей комнате убейте крь!су и

перед о0б0й увидите гроб' справа аптеч-
ка' возьмите ее' поверните налево' л60й_

дите вперед д0 второй колонны' возле
нее обнарухите длинную человеческую
к0сть' возьмите ее и покиньте (омнату.

продвигайтесь вперед' в конце холла
свсрните направо' оотановитесь перед
хелезиыми в0ротами, открой|е их' ио_

п0льзуя факел о левой сторонь!; пройдите

дальше через еще несколь(0 стальных
пер9клфин' слрава от ворот увидите ме-
ханизм' вставьте в него найденную чело-
веческую кооть и' (ак только 0на о{ахет_

ся на месте, нахмите кнопку дейстп1ия,

чтобы 0ткрыть вор0та. пройди]е в них и

сверните направо. на стене олева факел,
под0йдите к нему и вотаньтё ряд0м' пе_

ред соб0й увидите аналогичную л0вушц,
чтобв уопешн0 перебратьоя череэ нее'

дерните за факел в тот самый момент'
(огда ловушка 'закроется"' затем вы*ди_
те 6уквально несколько ое(унд' а в тот

м0мент, когда сдвигающийся участок по_
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ла выдвине]ся из-под отены' быстренько
перебегите через ловушку! а в последней

(омнате взгляните вперед на централь_
ный участо!( отены' ватем переведите лю к контрольной комнате' вь!бейте ди
в3гляд налраво и увидите яркий прямо_

угольный блок на уровне груди в отене.
п0дойдите ( нему' нахмите кнолку дейст_
ви'' стена одвинется в ст0рону' и увиди-
те дверь. подойдите к этой двери и про_
смотрите видеосцену' из которой узнае_
те' в ка|(ие неприятнооти вляпалоя улиос'

оа16' возьмите ее' пройдите под арку к

следу!ощей лифт0вой шахте. приготовьте
к бою дубинку' прод8игайтесь ло тонне-

из очередного человек0образного охран-
ника' на правой стене увидите контроль_
ный ящик, на нем нариоован магнит| на-
писан0 олово РошЁв и слот' т.е' про_

резь' куда нудно вотавлять карточку.
вставьте найденную электромагнитяую
карту' затем пройдите к другому конт_

- м'ле5 (часть 
'). 

рольному яцику' точно 8 противополох_
теперь вам предс{оит выполнить еще н0м конце 3той (омнать!' и вс!авь!е

целый ряд миссий. 3доровье в порядке' здесь в олот карточку 510па! вох са16' ну
0с]авшиеся аптечки при вас (но не б0пее а !елеро по своим хе спедам возврацай_
5). пройдите вперед к противололохной тесь к оамому |]ачалу этой миссии и, как
сте!!е' взгляните направо на землю' только окахетесь на старте, увидите пря_
в0зьмите аптечку' развернитесь и спу- м0 перед ообой торминал. подойдите к

окайтесь вни3 по тоннелю налево' пр0- нему, нахмите кн6пку действия. теперь
следуйте по длинному коридору' а когда вь! смохете управлять электромагнит0м'
окахетеоь в 6ольшой комнате, о6нарухи_ свиса!ощим о пот0лка' нахимая соответ-
те 3десь парочку охранников и неработа- от8ующие кнопки на 0_ра6' передвигай"
!0щий лиФт. первым дел0м, войдя в ком- те электромагнит до тех л0р' пока он не
нату' опуститеоь на корточки, спрячьтесь окахется точно над переверяутой ваго-
за ящихом слева' внимально присм0!ри_ не!к0й в э|ой комнаге: затем нахмите
тесь к 0хранникам' вь!ясни!е кто и3 яих кнопку действ,я' и если сделае!е все
воорухен дубинкой; дохдитесь' пока он правильно' т0 уоль!шите характернь!й
останется в один0чеотве или отойдет л0_ 3вук' когда магнит захватит вагонетку.

дальше от св0ег0 партнера; атакуйте, а нахмите кнопкудействия еще раз' что6ь!
когда прикончите' за6ерите его дубинку поднять вагонетку наверх; затем нахмите
и ею хе разделайтесь со вторым охран_ кнопку ['Р' чтобь! переместить подняту!о
нихом. 3атем спрыгните в лифг0ву@ шах_ вагонетку в противополохный конец ком_
ту в этой !(омнате, возьмите электромаг' нать!' опускайтесь в тоннель направо,
нитную карту (в!ес1г0 ма0пе1 оаг0), олря- пока не увидите две контр0льнь!х панел'1.
танную здесь! и выбрайтеоь и3 лиф10в0й подойдите к0 вт0р0й панели (справа)'
шахты' справа перед со6ой увидите поверн{тесь х ней лицом с наклонной
6ольшую вагонет!(у' подойдите !( ней стороны, нахмите кнопку дейотвия и,
справа' 803ьмите аптечку' 3атем перей- когда з{ран "раскроется'' нахмите со01-

дите в пр0тивополохный к0нец комнаты ветствующие кнопки' перейдите к левой
и загляните 3а два 6ольших ящика. там панели, нахмите кнопку дейотвия, а за_
найдете сигнальну!о карточку 5!0па! вох' тем нахмите и удерхивайте кн0лку [,Р.
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вагонетка покатится по рельсам на некь- руг лиФта, слева за ним обнарухите ап_

торое расстояние' а когда лодниметоя на течку' Разворнитесь! пройдите через ар_

холм' оотановите ее. возвращайтесь { ку слева. '1роследу;'е го -о;!_ело' свер_
правой панели' нахмите кнопку дейот- ните направо и остановитесь| увидев об_
вия' и (огда экран п0явигся' нахмите со_ лако зе,ено!о !аза. пгоити сквозь.)!о!
ответствуюц,е кнолки' снова перейди]е ядовитый !аз и не получи!ь поврежде_
к лево; панели. нахмите кнопку дейс-_ Ёий' нелозя' но мох !о миними]ирова!ь
вия. на этот раз удер*ивайте (но'1ку св0/ п6тери' если до*даться' ко]да газ
0ошш и увидите, как вагонетка начнет хотя 6ь1 чуть_чуть раосеется' а 3атем бы-

разгоняться вниз с холма и врехетоя в отренько проскочить через это о6лако'
вор0та. скорость долхна быть доотат0ч_ спускайтесь дальше вниэ по этому тон_
но б0льшая' Ёоли с первого раза не полу_ нелю' сверните направо' в конце тоннеля
чится' повторите эту процедуру и, в кон_ справа увидите зд0ровенное отверстие в

це концов. разобьете вор0!а. пройд/!е сте!_е' "1ройд/те через не!о в разрушеР_
через них, лроследуйте по тоннелю' де_ ну!о комнату, прикончите крыоу, возьми_

рхитесь левее и обнарухитте перед со_ те с пола газовый детектор (0а5 0е1ес1о0
бой ку6. а на нем {л!оч. хва!ай!е е!о и и !елерь' ко_да вь! оЁхетесь в за!азо.
возвращай!есь обратно к лиФц' где ра_ ванном мес!е' детектор .]а'Ре, изд;вать
нее при!\ончили двух охраьн,ков' в этой быс!рь!е (ликающир 3ву</| а значит сво_
комнате сверните .]алево. пройди'е го евремннопопуч!/телреду1речдРние'
тоннелю в очередну!о комнату' где уви_ покиньте эту комнату' оверните нале_

дите шкаФ. подойдите к нему' откройте во' затем поверните направо' дерхитеоь
ключом' который только что нашлй; возь_ левеее, когд| попадете в б0льшую комна_
мите паяльную лампу' развернитеоь' от" ту; при6ейте крь!су' пройдите в верхний
правляйтесь вперед' оверните чуть вле_ правь!й угол 9т0го помещения' с пола
во' возьмите аптечку' возвратитесь об_ воэьми-е агтеч!'у' разв'рч/тесь и рпррь

ратно' с которого взяли ключ| сверните дерхитеоь правее. п0дРимитеоь по скло-
здесь направо и попадете в комнату с ну' войдите в холл, снова дер*,тесь пра_

лиФтом' у.основания двери две металли_ вее' пока не окахетесь в тупике' возьмй_
ческих перекладинь! образую| латинскую !е с пола вин!овку' разверчи!есь и про:
букву!. п0д0йдите к этим перекладинам' двигайтесь вперед' пока не ока'(етесБ
иопользуйте (ц5е) паяльную лампу' во3ле ст0нь!. взгляните налево в холл' в

встаньте на лифт0ву!о площадку' взгля- нем газовое облако. о6ратите внимание
ните направо и обнарухите конт00льную на б0чку' прицельтеоь из винтовки' вЁ!-

панепь. подойди!е к ней' нахмите кноп_ стрегите в нее в тот момечт' <о_да ле0е_
ку действия. войдите в лиФт и исполь_ крес!ие !рицела с!ане: <расно!о .1вета.

зуйте контр0льную панель в кабине лиф- бочка вэорветоя, и газ в холле расоеетоя.'
1а' чтобь! п0кинуть миссию. подбегите к !о\^у мес!у !де нау0дилась

_ м!пе5 (часть я)' бо\ка' которую взорвал,/: 4ерхитесь пра

и снова вц в шахте' повернитесь на_ вее и попцете в комнату' |де еще одна.
право' пройдите по часовой стрелке в0к_ бочка' а вокруг нее куча булыхников' вь!_
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стролите в эту бочку' пройдите через от-
верстие, которое обршуется в результате
взрыва' и прямо перед ооб0й увидите.ох_

ранниха' прицельтесь' подотрелйте эту
человекоо6разную обе3ъяну. судя по все-

му' он брооится навстечу вам, стреляйте'
когда он двихется' при этом 0н явноне
сможет защититься' убив 0хранни(а,
взгля.ните налево| прицельтесь в бочку,

дохдитесь' к0гда рядом появитоя охран_

ник, и выотрелите в нее' тут ему и конец'
перебегите к т0му месш, где прикончили

охранника' взгляните влеред и увидите
още одн0го охранника' отоящего к вам

опиной. прикончите его немед1ленно, а за-

тем прицелБтесь в бочку' находящу!ооя

довольно далеко' п0д0йдите лоблихе'
чтобь! не промахнуться; дохдитесь' когда
появится латрульный' выотрелите в бочку'
и еоли при этом охранник не поги6нет'

добей'е ег0' возвращайтеоь к тому меоту'
где подотрелили самого главного охран_

ника; оверните налево' пробегите через

га3' дерхаоь как мохно левее' а когда
проокочите мим0 0рацжев0й б0чки, беги_

те ( лерекресткку| взгляните направ0'
вд.ши увидите еще одну б0чку' на воякий

олучай от0йдите п0д;шьше' расстреляйте
б0чку' п0дбеги1е к т0му месп' где она
находилась; сверните налево. подойдите
к квщратному дверн0му проему, в (0мна_

ц ле заходите' взгляните вперед и увиди-
те еще одного охранника возле 6очки. са-
ми с00бразите, что ]]ужно делать' а за1ем

бегите вперед' дерхитесь правее и п0ла_

дете в еще одну комнату с лифт0м, вос-
пользуйтесь им и локиньте миосию,

- м1пе5 (часть 3).
пройдите в дверь налраво' спрыгйите

в разрушенную комнату' прикончите па-

ру крь!о! заберитесь на один0чный ящик

в0зле расоелины' повернитесь лицом к

блихней отене. прь!гните, ухватитесь за
тру6у и' перехвать!вая руками' перебе-

ритсь на противололохную оторону че-

рез расселияу' нахмите кнопку дейст-
вия' чтобь! спрь!гнль с другой оторонь!;

развернитесь' возьмите батарею о по-
лки' онова развернитесь' подойдите к

пр0тивополохной стене' продвигайтесь
по у3кому карнизу направо, олрь!гните в

расселину там' где будет не очень глубо-
ко, что6ь! яе получить поврехдоний при

пцении' покиньте эц комнату и возвра-

щайтесь к месту старта' дохдитесь, ког-

да появится патрульный; прикончите его'
пройдите вперед, сверните налево, ло-

д0йдиш к вагонетке' вотавьте батарею в

квадратное отверстие сбоку' затем раз_
вернитесь и' используя {онтрольную па-

|1ель' отгоните ваг0нетку из тоннеля, (0-

т0рый 0на за6ломровала, но ни в коем

случае нельзя' чтобь! вагонетка заблоки-

ровала тонне'ь, через которь!й вы вошли

в эту |(омнац' проследуйте по теперь
овоб0дному тоннелю' спусти'|есь к 80до-
ему с0 сточнь!ми водами' прикончите 0д-
ну или парочку крь]с| о8ерните направо'
как 10лько увидите л0мик ог!шьаг; в0зь-
мите его' проомотрите виде0сцену' а за-
тем возврацайтеоь в к0мнату' в которой

начиналась эта миссия, спускайте6ь по

т0ннелю лрямо напротиЁ лиФта, пока не

л0падете'в комнату о бочками и ларой
яци!(ов' подойдите к ящику' на к0т0ром
надпись] !опасно' взрывчатка|" 0ткр0й"
те его ломиком| во3ьмите и3 нег0 грана-
ту' покиньте к0мнату, воэвращайтеоь о6-

ратио вни3 по т0ннел!о, сверни-те у лиф-
та направо, продвигайтесь вперед' пока

не п0падете в комнату, где (как вы уви-
дите в видеооцене) неокольк0 охранни_
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ков' омеющихся непонятно над чем' по-
дойдите к отверстию в п0лу' встаяьте на
самом краю' швырните гранату' нахав
кнопку дейотвия' и увиАите' как эти хи-
хика!ощие обе3ьянь! разлетятоя в клочья'
спрь!гните в отверстие' пройдите в

дверь налево. в этой {омнате в03ьмите
передатчик нг 1гап5п!11е[' лехаций на
полу в центре комнать!' и сверните нале-
во' обратите внимание на консоль' на

ней аптечка, за6ерите ее' затем вска-
ра6кайтеоь на ящик п0д отверстием' че"

рез к0тор0е вь! ранее спрь!гнули; под-
лрь!гните в8ерх' уцепитось' лоднимитеоь
наверх' л0дойдито к тому меоту' где на"
шли л0мик. войдито в комнату справа'
доста8айте и ислользуйте передатчик'
п0ставьте ег0 на п0л' затом' дерхаоь ле-
в0й оторонь! отой к0мнать!, продвигай-
т8сь влеред' пока но п0дойдете к стене'
вокара6кайтесь п0 ней' войдитв на плат"

ф0рму ол0ва, проследуйте по ней вале-
во' переок0чите на следующую пл8тфор-
му' в3гляните на8врх и увидит0 тру6у'
подпрь!гните' ухватитеоь 3а нее и' нахав
кнопку [Ёгт, пероберетеоь через эту
к0миату. к0гда окахетесь в противопо-
лохн0й стороне' вахмите кнопку дейст_
вия' что6ь] спрь!гнуть вни3. пройдите в

дверь! проследуйте п0 кор6ткому т0нне-
}р к комнате с лифт0м. здеоь' котати'
сп0койно дрь!хнет охранни(. 0сторохн0
крадитесь к ланели управления лифтом,
активируйте ее; пригнувшиоь' пройдите
в лифт' выгляните и а(тивируйте панель'

- Ё'1се.!п3 сье п!!!леё с|су.
на старте отой миссии здоровье сно'

ва отличное, сохранилиоь найденные ап_

течки! винтока и ду6ин(а' Бегите вперед,
сверните направо 3а бетонной плитой,
пр0двигайтесь влеред та.(' чтобы лроско_

чить мимо отола оправа' а затем выско_
чите в дверь' поднимайтесь по оцпень_
кам и на пятой'площадке" в0йдите в

дверь справа. дерхитеоь правее и уви_
дите опящег0 на соФе 0хранника' при-
гнитесь' подкрадитесь к нему' врехьте
как следует дубин(ой' мохно' конечно'
пробехать мимо' но не 0тка3ывайте оебе
в этом удовольствии, возьмите ключ
справа 0т дивана' на к0т0ром спал охран_
ник; ра3вернитесь' подойдите к клетке в

пр0тив0полохн0м к0нце комн8ть!' от-
кройте ее т0лько что найденным хл!0ч0м'
просм0трите виде0сцену' в которой
встретите нова (шоуа). сверните нлвво'
лод0йдито к отверстию в от0не, п!0смот.
ритв видеооцену' в которой 0хранни(.
прицеливаетоя в вас' Бцотрень(о лере.
окочите через 0тверстие справа' камера
переключится' и увидито улисса. от0-
ящ0го на карнизе. теперь нухно дейотво-
вать 6ыотро' пере6егите в к0нец карни_
за' повернитесь лицом к отене и кара6_
кайтесь наверх' п0днимитесь на карниз,
олрава увидите 0тверотие и! (ак т0лько
окахетеоь на карнизе' повернитесь ли-
ц0м х двери, пр0йдите через отверстие|

дерхитесь левее' в0йдите в (омнату'
войдите в противоп0лохный ее {онец,
с8ерните налево возле отверстия 8 полу'
здесь два охранни(а. прикончите их
овоей дубиной' затем выйдите в дверь
ншево' в комнату с двумя диванами.
возьмите маленький кл]0чик на отоли(е
для ко|сейлеЁ' покиньте комна1' свер-
ните направо! пройдите яалево в (ори_

.дор и в конце его оправа увидите две0ь.
правее ее контр0льная панель. вётавьте 

'
маленький ключик в контрольную панель'
откройте дверь' в0йдите в следующую
комнату' подойдите к отолу и справа на
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полу лозади стола обнарухите аптечку'
вовьмите ее' поверните направо' справа

окн0' ряд0м о ним контрольная панель'
Активируйте ее, ч]обь! 3акрь!ть 0кно; раз-
верпитеоь, взгляните на картину на отене
олева и увидите цифры 854, запомните
их! вь!йдито и3 хомнать1' вернитеоь об-

ратно'к отверстию в полу, спрыгните
в!]и3 и в них!.]ей комнате обнарухите две
картинь!, подойдите к маленькой' нажми-

те кн0пку действия, картина сдвине]ся в

от0р0ну' за ней 06нарухите сейф' введи_

те код 854' оейф откроется' внутри него

найдете файл' прочтите его' п€рев0ра-
чивайто страниць!' нахимая кнопку
н|снт' и о6нарухите еще один код
429з' чтобь! выйти из комнать!' вскараб_
кайтесь !а ящик возле полки' затем на

полку' пове0нитесь лицом к отене напро-
тив оейфа' прыгните и выбирайтесь че-

рез 0тверстие' пройдите к пр0лому в

стене и двигайтесь в обратном направле_
нии''что6ы спуститься 8 комнату с клет-

ками' пдойдите к двери лиФта'олева от

дивана, нахмите кнопку действия на кот_

рольной ланели' что6ы открыть ее. пе-

ред. вами лифтовая шах]а' встаньте в

центре дверного проема' подойдите к

краю и прыгайте так' что6ы ухватиться за

трооо и ооскользнль по нему на нихний
этах. выйдите из лиФт0вой шахты' де-
рхит€сь лравее' поднимайтесь по лест-
нице на вторую площадку' онова дерхи-
тёьь левее и лодойдете к панели волзле

двери] введите код 4293' которь!й обна-

рухили в файле, лехащем в оейФе. про-
омотрите видеосцену' в которой нова
спасет вас от 0твратительной о6езьяны'
на этом миооия закончитоя'

- лц!пеё с!су 2.
продвигайтесь вперед, затем сверни-

те направо' опуститесь по лестнице и в

задней чаоти этого помещения увидите
темну!о дверь. пр0йдите чере3 нее,
взгляните налево от входа' активируйте
вь1ключатель' ра3вернитесь и снова на

отоле увидите ключ' хватайте его, воз-
вращайтесь обратно вверх по леотнице'

дерхи1еоь левее' когда войдете во двор'
здесь еще пара о6езьян, которь!х нео6_

ходимо убить' справа увидите |-0бра3-
ную стен(у' наверху лехит винтовка'
что6ь!до6раться до нее' л0дойдите к уг-
лу этой стенки' повернитесь лицом к

винтов(е' прыгайте, вскарабкайтесь на

карниз, нахмите кнопку дейотвия, что6ы

сменить верную дубинку на винтовку;

спрь!гните вниз' пройдите через проход
в ]Фменной стене' правее отальной две-
ри во дворе прикончите учен0го в яме'
перед к0т0р0й стоят ящики. справа от
ящиков о6нарухите алтечку' Ёоли нухно,
возьмите ее, вокарабкайтесь на верхний

ящик' повернитесь ( стене, прь!гните и

взбирайтесь на крь!шу. пр0йдите в даль_
ний п!авь!й угол крь!ши и обнарухите
шахту' встань'е на ее крао, займите
подходящую позицию, а затем ловерни-
тесь лицом к стене напротив' опрь!гните

с ка0низа очень осторохно, что6ь! при-
землитьоя на ящики и не получить по-

врехдений; затем спрь!гните с ящико8,

развернитесь, пройдито через дверь по-

зади ящиков и увиди'те двух учень!х за
отолом слева. дохдитесь' когда они бро_

оятоя к вам яавстрочу' и прикончите их'
справа на полке увидите склянку с ядо-
вить1м газом' возьмите ее. пройдите к

столу' загляните под него| там найдете

аптечку' после чег0 по(иньте комнац|
вь!йдя через закрыту!о дверь' а не через
-ту, в к0торую вошли' сверните направо,
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Боль'шАя игРА - Р],А\в,т ог тн! АРБ,5 --л9ойдите через дверь слрава и продви- видеосцену' , *'''р'я у[гаитесо вперед через следующую дверь' р.,'"*, 
'ре.'"дуБ, 

..". }й''йй].!уг_хе поврнитесь налево' лригнитесь бехать' спрь:гни1е ** ';;;;;;;;;:возле стень!' загляните за угол, чтобь! рохный тоннель' дерхит".; 
';' 

;;;-своевременн0 увидеть пару охраняиков'
д'ст.,ше.'су! о',д',,; ;;;;;;. ]?.Ё#]! []3[};'#*]1|1?Ё!!,8!"]]]Ё:
31''' 

,'*'д'^'и момент' но до того' нь!м свет0м' отверстие в стене слева'как!ни вас заметят. метните в них с0суд лригнитесь' пр0йдите ч'р", 
"'г' ,'йс га30м' нахав кнопку действия. сами

д"р*,,..,,,'д.,,,, 
'| й;;;;;;; ;;: !311;]Ё!.' #.]|'.*1,!' [3}"]!!|1;'11че канистра не долетит до них' выбегите к'.д' з'.*'Ё"*..'й'й;;;'йЁ#

и_з_](омнаты' иначе они м0гут вао лод_ подбегите к |;р;;";;;;;;-;;,,;;"#стрелить или лострадаете от яда. и к0г_
да стрельба ф.'р;;;;'' й;;;';'м_ 

тесь пра8ее' запрь!гните на земляной

о6езьянь: рух!р на ..";;.'й;;;;;] холм слрава' учтите' что элехтричество

д.'.""дБ''.'.'в,]""1!];;-.#;,] ;;. Ё!]^,,,?#?'.]!*}#11],"; :|::::н:доидите к полхе слева, возьмите лат0о-

",'' 'р'лд''. 
,'р.. д!_.р;' ;;;;;;; #;_ |:]:_:_д"Ф и у лерекрестка свернит9

няли эти балбей:: ;р.;;;';;;;ъ;;;;. !}]Р]3;]].,!#|1]'!: :1ж;:*цену с участием генерала урсуса' воз- комнату' в 'р'!*'.'''*''" 
'*Б",".',"!

вращмтесь в лабораторию. пр0смотрите ш"д''" руо"'*]*. |!';;;;;#;;".;
:1е_одну 

видеосцещ' в к0торой один из усль!щите' чт0 .*'''''ц''''', 
'']'|,'охранников воспользуется слухебнь!м,"о'', пщ'й," *1,?;.?Ё":.: !]#!],}; ?]'"1,#,|.,,}3!,#]]1]Ё!.хе' как вь! делали ото на крь!ше; осто- гите влеред' сверните 

'"й";;;;;;;,рохн€нько опрь!глите вниз| прикоцчите дальше к вентилятору' пр'''"'*'|' 
'''й_учен0.о| а затем 'сверните налево' спу_ рохно пробирайтесь' ми;; ;;.;;;;;;;скаитесь ло тоншлю, пр0йдите в дверь в лятора и в дальнем ,'''" у.'у *й,',(онце его и следуй!е по дорохке к ком_ увиди!е коробку 

' 'р'д'1р","''*'']"нате с двумя воро]ами' лодойдиге к во_ 11оэе бох)' 8ытащите ;;;;;;р;;;;ротам' на хоторых написано 20шЁ 312:

'.'*р';'. 
* -,й.,]'' -*',ы ;;ьй :пгж"ъ"#'#";: ;т;"^1т,";;ли ранее' и пройдите вперед',,. -лц!пеёс!суэ. !}|1?;']?']#.!]||'|"й*?11[!#:

на этом_ ур0вне нухно дейсгвовать вь:йдите из -;';;;' ;;;;;;;;.;(а{ мохно быотрее, лервь!м делом по_
верните направо' олуститесь вниз по эс- ]::| ]!ю' 

8едущему ( электроФициро_

*,,.,'ру' 
","р,.. Ё,^у 

".;;,;' ;;;;; !][]]!].?#|']|[].;#;:н"н :]:ните напра8о возле стень!' а затем беги.
те по соседнему,''*'. .'!''_Ё' й!' -'':',ж#'ш|.'т;::.;'."ж'*
тоняеля сверните направо' лросмотрите увидите патруль. мохете ,, р'''р'']'' ,,
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винтовки пр'мо из этой комнать!' а затем кноп(у действия' возвращайтесь обрат'
пригнитеоь, взгляните на овой ац0!опе1е!' но вниз ло коридору' пр0йдите прямо на

чтобы св0евремнн0 разглядеть двух других перекресто(' продвигайтеоь дальше' по_

охракников в хелезяод0рожном т0ннеле' ка не увидите подстреленно,о человека,

когда они будут доотаточно далеко' выби- 3аоть!ньте на месте, пригнитесь и' оото'

райтеоь ч0рез отв0рсти€ в о1ене, бегите к рохно продвигаясь вперед' вь!гля'ните

лестнице на противололохной ст0р0н€ из-за угла и увидите в к0мнате лару ох'
тоннеля' поднимитеоь наверх' введите код ранников. дохдит€сь' к0гда охранник с
6572' чт0бь! в0йти в х'!ад0вку' в 3той ком- пистолет0м слуотитоя вни3 по лев0му
нате на столе 0бнарухите пред0хранитель' тонн8лю; повернитеоь налрав0, лрик0н-
809ьмите ег0' повернитесь лиц0м х полке чите другог0 0хранника на отуленьках' а

слрава' там лехит аптечка. возвращайтесь затем догоните охранниха с пист0лёт0м'

8 хомнату с к0р06к0й пред0хранителей' выши6ите и3 нег0 дух' заберите орухие'
6удьте оот0рохнь! в хелезнодорохном т0н- в (онце холла' гдв вы о ним распрвви'
нел€' чтобь! не нарватьоя на патрули! ну а теоь' увидите комнату' перед н0й н8пра-

еоли придетоя срахатьоя' он0ва расходуй- 8о идот тоннель' овернитв в нег0 и

те аптечки' поскольку п0 зав€ршении 3т0й пройдит€ в комнату олева' прик0нчите
мисоии они у вао вое равн0 н€ сохранятоя' о6езьяну' и3дева!ощуюся над чвловеком'
м0хно войти в к0мнату с к0р0бк0й пред0- и прослвдуйте 3а спасенным. он приве"
хранителей чере3 дверь олева от в8нтиля, дет вас в большой коридор' прыгните
тора' она т€перь 0ткрыта' вотавьто най- вслед за ним на перекладину' харабкай-

денный вами предохранитель в коро6ку с тесь хаверх' в0йдите в олёдующую ком-
пр9д0хранителями, пр0йдите налево в нату и слева на п0лу 0бяарухите кочер-

лиФт0вую щахту, а(тивируйте к0нтр0льную гу' возьйите ее, в03врацайтеоь обратно
панель' .просм отрите видеосце}1у о учаоти_ в ](оридор по ухе из8встн0й вам пере-

кладине' прикончите охранника' кстати'

- нцпап у|!|а9е (часгь 
'). 

его мохн0 подстрелить прямо с перекла'
на старте 9т0й мисоии 3д0р0вье в динь| или' спрыгнув вниз' прикончить

полном порядке, а в инвенторй' к ооха- его л{обым уд0бнь!м олособом' пройдит€
лению' пустота. спуститеоь по к0ридору влеред к оледу!ощему перекрестку'
лрямо перед со6ой, лрооледуйте по не_ сверните направо' прикончите еще одно-
му' пока яе увидите' как обе3ьяна пре_ го охранника' лройдите в кояец (оридо-

следует человека' мчитеоь вперед, пока ра' сверните направо' выйдите в комна-
это'' монстр яе обратит на вас внимание; ту и увидите кучу горящих 6ревен. по-
прикончите его' хватайте ду6инку' кото_ дойдите к этому к0отру' доотаньте ко-

рую он 0бр0'!ит. на перекреотке оверни- чергу, нахмите и удерхивайте кн0пку

то направо в том направлении' в котором дейотвия. Ёсли все сделаете правильно'

удрал чел0век; проследуйте по эт0му (о_ то улиос опустится на колени перед

ридру в (омнату' где и обнарухите не_ бревнами, а затем встанет. к0гда вь! от-
счастного. подойдите к нему, он предло" пустите кнопку, к0черга начнет оветить-

хит вам аптечку' возьмите ее, нахав ся рщухнь!ми цветами' Быстреньк0 ра3-
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=;:=вернитеоь, 6егите в!из ло корид0ру !( то- возвращайтесь во двор, захгите очеред_
му месц' где убили пооледнего охран_ ную кучу дров оправа от колодца. оно8а
ни(а' и продвигайтесь п0 нему д0 пере. раокалите кочергу и быстро 6егите вверх
крестка' где увидите еще кучу дров' по_ по лоо'нице, затем в холл, где п0ик0нчи-
дойдите к ней' нахмите кнопку дейот- ли лоследнего охранника. здесь увидите
вия' и дрова ра3горятся от раскаленной {учу соломь! справа от деревянной огра-
кочерги' затем пройдите мимо этог0 к0- дь!. подойдите к ней' нахмите кнопку
отра' спуотитеоь в следующий коридор и действия' подохгите солому о8оей ко_
0кахетесь 8о дворе' где обезьяна захва_ чергой и увидите видеооцену' в кот0р0й
тила человека' прикончите этого урода и ограда загорится от с0ломь!' а улиос
в награду вам будет автомат, кот0рый он чгь ли яи задохнется от дь!ма,
о6ронит' Ёсли хотите' мохете немедлен. _ нц.т'ап у!!!а9е васть 2).
но взять его на 8оорухение' однак0 уч_ примечание' Больщая чаоть 0хранни-
тите' что автомат очень скор0стрельнь!й. ков здесь будет воокресать после т0го'
патроны расходу!о'оя чре3вычайно быст- как их прикончите' а потому убивать их
ро, и охранники могут уворачиватьоя' нухно только в случае (райней нео6хо_
блокировать ваши выотрель!. сверните в димооти' иначе это бессмь!сленно'
коридор яалев0 0т того места, где вошли Развернитесь' спускайтеоь ло лест-
во двор: под0йдите ( пруду' сзади и пра. нице в пруд с водой' возьми!е аптечку'
вее увидите в отене нишу почти на уров_ он0ва развернитесь' проследуйте по до_
не земли' в ней найдете аптечку' в03- роге' пока не окахе!есь во вд0ре с ги-
вращайтесь в0 двор' дерхитесь левее' ганток0й печьо для 0бхига глинь!. здеоь
пройдите в следу!ощий тоннель (слева)' хе парочка охранник08| |1о васлнтерооу-
проследуйте по оистеме тоннелей чере3 ет лишь тот, кто 6ыл сп!ава' дохдитесь'
несколько к0мнат' п0ка ие увидите чело- когда он л0днимется по ступенькам вда-
века' приблихающегося квам с кочергой леке справа; приг!1итесь' спрыгните с
8 руке. 0становитесь, и он туг хе отлра- лестниць! прямо во двор' дерхитесь ле-
вится п0 своим делам. видимо поймет' в0й сторонь!' войдите в первый хе тон-
чт0 от вас угрозь! охидать не оледует. в нель олева и проследуйте по нему, пока
комнате справа' на куче соломь! в тем- не увидите небольшой водопад, вь!те|(а-
ном углу найдете еще 0дну аптечку' !оций из стень!' поА0йдите к углу спра_
пройдите обратн0 во двор' дерхитесь ва' лригнитеоь' выгляните, чтобь! свое8_
ле8ее' поднимаясь по леотнице. наверц ременно 3аметить патр0нь!' дохдитесь,
пригнитеоь, пройдите в холл по3ади лес" когда блихайший охранник 0тойдет до_
тницы' в3гляните направо и увидите ох- стат0чно далеко от других' выстрелите|
ранника' заранее нухно приготовить вь!окочите из-за угла' п0иб6йте его, Ёо_
орухие' ч]обь! лрихончить его! а за!ем ли повезе!' го остальные ничего и не за_
во3вращайтесь о6ратно к той куче дров' метят' ну а в случае неудачи придется
которую вь! захгли раскаленн0й кочер- прибить воех троих.
гой. Раскалите кочергу еще раз' как вь! продвигайтесь вперед в комнату с го-
делали ото в лредыдущем случае| бегом ряцим (остром' сверните чалево' про_
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оледуите по тониолю' 1оннель оворачва-
ет направо и выходит прямо в зеленый

дворик! где патрулиру!от один или два
охранника' когда они окахутся доотаточ-
но далеко' выскочите во дв0р' просле-

дуйте налево' прихимаясь к стенке' и

оверните в оледующий тоннель налево.
прооледуйте до перекрестка' сверните
направо, лоднимитесь вверх по склону и

об1арухите аптечку' воэьмите ее' раз_
вернитесь' возвращайтесь обратно,
пройдите прямо на перекреотке, подой-

дите к полянке, на которой от0ит к0т-

тедх. в0йдите в этот домик. Боску' как

только вь! войдете' поднимет страшный
крик' видим0 от удивления' н0 быстро

успокоится и попросит оть!скать его сь!-

на' поверните направ0, на столе возьми_

те нох и аптечку и воэвращайтесь в зеле-
нь!й дв0рик' налротив вао на вершине

холма слева от булочника еще одна ап-

течка' Бегите! возьмите ее, если нео6хо-

димо, но отарайтеоь' чтобь! вас не засек
патруль. 3атем возвращайтесь по овоему
хе маршруц к большой печи для обхига'
возмохно придется лрикончить охранни-

ка в комна;е с коотром, причем (ахдый

раз' когда 6удете проходить по этой до-
роге. мерзавец все время в0скресает' во

двор€ будьте ооторохнь!' здесь два ох-

ранника' возмохно придетоя прикончить

0б0их' но если действовать оомь!оленн0'

то мохно незаметно прокраоться мимо
них в комнату налев0! где увидите маль-

чишку по имени тимон' привязанног0 к

столбу' подойдите к нему оправа' раз-
рехьте веревки овоим нохом, тимон уде-
рет| а вь! возвращайтесь по овоему хе
маршруц к котгедху босса' не за6удьте

разделаться о "воокресшими" охранника-

ми' и как только вернетесь в коттедх'

увидите еце одну видеооцену' из {ото"

рой узнаете, что из деревни мохно вы-

братьоя по мосц' ведущему через кань-
он. возврацайтесь обратво во двор с
большой лечкой шя 0бхига, перейдите
на ц сторону' вскарабшйтесь вверх по

ступенькам. в очастью, охранников тут не

будет. они перестанут воокресать после
того' как вы оовободите тимона 'подой_
дите к ут€су, поднимитесь на платФорму

справа и прнгайте вверх
_ нц.пал |1|!а9е васть з).

прооледуйте по т0ннелю до перекре-
отка' оверните налраво' возм0хно при-

дется сразитьоя о гиеной {в к0мнате' где

олава лехит кочерга)' но постарайтеоь
не связь!ваться с ней' еоли возможно.
0днац0, на всякий случай дерхите в руке
кочергу и тогда оумеете с ней распра-
виться без ос0бых про6лем'

проследуйте по 
'оннелю 

до полянки.

здеоь оовсем невредно прикончить гие_

ну. войдите в дверь напротив' сверните
налево и пр0следуйте по т0ннелю в (ом-

нату с лестницей. поднимайтесь по ней (
лереходу' прикончите здесь охранника'
на стене на лротивополохной отороне

перехода увидите какие-то знаки' за-
помните' как вь!глядит синий символ.
сверните направо' пройдите по чаоовой

отрелке и в0зврацайтесь к лестнице'
когда при6лизитесь к ней' не забудьте
захватить аптечку' лехащу!о на земле;

спуститесь по лестнице и выйдите из
комнать!. проследуйте ло тоннелю, пока

не увидите дверь справа' сверните нале_

во и продвигайтеоь дальше до перекре-
стка. на нем снова налев0, проследуйте
по коридору до бам6уковой клетки' при_

к0нчите неподалеку гиену' откройте
клетку' поверяув колеоо справа от две'
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ри| войдите в нее' возьмите на земле ап_ вершине холма. возвращайтесь обратно
течку' выйдите из кле!ки' сверните на_ к последнему хостру' который сами хе и
право! проследуйте по т0ннел!о, п0ка не под0хгли; раскалите кочергу, возвра-
окахе!есь в 6опьшом дворе' здесь па_ щайтесь к зданию' войдите в него и на

рочка гиен исполняют роль патрульнь!х' полу справа в центре комнать! увидите
связь!ваться о ними не стоит' во вояк0м кучу дров' захгите ее и обнарухите вы-

. случае посгарайтеоь этого не делать' де_ (лючатель на стене слева от в0рот. Акти-
рхи]есь левее' войди|е в комнату' хото- вируйте его' войдите через ворота'
ру!о ухе видели ранее| взгляните напра_ о8ерните налево' осм0трите отену' най-
во и обратите внимание на оимволь! на дете еще один выключатель неп0далеку
стене. затем окопируйте краснь!й сим- от в0р0т' Активируйте и его, подойдите к

вол' выйдите из комнать1' дерхитесь ле_ столу в левой части к0мнаты от того ме-
в0й сторонь] и, подойдя к следу!оцей ста' где вошли' и увидите три оиних ур-
двери слева, взгляните вниз по оклону ны' возьмите центральную урну (на ней
направо и увидите аптечку' возьмите ее' нариоован оимвол}' подойдите х карнизу
пройдите через дверь и в конце извили_ лрямо напротив ворот' через которые
ст0го коридора увидите комнату с к0ст- вошли в эту к0мнац' и увидите на кар-

ром' возьмите аптечку в комнате' затем низе две кругль!х лодотавочки' установи-

раскалите (очергу в !(остре' как это ух0 те синюю урну на левую' и она погрузит_

делали ранее, возвращайтесь'в0 двор' ся вни3. подойдите ( другому отолу в
подойдите к ступенькам на пр0тивопо_ 9той комнате и в03ьмите красную урну
лохной.стороне дв0ра' наверху увидите оправа' на ней также нариоован оимвол.
кучу труб' подохгите их раокаленной ко- поставьте-ее на праву!о подотавочку на
чергой' снова раскалите (очерц, опу- карнизе, и она такхе погрузитоя вниз и
охайтесь вниз по коридору, пройдите вотанет на место' теперь пройдите через
бамбуковую клетку, свер}]ите за уг0л' открь!ц!о дверь' пр0следуйте по ](оридо_

0становитеоь' взгляните вни3 налев0 и ру д0 сшела' под0йдите ( м0гиле' на-

увидите 0чередную кучудр0в| подохгите хмите кноп(у действия' чт0бь! пр0честь
их. кочерга вряд ли успеет оотыть' надпись; оверните налево, взгляяите на

продвигайтесь п0 тоннелю' на пере_ стену и увидите наверц проход' под0й-
креотке пр0йдите прямо и' в конце кон- дите !( стене' прыгните, вскара6кайтесь
цов' л0ладете на полянку. слева стоит на (арни3' пройдите вперед. камни о{а_

дом' прикончите пар0чку гиен, и учтите, тятся в!]из' а вь! войдите в проход и про"
они яа э!о! раз значительно сильнее' следуйте по тоннел!о.
чем прехде. возмохно придется подле- - тье сапуо1.
читьоя по ходу срахения, так что в слу- примечание' на сам0м деле' эт0 не
чае не0бходимости войдите в инвен]0ри' совсем самост0ятельнь!й уровень. про_
выберите аптечку' наха6 кнопку дейот- сто видеооцена' в которой улиоо о6сух-
вия' Раслравившиоь с этими монстрами' дает доклад уроуоа с 6ратом нова' по-
взгляните направо от того меота' где скольку ситуация слохная' то улисс ре_
вошли на 'полянку"; во3ьмите аптечку на шает побеседовать с професоором кор_
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нелиуоом в университете.

- цп!уе/з|!у (часть 1),

на этом уровяе вы старцете с л0лно_

стью воостановившимся зд0ровьем. о6_

тавшиеоя аптечки оохра|!яютоя. первым

делом прик0нчите охранника, пройдите в

д!е0ь напр0тив старта, опуотитесь по

сцпенькам' выйдите в дверь налево и в

ванной комна''е подойдите ( дооке объ_

явлений рядом с дверью' через к01орую

вошли' внимательн0 осмотрите о6ъявле_

ния, зап0мните 1!0мер 163' выйдите из

ванной комнать!, покиньте коридор' в0з_

вращайтесь в главную (омнату, дерхи_
теоь левой от0рояы, поднимитеоь по сц_
ленькам,'эатом лрикончите охранника'

сверните' поднявшись по леотнице нале-

во; затем еще раз налево' подойдите ко

втор0му видеотелефону на стене оле8а'

нахмите кнопку дейтствия' введите код

]6з' и человек0образная хенщ|'!на сооб'

щит, что готова встретиться о вами через

5 минут' сверните 0т телеФона направ0'

проследуйте по извцлистому коридору!

пе обращая внимания на двери и препят_

отвия; прикончите третьего охранника в

этой 3оне, и когда о(ахетесь в тупике'

дверь олева откр0етоя, пройди'те через

нее, проомотрите видеосцену, в (оторой

друхественно наотроенная обезьяна с0_

0бщает код о] кладовки 25з6,
вь1йдите из комнаты' сверните напра'

во, проследуйте п0 корид0ру до лестни'

цы, овер;ите налево возле нее' войдите в

ле!(ционный зал (!ес10[е ьа!!), возьмите

студенчеокие записи на столе справа'

выйдите из аудитории' сверните нал€в0|

проследуйте по коридору до конца и уви'

дите две двери' подойдите к |(онтрольной

панели олева от левой двери, введите код

2536' войдите в комнату' слева увидите

аптечку, возьмите ее, повер1|итеоь напра'

в01 пройдите в задню|о чаоть клад0вки и

на полке увидите хелть]й шарих серы' на

нем написана буква "$'. во3ьмите его'

в0звращайтесь в лекционный зал' войди_

те в дверь слева' поднимитеоь на при-

поднятуб платформу и бросьте найден_

ную вами серу в сосуд с кислотой. в ви_

деосцене увидите' как открываете ава_

рийный выход' выбегайте из лекци!нного

3ала, мчитеоь вниз п0 ступенькам' не об_

ращая внимания на охраняи|@' к0торый

пь!тается о6отрелять вас из лазеряого

орухия' дерхитесь 
']евее 

и лроскочите

череэ аварийный вь|ход {епег9епсу ех!1)'

- цл|уе(с'!су (часть 2),
пройдите вперед под механичес(ой

ру(ой' сверните направо, повернитеоь к

контрольн0й панели' активируйте ее' на_

у€в кноп(у действия' яаведите лазер на

окошко олева' прицедьтесь точно в угол

{орид0ра' находящийся д0стато'{но да'
л8ко; пео{олько раз для пр0бь! вь!отре_

лите из этог0 орухия' нахав к!!опку дей'
ствия, пока точн0 не наведете его на

цель и не !0слабите" отекло. дохдитеоь'
когда охранник под0йдет к этому углу и

откройте огонь, в конце концов' отекл0

разлетится' и тогда поразите охран|{ика

наомерть. прь!гните через окно в к0ри'

дор' воз!мите орухие' которое 06ронцт

0хранник| оверните налево| спуокайтеоь

по к0ридору, вь|йдите в первую дверь

справа' а затем пр0йдите в первую

дверь слева. пройдите через дверь в за_

днем лев0м углу этой комнать! и тут хе
оправа на шкафу увидите аптечку. возь-

мите ее, п0киньте помещение' развер_

нитесь' взгляните налево от двери' из

которой только что вь!щли, и увидите
!п!егсоп. подойдите к нему' нахмите
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кноп(у действия и после короткой виде_
осцены локиньте эту комйату' сверните
направо' снова войдите в коридор, де_
рхитеоь правой стороны и увидите уче-
н0го. Быотренько прикончи1е его' иначе
он поднимет тревогу; в0йдите в следую-
щу]о д-верь оправа' из котор0й вышел

ученый' и перед со6ой увидите стеклян_
ную трубу' а олева контрольная панель'
Активируйте эц панель и пооле коротк0й
видеооцень| сверните направо' войдите
в (омнату' просмотрите видеосцену' в
которой улисо встречантся с профеооо_

ром карнелиус0м' а затем выйдите в

дверь' к0торая тольк0 сто открвлась.
сверните направо' затем еще направо'

. вниз по следующему коридору, 0стан0-
витесь' взглянито чере3 окно и в левой
стороне х0лла довольн0 далеко увидите
сп'щего 0храняика. подойдите поблихе'
затем' пригнувшись' прокрадитесь 3 эц
комнату' лодойдите к охраннику сзади'
сверните налево за столом! повернитесь

к нему лицом' вь!лрямитесь' в0зьмите
карточку 5ш!ре оаг0, снова пригнитесь и
осторохн0 выбирайтесь из комнаты. в
коридоре сверните налево| подойдите к

к0нтр0льной панели оправа от двери'
вставьте в устр0йотво досцпа карточку
$ш!ре саг6 и завершите мисси@.

_ мёес'п9 мась!аз (часть 1),
эт0 такхе не уровень' а просто виде_

осцена' в ](оторой улисс узнает' что ли-
дер повстанцев иона был захваче|1' и

спасти его нухно лвбой цен0й.

- Ёпсе?|п9 тье Рг15ол.
это такхе видеосцена, в 

'(оторой 
вь!

увидите, как улисс лроникает в т!орьму.

- тье Рг|5ол,
на старте этой миссии 3доровье в от"

личном соотоянии' аптечки оохранились'

пройдите черездверь, сверните далево в
коридор' выйдите в следующую дверь' в

комнате сверните лаправо, а затем вь!й-

дите через дверь' находящуюся слева' и
в видеосцене увидите охранника| сидя-
щего в какой-т0 стекляняой кабине'
пройдите в дверь оправа' под0йдите к

контр0льной панели (справа)' где увиди_
1е красную кнолку и длинный индикатор.
нахмите и удерхивайте''(нопку действия,
стоя перед краоной кнопкой' и и!1ди|(атор

начнет заряхатьоя, а к0гда достигнет
красной 0тместки' шлем злектрическ0го
отула в ооседней комнате 0азлетится в

клочья. проомотрите видеосцену' в кото_

рой охрани( придет выяснить в чем дело'
и когда 0н поднимет сломанный шлем'
нахмите и удерхивайте кнопку действия
до тех пор' пока о}!а не достигнет крас_
ной отметки' затем отпустите кнопку,
войдите в комнату, пройдите через дверь
в зцней части ее и ло ступенькам добе_
ретесь до контр0льной комнатц' на кон_

соли справа 06нарухите магнитную кар_
точку, возьмите ее, возвращайтесь об-

ратн0 в комнату' где начиналась эта мис-
сия' и в пр0тивоп0лохном конце ее о6на_

рухите !0авиацру' а рядом слот' в к0то-

рый и следует вставить найденну!о карто"
чку' во время очередной видеосцены уз-
наете' что иона помещен в (амеру номер
1 (се]! 01). снова достаньте карточку' ею
мохно п0льз03аться несколько раз' вый_

дите и3 комнаты' с8ерните направ0,
пройдите д0 |(онца коридора, затем нале_
во опуотитеоь ло лестнице' пройдите к

третьей камере сле;а, войдите в нее. на
постели справа обнарухите аптечку,
во3ьмите ее' выйдите из камеры' свер_
ните налево, подойдите к лервой камере
(последння дверь справа), вотавьте кар-
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.точку справа от двери и' когда дверь 0т- прооледуйте ло коридору, лройдите во
кроется' подойдите к ионе' пооле корот_ вторую дверь оправа' далее через отвер_
кой видеосцены хватайте иона' подни_ стие 8 отене слрава' поднимитесь на ку_
майтеоь с ним вверх по леотнице' свер_ чу облом(ов' |ювернитесь к стене напро-
ните направо! вь|йдите в оледующу!о тив отверстия, прь!гните, караб|(айтеоь
дверь слрава и в видеосцене увидите'
как улисс прощается с0 опасенным и0на'
после взрь!ва войдите в комнац' прой_

дите чере3 отверстие в дальнем левом

углу' для чего придется ск0рчиться' и на
3том уровень завершится'

вернитесь' возьмите отвертку (5сгеш6г!!_
е0' спускайтеоь по тоннелю налево' а в
конце его повернитесь налев0 ( карнизу'
п0дпрь!гните' вскара6кайтесь на ка0низ.
под0йдите к решетке на этом карнизе,
дваждь! нахмите кнопку действия' чтобь!
выбить ее; пригнитесь' проберитесь че_

рез отверстие в (оридор' сверните на_

право и в конце к0ридора лоднимитесь
ло сцленькам слева и наверху лодойди-
те к ящику с предохранителями' откро'_
те его отверткой' а затем используйте
отверт(у| чтобь! исправить поломку'
красная дверь оправа откроется' прой-
дите в нее' прооледуйте по коридору'
просмотрите видеосцену, из которой уз_
наете' что охранники преследуют вас.
пр0йдите в дверь в конце холла, подой-
дите к столу оправа' откройте правь]й
ящик' возьмите краонь!й пролуск'
встаньте олева от двери' через которую
вошли; пригнитеоь' загляните в холл'
проследите за охранник0м. когда. они
отойдл д0статочн0 дале(о и повернгоя
( вам спиной' 0сторохно выбирайтесь из
коминаты' тут хе сверните налево и' ког_

да опуститесь вниз п0 коридору' выпря_
митесь и 6егите оо всей мочи до конца'

- _ м!|1!а.у ва5е. хите отверстие. лригнитеоь, пробери-
спрь!гните в отворстие влево' ра3_ тесь через нег0 в коридор' сверните на-

наверх' оверните направо| пригнитесь'
пере6егите в оледующую комнату'
спрь!гните в отверстие' подойдите к ле_
вой стороне ( шкафу] нажмите и удерхи_
вайте кнопку действия, пятясь назад'
чтобь! оттащить его в стор0ну' о6нару_

право' лодойдите к устр0йотву достула
справа от двери' вставьте в него найден-
нь!й пропуск' пройдите в комнату' когда

дверь откроется' справа на стене вь!-
ключатель' а слева от вь!ключателя два
кабеля. п0дойдите к ним' соедивите ка_

бели' а(тивируйте вь!ключатель' про_
смотрите виде0сцену' увидите' как от_
кр0ется отверотие в п0лу' сп0ыгните че_

рез }!его на ящи(и в нихней комнате.
здеоь найдете еще один выключатель

рядом с панелью о двумя хелтьми стре-
лочками. исп0льзуйте вь!кл|очатель' про_
смотрите видеосцену' поднимайтесь по
ящикам слева' повернитеоь к блихайшей
стене' подпрыгните' заберитесь на сле-
дующий этах' а дальше по лестнице пря-
м0 перед со6ой' оойдите с леотниць! на
кар}|из налево' проследуйте по дорохке,
лока не увидите на оерой паяели крао-
ную кнопку. нахмите ее' чтобы включить
3ентилятор; пройдите дальше ло (арни_

зу' слрь!гнито о вь!ступа прямо в воздуш_
ный л0т0к, оозданнь!й вентилятором' в
ре3ультате пролетите некоторое рассто_
яние' что сможете на6людать в оледую-

щей видеосцене. нахмите кнопку ['Р,
чтобь! перебратьоя чере3 решетку' и ког-
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да окахетеоь над 3емлей, приземлитеоь,
нахав кнопку дейотвия. п0верците на_

право, пройдите п0 часовой отрелке в0к_

ру, х0лма, выйдите чере3 первую хе
дверь и в от0м холле оверните направо'
в03ьмите аптечку' лехащуюя на ка(их-то
обломках; ра3вернитеоь и вь|йдите чере3

дверь нале30. конец миооии'
_ меес1п9 мась1а5 (часть 9).

это очередная видеосцена' и3 кот0_

рой вь! узнаете' что иояа вое_таки погиб'
н0в0сть бу{вально потрясла его друзей
и ст0р0нников повстанцев. они в ,рауре,

у них 0лускаютоя руки, но улисс решает
не пре(ращать борьбы'

- цпёег9го!1па гассоц.

обнарух|,!те аптеч!(у' под6егите к стене'
п0дпрыгни1е' заберитесь на оерый кар-
низ, проследуйте вдоль отены направо'
по(а не обнарухите отверотие' пр0бери-
тесь через него 8 коридор' дерхитеоь
правее' на лерекрестке леребейте не-
о(0льких крыс' но в принц|!пе мохете

увернутьоя от них, если 6удете дерхаться
поблихе к краю (оридора' а когда войде-
те в к0мнац' сраэу хе возьмите ломик
(огошьа0' развернитеоь' возвращайтесь

обратно через коридор, затем в клц0вку,
где увидите охранника' сидя!дего на ящи_

хе. 0ст0рохн0 пр0крщитесь в дальний
правый угол {омнаты' повернитесь лиц0м
к охраняику' выстрелите 8 него из лазор-

эту миссию вь! начинаете в 0тличн0м н0го пистолета. правее того меота, куда
здор0вье, сохранив свои аптечки. при- он рухнет' найдете аптечку; 'подойдите к

кончите охран|]ика в холле, возьмите его коро6ке' стоящей перед ящик0м' на!0т0-
дубинку' а в конце к0ридора пройдите в ром он сидел (она тем!о-серого цвета)'
дверь' а затем через дверь в следующую' откр0йте ее с п0м0щью найденного ломи.
комнац' далее в коридоре сверните в ка' во3ьмите в3рывчатц из нее' возвра-
первый повор0т направо' просмотрите щайтесь обратно к платФ0рме над этим
виде0сцену' в которой увидите совер_ ра3руша'ощим бессмысленным устройот_
шеяно бессмноленн0е разрушающее уот- вом и вместо того' чтобы олуотиться по

ройотво' к сохалению, на оовременных леотнице' пройдите на правую сторону
за8одах зто с0вершенн0 необходим0. платф0рмы. д0хди1есь, когда ударный
встаньте на плиц перед этим уо1ройст- механизм поднимется наверх' спрыгните
вом и' когда эта махина подяимется вни3, удерхивайте кнопку п!онт' чтобв
вверх' перебе!и!е к лестнице в дальнем п0пасть на перех0д перед э10й машиной;
левом углу' поднимитесь п0 ней' выйдите выбегите и3 комнать!' сверните на'1ев0'

на пла1ф0рму налево. спрячьтесь 3а ваго_ дальше через пару дверей' снова сверни_
нет(ой оправа' внимательно оледите за те налево' вскарабкайтеоь по лестнице
0хранниками в этой 30не. необходимо в0але стены (слева), наверху сверните

убить обоих' вы(дите, когда они окахут- направо' опрыгните на друцю сторону
ся на приличном расстоянии дру! о! дру_ пла]формы' !де 66нарухи!е еще 0дну ле_

га, и полный влеред' затем п0дбегите к стницу' пройдите в комнату слева, под-
металлической структуре в этой {омнате, нимитеоь по леотнице возле отены слра-
обойдите в0круг нее, возьмите аптечку на ва' оверните влево' когда поднимитеоь на
полу! развернитесь' бегите вперед, платформу; лройдите за угол п0 часовой
спрыгни!е в отверотие. справа сразу хе стрелке х первой трубе' поверчитесь к
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ней лицом' нахмите кнопку действия'
чтобы залохить в нее в3рывчатку' и в

следующей видеосцене увидите' ка|( ма_

шина в3орвется. телерь возвращайтесь к

краю платформы ряд0м с леотницей' при_

гнитеоь' 0смотритесь и увидите пару 0х_

ранников' юторые появятся здеоь' чт0бы
оомотреть территорию. дохдитесь' когда
они выйдут через ту дверь' в которую
80шли' а затем спус{айтвсь по леотнице
вниз в !(омнату с разрушительн0й маши_
.ной' она, естествённо' не ра6отает.
лройдите к ре!]]ет{е в правой чисти ком_
наты' двахды нажмите киопку дейотвия'
чтобы выбить ее, пригнитесь, пр0бери-
тесь чере3 образовавшееся отверстие и

лр0смотрите видеооцену'

- А.сь|ус5 (часть 1).

увидеть, где она нах0дитоя, л0ойдите по
направлению ( центру помещения! при-

гнитесь, взгляните на потолок' дохди-
тесь' когда камера развернется в проти_
вополохную ст0рону| лр0бегите под ней,
подбегите как мохяо бь!стрее к больш0_
му шкафу слрава от двери напротив ка_

мерь!! п0вернитесь к нему' запрь|{ните
на отот шкаФ' затем п0вернитеоь к отене
слева' прнгните и шбирайтесь на лери-
ла прямо над вами. спрыгните с перил
на верхний лереход' повернитесь впра"
во' пройдите в дверь олева в конце ко-

ридора и увидите робота, кото0ь]й ис_
полняет функции уборщицы, дохдитесь'
когда он войдет в комнату напротив'
проследуйте за ним' приблизьтеоь ( ро_
ботам' отравите ег0 найденнь!м ядом'

на оамом деле это продолхение мис' войдите в дверь справа от контрольной
сии в под3емной фабрике' на старте у панели и слева' практичеоки перед со-
вао сохраняются аптечки и орухие, к0то- бой, увидите лестницу' левёе ное ре_
рое у вас был0 в последней миооии' но шетка' подойдите к решет(е' нахмите
уровень здоровья не 8осста|{авливается. двахды кнопку действия' чтобь! выбить
не 0бращайте внимание на дверь вверху ее' пригнитеоь' проберитеоь через 0т_
сле8а' вмест0 этого продвигайтесь вниз верстие и вылезайте с друг0й ст0роны'
л0 к0ридору' затем овер}!ите напра!,о' затем' пригнувшись' под0йдите к двери
поднимитеоь л0 лестнице в кладовку' слева' не вставайте в лолнь!й роот' вый_
где увидите зеркало и раковину справа' дите из комнать! и лрехде' чем войти в
а такхе 6анку с ядом на пол(е прям0 пе- коридор, пригнувшись, оота]1овитесь в

ред ообой. во3ьмите яд' затем развер- дверном проеме. взгляните наверх, чугь
нитесь в противополохну!о сторону и левее на потолок и у3идите камеру на_
возвращайтеоь ( комнате, мимо которьй 6л0дения. дохдитеоь' когда она развер-
прошли' пригнитеоь, выгляни|е из_3а нется в другую сгорону, и осторохно
двери так' что6ы своевремеяно засечь прокрадитеоь в хоридор из дверного
патрульного. дохдитесь, когда он отпра_ пр0ема' перебегите в задн!о!о чаоть по-
витоя налево; 8ойдите в комнац, вь!_ мещения в ту комяату, где видели конт_
стрелите ему в слину и 0бязатель}!0 рольную панель. используйте эту па_
в03ьмите пла3менную винт0вку р!а5па нель, чтобы управлять роботом; яа_
||1|е, (оторую он обронит. в дальнем ле_ правьте его через коридор в (омнац
в0м углу (омнать! лрямо леред вами яа_ без0ласнооти (5еоц|!1у [ооп}' где.засели
ходитоя камера .наблюделия ' но чтобь! три охранника. как только робот прибли-
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зится к о6езьянам' удерхивайте кнолку
действия' и он обрызгает их ядом' на' самом деле вы не отравили его 6анкой с
ядом' а проото как бь! отдали ему для
дшьнейшего исп0ль3ования' и 0оэт0му'
когда все трое охранников рух.]ут на
земл!о' отлустите (н0пкудействия'.вый-

дите" из контр0льной панели' пройдите к
т0му месц, где 8аляются уничтохенные
охранники; сверните налево' спуокай_
тесь по к0ридору! просмотрите видеоо-
цену и увидите' как охралник проходит
чере3 холл и вводит овет0вой код: свет.
л0-синий' оранхевый' красный' темно-
оиний' светло.синий, подойдите к конт_

рольной ланели, введите этот код, 80й-
дите в к0мнату' прик0нчите 0хранника'
пр0двигайтесь вперед, сверните направо
возле компьютера, прооледуйте п0 до-
рохке ( д0ске объявл9ний, пр0чтите, чт0
на ней написано' Ёсли память пл0хая,
запищите п8роль 25780' возвращай-
теоь 06ратн0' увидит6 какой-то химиче-
окий к0нтейнер' стоящий возле компью-
тера. нахмите кнопку действия' во3ьми-
те магнитный пропуск (па!пе1!с ра5$),
вставьте ег0 в сл0т ол0ва от к0мпьютера'
3атем исполшуйте цавиатуру' введите
(од 25789' заберите обратн0 магнитую
карту и во3вращайтесь к лестнице возле
выбитой вами ранее решвтки' подними-
теоь п0 леотнице' спрь!гните о нее нале-
во' яа этом !(арнизе обнарухите еще од_
ну решетку' нахмите двахдь! кнопку|
чтобь! вь!бить ее; пригнитесь, пр0бирай-
тесь в холл' войдите в дверь налево'
взгляните на пол' справа 0т того меота'
где п0явились; хватайте аптечку' по_
киньте этот коридор' продвигайтесь на-
лево' подойдиш к (онтрольн0й панели
справа от двери' вотавьте в нее магнит_

ну!о карц и завершите миооию'

- Агсь,уе; 0асть 2).
дохдитеоь' когда камера, кот0рую ви_

дели в 0чередной видеооцене' разверяет-
оя в другую стор0лу' лробегите прямо
л0д ней и' когда камера п0вернется впра_
во' с6егите вниз п0 ступенькам' сверните
направо' прик0н1ите ученого в (омнате!
пройдите через дверь рядом с0 отол0м'
дерхитесь с левой ст0роны' в следующей
к0мнате обнарухите б0льшой стол. на
нем 6иблиотечная (арточш {!!ьгагу саг0),
возьмите ее' 8ыйдите в дверь напротив
от0ла' пригнитесь, ъом0тритесь и увиди-
те камеру наблюдения на лротив0полох-
ной ст0роне комнаты' когда она ловер.
нется нале8о' забегите в комнату| дерхи_
теоь с прав0й ст0ро}1ы эт0г0 помещения и
выокочите в дверь прям6 перед о060й'
подбегите к мщчине в0 дв0ре, проом0т"

рите виде0оцену' 3атем выйдите чере3
синюю двверь сле8а' в (0ридоре оверни-
те направо' прооледуйте ло дорохке иа-
лев0 и увидите окно над |оловой' а за
ним какая-т0 0безьяна и3бивает чвлове-
{а' &бегите вверх п0 ступенькам слева
0т 0ша! лрикончите 0бе3ьяну в от0й ком"
нате' пр0смотрите 8иде0лсцену' в !(0т0-

р0й хенщ|!на предлохит вам св0ю ло-
мощь; ра8вернитесь' 8згляните направо и

увидите стол' на пем аптечку' хватайте
ее' вцок0чите 8 дверь напротив стола.
сверните налево' войдите в 6ибли0теку.
сверху свалитоя комок из 6умаги, возь-
мите его, нахмите кнопку ас1]оп, чт0бы
прочесть написанное на эт0й 6умахке;
перейдите в дальний левый уг0л к0мнать!,
нахмите красную кнопку на компьютер_
ном терминале' развернитеоь и впереди
справа увидите п!!{!пе0!а 0!$реп5ег и
картридх, вставленный в нег0. подойди-
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те, 3аберите картридх, оверните налев0, тнице' поотарайтесь' чт06ы {амерь! вас не

спуститеоь ло сцпенькам }!аправо, по_ заметили' а как только опуститесь' пр0й-

дойдите к панели д0сцла на двери в дите к двери.в противополохном конце

дальнем левом углу к0мнать!' }!ад ней го_ к0мнать]' выскочите из помещения' по!ер_

рит зелена! лампозка. используйте 6и6' нитесь налево и увидите две двери' при'

лио'1ечную {арточку (!|ьга|у саг0)' что6ь! гнувшиоь' подойдите к двери справа' за_

0ткрыть ее; в0йдите в к0мнату, под0йди' гляните внлрь и увидите там охранни1(ов'

те ( проепору слева, вотаььте в нег0 кар' когда они выйдут в дверь' пригнитеоь'

тридх Р[о1е55ог 5ко!к и просм0трите ои' пройдите через дверь в противополохнои

матичнне олайды. выйдите и3 этой ком' стороне коридора. теперь ваша задача]

наты, поднимитесь п0 ступенькам' овер- 6рооить точно три гранатц в комна',ту' где

ните направо' покиньте би6лиотеку' вый_ собрались охранники| причем постараться

дя через дверь слева. в следующей ком' убить всех черверых' для эт0го необходи'

нат€ держитесь левее, пр0йдите мим0 мо' пригнувшись' выйти из комнать!, в ко_

стола' выйдите через дверь справа' по' т0рой вь! прячетесь' 8 коридор напр0тив;

верните направо' оверните на угол во3ле встать' метнль гранату' затем снова при'

ле;тницы' пригнитесь' наверху над лест' гнуться' задом от6ехать в комнату' в кото_

ницей камера на6людения' когда она рой прятались' и дохдаться взрь!ва' не

развернетоя в против0поло*ну!о сторону' пытайтесь метнуть гранату' дахе если ха-

п0д6егите к двери папр0тив| 3а6егите в кой'нибудь и3 охраников ом0трит в ващем

комнац' 8 против0п0л0хном к0нце уви' направлении' дохдите!ь момента' к0гда

дите растение. подбвгите к нему' нахми- охранники о0беругся в левой стор0не к0м_

те кнопку ас1!оп' чтобы п0лучить пр0пуск натн' и никто из них не будет отоять в0зле

в лиФт (е!еуа|ог ра95)' оверните налево' двер!!' пооле кахд0го взрыва гранать!

вотавьте пропуок в слот справа от лифта| прислушивайтеоь к глухим ударам' т-огАа

и уровень завершен' смохете сочитать, окольк0 обезьян 6ыл0

- Агс!1!уе5 (часть з). уничтохено' к0гда в первый раз бросите

п0халуй' теперь вам предотоит 0дна гранату' ораб0тает оигнальная сирена' и

из самых оложных миосий в игре. подой_ охранники попытаю'тся отыскать вас' так

дите к двери оправа' пЁигнитесь, пройди' что спрячьтесь в комнате напротив к0нт'

те в следующую комнату' затем подними_ рольного п0мещения' дохдитесь' когда

тесь по лестнице на первую !естничную 0ни вернгся на свои м€ста' а затем вы'

пл0щадку' подойдите к левому угпу' при' полните следуюший бросок'

гнитесь' взгляните наверх и увидите каме- Ёсли кончатоя гранать!, то тогда ниче'

ру наблюдения' п0старайтесь не лопасть в го не 0стается, как ворваться в (омнату и

лоле ее об3ора, 6ыстренько поднимайтесь перебить уцелевших охраняиков прехде'

по лестнице, заскочите в дверь позади |(а' чем они подадут сигнал тревоги'

меры' возьмите о полки справа три грана' вот 0сновные правила' хотя' конечно|

тв' а затем аптечку на полу олева от по_ в0змох!{ы различные ситуации' ино'да

лш. покиньте комнату тем хе путем, чт0 и придется' возмохно' подстрелить уце_

прушли; спускайтесь о6ратно 8низ по лес' левших охранников' заняв выг0дную по_
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зици0' в общем, хелаем вам удачи. ког.
да комната будет очищена от этих мерз_
ких примат0в' пройдите к контрольяой
ставции {возле двери на нихнем этахе)'
меня' угол п0каза камеры' 0бнарухите
серетнь|й камень' п0одолхайте менять

угол показа камеьь!' пом улисс не ска-
хет "о'кеу"' вь!йдите на следу!ощий зк_

ран' подойдите к главному компьютеру
на приподнятой платф0рме' активируйте
ег0' нахав кн0лку а1о1!оп, и теперь вы

управляете мощнь!м пулеметом' при-
цельтеоь в панели о отлечатками рук на

двух дверях в комнате с пулеметом, на-
хмите кнопку ас1|оп, расотреляйте эти
ланели' д8ери откр0ются' по(иньте этот
окран' пройдите и а(тивируйте справа
краонь!й вь!ключатель на конооли, чт06ь!
0тключить оистему 6езопаоности; подни-
митеоь вверх по лестнице'

поднимитеоь вверх п0 л0стнице'
сверните нале8о в0зле (амерь! наблюде.
ния' пр0следуйте по (0ридору, войдите в
комнац о пулеметом' вь!йдите в дверь
налев0' п0вернитесь налев0 и увидите
пр0в0локу' Ёсли тр0нете ее' сра3у 3а3ву_
чит тревога' когда лриблизитеоь к ней'
на экране появится карта в верхнем пра-
в0м углу экраяа' на которой обозначен
бе3опаоный маршрл' проследуйте по

дорохке из квадратов на лолу! насцпая

только на те квадраты, кот0рь!е ярко
0бо3начены на карте. Будьте ооторохны'
ни в {оем случае нельзя сдвинуться ни
на 0дин квадрат в сторону| иначе зазву_
чит тревога' ка( только лереберетесь на
противопол0хную стор0ну' ёлуститеоь
по лестнице оправа' в нихяей комнате

ра3вернитесь' лройдите вперед' остано_
витесь посреди комнать!. в3г,яните на-
право' иополшуйтетермостат' установи_

те его на ноль (0) градусов по цельсию'
нахмите кноп(у ао1!оп, и в следуещей
видеооцене получите подтверхдение'
что оиотема оборонь! 0тключена. Развер_
нитесь' 'в0йдите в оте(лянную будку впе_

реди чшь правее' лодойдите к м0нитору
веьоо1поп!10|' возьмите перед ним ска_
нер, покиньте будку' затем выйдите из
к0мнать! с термостатом через дверь оле'
ва от него (иолользуйте краснь!й выкл|о.
чатель справа от двери' чтобь! отюь!ть
ее)' п0днимитесь ло лестнице, ове!ните
направо| к0гда войдете в комнату с пу]1е_

метом' проследуйте по коридору к двум
дверям беэопаон0оти (5ес1]г]1у 0о0г$}.
подойдите к контрольной панели двери
спра8а' используйте сканер, чт0бь! от-
крь!ть дверь| затем .возвращайтесь в
комнату с терм0статом' установите тер-
м0стат на ноль (0) градусов п0 цельсию
и о0 всей мочи 6еги'е обратно в.комна-
ту' гдо вь! 0ткрь!ли дверь о помощью с(а_
нера' пройдите через эту дверь' слева

увидите пьедестал' а на нем какая-то се_

ре6ряная деталь' хватайте е€, переклю_
читесь на любимое орухие, ра3в€рни_
теоь' пройдите в к0мнату' подойдите к

двери с противополохн0й ст0р0нь!' и цт
в п0мещение ворвется злитнь!й охран-
ник. прикончите его' а!сивируйте крас-
нь!й выключатель справа от двери' чтобц
открцть ее; войдите в следу!ощую ком-
нац' напротив стены слева увидите по-

ручни и лестницу' спуститесь п0 леотни-

це' 3атем по оледующей и окахетёсь на
нихнем хтахе' подойдите к красному
вь!ключателю воале главной двери на
нихнем отахе, акти8ируйте его' вь!йдите
в дверь' миосия завершена.

- меес,п9 мас!11аз (часть 3)'
очоредная видеосцена, а вовсе не
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миосия' три таинст8еннь!х детали 

!о6ъе_ по окл0ну (слева от входа в комнац)' ва-

диня!отся" и оказывается' что 8ам как ша задача добратьоя до вь!сокой плат'

раз оамое время отправиться в запрет" формь! в противополохном конце поме'

;0е меото (1огб!00еп р!асе)' щения, там три конооли' под0йАите к са_

-тье 5са.це ос !-1ьегсу. мой большой из консолей' нахмите

в этой мисоии в инвентори у вао пус_ кнопку ас1|0п' стоя перед контр0льной

то! но здоровье в полном порядке. 0т' панель!о' слева откр0ется краоная

правляйтеоь вперед' спрыгните в отвер_ дверь' и через нее'впль!вет'очередной

стие прямо перед ообой' спускайтесь по 0р6. пригнитэсь' вь!хдите некоторое

дорожке направо, 3атем поверните на_ время окол0 двери' и (огда орб "вь!пль!'

прав0, пройдите в дверь' сверните нале' вет" из помещения' внимательно при-

в0, спрыгните с карниза, в0йдите в воду' смотритеоь' чтобь! понять' где находятся

нь.рпите и погрухайтесь на дно' вам не' о6а орба. при яеобходимости исполь'

обходимо проп|ыть п0 второй дор0ххе зуйте аудиоме!р' про6егите через

справа от т0го места' где вошли в воду' дверь' через к0торую вели наолюдение'

прооледуйте п0 т0ннелю и 0кахетесь воз' и в к0нце х0лла оверните направо' забе_

ле двери слева' пр0йдите в зту дверь и в гите за стойку' вь!скочите чере3 дверь

сле!уЁщей комнате отправляйтесь в по' слева и в оледующей комнате с прав0й

мещ;ние, нап0минающее вестибюль оле' оторонь! от стола 0бнарухитв чемодан'

ва' осм0тритесь и увидите четыре консо_ чик' откр0йте ег0, в0зьмите и3 него кар'

ли' управляющие 8асосом' они стоят в т0чку 8еоцг!1у оа[0' пройдите через

ряд. п0д0йдите { кажд0й из них' нахмите дверь позади отола' поомотрите направо

кн0п{у ас!!оп, раздастся в3рыв' л0оледот' и . обнарухите в ящике опециальную

вия к;тор0г0 увидите в видеосц0не. в0з' спайперскую винт0вку' Развернитесь'

вращайтеоь к 1латф0рме' туда, гдо вошли в3гляните в дальний правь!й угол к0мна'

в воду. напротив увидите лестницу' п0д' ть!' там найдете аптечку' вернитеоь 
_в

нимитесь п0 ней' св6р1]ите влвво и уви' (0мнату о0 стойк0й' встаиьте 3а ней'

дите ро60та, к0торый запус|€ет овотящи' глядя прямо в дверь' и когда вплывет в

еся 0р68' 0ни могут нанеоти кое'какие пом9щение ор6, прицельтеоь в него из

п08рехдения' но 0т них в принципе не онайперокой винтовки и расотреляйте'

слохн0 у8ернутьоя' эти ор6ь!' как буме' выйдите и3 контрольн0го центра' пр0-

ранг' возвращаются к пускающему их ро' двигайтесь л0 чаоовой отрелке до следу'

6оч' как только потеря!от вас из вида. ющей комнаты' увернитеоь или раоотре'

пройди'ге в пр0тив0полохную часть ляйто орб, выйдите чере3 дверь как ра3

х0м[!ать| напротив того меота' где вош' напротив двери, ведущей в к0мнату оо

ли; выйдите чере3 крао1!ую дверь, про- стойк0й' пр0двигайтесь вперед' спрь!г-

двигайтеоь д0 (онца тоннеля' сверните ните в корид0р, перед ообой увидите

налево' пр0йдите через 5есцг!|у'' пригни_ сю10п' вам предот0ит взбехать п0 зтому

теоь и оть|щите контрлольный центр с(лону и прыгнуть в дальний к0}|ец ком_

{ооп1го| сеп{е0. (огда орб 'уплывет" в нать! к краон0й двери, поотарайтесь вь!'

сторону' бегите по часовой отрел!(е верх пол}!ить этот прь!х0к, а затем лройдите в
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дверь' дерхитесь правее| лереокочите
через расселину' увернитесь или рас_
стреляйте ор6' войдите в дверь справа,
лройдите до конца коридора' сверните
направо, найдите контр0льную панель
справа от двери' ис!ользуйте карточку
$ес0г!1у саг0, чтобь! завершйть миссию.

- Репса9оп (часть 1).
в начале этой миссии прооледуйте по

коридору направо, не обращайте внима_
ния на дверь и леотницу' п0ка не увиди_
те олева в тупике два компьютерных эк_

рана, пройдите в блихайшую дверь,
спуотитесь ло лестнице, дерхитеоь по-
6лихе к правой стене; посхольку олева
нет перил, нухно быть 0отор0хнь!м. вой"
дите в первую хе дверь. повернитесь
налево' пройдите в ком1]ату, где нахо-
дится еще одна панель (а00!0 сопт0!
рапе!)' слева от нее карточ(а аккредита-

ции' возьмите ее' доотаньте онайпер_
скую винт0вку' войдите в дверь слева 0т
этой панели' далее через пару раздвих-

' нь!х дверей' раостреляйте еце 0дин о06'
сверните налево' пр0йдите д0 к0нца к0-

ридора' поверните направо] войдите в

первую дверь слева' 3атем под0йдите к

середине лев0й стены' на полу найдете
аптечку. Ёсли хотите! мохете л0днятьоя

по ступень(ам в $0й комнате и найдете
там винтовку' х0тя 0т0 с0всем не 0бя3а-
тельн0, но и3 онайперской винт0в(и рао-
стре']ивать ор6ь! значительн0 легче,
выйдите из помещения' сверните нале_

во, проследуйте по коридору до второй

двери слева' войдите в комнату' подни-
митеоь по лестнице' п0д0йдите |( столу
наверху' откройте праву!о полку, возьми-
те там магнитоф0н м!ого гесог6ег и воз_
вращайтесь к панели а!0'о соп1го!. де_
рха магнитофон в руке, повернитесь к

панели' нахмите кнопц ас1!оп' что6ь!
прослушать запись; затем нахмите кноп_
ку ло8торно' чтобь! }]ачать запиоь. че0ез
некторое время отключите магниг0Фон,
нахав кнопку ас1!оп' возвращайтеоь на
верхний этах, отарайтесь всю дорогу де_

рхаться левой ст0ронь'' не обращайте
внимания на двери и препятствия. вни_
мательно следите, если появитоя орб,
расотреляйте его и, в конце концов, уви_

ди1е в тупике леотницу. поднимитеоь по
оцпенькам' войдите в комнац' подой-

дите к (лавиатуре напротив, чль левее,
нахмите кнопку ао|!оп, затем подойдите
к микрофону справа и исполь3уйте маг_

нитофон м!о|о гесо.ае|' проомотрев по_

оледующую видеосцену, узнаете доволь_
но много интереоного о судьбе челове_

чества. возвращайтеоь к длинной лест-
нице возле двух (омльютернь!х экранов и
опускайтесь на них{ий 9тах' слева в03_

ле двери контрольная панель. исполь_
зуйте аккредитациоиную карту' чт06ь!

3авершить мисси!о.

- Репса3о., (часть 3).
проследуйте по длинн0му (оридору в

0т!(рытур комнату, пройдите в дверь
справа' спуститесь по лестнице' 3атем
по оледующе{'у леотничному пролету
справа' выйдите в двёрБ и окахе'геоь в

круглой к0мнате. дерхитеоь лев0й от0-

ронь!, пр0йдите в дверь слева и в конце

коридора 3айдите в дверь справа, в03ь-
мите записку' прочтите ее' запомните

дату рохдения (081а о| вг1п)' вь!йдите в

дверь напроти8 стола, перейдите в про-
тивополохнь!й к0нец комнаты' 0ткр0йте
хол0дильник' нахав красну]о кн0пку сле-
ва от двери; возьмите шприц| залохите
егъ в иввентори' заломните год рохде_
ния 2278' сверните налево, загляните в
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медицинсмй "ящичек''' возьмите аптеч_
ку' вернитось в.(руглую комнату, подой_

дите к 0шА оканнеру, исполшуйте (ц5е)

шприц' просмотрите видеосцену, затем
п0д0йдите к факелу позади вас оправа'
возьмите его' нахав кн0пку ас1!оп' сек-
ретная паиель откроется' введите |(од

2278, и ядовитый газ рассеетоя' подой-
дите к пре3идентокому столу' во3ьмите
картри|1х ьо!о0гап са|1г160е, лр0см0три_
те видеооцену' войдите в только что от-
(рь]вшуюся дверь в отене' дерхитесь
чуть левее' поднимитеоь по склону; как
только войдете в эту комнату' сверните
направо у компьютера' перейдите в за-
стекленную комнац' пр0смотрите виде_
ооцену' затем обратито внимание на
краоную кнопку' подойдите к ней' на_

хмите' увидите еще 0дну видеосцену и

узнаете' что запущен механизм само-

уничтохения. продвигайтесь по левой
стороне' воспользуйтесь лифтом, прой-
дите в дверь' п0днимитесь по отупень_
кам' а затем по следующей лест|1ице

слева выйдите в дверь навёрху' Бегите
прямо чере3 от(рь!цю дверь' прыгните с
юрни3а и !(огда увидите на полу орб. по-
дойдите к нему' нахмите кнопку ас110п' и

в вашем раоморяхении будет па0пе1!с
ооппес1ог. подойдите к сверкающим
пурпурнь!м вор0там в этой комнате' ис-
пользуйте найденный с0ппео1ог' пр0йди_
те через дверь' дальше через мос1 к

массивной двери' загляните в инвенто-

ри' нахмите кнолку !Ёгт' чтобь] 3агля-
нугь во !вт0ричный' инвентори ($ео0па_

ац !пуеп|огу)' выберите опцию сцье, на-
хмите кноп(у ас!!оп' й этот с0ье окахет-
ся у вас в руке. подойдите к черному
квадрату на отене' нахмите кнопку
ас1!оп' чтфь! вставить оцье в этот квад-

рат' просмотрите длинную и и}1тереоную
видеосцену'

- тье Ё.1со!!лсе/.
улисо под землей встретит мн0гочис_

леннь!х людей' от которых и у3нает как
так олучилооь' что лримать! захватили
1!ад ними влаоть.

- 8!аск со сье мопазсец.
это не мисоия, а видеооцена' в (ото_

рой улисо узнает' что нову захватили
врагй' заодно знакомится с грустной ис_
торией президента и решает распра_
виться ра3 и навсегда с мерз0лакоот}!ым
генерал0м урсусом'

- спсе.1п| сье Аре Ра[асе,
пройдите за ст0л прямо перед вами'

возьмите лазерну!о онайперскую винт0в-
ку' это самое лучшее 0рухие в игре' и
исполь3овать его нухно очень разумно.
в отличие от обычной онайперской вин_

товки' перекрестие прицела начинает
с8етитьоя' нав0дите его на цель' не за-
6удьте захватить аптечку, развернитесь'
п0днимитесь л0 лестнице слева' затем
пр0йдите в дверь в левой стене' пригни_

тесь' лроск0ль3ните мимо 0хранника
вверх п0 леотнице' оверните направо'
л0дойдите к двери с зарешеченн0й пуш-
кой' 0ткройте ее, ислользуя контрольную

панель справа; прикончите в садовом

дворике пару лриматов. у одног0 и3 них
лазерная винтовка' тейерь дверь в 3аре-

цеченн0м ок0|!1ке 0тФыта, пройдите че-

ре3 нее далее в первую дверь справа че-

рф небольшую ком1]ац, когда окахетесь
в кухне на прип0днятой платформе сле-
ва. обнарухите аптечку (под стойкой
справа, когда п0дниметеоь на ллатфор-
му), а заодно и нож на отойке за горшка-
ми' возьмите и то и другое! возвращай-

тесь в сад' пройдите к самому высокому
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дереву в цевтре сада' возле него обна-
рухите аптечку' а затем перейдите к

дальней отене сада к трем флагам' опу_
да сверните налраво и увидите рук0ятку
на полу. хватайте ее' быстренько раз_
вернитесь' сверните влево' лроследуйте
вдоль стень!' пока не увидите лиань}'
пробирайтесь через них, обнарухите
оокретный проход' проомотрите видеос_

цену' запомните происходяцее, подбе_
гите к воротам по секретному проходу'
вставьте рукоятку3 панель олрава' прой_

дйте через ворота' откройте дверь лоза_

ди них' активироввв панель слева; при-
гнитесь) загляните в холл. слева увиди_
те дверь 5ес{,г!1у 0оо!' а справа парочку
охранников' которь!х ранее видели 3 ви_

деооцене. войдите в холл' прикончите
0б0их этих мерзавцев, один из которых
обронит карту д0отупа 1ассе55 саг0)'
хваитайте ее' Ёсли промедлите' то ох_

ранники успеют лройти в дверь лравее
т0й, из которой вь! вь!шли. преслъдуйте
их по коридору' обязательно прикончи-
те' учтите' что к ним мохет п0иооеди_
ниться еще.один' так на3ь!ваемь!й' уче-
нь!й' Разделайтесь с ним без сохаления
и после тог0' как с врагами будет локон_
чен0' ислользуйте карту доступа, чтобь!
открь!ть д3ерь 5есшг11у оо0г, войдите в
холл огап0 на!! через большую дверь'
напр0тив двери 5есцг!1у 0оо[, сверните

направо! перебегите в дверь' слева и

дальше в длиняь!й хоридор' прик0нчите
здесь учен0го и 0хранника, подбегите ко
вт0рой двери оп!ава, войдите в библио_
теку, лодойдито к полке' слева от цент-
ра увидите краоную книгу' она ч}ть вь!_

ступает. нахмите кнопку ас1!ол' ст0я пе_

ред этой кяигой, полка сдвинется! и

смохете попасть в оекретную комнату.
возьмите (расный'сканирующий'' ключ
на полке перед собой' повернитесь на_

прав0' возьмите на полу аптечку' верни_
теоь в комнату 5ес{!г!1у гооп' п0дойдите
к первой к0нс0ли слева' ислользуйте
'сканирующий' кл]оч' просмотрите виде_
осцену и узнаете' чт0 лазерь! отключень!.
Бегите обратно ( шинн0му коридору ми_
мо библите(и' дальше в изгибающийся
коридор, в0йдите в комнату с вь!ск0им

деревом' слрава на леотниуе увидите ох_

раника' убить его довольно слохно' тем
не менее' сделать этой совершенно не_

обходимо' не халейте боеприпаоов. де_
ло двихется к концу' а ликвидировать
его не0бходимо любой ценой' спусти_
тесь по лестнице к маоёивной двери, ис_
полшуйте к0нтрольную панель спра8а 0т
нее и войдете в комнату' где заоедает
оовет ооцпо|1 сьапьег. на эт0м игра'
ооботвен']о' и заканчивается' вь! одер_
хали п0беду! человечество опаоено!
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$Рвс ФР$:
А|ввовшв соммАшпо

* пРедметь! /
орРк'1е.

_ компьютер
[ар|ор. использу-
ется' когда нухно
просмотреть карту
текущей стщии, за_

04н0 3спомнить це-
ли и полг]ить дру-
гую полез1!ую ин"

формацию'_ в!посц!аг6
(Бинокль). по3во-
ляет внима''ельн0
0омотреть бихай-
шую территори!о
значительн0 эффек-

тивнее, чем 0бь!чный

осмотр с исп0ль3о-

вание кнопш .'
_ меак!| (Ап-

точк9}. в0сстанав-
на индикат00е здо-

* управлен'е,
кн0пка . _ оом0третьоя'
кнопка о _ прь|хок.
кнолка 

^ 
_ от(рыть двери, л0днять

б0чки.
кноп'(а ! - Ата|(а.

Бег _ удерхивайте {нопку !-'| ,

ползание - удрхивайте кнопку !2.
в1 _ навеоти орухие на блихайшую

цель {эт0 яе всегда мохет оказаться
враг).

п2 _ просмотр имеощегося 0рухия'
кнопка 5е!ес1 - вход в инвентори,

кнопка 5[аг[ _ пауза в игре.

_ Р!5|о! {пистолот).0сновное ору'
хие' в магазине 8 патронов'

_ Ац|опа|!с в!'!ё (Авто!атиче.
охая винтовха). орухие среднего ра-

диуоа действия' 30 патр0н0в в магазине,

- 5л.рег п!'!е (сшайпёрсхая в[!н.
товка). дальнобойное орухие' 10 пат-

ронов в магазине. достат0чн0 нахать

атакующу1о кнопху (кн0пку 
') 

и смохе1е

увидеть цель чере3 прицел' а за1ем на-

хмите ее второй раз' что6ь! оделать вь!_

стрел' это орухие споообно уничтохить

ливает 0дин сект0р

р0вья.

в1
ье]!{

с
о
]-,
го
ь|
]л

,о
а

ш
ы
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противника' пробив стену или какое-ни-
будь другое препятствие' так что с0всем
невредно попытатьоя подстрелить врага'

дахе в том олучае, еоли считаете это де-
ло безнадехным, и частенько приятно

удивитесь' когда перекрестие прицела

станет красн0г0 цвета' а это значит' что

врагу конец.
_ поо&е1 !ацпсьег (Ракетомет).

дшьноб0йн0е мощное орухие' в. мага.
зине четыре гранаты. используйте кноп-

ку |, чтобы как следует прицелиться и

разглядеть цель' а затем' нахав повтор-
но' л0шлите в6 врага ракету. с п0м0щью
этого орухия мохно б,квшьно одним
точным выотрелом уничтохить танк' хо-
тя это не оо}1овное' поскольку.в игре
всег0 два танка. п0ичем один из них не

двихется'_ кп!'е {нох). орухие блихнег0
боя' им мохно нанеоти значительно б0-
лее серьезные поврехдения' чем голы-

ми руками' с помощью ноха мохно вн-
(опать мины' когда продвигаетеоь пол-
зк0м по минному полю и не хотите' что-
бы они взорвались прямо у вас под но_

сом. кроме того, нохом мохно от(лю-

чать л0вуц]ки {г!рш!ге5' чт0 такхе вахн0'
они 0чень 0пасны.

_ сгепаае5 (гранаты). удерхивай-
те кнопку *' чт0бь] прицелиться, а затем

о'гпуотите кнопку' в результате выдерне-
те чец' а когда снова яахмете атакую_

щу!о кноп(у' то метнете гранату в0 врага'
_ 0е|раск5 {взрыв-пакет). взрь!-

ваетоя со страшной силой' куда мощ}]ее

0бычной гранать1, так что нухно со6лю-

дать 0ст0рохность и заранее 0тбехать
йа прили,:ное раостояние' иначе поотра_

даете' котати, таймер м0хно уотановить
на 5, 10 или 20 се(унд в зависимости от

оботоятельотв.

' враги / опасноет'''
_ охранники.

главнь!е ооперники нашего гер0я, не_

пл0хо в0ор,хень!, и не колебляоь ис-

п0льзуют свое 0рухие' (ак только увидят
вас. кр0ме того, поднимг крик' если уо'
лышат' !(ак вы проходите где_нибудь по-

близости' но пока не разглядят' атакова_

ить не будг' 9айе воего см0хете ликви'

диро8ать охранников| ост0р0хянько под'
кравшись к ним сзади и проведя смер_

тельную атаку. однако' если хотите' мо_

хете неохиданно выскочить перед ними
и мгновенно атаковать и уничтохить
прехде, чем они сообразят в чем дело'

_ таяки:
мощные 6рояемашинь!, которые в иг_

ре лоявля!отоя лишь двахдь!. первый раз
на третьей стадии, а 3атем и на четвер-

той' 0бычнь|е пули не м0гут пробить

броню танка, но одн0г0 выотрела и3 ра_

кетоме'а 6удет более' чем достаточно'
котати, на экране радара танки о6озна'
чень! роз0вь]м пятнышком.

. - Бочк',1.
€ол|| на бочках увидите красные поло_

оки' 3начит их мохно взорвать' а друг|1е

б0чки ьовоем не опаоны. в принципе, не

стоит слишком приблихаться { взрываю_

щимся бонкам' пос{ольку враг мохет да-
хе случайно поласть в них' произойдет
взрыв' и вы безусл0вн,погиб|1ете.

- м'1нь!.
убйвают на месте, еоли наступите на

них' при этом вам никогда не удастся
обнарухить самоотоятельно одиночные

минь!' как правило' враг закладывает

сразу неск0лько шцк. практически, уви_

деть их нельзя' а потому олас1!ые участ'
ки преодолевайте ползком' используйте
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нох' чтобь! вть!кать его в землю 6укваль-
но через кахдь!е несколько сантиметро8
и' когда обнарухите мину' то вь|к0пайте
ее и оотанетесь хивь!м.

- 
^ову!ц 

кн ( тпру/,г е 5 ).
спосо6нь| убить мгн0ве|но' если за-

денете за них' к счаотью' еоть несколько
спооо6ов пробратьоя мимо этих л0вушек
и уцелеть. в принципе. м0хно пр0ото
о6ойти вокруг проволоки' еоли своевре_
менно увидите ее и д0отаточно про-
странотва| чтобь! обойти ловушку. мох_
но' котати' вь!п0лнить прь]хок о разбега
и перескочить через л0вушку' но это' ео-
теотвенно' оласнее' и накояец' вь!мохе-
те подползти к ней' дерха в ру(е нох;
затем вь!копать ямки в об0их концах этой
'раотяхки" и о6нарухите, где находится
взрь!вчатка, как только вь!к0паете 8зрыв_
чатку' цт хе активируется тайме0' и вам
нухно будет успеть повторить пароль'
появившийся на экране м0нитора' чтобь!

0редотвратить взрыв' в принципе' раз-
ряхать растях(и _ процедура очень дли_
тельная' куда проще и эффективнее ис_
пользовать два первых приема'

-.утес (с||г!5).
Ёсли не проявлять оот0р0хность и

бегать сломя голову' т0 3апр0сто мохно
свалиться вниз о геса. Ёсли вь!сота яе
очень большая' то наомерть не разобье_
тесь' хотя возмохно кое_каки€ п0врех-
дения получите. А вот еоли утес вь!оо-

мй' то наверняш п0теряете' по крайней
мере' один сегмент индика!ор8 3до-

р0вья. иногда' правда, во время ши_
тельн0ло падения мохн0 попытаться! на-
хав с0ответствующие кн0пки на 0_раа'
хак бь! лридвинутьоя к стене и та(им о6-

раз0м притормозить падение и с0хра_
нить здо!овье'

' подскаэки.
* снайлеро(ая винтовка' похалуй'

самое лучшее орухие в игре, и если она

у вас еоть, нет необходимооти использо_
вать бинокль' поскольку через снайпер_
окий прицел и так все видно' кроме то-
г0' это орухие полезно использовать при
вь!полнении миосий окрь!тного пр0ник_
новения' поокольку' во_первых' вь!отре_
ла не сль!шно' а во_вторь!х' мохн0 при_

коячить врага дахе с дальней диотан_

ции, при ?том пуля мохет про6ить дахе
отенку и при(ончить врага' находящего_
оя' например, внутри зда!1ия. причем,
}1аводить п0ицел на цель мохно' исполь_
зуя показания радара, Ёсли перекрестие
лрицела покраонеет' значит врагу пусти_
ли кровь, и с ним пок0нчен0. иногда' в

чаотнооти' по ходу 8-й стадии вам при_

детоя действовать "голь!ми руками'' чт0_

бы раэрядить ядерную бомбу' для этого
нухно проото 'атаковать" ее' не дерха в

руках 0рухие' и на зкране появится па-

роль' кстати, 'голыми руками" мохете
перемещать различнь!е объекть! типа 6о_

чек' ядернь!х бомб' а такхо, например'
на стадиях четвертой и шестой 0тмоло-
тить врагов' а 3атем 0ттацить в оторону
беочу6ствеинь!е тела'

ф по ходу различнь!х стадий вам
нухно 6удет действовать окрь!тно' чтобь!

враг вас не 3аметил в течение всей ота_

дии' а иногда лишь по ходу определев_
ного фрагмента' на оамом деле это не

совсем точно. Реально, если кто-нибудь
и3 врагов увидит вас или усль!шит' то
его а6лолютио необходимо уничтохить'
в.противном случае он подаст сигнал, и
тогда ухе 6удет поздно. ну а если вое-
таки удастся дейотвовать не3аметн0' то
оовершенно не8ахно' сколь!(о врагов ос-
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танется в хивых на той или иной стадии'

цель не в эт0м.
ф когда используете автоматиче-

скую винтовку' мохете уничтохать вра_

гов со значительн0 большей лёгкостью'
еоли нахмёте и будете удерхивать
кнопку п1' а затем откроете о.0нь в

нухный момент.
.:. к0гда войдёте 6 инвентори, то

найдете четыре иконки. "глазки' соот-
ветотвуют информации' которую необ-
х0димо добыть. черепа, вра[ов' которь!х

нухно убить' креоть! _ залохников, к0-

торых нео6ходимо спаоти. и наконец'
бомбы указывают' что нухно уничт0-
хить' индикатор кахдой ик0нки имеет

два уровня; зеленый и красный. причем
на каждой отадии о|!и как бы 0авн!.
красная часть индикатора требуется вам

для того' что6ь! в;полнить задание на

той или иной отадии. А значит' если
красный цвет оохранилоя в индикаторе,
т0 мохете не 6еспокоиться за свою
судь6у, всё в порядке'

ф когда доберетеоь до темно_оиног0
лятнышка яа экране св0его рщара' нух-
но будет выбрать опцию спеск |п на ра-
ции в своем инвентори' в ре3ультате 6у-

дет создан (онтрольный пун(т' который

' оовершенно необх0дим, поокольку в эт0м
олучае, еоли погибнете' т0 начнете игру

не с начала, а именн0 с это,о меота'
Ф оветло"синее пятнь!ш(о на э!Фане

радара _ вертолетная площадка' именно
здесь при3емлится вертолет' на котор0м

вы эвакуируетеоь о большинства стадий'
при зт0м, собственн0, тольк0 и нухно
выбрать опцию "ехпао1" на вашей рации
в т0т момент' когда будете готовь! к эва-
куации' а затем добратьоя до этого 9ва-
куационног0 пункта' т'е' светло-синего

пятна на зкране радара.
пРохоэ{сдвнив.

п р''1еча'|!1е. н а.спо ячее п Ро-
хо1|аенше уоп|с@но а,я уров-
ня ,пр1/о'.ос,п1. по умолчан|!1о,

уровня ,пруанос1пц
|'!о.,п@!' а 1.опо''у м-ы Ре'со-
менауем вом о6лвопель*о
п ройп|1' 'пр 

ен'!!,ров о
а'о |пш, есл\. въ| ..ро:с 0оспо-
почно опы,п1|ь.й' по &ро&не]7
феРе' вн.1мапепь,1-о пРочеспь
пРохо'саен',е ' 1ре*ае че 1'о

пР'с',ъ!па1пь к ц2ре. во всяком
опучае, эпо оосп воп во3пор-

'{*ос,пъ ра..о6р@пьс
ме !правпенця' 1'Роау11апь

с'с1|'е 6орц-
Ёок!ю реа],ь-

ную опас1ос!пъ преас,пааля-
ю'п вРа.& ц ору.це пРепяп.п-
въя по 

'оау 
ц.Ры.

_ стадия оо: 3рес-ор9
тга|.'|а9.

как мь!ухе упоминали, эта стадия по-
зволяет вам ознакомиться о управлени-
ем' различнь!м орухием' как и 1(огда его
использовать' а такхе с мн0гочисленньг
ми опасностями и препятствиями' ста-
дия на оамом деле совоем не о6язатель-
ная| но мь! рекомендуем пр0йти ее.

продвигайтеоь со отарта на юго-за:
пад, спрь!г'!ите вниз с карниза и добере"
теоь до первой 'ставции'. ислользуйте

рацию, заглянув в овой инвент0ри и вы-

брав 0пцию "га6!о'' таким 06разом вь!

вк 6ь| создаёте пункт отгрузки и 3ап0-

минаете игру' делать зт0 нухн0, (огда

доберетесь д0 любого оинего пятна на

экране своего радара' именн0 3десь вы

вновь начнете игру'' если придется ге-

ройски погибнуть. далее пройдите на

юго-вооток| спрь|гните со оледующего
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карниза, пройдите к оледующей стан-

ции' попробуйте побегать, поползать,

двигайтесь в оеверо-вороточном направ-

лении к овоей следующей станции.
возьмите здеоь нох, нахмите кнопц

п2' чтобь! лерекл!очитьоя на эт! орухие'
и проследуйте вдоль линии на 8ост0( в

следующуй ком|{ац. Разбейте пару ящи_

ков, возьмите пиотолет и б0еприпась!' а

затем туг хе перехлючитеоь с ноха на

пистолет и продвигайтесь к ста}!ции, на-

х0дящейоя на оевер от вас. сделайте 8

одиночнь!х вь!стрелов, чтобы "закончит6"
эц станцию, далее отправляйтеоь на

!ого-восток' раз6ейте пару ящиков с по-

мощью йоха. добудете автоматическую
винтовку и патронь!, преключитесь на эту
винт0вку, сделайте 8 выотрелов и таким

о6разом завершите и эц станцию. одна-
ко на воякий случай убедитесь' чт0 ваши

пули не п0падг в 60'{ки со взрь!вча'|к0й,

иначе при взрь!ве мохете погибнуть.

проследуйте теперь на юг, сверните
на восток, чт0бь! попаоть в следующую
к0мнап; в03ьмите аптеч(у, а то и две'
0ткройте нохом ящик справа, там найде_

те ещё пар0ны для своего рухья' 9кип||'

руйте рухье и пройдите к станции навеР
ху' прицельтеоь в четь!ре врахео(их'ма_
некена' расстреляйте кахдый из них'
что6ь!завепршить и эту станцию, а даль-
ше пр0двигайтесь на юг, поверните на

восток, войдите в следующую комнату'

далве к 0чередной станции, продвигай_

тесь на север вдоль хелтой линии к ещё

0дной станции' 1!езаметно проо(оль3ни-
те мим0 первой сигнали3ации' затем
лолзите на восток по линии и' к0гда ми'
нуете следуюцую оигнали3ацию, идите

на север мимо последней оигнализации
и доберетесь д0 очередной станции, где

свернете на восток и попадете в сосед-
нюю комнату'

переключитесь на нох, откройте пару

ящико8' возьмите отцда гранаты' прой-

дите на север' поднимитесь 
'( 

станции
наверху' приготовьте свои гранать|' по-

дойдите к двум ямам' швь!ряите по гра_

нате в кахду!о из них' чтобы завершить
0чердную отанцию. соберите из ящик0в

ещё неск0лько гранат' а 3атем отправ-

ляйтесь на оевер к следующей отанции.

перекл!очитесь на гранац, когда подой_

дете к охра11нику на вь!ш(е; швырните ее

и таким образом' ликвидировав охра|1-

ни(а, заве!шите следующу!о станцию.

идите на оеверо-восток и попадете в

очередную (омнату' разбейте три ящи(а,
возьмите там бинокль' онайперокую вин"

тов(у и патроны' перейдитё в станцию

наверху' выберите бин0кль на зкране ин-

вентори' 3атем взгляните на север и яа-

хмите ата1цющую кнопку. продолхайте
омотреть на север, пока не обнарухите
врага; затем в03вращайтеоь на отанцию

вни3' приготовьте к 6ою снайперс(ую
винтов(у и вновь посм0трите на оевер.

нахмите атакующую кнопку, чт0бь1 раз'
глядеть цель через снайперский прицел'

прицеливайтеоь в оеверном направле'
нии до тех лор' пока перекрестие прице'
ла не станет красного цвета' а затем

сделайте точный выотрел во врага и за_

8ершите очередную отанци!о.

отправляйтеоь 
'!а 

северо_вооток |(

следующему помещению' подойдите к

отанции' это и есть вт0рой контрольный

пун(т на эт0й отадии, так что загляните в

инвентори, используйте рацио, чтобь!

"отметиться", и идите на восток'в оче_

редную комиац.
подойдите к станции' достаньте н0х

17ь
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и приготовьтесь пропол3ти через ми}!ное

поле' находящееоя наверху. ползите
прямо над станцией, 6уквально через

кахдые нес(0ль{о оантиметров втыкайте

перед собой н0х' чтобь! обнарухить ми_

ну и' (огда найдете ее, осторохнень1(о

оверните влево' продолхайте действо-
вать нохом' чтобь! о6нарухить ещо одну
мину, после чег0 переп0лзите от нее на-

лево. онова используйте нох, чтобы об_

нарухить третью мину. теперь 0сторож-
неньк0 0тползите назад вправо и вниз'
т.е. п0одвигайтесь 0братн0 по овоему хе
маршруц. учтите' если отклонитесь в

сторону' то практичеоки 1|аверняка нап0_

ретесь на мину. не думайте, что их 3деоь

всего три штуки. ну а дальше о6ойдите
минное поле' оотаваяоь на бет0нной по-
верхности; пройдите ( отанции' иаходя_

щейоя блихе воего ( севервой стороне
минного поля; затем перейдите к отан'

ции, яаходящейся наверху; онова до-
станьте нох и подползите к л]обому из

!(онцов 'растяхки".над вами. дальше вь!

ухе знаете' чт0 нухно нахать кнопки

оверху вни3 по мере их появляения' к0г-

да нахмете яеобходимое количеотво раз
верхнюю кнопку! п0явится оледующая и

т,д. €сли со6ьетесь, то нухво 6удет на_

чать все сначала, а если закончитоя ли-

мит времени' т0 растяхка взорвется' и

вы поги6нете. помните, что нухно будет
провеоти раск0пки своим нох0м п0 обе"

им сторонам растяхки, чт0бы выяснить!

где залохена взрь!вчатка' как 1олько эта

растяхка будет о6езврех9на, пройдите к

станции, находящейоя за этой ловуш(ой,
а дальше, овернув на север, отправляй_

теоь в очередную комнату'
воополь3уйтеоь рацией на отанции'

чтобы отметиться в очередном (онтроль'

1!ом пункте| затем хватайте 6очку севе_

ро_западнее от вао, убрав все орухие'
т.е' оотавшись с 'г0ль!ми ру!(ами" и на-

хав кнопку 
^, 

тащите ее вниз мимо

стафции, затем направо' чтобы 0яа ока"

залась нихе юго-восточн0го угла минно_

го п0ля' затем отпустите бочку. с этой

отанцией бедет льк0нчено, и отправляй_

теоь к станции наверху' сверните на вос_

ток и попадете в ооседнее помещение'
пере(лючитесь на нох' разбейте три

ящика' в03ьмите ракетомёт и боеприпа_

оь!, затем пройдите к отанции на оевер0_

запще от вашей п03иции' повернитеоь

лицом на вооток' а когда обнарухите ох_

рани(а, вь!пуотите в него ракеп. как

только с эт0й целью будет покон!ено'
пр0следуйте вдоль линии на восток в со_

седн!о'о комнац. во3ьмите взрь'впакеты

из трех ящиков внизу' далее на северо_

3апц ( следующей станции' переключи_

теоь на в3рь!впакет 6е1раск (выбрав его

в инвентори)' встаньте в красном квад'

рате оправа' нахмите атакующую кнопку

один ра3, выберите ооответствующее
время за!'ешения (6е1опа1!0п 1!пе) и тг
хе 6ыстренько бегите к блихайшей
стенке, чтобь! не лострадать от взрыва.

когда все уляхётоя' идите на север в

очередвую (омнату, подойдите ( отан-

ции, воспользуйтесь рацией' вы6ерите

эвакуационную опцию (ех1гао1 ор1!оп),

далее идите на восток к синей 6у!€е х, и

это 6удет х0нец тренир0в0чной стадии'

- стадпя о1: ог1'9 [ога
яёсол.

вве^ен'1е.
довольно известный наркобарон сгц9

!ог6 теперь решил заняться контра6ан-

дой оружия' снабхая им террористов.

первым делом веобходимо получить до'

1п
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казате,ьства. 0днако это оовоем нелег_
(о' п0скольку охранники наркобарона
бушальн0 окрухили лагерь, где находит_
ся склад контра6андног0 орухия.

це^н:
1. проникнуть в лагерь, находящийся

в дхунглях' и выяонить' готово ли ору_
хие, ну а затем собрать документь! и об-

разцы в (ачестве доказательств.
ус^ов!.1я:

нельзя' чтобы вао о6нарухил враг, а
если (то-нибудь заметит' немедленно

уничтохьте его' что6ы 0н никому не смог
ничег0 с00бщить.

убрите нох, гранаты и винтов(у из

овоего инвент0ри. зато обязательно за-
хва]ите снайперскую винтовку и макси-
мальное количеотво боеприпасов, прехде
нем прйступить к этой мисоии. пере.ию-
читесь на снайперо(ую винтовку, пр0дви_

гайтеоь на вост0к, приотрелите охранни_ .

ка' ка|( только он появится на вашем ра_

даре; перейдите мост чуть далее' прикон_
чите еще 0дного охранника восточнее
вас' пр0двигайт9оь по дор0ге' разбери_
тесь с очередным охранником справа' как

толью он п0явится на экране радара.
заберите ег0 снаряжение и документ

!п|е! !е11ег, затем используйте сво!о ра_

цию' чтобн отметиться в контрольн0м
пун(те чгь выше; проследуйте по дороге
на запад| пристрелите по пли еще одно
охранни(а' а 3атем 0тметьтесь в к0нт_

рольном пункте чуть оевернее' верни-
тесь на свою дорохку, перейдите через
м0ст на вост0ке, подстрелите патрульно-
го охравниха' 3а6ерите его !п1е] !е11е|' пт
хе пристрелите на лесе севернее вао

очередног0 0хранниха и отметьтеоь в

блихайшем (онтрольном пункте.
продвигайтесь на юго-запад; как

только увидите охранника справа' п0д-
отрелите его' сверните ва |ог, подойдите
к краю утеоа' прикончите охранника на

юге' лродите вдоль края утеоа' пока не

обнарухите охранника на юго_западе.
туг его и прибейте.

теперь, к0гда все орхранники на этой
стадии уничтохень!, необходимо обсле_

довать большие здания в этой зоне и об-
нарухить четь!ре {0нверта !п1е!

елуе!оре5' Ёсли вам вое удалооь' то по-
лучите со06щение, что вь! собрали до_
стат0чное количеств0 нео6ходимь!х до_
казательотв' теперь ооторохно продви_
гайтесь на юго-запад' спускайтесь по

кргым утесам' вь!зовите вертолет и

продвигайтоь к к0нцу стщии' откуда он
вас и 3аберет.

_ стадия о2: Аг'п9
ое'по,]!'о11.

ввеАеняе,
итак' торг0вля контрабанднь!м ору_

хием д0лхна бь|ть остановлена. п0 по_

литическим причинам нельзя про8еоти
атаку о воздуха' так что нухно 6ыть

очень осторохным' у наркобар0яа в0рз-
никли определеннь!е п0дозрение' он ут-
роил св0ю охрану и усилил мерь! бе3_

опасности вокруг лагеря'
' це^'4:

] ' взорвать складь! взрь!вчатки'

2. уничтохить оборудование и снаря-
хение (9!рр!!ез)

уоловия:

дейотвовавть нухно окрытно' [сли
кто-нибудь вас заметит' ег0 не0бходимо

уничтохить,
выброоьте нох' гранаты и винтову и3

своего инвентори, возьмите снайперскую
винтовку и {ак мохно больше боеприпа"
сов' а 3атем отправляйтесь на "дело"'

17в
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вам лридется использ0вать взрь!вла-
кет 0е1раск на зтой отадии' но не надо
брать его о ообой' поскольку вайдете его
в той самой к0мяате, где надо осущест_
вить взрыв. лишний груз таскать с со6ой

' с0вершенно ни к чему' да и место зани-
мать не следует'

итак' переключитесь на снайперскую
винтовку' подстрелите охранника на вос-
токе' затем прыгайте вниз по ]@0ни3ам.

заберите ег0 снаряхение' п!одвигайтесь
дальшо на восток, прикончите ещё одно_
го охранника' когда он появится на ва_

шем радаре' перейдите !ерез моот' рас_
стреляйте охранни(а на противополох_
ной отороне! подойдите к трупу и тут

оверните на север' подстрелите ещё 0д_
ног0 охран}1ика на северо-западе прех_
де' чем вернутьоя яа нихнюю д0р0гу.
проследуйте на оеверо-запад' пристре_
лите парочку охранников' отметьтеоь в
блихайшем (онтрольн0м лункте' про_

двигайтеоь дальше п0 дор0ге! замочите
ещё пару охраннихов: одного с одной
стороны' другого с друг0й. отметь1есь в

блихайшем {онтрольном пункте, лерей_

дите через мост' п0дстрелите ох0аника
впереди' а дальше продвигайтесь на юг'
на забудьте ликвидир0вать еще одн0го
охранника вяизу'

подойдите к трупу и с этого места
п0дстрелите охранника на юге, затем
лродвигайтесь на запад вдоль края кар-
ни3а' подотрелите охра1!ника на юг0-3а-
паде' далее продвигайтрсь на север'
разберитесь с ох9аником западнее шта-
6еля дров, а далее чуть_чуть на север к

верхней 3оне'
0стор0хн0 п0вернитеоь на восто('

прицельтесь' подотрелите пару охранни_
к0в и двигайтсь в 9т0м направлении ми_

мо здания' пока не д0беретеоь до не_

большой расселинь!. 3деоь развернитеоь
на !ого_в0сток' лрицельтесь' лодстрели_
те пооледнего 0хранника и возвращай_
тесь к нескольким зданиям на юго_запа_

де' войдите в сам0е большое зда1!ие'
где обнарухите многочиоленнь!е ящики
(это одн0 из зданий на юго_запце), 0тьг
щите взрывпакет' 3алохите взрь!8чатку
внугри этого 3дания' установите замед_
ление взрыва, быстренько выбегите из
здания. в результате получите лослание,
что вам удалооь уничтохить склад ору_
хия. теперь остается только вь!звать
вертолет. место эвакуации находится
3ападнее вао в конце отадии'

_ стад'я оз: но5са9е
яе5сце'

ввеАен'е:
ваши действия против нарк0бар0на

с0кратили денехнь!е поступления мест_
нь!м партизанам' и они решили попра"
вить овое финансовое полохение' лохи-
тив трех туристов' 0дин из них грахда_
нин соединенных штатов'

4еан:
1. 0сво6одить амери(аноког0 зал0х-

ника и проводить ег0 к месту звакуации.
2. оовободить остальнь!х залохников

и доставить их к месту эва|(уации'

3' перебить лартизан.
ус^овня:

действовать нухн0 скрь!тно' и как
обычно, еоли кто-нибудь вао заметит,
немедлеяно уничтохьте его' прехде чем
поАнимется 1ревога'

как обычно в окрь!тных миооиях, из-
бавьтесь от ноха| гранат и винтов(и'
захватите ракет0мет' снайперокую вин-
товку и (ак мохно 6ольше патр0нов шя
нее' околько омохете унеоти. затем
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прис1упайте ( выполнению миссии.
первым делом переключитесь на снай-
перо|чю ви]1товку' расстреляйте не_

окольких охранников севернее вао' про_

следуйте по дороге, по(а не доберетесь
до прохекторов' здеоь сверните на ое-
веро-вооток' чтобы не попаоть под луч
6лихайшего прохектора. подотрелите
охранника восточнее' а затем ещё одно_
го охраника в правой ото0охевой вышке
на другом берегу. в ре3ультате два про-
хектора перестануг двигаться' туг хе
раоотреляйте эти прохе(торы' чтобы
воо6ще о них не думать' а 3атем раз6е-
ритеоь точно та( хе о левой оторохевой
вышкой.

перейдите м0ст' займите позицию
нихе р0зового пятна на экране вашего

радара, но конечно, сохраняйте нухную
дистанцию' это пятнышко, на оамом де_
ле' танк' так что обя3ательн0 переклю-
читеоь на ракетомет' выпустите ра|(ету в

танк и таким обрФом уничтожите его.
тл хе сн0ва переклю!итеоь на снайпер.
скую винтовку, пройдите по дороге яа
северо-восток' расстреляйте нескольких
охранников в лаге0е. как тольк0 засече-
те их на з(ране своего радара' когда бу-
дете уверены' что со воеми охранниками
в этой зоне покончено, смохете о6ы_

скать три 3дания с белыми пятнами
внгри них (на экра}!е вашего радара).
эти пятна _ залохни!0. 0ни л!оследуют
за вами| как толь(о их 0св0бодите' од-
нако иногда они могг запутатьоя среди

ра3лич}!ых ящиков' так что нухно будет
показать им дорог}. когда все три за_
лохни(а проследу!от за вами к месту на_

чала этой мисоии, мохете вь!звать вер-
толет' а затем пройти к месц ег0 посад-
ки в конце этой стадии.

- стадия о4: соп!ег
!п5цг9епсу.

ввеАе!!'1е:
повстанцы отыскши неизвест|ый ис-

точник орухия и финансир0вания. п0сле
того' (ак опе0ация о залохниками поте0_

пела Фиаоко' высокопоставленннй оФи-

цер повстанцев решил явиться в лагерь'
чтобн !алщить здесь рабоц' так что не_

о6ходимо обнарухить новых поотавщиков'

це^и:
1' захватить и вь!ве3ти вь!сшего офи-'

цера постанцев для допрооа.
2' уничтохить онаряхение и запасы.
з' пере6ить повстанцев.

ус^овня:
Ата(уйте офицера' действуйте "голь!_

ми руками,, 3ахватите его' а затем отта_

щите к месту эвакуации.
из6авьтесь от ноха, гранат и винтов_

ки. выброоьте их из своего инвентори,
зах8атите ракетомет' снайперскую вин-
т0вку и |(ак мохно больше боеприпасов'
а 3атем приступайте к выполнени|о эт0й
стадии'

переключитесь на ъвою снайпърскую

винтовку' проследуйте по дороге к про_

хектору' по пути уничтохая охран'ков;
идите на северо_вооток, подойдите к
6лихайшему прохектору' уничтохьте две
оторохевых башни на лротивопол0хн0м
берец точно так хе, ка( зт0 пр0делцва-
ли на предыдущей стадии; перейдите че-

ре3 м0ст' проследуйте по дорохке' затем
переключитесь на ракетомет' (0гда л0_

дойдете к развилке дорги: уничтохьте
танк на северо_востоке' а затем пере_

ключитесь на снайлерокую винтовку'
пройдите в базу, расстреляйте ик

мохно б0льше охранников и ни в коем

олучае не подстрелите оФицера 8 оевер-
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л0м 3дании за оградой' эт0 на сам0м де_
,е повстанчес(ий офицер, которого нух_
но захватить хивым. к0гда пере6ьете
остальнь!х охранни(ов в 6лихайшей ок-

рестности' у6ерите орухие' откройте
дверь' п0дбегите к офицеру и молотите
его кулаками' пока не он не грохнетоя на
земл!о' возмохно он выстрелит в вас не_

сколько раз, но если здоровье 6удет на
максимуме' то ничего страшного. ках
только со6ьете офицера с ног, нахмите
кнопку ас1!оп' чтобь! схватить его' и та_

щите в юго-западном направлении. вь!_

тащив из базь!' нахмите кнопку ас1.оп'
чтобы бросить его на землю, и туг хе
вь!зовите эвакуационнь!й вертолет. за-
тем сяова подхватите 0фицера и тащите
его 1( мео0 приземления вертолета в

кояце стадии'
_ стад!1я о5: Рг]9опе!

яезс!'е,
. вве^ение|

наблюдатели из оон. бнли 3ахваченн
после тог0, как их вертолет был сбит, ког-

|!а пр0летал над террит0рией, х0нтр0рли-

руем0й нарко6ароном. теперь нухн0 оо-
80б0дить заключенных преще' чем поло-

умный нарк0барон решит их уничтожить'
це^ь:

1' 0ов06одить на6людателей из оон.
2, вас никто не долхен заметить

лрехде, чем найдете за(люченнь!х' 8

лротивном олучае их цт хе у6ьют.
и3бавьтеоь от ноха, гранат и винтов_

(и' выбр0сьте их и3 с80его инвентори;
захватите онайперскую винтовку и бое-
припас0в' околько омохете унесги. пе_

ре(лючитеоь на снайперскую виятовку и
пр0двигайтеоь в, оеверо_западном на-
правлении прямо по дороге' а к0гда п0_

дойАете к машине' вскарабкайтеоь на

нее' затем через отену, пристрелите о1_

ранника по дру.ую сторону стень! и дви_
гайтесь дальше на северо_запад' пока не

увидите какие_то 'деревяшки" на отене'
вс!араб{айтеоь по ним в верхнюв зону'

раостреляйте пару охранников, а затем
0тметьтеоь в блихайшем контроьном
пункте| пр0йдите на юго_в0сток мим0
парочки зданий. войдите во вт0р0е 3да_
ние, р6сстреляйте охранника' мочите ох_

раннника в оооеднем здании и обнару-
хите первого залохника' затем покиньте
здание, выйдя через северный угол.

снайпероким выстрелом замочите 0х-

ранника на'карнизе оевернее от вас'
пройдите на юго-восток' расстреляйте
еще пару охранник0в, перекл!очитеоь на

подобранный вами автомат' мочите ох_

ранника в0зле следующего залохни!(а' а

затем лри1(ахите ему пооледовать за ва_

ми' когда выйдете из здания' теперь от-
правляйтоь 3а пооледним залохником в

здании, находящемоя юхнее вао; ата(уй-
те охранника| 0своб0дите пооледнег0 за-
лохника' пройдите на север. по пути лик-

,видируйте нескольких 0хранни(08' а за-

тем 0тыщите пр0свет 8 0граде юго-в0с-
т0чнее вас. прцгните через эту рассели-
ну 8меоте о0 опасеннь!ми залохниками'
кара6кайтеоь по деревянной леотнице на

противополохяую стор0ну' выз0вите вер_

толет и проводите освобохде|!ных к мес-
ту лосадхи верт0лета в конец отадии'

- стад'я о6: шаг|ога
такеаоу|п.

вве^енне|
оудя по воему, военоначальни( ка-

ким-то 0браз0м 3амешан в 3ахвате на_

блюдателей из о0н и явн0 причастен к

сна6хению террористов орщием. самое
время яанести ему визит и вь!яснить' ка"
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(ую хе 0н играет роль.
це^ь:

1. захватить начальника ша/о|(!.

начал6ник и ег0 люди на самом деле
безхалостные убийць!, но бойцы смелые
и отчаяннь!е. никогда не отступают.

как обычво' избавьтесь от рухья' гра]
нат| винтовки| добавьте в овой инвенто_

ри снайперску!о винтовку 
' 

как мохно
б0льше боеприпасов' пере!(лючитеоь на

снайперокую винтовку' продвигайтесь на

оевер0_3апщ, затем вокарабкайтесь на

автомобиль' как зто делали в предыду_

щей стадии' сверху раостреляйте охран_
ников 8переди' а затем бе3халостло мо_

чите еще одного охранника из автрмати-
чео(ого орухия' к0гда будете кара6кать-
ся вверх п0 лерекладинам' Расстреляйте
охранника севернее вас' затем пройдите
на юго_восток. дерха наг0тове автомат'
войдите во вт0р0е здание, пр{кончите
охранниха' затем отправляйтесь на сеЁе-
ро-запад и расп0авьтесь с ох0анником в

соседнем зда}!ии.

воспол!зуйтесь блихайшим конт_

рольн!!м пунктом' выйдите из здания че-

рез северный угол, 3атем п0днимитесь
вверх по куче обломков оевернее вас и

смохете попасть на верхний уровень'
при(ончите ох0анника. продвигайтсь по
верхнему уровню' затем приотрелите
еще одног0, п00йдите в юго-восточньй
край верхнего ур0вня. здесь увидите на

экране радара сра3у трех охра11ников'

раслравьтесь с ними и тут хе прицель.
теоь на в0сток. Будьте впимательнь!,
ко'|{а увидите.(рышу' осмотрите ее' чугь
приподнимите онайперокую винтовку'
увидев пару охранников' раостреляйте
их' опрь!гните на 3емлю' воспользуйтесь
!(онтр0льным пунктом; находящимся чу1ь
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севернее, пр0двигайтесь на северо_вос_
ток, пока не пр0йдете чере3 ворота;

у6ейте охранника слева' перекл!очитеоь

на автомат, дальше по (уче обломков
поднимитесь на верхний уровень север_
нее вашей л0зиции и немедленно ата-
куйте охран1]ика, прехде чем он сообра_
зит в чем дело.

продвигайтесь на юго"восток' унич-
тохьте ещё пару охранников' когда ока-
хетесь на подходящей дистанции; ле-

рейдите по металлическому мосц' ёвер_
ните на восток| поднимитесь по еще 0д_

ному холму из о6ломков оевернее вао и
таким 0бразом смохете попасть на верх-
ний этах.

пройдито по оледующему металличе-
окому'м0сту' дерхите наготове автомат'
чтобь! как мохно быотрее ликвидировать
пару охранников поблизости' продви_

гайтеоь на север0-запад' пройдите не_

ск0лько комнат, атакуйте еще одного ох-

ранника, вз6еритеоь !1а очередной холм
и смохете попасть на верхний этах''

в нише расстреляйте пару охранни_

ков, затем воо0ользуйтеоь блихайшим
контрольнь!м пуяктом, пройдите на севе_

ро-запад' обратите внимание на охран-

яика в зелен0м берете по другую сторо_
ну стень!. это как раз и есть тот оамый
мерзкий начальник' котор0'о вам нухн0
3ахватить' ни в к0ем случае не отреляй_

те в нвго' вмеото этого лрик0нчите па-

рочку охраник0в' затем быотро отделай-
тесь от орухия' чт0бь! как следует п0к0_

л0тить эт0го офицера' а когда он ока-

хется без со3нания' хватайте ег0 и та_

щите на юго-3апад к следу!ощему к0нт-

р0льному пункгу' 0тметьтрсь здесь, а
затем таците пленного вдоль испорчен-
н0й антенны на юго_запад и, когда ока-
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хетесь на другой стороне, бросьте егь
на землю на нес(олько секунд' вь!зовите
вертолет' а затем д0ставьте его к месц
посадки в к0нце стадии'

_ стадия о7: 5Ам 
''!еяесо!1.

продахный генерал нарушил условие'
поставленное организацией 06ъедиАен-
ных наций и размеотил целую цепь мо_
бильных ракетнь]х установ0к (5Ам !а!,псп_

е|5) в зоне, где запрещены какие-либо
п0леты' как показала разведка со спу'ни_
ка' п0 непонятной причине ракетнь!х уота-
новок 0казалооь олишком много. все
уничтохить воздушной атакой прахтиче_
оки невозмохяо' поскольку есть под0зре_
ние' что часть из них макеть!, не06ходимо
пр0веоти разведку и выяснить, где нах0-

дятоя наотоящие ракетные установки' ко_

торце будут уничтохены авиацией'

це^':
1' обследовать кахдую ракетную уо_

тановку и выяснить' какие из них фаль_
шивь!е'

2' после т0г0, как разведка законче_
на' вь!звать авиацию' {оторая уничт0хит
настоящие рахетнь!е устая0вки'

ус^оэи':
остерегайтесь ловушек_растяхек и

мин вокруг ракетных устан0вок' дейст_
вуйте окрь!тно' посколь!(у' еоли вас об-
нарухат' то наст0ящие ракетнь!е уста-
яовки могл бь:ть переведены на другое
место' и тогда авиационяая атака будет
6есполезн0й'

16ерите из инвентори винтовку и гра-
нать!' захватите снайперское р}хье' как
мохно больше боеприпасов и отправ_
ляйтоь на ра3ведку. стадия очень шин_
ная' но на самом деле неолохная' еоли
знаете, что и как делать. первь!м делом

поомотрите на свою карту' а не на экран

радара' когда не мохете обнарухить ме_

стораоп0лохение ракетнь|х устан0вок'
Бель!е пятна' это те ракетнь!е установки'
которь!е л0ка ещё вами не идентиФици_

ровань!; зелень!е пятна - фальшивь!е ус_
тановки' которь|е вь! ухе обнарухили, а

красные пятна _ настоящие ракетнь!е ус-
тановки' к0торь!е такхе были вами об_

следовань!.

когда будете ползать по минным по-
лям' как мохн0 чаще вть!кайте нох в

землю' чтобь! не напор0тьоя на минь!'

кроме того' отарайтесь ползти точно в

одн0м направлении' тогда в олучае не-
обходимости мохете запросто развер_
нугься и прол0л3ти обратн0 по своим хе
следам' таким образом добравшиоь до
безопасного места'

итак' переключитесь на снайперскую
винтовку' летите на оеверо-запщ' при_

стрелите пару охра}1ников' затем овер"
ните 1]а оевер' подойдите к оторохевой
башне' н0 пока не сворачивайте на вос-
то(' пройдите три раотяхки, поверни-
тесь лиц0м на север и п0лзите по на"

правлению к первой ракетной установ_
ке. не забывайте прощупывать нохом
земл!о' 3деоь полнцм-полно мин. как
т0лько получите сообщение о том' что

ракетная уотановка иАентифицирована,
мохете встать и отправляться на юг

прям0 по д0роге' к0т0ру1о вь!10лько что

0чистили 0т мин.
сверните налево' пройдите мим0

оторохевой вь!шки' расстреляйте пару
0хранников' к0т0рых вь! видите на экра-
не своег0 радара. далее п0дойдите к

трупу охранника' к0торый лехит чуть

дальше на оевер; прихимайтесь к де-
ревьям' чтобы пройти мим0 лавушек_
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растяхек; старайтеоь дерхаться как

мохно блихе к деревьям и тогда благо-
получно пройдете втору]о растях(у.
ползите направо' тыкая в землю ножом,

пока не окахетеоь нихе очередной ра-
кетной уотановки. в этом месте сверни'
те на север' ползите дальше и не забы_

вайте про мины, а когда идентифициру-
ете ракетную установку| возвращайтесь
ползком о6ратно по своим хе следам.
когда доберетесь до 6езопаоного места,
сверните на запад и пробирайтеоь к

следующей ракетной уотановке' прой_

дите над ловушками-раотяхками, затем
ползите валево' не забывайте про минь],

а когда идентифицируете уотановку'
возвращайтеоь о6ратно в без0пасное
место и на этот раз продвигайтеоь на |ог

мимо деревьев, а 3атем сверните !!а 3а_

пщ, пристрелите охранника' двигайтеоь

дальше на запщ к следу|оцей ра(етн0й
установке, прихимайтеоь буквально |(

корням дерева| чт0бы не напор0ться на

растяхки' ну а дальше продвигайтесь
налево и п0чти наверняка не встретите
ни 0дн0й минь|' Ёсли считаете та(ой

споо0б слишком риск0ванным' т0 м0хе-
те пол3ти налев0, ра6отая н0х0м на вся-
(ий олучай, чтобы не п0дорваться на

мине. так или иначе' после того, как

идентифицируете очередную ракетную

установку' возвращайтесь о6рати0 по

своим хе оледам' используйте 6лихай-
ший контрольный пункт, подниимитеоь
на х0лм' раоотреляйте из снайперской
винтовки троих охранник0в' отправляй_

теоь на оевер' осторохно пр0беритеоь
через четь!ре ловушки-растяхки' плюх'

нитесь на землю| ползите на север' как

обычно, не за6ывайте про нох и про ми_

ны' а когда идентифицируете эц ракет'

ную установку' возвращайтесь по овоим

следам в безопасное место, свер!]ите на

восток' приотрелите охраника' минуйте

несколько ловушек_растяхек, находя_

щихоя чугь выше. пр0йдите на оевер' не

забывайте пр0 мины, идентифицируйте

ра!(етные установ(и и во3вращайтесь на

юг в безопаоное место'
пройдите на вооток' раоотреляйте

очередног0 охранника' пр0бирайтесь че_

ре3 ловушки-растяхки' находящиеся ое'
веро_восточнее от вас. далее пол3ите на

север, не забывайте пр0 мины' а к0гда

идентифицируете ракетну]о установку'
возвращайтесь в безпасное мест0 на юг

по св0им оледам.
теперь продвигайтеоь на восток' пока

не обнарухите растях(и. пробирайтеоь

чере3 них' затем п0лзком пр0двигайтсь

на север, исп0льзуйте нох, ка( миннь!й

щуп, чт06ь! своевременно обнаружить

минь!, а когда идентифицируете уотанов'
ку' ползком возвращайтсь на юг в бе3'
опасное меото' пр|..1отрелите 0хранника

в0оточнее вашей п03иции и пр0двигай"

тесь на в0оток мимо трупа' спуститеоь

вниз' минуйте пару растяхек' пол3ите

направ0, идентифицируйте ракетную ус-
тановку' возвращайтесь. обратно в 6е3_

9пасное меото' затем активируйте бли_

хайший хонтрольный пункт и расотре'
ляйте трех охранников наверху'

да'|ьше двигайтесь на северо'вост0к
мимо сторохевых башен, по пли рас'
стреляйте еще 0дног0 охранника' при-

хмитеоь мк мохно правее к деревьям!

чт0бь| не вляпаться в раотяхки; ползите

на север мим0 оамой правой растяхки'
не за6ывайте ть!кать землю нохом' за'
тем, когда идентифицируете ракетную

установку, возвращайтесь о6ратно п0
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своим хе следам в 6е3опасное меот0,
далее отправляйтесь на залц мимо де-
ревьев' потом направо. Ракетная уста_
новм находится чугь вь!ше, пробирай-
тесь мимо раотяхек| ползите на оевер'
п0чти наверняка обнарухите минь! непо'_

далеку от деревьев' двлее ползите иа
север' а когда идентифицируете рахет-
ну|о устан0вку' в03вращайтесь о6артно
на]ог в бе3опасное место. теперь нухно
д0ораться до следу!ощей ракетной уста-
новки' находящейоя на северо-западе от
8ашей позиции'

прихимайтесь х деревьям справа'
чтобь! пробраться мимо растяхек; прой-
дите на оевер' прощупывайте землю но-
хом' в03мохно ми{ и не обнарухите, но
рисковать с08ершен1!о ни к чему. далее
п0оле тог0' шк идентифицирует0 уста-
новку' возвращайтеоь обратн0 на !ог'
06язательно дерхитесь по6лихе к дв-
ро8ьям' что6ь! не л0паоть на в растяхку'

пр0двигайтсь на в0ст0к, расстреляй-
те пару охранников' маневрируйте мех-
ду растяхками' пол3ите на север' не 3а_
бывайте лрощулывать землр нохом' а
когда идентифицируете ракетнь!о уота"
чо8ки' вернитеоь п0 овоим сл0д{|м на юг
в бе3опасн0е место.

онайперокими вь!стрелами при(ончи-
те пару охранников; продвигаясь на 3а-
пад' в0спользуйтесь блихайщим (онт-
р0льиь!м пунктом, прикончите еще одно-
го охранника в отфохевой выщке на за_
паде' а затем ецё одного чугь дальце.
сверните на оевер чуть вь!ше меота' где
находилоя второй охранник; пр0бирай_
теоь мехду растяхками' пол3ите на се_
вер' пр0щупь!вайте землю 8 поисках
мин' а !(огда иден1ифицируете очеред_
ну!о рахетную уотан0в(у, в0звращайтеоь

яа юг в безопаснос меото'
отправляйтесь на !ог, а когда прибли-

3итесь к деревьям оправа, 0бойдите вок_

руг них и продвигайтесь на оеве0 к оче_
редной ракетной установке. маневри-
руйте мехду ловушками_раотяхками'
лолзите на север' а когда вь!яоните' на-

.стоящая ли это ракетная уста!1овка или
нет' возвращайтесь !|а юг в бе3опасное
место по своим хе следам' 0туда на во-
оток' пристрелите пару 0хранни(ов'
пройдите направо нихе растяхек (ора3у
хе пооле того' как минуете оторохевую
вь!шку), чт0бь! подобраться к очередной
ракетной установке с юга, 3атем ползите
на север' прощулывайте почву нохом'
сверните на юг' как т0лько идентифици-
руете ракетную уотановку; прихимайтеоь
к дере8ьям вни3у и отправляйтеоь на во-
от0к' п0дальше от ракетной уотановки'

снайперо(им 8ь!стрел0м прикончите
0хр?нника впереди' оверните на юг,
пройдите нихе растяхек' затем' лрихи-
маяоь к дере8ьям' двигайтесь на юг по
направлению к маленьк0му деревцу'
здесь плюхнитеоь на 3емлю' нохом лро-
щупывайте 3емлю справа' пока н8 о6на-
рухите мину' а затем п0лзите на ое8ер0-
вост0к' но не 3а6ь|вайте про минь!.

вернитесь обратно ва юг0-3апщ в
безопасное место' затем вы3овите по
ради0 сам0леть!' а оами тем 8ременем
оот0рохно возвращайтоь обарт|{о в то
место' где начиналась стадия. вызовите
верт0лет-3вакуатор и пройдите к месц
его приземления в конец стщии'

- стадия о8: яо9.!е },!цке.' ввеАеняе:
хитроумный генерал решил продать

похищенную ядрную боеголовку на чер_
ном рь!нке. видим0 о деньгами все-таки
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слохнооти. в настоящий момент она
0пасн0сти не представляет и хранитоя в

удаленном террористическ0м центре в

горах' вы мохете испортить боеголовку
или 3ахватить ее до того' как гонерал уо-
пеет продать ее терр0ристам' необходи_
мо узнать секретнь!й код доступа' чтобь!

вскрыть боеголов](у и препрограммиро_
вать к0д' тогда она станет совер|1'енно
бесполезной для терр0рист0в. 0днако,
следует п0мнить' что код дооцпа мохно
ввести лишь 0ди}1 ра3 и дела1ь эт0 нух_
!!о чрезвь!чайно внимательн0' поокольку

еслй ошиб6тесь' то уотройство доступа
будет 3аблокир0вано' и ловторно ухе
ввести к0д будет нель3я.

це^н:
1' обнарухить секретный код' необ-

х0димь!й для переп0ограммир0ва!1ия
се{ретн0й установки'

2. отыокать ядерную 6оег0ловку и пе-

репр0граммировать.
3. уничтохить враг0в' щвь!рнув гра-

нать! в вентиляци0нну!о щахц ракетной
вь!шки'

4. доставить 60ег0лов{у к месту зва-
куации' {уд0 3а ней прилетит вертолет'

усАовия:
Ёсли удастся переЁраграммировать

боег0л0вку, тогда мохете очитать раб04
вь]полненной. мохете пешком по(инуть
базу тем хе путем, что и пришли' одна_
ко если попь!татетесь утащить боеголов_

ку' т0 вряд ли у вас это получится' Ёоли
оумеете обезвредить ракетнь!е установ-
ки! швь!рнув гранать! в вентиляционные
трубы''то толь](о в этом случае омохете

доставить боеголовку ( меоту эвакуации.

избавьтесь 0т гранат и винтовки' до-
бавьте в инвентори онайпероку!о вин-
т0вку и ка( мохно больше 6оеприпаоов,

перекл!очитеоь на онайперокую винтов-
ку. тут хе пристрелите охранника в вы_

шке чгь знше вашей позиции' затем
продвигайтесь на се8ер вдоль очень ос_

трого проволочн0го зарахдения (на са_

мом деле, вреда от яего никакого)' да_
лее ползите на восто( мимо проовета
этой проволочной ог0ады' прощупывай-
те почву' чтобь! овоевременно о6нару_
хить мины; отметьтесь в контрольном
пункте' старайтесь не в!япаться в рас-
тяхки' когда будете двигатьоя на север'
переключитесь на снайперску!о винт0в-
ку и ликвидируйте охран!ика наверху'

Бегите дальше мим0 трупа 0хранника'
войдите в пещеру' снайпеоким выотре-
л0м м0чите еще одног0 врага' как т0ль-
ко его увидите' тут хе сверните на севе-

ро"в0сточную дорогу' пристрелите ещё
0дного охранника, будьте внимательнь!'

увидеть его нелегко. пр0йдите по на-

правленир х его трупу и прикончите
очередного охранника внизу. Будьте
внимательны' в0зьмите пакет !п1е! раск_
а0е чуть нихе и таким 0брФом д0буде-
те код доотупа' который поз8олит пере_

программировать ядерну0 б0ег0л0вку.
3атем покиньте лещеру тем хе путем,
что и пришли,

отметьтеоь в контр0льном пункте' ну

а затем 0тправляйтесь на восто(, быот_

рень(о прикончите охранника в автома-
те, двигайтеоь дальше на в0сток' разбе-
ритесь еще о одним охранником| снова

двигайтеоь в зтом направлении' пока не

остановитесь возле дере8а. осмотри-
тесь' пристрелите охранни(а в юго-воо-
точ-ной зоне от вашей позиции, спусти-
теоь о холма' пройдите на юго-запад,

разберитесь ещё с одним охранником

дальше сторохевой вь!шки, когда будете
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продвигатьоя на вост0!( по направлению
к дороге' и тг хе еще одного охранника
на оторохев0й вь!шке юго-восточнее ва_

шей п0зиции'
пр0следуйте по д0роге на север, пе-

ребейтё неск0льких охранников' у ра3-
8илхи вновь лр0двигайтесь на север и' в

конце к0нцов' доберетесь до здания'
в03ле которог0 от0ит пара грузовиков'
переключитеоь на автомат' атакуйте
троих врагов' а уничт0хив их, за6ери-
теоь в нихний иэ грузовиков' где и о6-
нарухите ядерну!о боегол0вку, уберите
0рухие и' действуя г0лыми руками, на_

хмите атаку!ощую кноп|(у' чтобы активи-

роввть пер8ый экран пар0ля, введите
пароль практически т0чно так хе' как
это вь! делаете с ло8ушками-растях(а-
ми' а 3атем введите вт0рой пар0ль| к0-
торый в два ра3а шинее' когда коды па_

роля 6удг| введены' ядерная 6оеголовка
будет перепрограммирована' а 3начит

удалооь опасти мир от ухаоной катаот_

рофы' дальше вы6ор 3а вами' мохете,
(0н€чно' вернуться лросто по ов0им
следам обра]н0 к меоту старта' тем бо-
лее' что охранник08 ухе перебили, а ми-
ны разрядили. однако' если х0тите рио_
кнуть' мохете возвращатьоя каким_ни_
будь другим маршругом' хотя' конечно,

ухе извеотнь!й вам путь намн0го без_
опаонее' та( или иначе, когда добере-
теоь до места старта на этой сградии'
она завершися' и дахе нет необх0димо_
оти вызывать вертолет. Ёсть и другая
возмохнооть' а им€нн0' швырнгь гра"
наты за вентиляционные пр0ходы ракет_
нь|х выше( и уничтохить их' а затем ухе
безопасно опащить боегол0вку к месту
старта' но тл ухе вертолет нухно вы"
звать обяза'ельно.

3Рвс оР5: А.с. 

-

_ стадия о9, теггог'9с
тга,п'п9 са'пр.

вве^ение'
орухие и ядерная боегол0вка пред_

назначалиоь для террорист0в| трениро_
в0чный лагерь которых расп0лохен в пу_

сть!!{е' телерь' когда вы разобра,1ись с
ядерной боеголовкой и поотавщиками

'орухия' п0ра заняться и террорис1ами.
необходимо уничтохить отот 1ре}!иро_

вочный лагерь вместе с ег0 'доброоове-
стными' учениками,

це^ь:
1. пере6ить террорист0в в трениро-

в0чн0м лагере'
условия|
(оненно' оп,ометзиво кидаться на

них, отреляя 0т пуза веером' но и осо-
бенн0 окрыватьоя не от0ит' всв время
стреляйте по терр0ристам' как правило'
они не сообршят' в чем дело' п0окольку
наверняка полумают' что идуг трениро-
вочнь!е отрель6ы.

избавьтесь от ноха1 гранат и вин_

товки, захватите онайперо(у|о винт0вку
и как мохно больше боещипасов' ота_

дия довольно лег(ая' поокольку у вао
одна задача - перебить врахеских тер_

рористов' а затем покинуть поле боя на
вертолете.

переключитесь на снайперсц!о вин-
товку' пристрелите охранника на севере'
а затем ещё одного на оторохевой вы_

шке оправа' тл хе лрикончите 0хра!!ни_
ка в оледу!ощей оторохевой вышке {гь
оевернее вашей позиции. переключи-
тесь на а8томат, которь!й чуть ранее взя_

ли у одного из убить!х охранви(0ч;
спрыгните в транше!о нихе 1'оста' нахо_

дящегося чуть впереди; прикончите па_

рочку охранников' переклочитеоь на
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снайперокую винтовку, когда вь!беретеоь

и3 траншеи' и отправляйтесь на север0_

восток. пройдите по дороге до развил|и.
здесь сверните на северо-запад! при_

стрелите охранника возле грузовика'
оверните на юго-запад' когда пройдете в

в0рота' пристрелите охранни{а за палат_

кой' перекл!очитесь на автомат и убейте
охранника в палатке. далее пр0йдите п0

дороге 11а запад' разберитесь ещё с ох_

ранниками 803ле палатки' находящимиоя

чуть нихе. заберитесь на холм севернее

вашей позиции' продвигайтеоь по до'
рохко, снайперскими вь]стрелами замо-

чите пару охранник0в' переключитесь на

автомат' расотреляйте 0хранников в па'

латке наверху' 0тметьтесь у 6лихайшего
контр0льног0 пунк]а' проследуйте по д0'
р0ге на северо"3апад в пещеру, из авто'

мата раоотреляйте трех 0хранников' по'
смотрите' не спряталоя ли !(то-нибудь за

грузовиками; сверните на о0веро'вос'
т0чную Аорохку' как только разделай-
тесь с очереднь!м охранник0м. на ра3'
вилке пр0д8игайтеоь на северо_запц'

расстрелвйте по пли пару 0хранников'

далее свернит€ н8 юг0-восток' продви'

гайтвсь по дор0хке, п0ка не выберетесь

наруху' Расотреляйте 0хран1!ика в вашвй

воот0чной позиции] а 3атем и3 автомата

прик0нчите ещё парочку в 6лихайшей

палат(е. отправляйтесь на се8ер0_в0о_

ток, расстреляйте из снайперок0й вин'
товки 0хранника в сторохев0й вь!шке! ну

а за]ем ещё одного чуть дальше' как

только спрь!гнете о геоа оправа' от'
правляйтесь на юг. по пути и3 снайпер_

с(ой винт0вки расстреляйте тр0их ох'

ранник0в' и к этому м0менц п0чти на'

верняка на экране п0явится оо0бщение о

т0м, что цель выполнена {если, (онечно'

уничтохили всех 0храников северо_вос'

точнее вашей позиции' так или иначе'

когда пере6ьете нухное к0личество тер_

рористов' бегите на юго'запад к месту

старта, вь!зовите вертолет и отправляй'

теоь с уровня._ стадия 1о: с0! о'' тье
нёаа.

ввеАен'1е:
денехные потоки террориотов ведут к

0дному человеку. это наотоящий фана'
тик' п0лоумный лидер 1еррористов' пря_

четоя в как0м-то бункере в пуоть!не' са_

мое время о]ь!окать его. и покончить с

этой 3адачей.
це^и|

1. уничтохить лидера террориот0в'

прячущегося в пусть!не в п0д3ем!{ом

бункере'
2. уничт0хить снаряхение и прочие

припаоь!! хранящи€оя в зт0м к0мплексв.
ус^ов'я!

информации по поводу лод3емн0го

6ункера-(омплекоа практичеоки никакой'

так что нухно 6ыть готовым к дюбым не'

охиданн0стям'
у6ерите и3 инвонтори н0х' гранать! и

рухьв' 3ахватите снайперскую вин'товку

и ск0льк0 см0хете унеоти патронов шя
нее' на эт0й стадии 6езусловно будет

много ловушек-раотях8к. ка( правило'

обнарухить и3 нетрудн0' а в0т мин щесь
нет во06ще' к оохаленир, и карть! 9той

стадии нет' Ёсть тольк0 крошечнь!й

Фрагмент, на (отором обозначень| конт_

р0льнь!е пункть! и пункт эва(уации' ваша

вт0ричная цель значительно пр0ще' чем

мохет показа]ься на первый в3гляд,

нухн0 выотрелить в 6очку со взрь|вчат-

{ой или в ящик с 0рухием в любой мо_

мент, |(ак только_ их обнарухите. при
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этом' конечно' надо самому находится
на приличн0м раост0янии' иначе нахи-
вете неприятности' таким 0бразом вь]-

лолните вторую цель задолг0 до того'
как выполните первую и главную.

переключитесь на снайперо|(у!о вин_
тов(у' продвигайтеоь на оеверо_восток'
поднимитеоь на холм' а ух потом прой_

дите в пещеру северо_3апщнее вашей
позиции. пристрелив пару охранников'
хватайте их снаряхение! }!е напоритеоь
на растяхки' расстреляйте боч(у ёлева'
чтобь! сдетонировала еще одна возле
нее' 8 результате откроется ящик о 6ое_
лрипаоами' в нем найдете патроны' эки_
пируйте авт0матическую винт0вку, беги-
те по юго-3ападной д0р0хке в следую_
цую комнац, раостреляйте охранника'
к0торый наверняка усль!шит вас' ках
тольк0 приблизитеоь' и бегите на севе-
р0-запщ в следу]ощую комнац' прикон_
чите парочку патрульнь|х' не вляпайтесь
в растяхки| далее оверните иа северо_
западную дороц, пройдите в следующую
(омнату' по пути из снайперской винт0в-
ки завалите охранника' выстрлелив в
б0чку возле него. возьмите алтечку и3
ящика' если это необходимо; дальш9
двигайтесь по дороге, из снайперс(ой
винтовки ({а|( только войдете в следую-
щу!о комнату)' убейте еще одного 0хран_

'ника| лоотарайтесь не п0дорваться на

растяхках' когда будете расстреливать
бочки и ящик в северном (онце к0мнать!'

переключитесь на автоматическую
винтов(у! с3ерните на оеверо_3ападную

дорогу и продвигайтесь д0 первого конт_

рольного пункта' Расотреляйте охранни_
!(а в северо-вооточной вашей п0зиции'
далее сверните на |ого-запцную дорогу'
расстреляйте бочку, возьмите авт0мати_

чеокую винтовку из ящика и отметьтесь в
блихайшем контрольном пункте. свер_
[!ите на север0_восточну!о дорогу' прой-
ди1е мимо охран'1ика' которого тольк0
что подстрелили; затем' соблюдая 0сто_

р0хность' расстреляйте несколько бочек
оо взрывчаткой по пути' переключитесь
на онайперокую винтовку' при(ончите
троих охранников' когда доберетесь до
следу!ощей комнать!' расотреляйте ящи-
ки и 6очки и таким образ0м успешно 3а_
вершите вт0рую цель. никаког0 с0обще_
ния о том' чт0 8ь! вь!полнили вторую

цель на экране не появится' н0 если не
оотанется красного сектора в вашем ин_

дикаторе разрушений (0е51|цс1!оп

0ац9е)' значит вое в порядке'
пройдите на юго_восток через комна-

ту и дальше по дороге' старайтеоь не
вляпаться в раётяжки, снайперо|ими вь!-
отрелами прик0нчите пару охранников в

соседнем помещеяии' не поАорвитесь на
0чередных раотях.@х' сверните на севе_

ро_восточяую дорогу' пройдите в оооед_
нюю комнац' отметьтесь в контрольном
пункте! а ух затем перейдите через мост

яа другу!о сторону' по пути (с оерединь!

^,|оста) 
раоотреляйте из снайперс(ой

винт0вки пару охранников, пройдите в
соседн!о!о комнату' прикончите еще дво_
их' не влялайтесь в растяхки, к0гда бу-

дете про6ираться п0 юго_восточной до-
рох(е к контрольному пункту. далее и3
онайперс{ой винтовки при!(ончните еще
0дного охранника' а ух затем отметьтесь
в контрольном лункте, сверните на !ого_

в0сточную дорохку' выйдите наруху'
расстреляйте находящегося поблизости
охраника, продвигайтесь по северо-вос-
точной дороге к следующему входу в пе_

щеру. сверните на северо_3апад' а когда
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д0беретесь до большой, зап0лненйой
водой, комнать!' раоьтреляйте из она_

перской винтовки лару охранников, пльг
вите к платформе, находящейся на оеве_

р0_вост0ке 0т вашей п03иции' дальше
п0днимаиесь наверх по оерии мостов и

карнизов' из снайперс(ой винтовки по

пути наверх лрикончите ларочку охран-
ников' пере|0ючитесь на автоматиче-
окую винтовку,' расстреляйте пару охран-

ников. когда доберетеоь до контр0льно-

г0 пункта' отметьтесь в нем' а затем ухе
отправляйтеоь на оеверо-3алад' из
снайперск0й винтов(и прикончите ох-

ранника яа 3емле! а затем метким вь!'

стрелом подотрелите лидера террори-
отов на верхном уровне. ну а дальше
возвращайтесь к месту начала этой ста-

дии' вь!з0вите вертолет и таким 0бразом
завершите (а( стадию' та( и игру'

пр!меч@юце. вы, во}1ечно' по-

,пов|.а 1|ас,поль'со 
'.ощ..а.я- 

,
ч'по 6ы мо'ме.пе пора3ш,пъ вро-
.а' оа1#е нахооя,ще.

но11' прц эпом пере'срес|п11'е
1.рцче'о впес|'|о 3ел
неп вРасфо2о чве,1|о' ес1|ш оРа.
буое,п у6цп. Ёс].11 3'!.

6ра2 но]оацпся вну'?|Рц ааа-
лц'' а оспань ,п е с11 а'йпе рс'с! ю
в1'н,по 6'у, пРо6л|31',пелъно

"авеа1',пе 
её на пРеа1[ола.ае-

мое 
''ес?пороспо![о'*еное 

в ра-
2о'' орце''пцРуяоъ по рааару
(ес||] по'.ос во3мо'с'!о) ' ш 

"а-чц'!-ойпе перемеща,пь пере-

'.рес!п.|е 
пР1'цела о 

'лу 
цл!

цну|о споро*у' пока' в ьоюче
ко'.чов, почьо не навеае1пе е.о

'.а. 
вра.о. во,п в э!по

'са| раз перекрее!'|1.е 1ъР1'чело
ане.п &рас-

но.о цаепо' о эпо знач11,|.'

'!тп; вро. 
"а 

!]|ес.пе 'с'прел|пе' ,по унцчпо'с|пе
1&оочо, хо2аа

в@п ну,е'о 6уаеп Р@.пРов!!1'ь-
ся с вра2амш, пРлчуч']фься в
заанц|' 3апепьо упРос,п1'п-
ся.' а аей.пвця с1па'.уп *уао
6 ы с,п Р е е ц э ф ф е ,. 

',|' 
а , е е-.
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том Ашо ,ввву 1ш нош$в
твАР

ыж
в;-.:

дхерри налиоал киигу, которая на3ы_
вается: !моя хизнь с томом' (му !!1е

ш!|п топ). в ней он и описал все при-
ключения' которь!е случилиоь с ними'
сюхет этой книги явился ося0внь!м со_

дерханием игрь!.

- меню.
на всех ме|]ю в этой игре вь! м0хете

использовать кнопки шР и 0ошш' что6ь!
вы6рать ооответствующую 0пцию' когда
вы решили вь16рать ту или иную опцию'
выделите ее и! чтобь! подтве!дить свое

решение' нахмите кн0пку 1. Бсли вь!

нахмете кнопку 
^, 

т0 вернетеоь о6рат-

но на предь!дущее
мен!о. при этом все
внеоенные измене-
ния не сохранятоя.

- г^авное 
^4ен!ома,л мепц.

воли вы не хоти_

те просмотреть
0епо' т0 м0хете
снова венгься на
главное мен!о' на-
хав кнопку 5|ап.
на 9кране главного
меню 8ь! увидите
следующие 0пции:

в этой опции вь!

начинаете играть в

рехиме 0дн0г0 иг_

р0€' исполняя 00ль

дхерри, который
всеми силами пыта_

ется п0бедить хи1роумн0го тома.
тшо Р!ау6г сапэ.

в этой опции вы м0хете сыграть с0
св0им приятелем в рехиме двух игроков'
но для этого необходимо иметь два кон_

троллера'
сол1!пцо.

эта опция п03воляет вам загрузить

ранее запомленную игру с карть! памяти'
ор!!ол'.

здеоь вь1 мохе'е изменить и'ровь!е

установки по ооботвенному уомотреяию'
с..а!ь-

выбрав эту олцию мохнч пр0смот-

реть состав командь! дизайнеров' худох-
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ников и пр0граммистов' которые и с0_

здали 0ту игру.

- тье опе Р|ауег вагпе,
в этом 0ехиме вь! управляете дхер-

ри' (оторый орахается со овоим вечно

голодпь!м врагом томом' и стремитеоь

п0низить уровень его здоровья д0 нуля'

чт0бь! по6едить в этой игре, вь! д0лхны

раоправиться с томом на 15_ти различ-
ных уровнях в доме' в {0тором вь! про_

хиваете. по ходу игры вь! долхны об-

с1!едовать самь!е разнообршнь!е ком'1а_

ты' отыо(ать орухие' {оторое смохете
затем использовать против тома. кстати'
по ходу игры вотретите ра3нообрфных
персонахей: беспом0щных ут0к' очаро_

вательну!о кошечку тодлес (тооа!е$) и

будьдога по имени спайк ($р!ке).

- тье 5с(ее1'
первым делом вы, безусловно' обра_

тите внимание' что игра проиоходит на

разделевном э(ран€ дахе в рехиме од'
ного игрока. на верхней половине экра_

Аа вы видите чт0 проиоходит с ддерри'
а на нихней половине экрана видите что

вь!творяет том' Ёа самом деле, зто

оче|1ь уд0бно, потому что вь! воегда мо_

хете взглянль'на нихний экран и овоев_

ременн0 узнать какие гадости гот0вит

ваш злейший враг: куда он отправляет-

оя' чт0бы устроить очередну!о каверзу и

к0гда собирается атаковать вас. '

_ неа!сь.
в левой чаоти вашей половинь! экра_

на, увидите портрет джерри' а под ним

3елень!й инди(атор. это ивдикатор ва'
шего 3доровья' когда начинаете игру' то

у вас 100% зд0р0вья' а |(огда том ус'
пешно атакует вао или лопщаетесь в л0_

вушки' к0т0рые находятся в раз1!ь!х час-

тях д0ма' индикатор здоровья снижает_

Боль|||Ая игРА - том Ашп ,!,ппу
ся, и если он достигнет вуля, то вам

пъиАется заново начать уровень. что6ь!

всегда знать соотоя|'!ие здоровья' по_

сматривайте на портрет дхерри' вь!ра-

хение'лица" дхерри меняется от состо_

яния 3доровья' на оамом старте мордоч_

ка дхерри вь!глядит очень зд0р0вень|(ой

и умильной' но по мере того, ках 0н те'

ряет 3дор0вье' зто орзу заметно' по_

с(ольку вь! видите его о под6итым гла_

зом' оиня(ами, в общем' сл0вно полу'

чившим хорошую взбучку'

- |пуе[1со.у.
на лравой отороне экрана вы замети'

те три кнолки] 
^' 

. и о. они соответ_

ству!от аналогичным кнопкам на вашем

контр0ллере. Ёоли дхерри проходит че'

ре3 какой-нибудь объект, то 8ь: оразу

3аметите, чт0 0бьект появляется в ва'
шем !пуеп1о!у нщ 0дной из этих кнопок'

нахмите ооответству|ощую кнопку на

конроллере и увидите 0ранхевую
вспь|шку вокруг этого предмета, теперь

предмет активирован в вашем !п!еп1огу,

и доотаточно нахать кнопку |' что6ь! ио'

поль3овать ег0.
у тома такхе есть индикатор зд0_

ровья неа!1п баг и экран !п1/еп1о[у

(!пуеп10гу о!$р!ау)' та( что вы всегда

сйохете узнать все, что 3ахотите, доста-
точно тольк0 6рооить взгляд на его пол0_

вину э(рана.

- |п-ва!пе мепц.
Ёсли вы нахмете кноп(у 91а( по ходу

йгрь!, т0 дейотвие прекратитоя' это ре_

хим паузь!' на меню паузь| есть пять оп_

ций| 0!1!{ оапе {уе5/ш0), 51егео (уе5/шо)'

$гх (\,!!цпе), мц$]о (уо|!пе) и у!ь|а1!0п

(уе5/шо). кнопки ['Р и оошш позволя!от

вам выбрать лю6ую и3 этих опций. Ёсли

вь| выберите шо в 0пции 0ш!1 сапе, то
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'ппву

снимете игру с паузь! и онова вернетесь
к активным дейотвиям' Ёсли выберете
уе5 в 0пции оц!1 сапе, то сн0ва верне-

теоь на главн0е меню'
* управленце.

кнопки 
^, 

] и о _ зто кнопки ва"
шего |пуеп1огу (!п1,еп1о|у в01{оп5). вы

ухе знаете как пользоватьоя этими кноп_

ками' чтобь! "захватить" лредмет и акти-
вировать его в св0ем !пуел!огу. когда вы
нах|1маете со0тветству|ощую {нопку' то
л редмет. 0ка3ь!вается в руке' и вь! м0хе_
те ег0 исполь30вать. при зтом учтите,
что вь! 0дновреме!.!н0 мохете иметь
только три предмета.

кнопка : _ Ёоли предмет нах0дится

у вао в руке' нахмите эту кноп(у, чт0бы
использовать его.

кнопки на 0-ра0.
эти кн0пки по3воляют вам переме-

щать дхерри п0 комнатам дома' всли
нахимае1е кнолку ('Р {верхнюю кноп(у
на 0-ра0)' то дхерри как бы удаляется
от вао' а еоли нахимаете кн0пку 0ошш
(нихнюю), т0 он двихется по направле-
нию к вам. кн0пки |вЁт и п!снт п03во-
ляют леремещать дхерри' ооответствен-

цо' влево и вправо.
кноп€ в1. Ёсли вь! удерхиваете эту

кнопку во время ходь6ы' ш дхерри на-

чнет красться на ць!почках' это очень п0-
лехный прием, поскольку только так
мохно безопаоно пройти чере3 ловушки

или слециальные''о6роненные" {6[орре0
0б]ес1) предметь!' не п0лучив никаких
поврехдений.

кнопка ['|. 0бронить лредмет (0[ор

0ь!ес1). этот прием позволяет вам с6ро-
сить л!обой лредмет, который вы дерхи-
те в настоящий м0мент Ё руке.

нахав кнопку 5|ат[, вь! делаете пау-

зу в игре и на экране появляется меню
!п_сапе мепц.

кнопка [з _ левая кнопка аналогового

дхойотика. эта кнолка работает точно так
хе, как кн0пки на 0_ра0' та( что оо06ых

объяонений не требуется. однако для то-
г0' чт0бы дхерри встал на ць1почки, вы

д0лхны лишь лег0!1ько нахать на эту
(нопку' лоокольку' еоли нахмете оильно'
то дхерри просто по6ехит; как 06ычно'
* использованпе предметов,

в игре есть ра3личнь!е предметы| кот0-

рые имеютопециФичеок0е исп0ль3ование.

- преА!1еты (напё со нала
, оь,ессв).

' зти предметь!' с9еди к0торь!х с.(ово-

родка, зонтик и т.п.' иопользуются для
ру(опащных схваток' (огда вы нах0ди-
тесь рядом с т0мом, т'е. для блихнего
боя' кахдь!м та(им приемом мохно дол_
бангь тому три раза прехде' чем он

разлетитоя 1]а куски' т0гда вам придется
выбрать как0е-ни6удь другое орухие'
нахав кнопку ! два или три ра3а очень

быстро м0хн0 дахе выполнить (0м6ина_

ционную атаку, которая нанесет т0му 3а-

метно большие поврехдения' чем три

раздельных ата(и' предметь! рукопашн0-
го боя бывают трех размеров: маленькие
(5па!!)' наносящие не6ольшие поврех-

дения; средние (ме0!цп), наносящие бо-
лее оерьезнь!е поврехдения' и тяхелые
(неауу), к0торь!е наносят 0чень оерьез-
нь!е п0врехдения.

- метате 
^ь 

н ь!е п р е Аметы
(ть.очп оь]есс5).

Ёсли вы не хотите подвергать се6я
опасности и олишком лриблихаться к

тому' то мохето метнгь в нег0 кое-ка-

хие предметы' к0гда дхерри смотрит в

направлении тома, то предмет полетит
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т0чно во врага. так хе' как и предметь!

рукопашного боя' метательнь!е предме_
ть! 6ь!вают трех размеров: маленькие
оредние и тяхель!е.

- с 6р а с ы в а е мь! е п р еАмет ь!
(огорреа оь]есс5).

в отличие от предметов рукопашного
6оя и метательнь!х предмет0в' сбрась!ва_

емые предметы нооят стационарный ха-

рактер' и пероонаж получит повреждения'
еоли наотупит на них. когда вь! "сбрась!-

ваете' такой лредмет' то том долхен или

увернутьоя от него или хеотоко поплатит-

оя' чтобь! взять такой предмет' вы долх-
ны пройти через него на цып0чках, иначе

оами получите поврехдения. учтите' что

вы не мохете сброоить такие предметь! в

дверях или возле дверных проемов' а так-

хе в специальных оласных зонах в комна-
тах (яооп па2а.0).

* воровоство (3.ёа!!п9) '
когда один игрок атакует другого

предмотом рукопашного боя, то тот мо-
ментально роняет все специальные
предметь!' которь!е имеет при оебе' и

тогда атакующий мохет украоть эти
предметь!' еоли будет дейотвовать бе3

п0омедления.
* опасности (на2агаз).

в разнь!х чаотях дома существуют
опаснь!е 3онь!' которые мохн0 использо_

вать' что6ь! подловить тома' ванести ему

серьезнь!е по8рехдения' а оамому ос-
таться невредимь1м. 8ь: долхны обнару-
хить эти зонь! методом проб и ошиб0к'
чтобь! по}|ять {акие о6ьекть! или мебель
я8ля!отся в эт0м доме опаснь!ми. [сли
8ы решите' что обнарухили такую "опао-

н0сть'' то мохете как бь! зарядить ее,

нахав кнопку |, от0я прямо перед ней.

всли вь! не оши6лиоь' то опаоность на-

чнет вспь!хивать непр0долхительное
время' а значит она активирована. те-
лерь нухно быть очень ооторохнь!м, по-

окольку к0гда вспь!шки прекратятся'
*опаонооть'' находитоя в б0евой готовно-

оти' и вы оами 8 нее мохете попастьоя.

Ёсли вь! не уверень!, что'опаоность" ак-
тивирована' то проото подойдите к ней
на цыпочках' вы ухе знаете' что пройдя
чере3 любую опаснос'ть или ловуш(у на

ць!почках, вы не п0лучите никаких по-

врехдений' но зато вокруг опаоноотей
появитоя линия' которая как бь!окрухает
зту 3ону' 06язательно запомните ее и в
будущем не вляпаетеоь в серьезнь!е не-

лриятнооти'
п0сле того, как вь! закончили уро-

вень' предстоит оделать выб0р. всли на-

хмете кнопку |, то пр0сто перейдете на

оледу!ощий уровень' Ёсли хе х0тите за-
помнить игру в любой т0чке' нахмите
кнопку о' на экране появится опция

за!е 6апе, и если у вас есть св06однь!й

6лок яа карт€ ламяти' омохете там со-
хранить игру. 0днако, еоли все 6локи за_

няты ранее запоненнь!ми Файлами, то вы
полу!ите возмохнооть переписать зт0т

файл. нахав кнопку:' вь! запомните иг-

ру и он0ва вернетесь к боевь!м действи-
ям' всли вь! не хотите запоминать игру'
просто нахмите кнопку 

^ 
и вернетесь

обратно, не оделав никаких изменений
на вашей карте памяти. на этой отадии

вы такхе мохете 3акончить (0ц!1) теку_

щую игру' выбрав 0пцию о!|1сапе и ав-

томатичооки вернетеоь на гла8ное меню.

' тье т,!'!о Р|ауег са?пе.
этот рехим п0зволяет вам играть

вмеоте со св0им приятелем' при этом
первь!й игрок играет за дхерри' а вто-

,ой за тома'
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- 5са?с!л9 еоег!у (нача^ь!!а'

'.'ер.,,1я).в верхней части экрана находитоя два
индикат0ра еле.0у ьаг$. 0дин о мордоч-
ной дхерри над ним, а второй с мордоч-
кой тома. первый игрок мохет устано_
вить т0 количеотво зд0ровья' с которым
игроки начинают игру. для зтого нухн0
нахать кнопку !Бгт на 0_ра0' чтобн
уменьшить начальн0е здор08ье или на-
хать кнопку п!снт на 0-рас, чтобь! уве_
личить. при эт0м вт0р0й игрок мохет
таххе установить свой уровень началь-
ного здоровья тем хе самь!м о6разом.
такой подход позволяет (ак бы о6алан-
сировать оиль! двух игроков' имеющих
различный уровень 0ль!та и мастеротва.
например' если первый игр0к 0чень хо-

рош' а второй только впервь.е начинает
игру' то реальные шансь! на победу у не-
го могш появитьоя только в случае' если
он снизит начальный уровень энергии
первого игрока на старте игры.

- !.]а.пьег о' 5рес!а!'.
существует возм0хность установить

ск0рость! с котор0й специальные о6ъекты
появляютоя по ходу игры. вы мохете ус-
тановить в этой опции ур0веиь н!0л, и
тогда специальные о6ьекты будут в0зни-
кать очень часто' игра станет более гру_
6ой' хеотокой и' возмохно, дахе более
продолхительной' соли вы уотановите
ш0пьег о! 5рес!а!' вы6рав уровень [ош' то
слециальные объекты будут появляться
значительно рехе' и промехгки мехду их
появлениями будут значительно больше.

- экра!! тье солс!л!!е 5сгеел.
эта опция позволяет 3агру3ить игру'

к0т0рую вы ранее 3апомнили. Ёсли на_
хмете |(н0пку |' то игра 3агрузитоя, и
вы верлетеоь на главное менв. Ёсли ре_

шите не загрухать ранее 3апомненную
игру| тогда нахмите кнопку 

^ 
и верне_

теоь на главное меню' не загрузив ни(а-
кого файла.

* ор!'оп5.
на 0т0м экране вы мохете и3менить

ра3личнь!е устан0вки.
Ацо!о.

на 3том экране вь! мохете измевить
громкооть 3вуковых эффектов 5гх и
м!9.с. выделив опцию 51еге0/мопо, ис_
пользуя кнопки !вгт и п16нт, вы мо_
хете установить рехим 51е!е0 и мопо.
чтобь! устан0вить подх0дящую гр0мкооть
звуковых эффектов, вь! мохете' нахав
кнопки !-Ёгт или п!снт, уменьшить
звук или увеличить его' соотвётствен1!о'
точно таким хе обрфом уотанавливаетоя
громкость му3ь!ки (мц5!с). при зтом уч_
тите, что нухно сбалансировать гром_
кооть музь!ш и 3вук0вых зфФектов.

с6п|6г 5с'о6п.
в эт0й опции вь! м0хете устан0вить

по овоему уомотрению игровой экран на
вашем телевизоре' нахимая кн0пки
!-вгт' п!снт' ['Р и 0ошш' вы мохете
сдвигать ег0 в нухном направлении и ус-
тан0вить та{, чтобы было удобво играть'

соп!'о!!э].
на эт0м экране вы мохете вхлрчить

{оп) и вь!ключить (о11) рехим вибрации'
если вь! в игре исп0льзуете анал0говь!й
контроллер. кноп{и [Ёп или п!снт по_
зволяют вам включить и вь]ключить ре_
хим ви6рации.
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хвшосвАв5
ная героиня игры'

- 3ь|!ал !].!!к!, мек -
не!паа!,

Атакует чаще воего руками,
н0 во вт0рой половине игры
воорухится остр0й катаной.

- ва(сь|о!пе] гас|па (и^п

просто вап), мек -
в(!9апа.г.

в !€ч0стве 0рухия исполь-
зует хль!ст' влцеет им мао-
теро|0.

- в!!|у !ее в|аск' м.к -
пел.па2цо.

у него есть пиотолет' я0!

праща1 пуль м(ш0ват0,
- я!со валае1а5, мек -

з2|ег.
0громная зпопея в ханре экшен-

отратегии наотолько слохна по'характе-

ру игр0в0го действия, чт0 бф некоторой
предварительной инФормации 6удет
слохно разобратьоя'

* персона'к'а,
вое перс0нахи имерт свой личнь|йче-

л0векообрФный мек' 3десь они назь!ва-

ются 6еаг, правда сьц спц (чу чу)оказал-
,ся о6деленнь1м. кахдцй персояах мохет
играть оам за оебя, как человек, а такхе
забраться в свой мек и использовать его

великолепнь!е возмохнооти.
- уоп9 ге!гоп3 0^'1 просто ге|).
вго мек на3ывается ше!1а!!. сам хе

фей в атаке полагаетоя только на ов0и ку-

даки. 0н главный герой игры.
- Ё|елауу!п уал но!'се1 (и^и !1ро-

сто Ё|!е)'
Ёе ме( назь!вается !!ег9е. эли глав-

Ат8кует только руками, н0 очень (рл.
- ма?!а ва!сьа5аг, мек - 5!еь2еьл.

финственн0е орухие _ ручки' очень

сла6енькие' но зат0 ее мек, похалуй'
мощнее всех.

' сАц сл!1'
Ёдинотвеннь!й персонах' у кот0рог0

не1 мека. н0 он очень 0паоен, поокольку

м0хет вь!расти д0 гиганто|(их размер0в.
Атакует т0лько руками'

- Ё.пегаа, мек - сгезсел5.
эта девица атакует буквально любой

чаотью овоего тела' волооы превращают-
оя в н0х' а нога - в кузнечную наковаль'
ню! и это еще не все!

* мек' _ сеаг.
вое персонахи, имеющие меки' мо_

гут забраться внгрь и управлять ими в

бою' понятно, что ме(и 06ладают боль-
шей боевой м0щью {нР), чем обь1чный
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лерсонах' ата(у!от много опаснее| да и
броня у них 6удь здоров' чтобь!орахать_
ся в меках, необх0дим0 знать несколько
вахных 0собенностей.

как и воякий цеханизм, мек нуждается
в энергии' а значит в топливе. кащый раз,
к0гда вы атакуете или иопользуете зак'!и-
нания' раоходуется определенное .(оличе-
ство топлива' и чем выше атакующий уро-
вень, тем б0льше расходуетоя топлива'

в0 время срахения мохно исп0льзо-
вать команду'в0051ег"' тогда ваш мек
отан08ится в два рша быстрее, н0 при
этом ог0рает столько т0плива! так чт0
лучще всего иополь3овать зтот рехим во
время непр0д0лхительнь!х' н0 охест0-
ченнь!х схваток с боосами.

* мёк _ Аь|']су.
в игре два вида 38клинаний. нормаль-

нь!е заклинания мохно использовать в че'
ловечеок0й форме, а та(хе и3 мека (при

этом раох0дуются тольк0 ЁР)' но есть и
та|ие за!.линания' (оторые мохн0 ис-
поль3овать т0ль(о в Ф0рме мека, при
эт0м расходуется ухе только топливо.
3ти захлинаяия и на!ь:ваютоя "опосо6но_
сти" (аь!!!1у) меков' они реализуютоя в

форме слециальных атак, вь|полняемых в
определеннь!х сицациях' а такхе в Ф0р_
ме заклинаний' которь!е подлечивают ме_
ка и увеличивают его нР.

* уровень атакц.
вы начинаете орахение на у0овне

ата|(и 0' но лосле ее выполнения (если

ухе имеете опосо6н0сть), переходите на

уровень 1. телерь въ. ухе мохете выпол_
нить к0мбинацию и онова оказаться на
нулевом уровне. А мохно 8ып0лнить оди-
ночнув ата(у и' еоли вы имеете слосо6_
н0сть, то перейдете на атакующий уро_
вень 2' в принципе' нельзя подняться

выше третьего уровня' но если есть опо-
с0бнооти и вам удаотся ег0 д0стичь' т0
окахетесь на атаку!ощем уровне '!п!!п!1у"

на целых три рауяда' при зтом мохете
залить топлива раз в десять больше (300

единиц) и дахе единичные атаки (а вы
мохете в этой сицации 8ь!полнять ком-
бинации) 6удут авт0матичеоки превра_

щатьоя в мощнь!е сулер!(омбо]
.} Ёоть определенные уотройства (сеа[

Рап5)' (оторые ре3к0 улучшают показате'и
ваших меков или лридают им специальные
сл0собн0оти' самые нухные из них' по3во-

ляющие пошечить вашего мека' назь!ва-
ютоя "ггапе нР'''' и ст0ят столько топли-
ва, что закачаешься' вмеото мн0г0т0чия в

игре будет у(азан лроцент излечения в нР'
т'е' сколько их восстановится'

ф купив кое-что в магазине' мохн0
ус0вершенств0вать меки ра3личнь!ми
путями. €оли выберите 0лцию т!пе шр'
омохете 3ап0лнить п0д завя3ку ур08ень
т0пли8а и нР в вашем меке; кулить но_

вый двигатель, сокращающий потребле-
ние топлива| новый корпуо, улучша!ощий
баланс нР| нову!о броню' резко улучша_
шщу!о защитные овойотва' А есди в глав-
ном меню' вь16ерите ь!у ({упить} или
$е!! (продать)' то это будет о6о3начать
выб0р ваших намерений.

* 5к]||5 (мастерство),
это очень то11кое дел0' которое 3а-

метно 0тличает игру от других. когда вь!

срахаетесь в 0бычном рехиме, то ис_

пользуете кнопки ]| 
^ 

и о' а такхе их
комбинации' в завиоимооти от (оличест_

ва атакующих оч(ов АР (у вас). Атака ]
тре6ует 1 очко' 

^ 
_ 2 очка' о _ 3 очка'

чем б0льше АР, тем б0лее мощные атаки
мохно иополнить' но {о6ратите внима_

ние!) и больше шаноов промахнуться'
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игра начинаетоя о 3-мя АР, максимально
мохно получить 7 АР' предполохим' у
вас 6 0чк0в' это значит' что вам по си_
лам вь!лолнить шесть . _ атак, три 

^ 
_

атаки, две _ о атаки. А мохн0 и к0мби_
нацию типа .' 

^, 
о.

вот тш и возникает п0нятие мастер_
ства - 5к!!!' Ёсли вь! разучите некое ма-
отеротво' то ему будет ооответствовать
определенная (онФигурация кн0пок. по_

иятно' что не любая конфигурация кнолок
означает маотерство' обычно первое ма_

стеротво в игре _ ]' о' так что как толь-
ко у вас появится 4 АР, старайтесь по_

ст0янно про8одить эту к0мбияацию и 6ы_
отро |при0бретете" мастерств0' чтобы
понять наокольк0 вь! о8ладели маотерот-
вом' войдите в экран стацса персона-
хей' увидите' по крайней мере, одну зе_
леню полооочку с цифрами' когда зти
цифры (пр0центь!) достигнл 100, 3начит
вы мастер и мохете исполь3овать новое
св0е 'свойство'' как специальную атаку.

!сли вь! не использовали АР в атаке'
то оотавшиеся накаплива|0тся в !АР ваг',
где м0хно накопить целых 28 пунктов. так
что если 80 время боя выберите (0манду

'5рес!а! поуе"' то врагам не поздоровит_
оя' осо6енно если исполь3уете оразу все
накопленнь!е очки за счет разумной ком-
бинации атак,

0днако' некоторь!е мастерства мохно
получить лишь достигнув достаточно вь!_

соких уровней' но главное запомните
твердо _ чем 6ольше 5к!!] разучите, тем

рФнообразнее 6удут не только ваши
атаки, но и дейотвия мека!

пРохоэ{{двнив.
диск 1.

* !аьап у!![а4.
пооле продолхительног0 всцпления

вы начинаете в игру, управляя Фей в де-
ревне лохан, поднимитесь вверх по леот_
вице и п0гов0рите о другом Фей _
0!по5п'' он стоит в 6ольшой группе лю_

дей' п0беседуете с ним, а к0гда попь!та-

етесь п0кинуть дом' п0явитоя маленький
парнишка по имени 0ап. пооле этой сце-
нь! мохете уйти из д0ма.

теперь найдите дом1 у дверей кото_

рого стоит хенщина' поговорите с ней и

войдите в дом. поднимитеоь вверх по
лестнице' поговорите с Аг0|0' вь!йдите
из дома и отправляйтесь на север и3 де-
ревни к горной тропе'

в горах увидите пункт отгрузки возле

развилки дорог' пойдете п0 прав0й -
найдете сокровища' пойдете п0 лев0й _

углубитеоь в горь!. двигайтеоь по левой

дорохке и скоро п0дойдете к парнишке'
стоящему 8озле горного карниза. здесь
вам предотоит вь!полнить первь!й прь!-

хок' так что приготовьтеоь. подокочите к

карнизу (удерхивая 1)' а затем нахмите
. и окахетеоь наверху' скоро придете в

д0м шитана (5п|1ап)'

' 3ь]сал но!!3е.
мохете конечно лоболтать с семьей

шитана 8 доме, но куда вахнее загля_
нль в оарай _ он сам вас там охидает.
побеседуйте с ним и осмотрите машину
в сарае. далее увидите цеоколько не

особо вахнь!х оцен' и наступит ночь
(п!0п11!пе), пора спать'

п0киньте хихину шитана и отправ_
ляйтесь в горь!, а когда увидите летящие
меки'сразу же бегом 0братно в дерев-
ню лахан'

вначале просмотрите короткую оцен-
ку, и фей вспрь!гнет в своего боевого к0-
ня' состоится пе0вое с0ахение меков'
0но очень простое' хотя мохет показать.
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ся и труднь!м' при атаках лучше пользо-
ваться кноп(ой 

^, 
пооколь(у о ино.да

дает лромахи.
затем увидите еще одну сценку, по_

том наступит лро' и вы увидите Фей'
шитмана и других, которым удалось ле-
рехить ночь' затем окахетеоь на карте
мира и отправляйтеоь в блихайший лес'

+ го/е'с,
первым дел0м в леоу нухн0 подн'ться

внше 
|уровня 

моря!' т,е. поднятьоя о зем_

ли на горные !(арнизы. запрыгните внача-
ле на большой камень' ас него на блихай_
ший {арниз' но еоли увидите мшеньк0е
Фщество возле к0рней дерева, подойдите
к нему' и оно сра3у хе начнет запрыгивать
на карниз. м0хете послед0вать на ним'

в к0нце перв0й оцены увидите еще од-
но существо перед большим камнем'
убейте его, уберите одор0ги камень| ина-
че п0теряете нР' если врехетеоь в него.
пройдит€ вперед {где бь!л камень) и уви-
дите сценц' и3 которой узнаете пр0 эли.
отлупите очередного слабака, увидите
еще одну оценку, и наконец эли присое-

динится к вашей к0мпашке.
войдите в новый район леса и пры-

гайте от души' пичего особенн0 сл0хн0-
го' д0йдете д0 к0нца эт0й ое(ции' уви"
дите 0чередную сценку с учаотием Фей и

эли' а затем и еще одяу. эли атакует ди_
нозавр' огромный' страшный' так что
вам придется сра3итьоя о ним'

* Босс| палкаг.
в первой фазе схватки вь! не смохе_

т€ поразить его| но когда лрилетит ши_
тан и сбросит вам ше!|а!! {мек Фея' вы
помните)' вт0рая фаза боя пойдет ухе
ловесе'!ее. Ранкар не 0чень ловок и не

успевает уклониться и увернпься от ва-
ших ата{' смело давите на о, и ницда

он не денется.
затем увидите неоколько сцен' эли

временно покинет вас' но 3ато лрисое-
динится шитан. идите на запад к вь!х0ду
из леоа' на опушке вз,ляните на неб0 _
там летает огромный (ора6ль'

3атем идите к 0а]!г, этот город прямо
по курсу'

' оа]!г.
'когда впервые попадете в дадхир,

найдите дороц' ведущую на вершину пес-
чаного холма' что6н окинуть взором город
с выо0ты. о|кроется велихолепный вид.

затом подойдите к 6ольшому 3дани,о
в Форме шатра на окраин€ г0рода| уви-
дите несколько человек! трудящихоя над

большим зелень!м меком' п0гов0рите с
людьми и отыщите большой синий багги
возле дома' 0см0трите его' 80йдите в

дом и п0говорите с парнем 3а стол0м.
здесь шитан п0кинет вао. Ёсли 3айдете
в бар' то впервые встретите в!9 ,]ое'

' тье ое'е(с.
покинув дадхир, идите на северо-за-

пад в пуотыню. Ёсли вь!л0л}!или вое в го-

р0де правильн0' то увидите двух меков'
скачущих по пуотыне. иначе увидит€ эп
оце}!у несюлью п03хе. так или иначе'

увидев пар0чку мек0в' перейдите в дру_
гую чаоть пуотыни' здесь увидите огром_
ный корабль' летающий над головой' а

затем еще неоколько меков. пр0бегите
нескольк0 '0кранов' и сра3итесь со сла_
беньким меком' вь! оразу заметите, что
ваши атаки стали более мощными и те-
перь д0стигли атаку!ощего уровня 1 _
мохете вь|полн!'ть комбинацию ], .'

после победь! впервь!е вотретите
с[аа|' одвого из главнь!х зл0деев в игре'

' Босс| м1.п|!.
непростая предстоит схватка. про_
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сть!е атаки босоа не берут, тольк0 ком-
бинации' в вашем распоряхении ухе
две к0мбинации !' 

^ 
и ., ]' когда ег0

прикончите' т0 вмеоте с шитаном окахе_
тесь пленниками на 5ап0сга!^{ег _ пуо-
ть!нном ве3деходе.

| 5апас?а$|!е/.
теперь вь!управляете Фей' мохете со_

хранить игру или п0беседовать с шиъном
в течение неск0льшх следующих сцен.
сендкраулер будет атакова8, и вь! смохе_
т€ удрать.

в лервой секции пройдите' если 0с-
мелитесь' по 6орту т0нущего оендкрау_
лера в кучах вздь!марщегооя пеока и
найдете два сокровища. в пооледующих
секциях' в оон0вном' будете бегать с эк-
рана на окран и колотить врагов направо
и налев0. 3атем в3бегите на стрелу кра-
на и спрцгните вниз ( своему ше!1а!|'
прехде чем он тохе утонет в песке' за-
тем будет короткая схватка с в[!9ап6ег'
меком Барта' и в итоге Барт вмеоте о

Фей 0шхутся "зас0саннь!ми'' в пещеру.
+ сауе,

это перв0е п0дземелье мек0в' прех_
де всего' сдвиньте с дороги большой ка-
мень в северо-западн0м углу' пройдите
дальше по подземелью до 6ольшой ком-
нать! о пун]с0м отгрузки' Рядом с ним

увидите небольшую дверь и когда подь-
едете к яей, вь!ле3айте из мека и пр0й_

дите через нее в следувщую к0мнац'
где встретите отарич!(а. здеоь, впервь!е
в игре вь!смохете при0бреоти кое-какое
о6орудование для овоего мека.

лооле беседы оо отарик0м, необхо-
димо 0ть!окать два сенсорнь!х выключа"
теля (5ел5ог 3ш!1сье) в подземелье' най-
дите друг0й выход из.главной к0мнать! и

уйдите по длинн0й_шинной дорох(о'

пока не доберетесь до лервого сенсора.
А втор0й сеноор найдете' если вернетеоь
на один экран о6ратно (перед главной
комнат0й}! там находитоя р0бот. здесь
нухно прь!гать мехдудвумя карнизами _
тогда доберетесь до нухног0 сенс0ра.

отключив 0ба сенсора' вернитесь (
старику' и 0н 0ткроет вам огромные во-

рота - окахетесь в последней секции
лещеры. 3десь на малень(ом трамвайчи-
{е доберетесь до большого вь!хл!очате_

ля' нахмите его и запустите п0дьемник
п0бли30сти' спуститеоь на нем вни3 и

найдете очередной лункт отгрузки' Ря_

дом увидите большой подъемник' опу-
отитесь на нем вни3 и увидите огромный
мек' летающий п0 б0льшой пещере. как
только п0д0йдете поблихе' этот мек не-
медленно вас атакует.

* Босс| са|а!л1су.
этот босо не очень 0ласен' х0тя одна

и3 ег0 атак имеет мощнооть 400 очк0в,
но остальнь!е атаки бе30паоны. наотыр_
но атакуйте |(омбинациями| еоли ухе вы-
шли на лервый атакующий уровень, и он

долго не продерхится'
[!о6едив босса, найдите 8ыход из пе-

щерь! _ большой мерцающий иоточник
овета' выйдите наруху и скоро обнару-
хите у!00[а$!!' к0рабль Барта. чтобь! вь!-

браться и3 этой 3онь!, где все пе0оонахи
такие крошечнь|е' как мура8ьи' отыщите
охранника! стоящег0 во3ле двери в од-
ном и3 углов. 3десь есть еще одна две0ь
со стоящим рядом охранником' зто ма_

га3ин запчастей для у090га5!!'а' запом_
ните это место' оюда чаото п!идется 3а_

ходить по ходу игрь!. так или иначе' к0г_

да попадете на корабль' войдите в

дверь, перед (отор0й стоит пират с
красной повязкой на голове' поговорите
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с ме!$оп' и он !(ое_что вам продаот'

поднимитесь на подъемнике и прой-

дите на (ора6ельный мостик, п0говорите

с 5!9!ц0е, светловолось!м пиратом о ло-
вязкой на глазу' 3атем доставьте
у090га5!! на базу Барта'

' ва!с'5 ва3е.
проследуйте за мейооном в комнату

и после небольш0го видеосюхета пого_

ворите о маленькой девочк0й у входа в

к0мнац' Ёе папа почему-то 6росится в

бега, когда, в конце конц0в, переговори_

те и с ним, они покинут ком}!ац. вь] смо-
хете такхе получить к0е-какие запчаоти

у хенщинь! за стойкой'
€сли пройдете в правую дверь' то уви.

дите Барта и шитана' поговорите о ними и

увидите двух пацан0в' спус(ающихся вни3

на центральном подъемни(е' войдите в

комнац Барта через дверь с вывесюй, а

когда соберетесь выйти! как ра3 и появит-

оя Барт. спуститесь на центральном подъ-

емнике вниз и пройдите на палу6у югдча_

зила' пр0см0трите сцев0 о Бартом.

идите вдоль узкой платф0рмь! вокруг

югдчазила и на втор0м подьем}!ике спу-
ститесь в оекцию' где стоят меки, побе-
оедуйте о парнем в коричнев0й 0дехде'
что стоит ряд0м о велтоллом' войдуг
шитан и зиглюд, а Барт п0явится на па_

лубе югдразила. поднимитесь (яа подъ-
емнике) в центральную часть ба3ь! Бар-
та' войдите в к0мнату с нарами и погов0-

рите о парнем у входа. он зщаст вам
вопрос, а вь! 8ыберите 8т0р0й ответ и3

меню' а затем еще ра3 0тветите ему так
хе' теперь ваш персонах мохет и лро-

дохнль' хотя пока он будет спать' банда

нех0р0ших ребят атакуют 6азу'
когда пр0снетеоь, опуститеоь на

подъемнике ( югдразилу и, п0сле не-

больших перегов0ров, оразитесь с не_

сколькими боооами'
_ Боос: 5шо.{ кп!!|п[.

очень слабенький, атакуйте смело' и

ему конец'
- Боос: 5п!о!с кп!!!ь[.

дахе еще олабее первого'
_ Босс: швп6 кп!вп!3.

совоем сла6ак'

- Босс: карР кп!!|п[.

опять легкая прогулка.

- Босс:5пуцРа,аг16.
в0т туг ух не зевайте' предстоит д0л-

гое и довольно трудное орахение' Босо

влщеет несколькими мощными атаками'

но еоли 6удете агреосивны и исп0льзуетё

овои комбинации' то и с ним разделаетесь'.
после по6еды { вам приооединяются

Ба0т и шитан, а 3аодно и Фей' слуститесь
на югдразила о сиглюдом на мостике' л0_

лучите управление кораблем и направьте

его к 6ольшому синеющему гор0ду Ауе.

'Ауе,
просмотрите д0статочно продолхи_

тельную оцену, из кот0р0й у3наете про

двр( глаьных зл0деев в игре: вап$а$ и

муап. к0гда это воцпление 3акончится'

вы окахетеоь в гор0де Ауе'
первь!м де'!ом' отправляй]есь в

отель и побеоедуйте с монахиней' 3атом
п0днимитеоь за ней в (омнату и еще ра-
зок перег0ворите.

немного п0г0дя' поговорите с хенщи_

н0й в 3еленом в дальнем конце рыночной
площци _ выберите первый ответ 8 ме-
н!о. когда увидите бегущего мальчика,

прооледуйте 3а ним в ркий пр0х0д и

увидите еще пар0чку пацанов' отоящих

рядом' поговорите с мальчиком _ зцай-
те перввй вопрос из меню' затем пого_

ворите с один0ко отоящим мальчишк0й и

снова задайте первый в0прос.
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. на рь!ночной площади возле ц0да в
город найдите хенщину в сине_белой
одехде' поговорите о ней _ выберите
втор0й вариант в меню.

теперь ра3ь!щите мухчину и хенщи_
ну' стоящих в6лизи одехного ряда' воз_
ле красного входа в канализацию. побе_
себуйте о ними и оть|щите другой вх0д в
канали3ацию. снова веряитесь в отель и

по06щайтесь с монахиней наверху,
п0киньте город (через "зщний вы_

ход") и пройдите в пра3днично обстав-
ленную з0ну. по ходу дела шитан задаст
вам волрос {выберите верхний ответ)' а
Барт 6езмолвно будет ст0ять рядом' те_
перь пора в оледу]ощу!о секцию - 8
большой дворец.

увидите охранника за ст0йкой' погово-

рите с ним' выб0р ответов и вопросов не
играет роли, снова вернитесь в отель и
погов0рите с монахиней. выйдите в город
на базарную лл0щадь, найдите и3вестную
вам парочку возле "одехного" ряда и по_
говорите о мухчиной. когда 0н задаот воп_

рос' выберите оредний ответ. верн!{тесь в
отель' поговорите о мояахиней, и Барт с
шитаном отколятся от вас. но леред их

ух0дом' логоворите о любым из них (вто_

рой вариант в меню) и тихо-мирно задрых.
н|1те' А гром шитан вернется в ваши ря_
ды' а Барт оотанется непоня1н0 где'

онова поднимитесь во дворец и' еоли
в первый раа сумели поговорить о 0хран_
ником' т0 он пропустит вао 6е3 3вука. и
оо старь!м охранником поговорите - он
т0|да пропустит Фей в шатер' побесе_
дуйте там с даном, парнем из деревни
лахан, и сцена перекл!очится на 5арта'

| тье 5е*,ег, Ра!асе н т!1е
тоц(папепс.

вы управляете Бартом и д0лхнь| 0т_

правиться на рь!ночну!0 пл0щадь' в
0дехный ряд' и открь!ть св0им м|очом
вход 8 канализацию. как только он в0й_

дет' действие переключаетоя на первое
срахение тур1!ира {то![папеп1).

- ср!ж6нио 1:6оп:а|6з.
он не очень силеи' но владеет ата(ой

в 400 0чков' так что' воэмохно' лридется
подлечиться ра3ок-другой'

телерь действие сн08а переключает_
ся на Барта, пль!вущег0 по канализации.

дальше действие вое время будет пере_
ключаться о прикл'очений в п0дземелье
на орахения в турнире' ддя удоботва
опишем вначале вое схватки' а затем
лрох0хдение по подземелью.

- сражон| 6 2: в!в 
'оо'Б0льшой дхо лр0сто слабак' н0 ва-

шим главным ооперником стануг его бо-
лельщики' кот0р6!е 6уд!п лечить его и
швь!ряться в вас банками. та( чт0 нако-
пите 28 АР, а потом атакуйте его макси-
мальной ком6инацией из специальных
приемов. таких ударов он не перехивет.

- ср3жо[|{э з:5*а6а,
накопите 28 АР _ ему эт0го хватит с

лихвой.
_ сРажоя'!о 4: оап.

0паоайтесь его супермощной лучевой
атаки' мохете получить лов0ехдений на
80-90 очк0в' п0старайтесь лрик0нчить его

до того' как он сумеет провести атаку.

- сраж6н|{о 5: |!,!зопап.
это вообще нельзя очитать 3а битву'

лоск0льку вы его лоразить не мохете'
6ез толку и лытаться' а он сбехит пооле
неокольких ра}1,]дов.

теперь вернемоя к при(лючениям Ба0-
та в под3емелье' иногда Барт не в силах
оправиться с мощнь!м лоток0м' и нщно
будет немного перехдать' пока в0да не
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упадет' но не забывайте 8сЁгдАуАерхи-
вать кн0пку !' чтобы двигаться быстрее'

здесь это совершенно необходим0,

нухно найти б0льшу!о красную дверь,
немного п0д0хдать' и она сама откроет-

ся. перейдите на оледующий экран'
взберитесь по едва заметной лестнице'
вы6еритесь из водь! и ло6еседле с хен-

щиной' вэберитесь по следующей лест-
нице возле пункта отгрузки и снова ока-

хетесь во дворце.
охранники ходят там повоюду' и вь!

не мохете пр0окочить мим0 них или по-

убивать' мохн0 тольк0 прик0нчить ох_

ранников в0зле дверей. и если вь! все'
таки попытаетеоь пройти в дверь' то
о6язательно посмотрите вначале в при-

открь!вшуюся цель _ не мчатся ли на

вас охранники.
наверху дворца есть комвата о м0ни-

тор0м' в котором мохно увидеть различ-
нь1е участки дворца. что6ь! попаоть в

нухную вам комнап, спуститеоь ва один

этах вниз из комнаты с монитором в не-

6ольшой холл. в0йдите в дверь и прой-

дите в еще один проход' где и найдете

маг0 в 0дной из комнат (а это и 6ыла ва-
ша главная цель во дворце). но как толь-
ко выйдете из к0мнаты' вас ора3у хе
атакует Рамзас' так что приготовьтеоь.

' Босс: пап5а''
похалуй' это пе0вая по наотоящему

трудная охватка' у Барта и Рамзаса будг
помошники' соответственно, мари и ми-
ан, которь1е 6удут помечивать своих
'пахан0в", тах как Рамзас все время ле-

чится' то его слабь!ми атаками не взять'
нак0пите 28 АР и мощн0й ком6инацией
опециальвь!х приемов смохете его при_

кончить. но 6удьт€ ооторохнь! и не ата'
куйте' если 3аметили что Рамзас 3анял

0б0ронительную позицию' он оумеет
провести такую мощную контрата(у, что

никакой мару вам не помохет' так чт0

лечитесь' блокируйтесь и к0пите очки' а

вот когда 0н со6ерется атаковать' л0ка-

хите ему "не6о в алмаза|"!
и сразу хе вам лредстоит еще одна

охватка с Рамзасом, тольк0 в этот раз
ломошником будет фей' это орахение
поолохнее' так миан мохет пошечить
оразу ах на 100 очков, да и иоходно 6оос
имеет больше нР' и тем не мецее 28 АР
0т Барта и фей могут прикоячить зл0дея,

победив в схватках' 6ыстренько запрыг_

ните на подъемник' затем сбегите вниз по

к0ридору и окахетесь в новой эоне. встре.

тите здеоь сн0ва подрухц эли и п0сле не-

скольких оцен окахетеоь на югдразиле'
* уц9ё!а51!.

пройдите вниз в отверотие и побеое-

дуйте с котом перед дверями. опуститесь

вниз на подъемнике и найдите комнац,
где находится мару. по умолчанию коъ
зов}т шу шу (мохете дать ему другое имя)

и немного п0годя он присоединился к ва_

шей команде. теперь поднимитесь на моо-

тик и поговорите с сиглудом'
направьте югдраэил севернее А!е к

одинокому дереву (при необходимости мо-
хете "хликяшь" на него и погру3иться под

землю|)' окахетесь на миникарте города

ш!$ап и войдше в него 6ез колебаний.
* }{/5а'.

загляните в дырочку в двери в 0дном

из домов и увидите кучу лю,ей' непонят-

н0 зачем здесь собравшихся. Ёсли в0й-

дете в один из магазинчиков' т0 про_

смотрите неб0льшую видеовотавку' спу_

ститесь по отупенькам на }1ихний уро_
вень города и п0говорите о парнем' пе-

рекрывшим дорогу к выходу' затем вый'
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дите и зайдите в церковь.

переговорив с монахи11ями' увидите
мару' ст0ящего в дверях. поговорите с

ним и прооледуйте за ней наверх по сц'
пенькам' в общем, буде'те вроде его ги_

да во время цра по церкви _ обязатель_

но поговорите при кахдой оотановке в

к0гда 3акончите "цр'' похиньте цер_

ковь и вернитеоь назад через г0род. на

окраине мейоон приглаоит войти в зда_

ние. 3десь вам предлохат четь!ре в0проса
_ выберите кахдый из них, а когда пред_

л0хат два вопроса _ вь!берите второи'

теперь нухно найти в городе Барта' а

он отои1 се6е на вь!со(ом мооц' откуда

виден пости весь город. п0д0йдите к до_

му' в которь!й вь! подглядывали в начале

уровня (в дь|рочку), дальше п0следует

длинная видеовставка,

3атем наступит ночь' вы 0кахетесь в

д0ше о Ба010м и его друзьями. пог0ворите

с ним и выберите первый вариант в меню,

после очередн0й видеовставки дейст'
вие переключится снова на шитана (на

югдршил}' поднимитесь наверх' побесе'

дуйте с мейоовом,за стойкой' подними_

тесь на подъемни!(е на верхний уровень'
затем по лестнице _ на палубу. теперь

оцена перекл|очится на Фей (в велтФле)'

здесь будг и нескольк0 других мек0в

возле геоов.
' сл{''.

запрыгните на утесы' что6ы попасть

ко входу в пещеру. Ёсли не очень п0нима'

ете куда идти' то пр0сто следуйте за

краоными меками. внгри пещеры 3а-

прыгните на ещ€ неоколь(0 утесов' но ес'
ли будете не0оторох11ц' то свалитесь

вниз и ока(етесь снова у начала пещеры'

когда доберетесь до вершины, найде1е

там ро6ота и пун(т о1грузхи. Робот пред_

лохит вам для выбора четыре различнь]х

возмохнооти: купить детали для мека'

купить принадлехности шя л!одей, ора'

зитьоя с ним или проото ничего не де_

лать. не стоит с ним драться, он точно

вас прикончит. да и купить у нег0 что_ни_

будь новень{ое вряд ли п0лучитьоя. и что

б0лее вахно, не омохете поп0лнить запа_

сы топлива' в 0бщем' понятно как посту'

пить' когда вь!йдете из пещеры возле ро-

6ота, произойдет серия оражений'
* Босс: уапа кл|9ьс'.

с ним рФберетесь запр0сто.
* Боссь!: карр кл19пс, 5ь1е!ё

кп'! 9ь с, 5у.о гё кп!9ьс.
это довольн0 слабые б0осы' ра3ве

что $п!е!0 кп!0ь1 отличн0 блокируется' и

его м0х;о пробить только (омбинацией'
* Босс| у!е/'е (с![е).

охватка мохет 0юзатьоя трудной' осо_

бфн0 если вы начинаете ее с дефицитом
топлива и нР. тем не менее' учтите, что

атаки кн0пкой о хоть и мощны' но доФа'
точн0 рискованы' поокольц в0зм0хны пр0_

мци, ос0бенно в0 второй половине б0я'

пооле п0беды и последующих оцен

вь| окахетесь онова в пещере о р0б0том,

у кот0рого смохете (ое'чт0 купить' если

конечно не прикончите его раяьше' прь!_

гайте вверх по гесам' пока не до6ере'
тесь д0 сияющего овета _ это вы!(од,

3атем дейс'гвие переключитоя на

Барта' в п0двалы дворца в Ауе. взбери'

тесь по лестнице в0 двор и пр0омотрите

длинную вще0воввц.
пооле этого вы вновь в югдразиле с

Бартом и шитаном' выйдите и3 комна-

ть!' и действие пере(лючится на Фей.

' ое3егс васс!е.
как толь(о Фей спрь!,нет вни3 с геса
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в пусть!нную зону' разь!грайте нечт0 вро-

де миниигрь| хепо9еаг5' ваша цель лро-
биться (ак мохно дальше }1а запад, у(ло-
няяоь от врахеск0го 0гня (отнимает 1

нР), полевь]х мин (отнимают 15 нР) и

врахеских меков' с которь!ми иначе при-

детоя орахаться.
ка!( только проберетесь на ди(ий за-

пад' пр0смотрите видео и снова окахе-
теоь в пуотыне, где такхе нухно д0-
б!атьоя в самый западный угол' на этот

раз заметн0 труднее' п0т0му что придет_

ся маневрировать мехду двумя "песча-
нь!ми" кораблями. А 3атем сразитёсь с
очередным 6осоом.

| Босс: салпол.
кроме главной пушки с ним 6удуг еще

две маленьких боковых пушечки' но 0ни

вам не страшны' если будете действовать
точн0' Атакуйте главную пушц (кн0пка

0)' если атакующий уровень ноль' ]0 вы
не промахнетесь' а если уровень единица'

то лучше исп0лнить комбинацию. А если

вь! оумели х зтому м0менту прихупить

ус0вершенствования к своему мец' то

прикончите босса прехде чем он испол_

нит овою самую мощную а1а{у'оаппоп-
ьа!!', которая п0рахает оразу на 400 оч'
ков. однако не растрачивайте все свои

реоурсы' нухн0 быть в хорошей форме
перед битвой с очередным боссом'

' Босс: оог|а.
в этой схватке вам помохет не т0ль'

ко Фей' но и два других мека. в начале

боя т0лько Фей и смохет поразить бос-
оа. после нес(оль(их ударов его броня

разлетится, и'два помошника-мека смо_

гг эффективно наносить удары. Будет

трудная схватка, и если вь! не включите

'воо51ег', т0 мало шансов на успех. 0оо'
бенно еоли вам крепко досталооь в

предь!дущих 6аталиях.
* к]9геу.

дальше следует череда событий, ви'

део и охваток' в которых вь! не омохете
победить. наконец' Фей проснется в го-

роде кисрев, и п!оо' очень боевить!й ко-

рабль кисрева' вь|зовет его на бой. но
вначале придется сразитьоя о четь!рьмя

его подручными'
_ схватка 1: [эопаг{о.

не слиш!(ом силен; атакуйте его, ис-
пользуя ра3ученные'5&!!!", при случае

мохете п0длечитьоя.

- схваткв 2: на!пг!ьа.
чуть посильнее леонардо'

_ схватш з: ва!863.
на кахдую вашу атац он отвечает та-

{ой хе мощн0й контратакой' вь! проводи'

те одн0ударну|о комбинацию' он отвечае'г

0дноударн0й, вы проводите трецдарную
_ 0н 0твечает трецдарн0й. €го обычнь!е

атаки 0чень слабые и вас пр0сто не в0л-

нуют. ведите б0й слабыми атаками, на_

кап'!ивайте АР ваг и когда заполните ег0

доверху, д0 28 АР' грохните ег0 оо всей

м0щью' а его контратака 6удет бфуолов_

но сла6ее. А отве'гить он о такой силой не

омохет. тем 6олее' чт0 к этому момепту

0н будет трупом1
_ ср6ш6н'6 4: 5ц5аппо'

с девушками всегда сл0хно' у нее

еоть две такие м0щнь!е атаки' одна и3

к0торых мохет 0тнять у вао вое ЁР' а

вторая сразу половину нР. обычяь!е ее

ата(и могг вао не оообо волновать' по-

ка уровень нР выше 2-х'
_ схватка 5: я!со.

на{ояец-то' добрались до бооса, и

почти невозмохио найти пль к по6еде'

нам это не удалось, где-то после трех вза-

имных атак' он иополнит супермощяый
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прием, которь!й

любой бл0к!

прикончит вас' пр0бив

пооле т0го' (ак сольете б0й Рико'

окахетесь в п0отели в подвале дома
кисрев. первь!м дел0м, необходимо по'

кинугь д0м, вз0браться по нарухной ле-

стнице (в0зле входной двери) на крышу'

А опуда по другой лест!1ице шберитесь
на платформу, где ухе сидит какой-то

паронь. поговорите с ним, и он укахет
вам пгь к поезду.

теперь идите к бару о неоновой выве_

с|(ой, пого80рите о напа1' 8ерблюдным
парнем. идите на оевер 0т бара и попь!_

тайтесь по!(инуть эту 3ону' и0 охранник

не пропустит вас. вернитесь к бару и

посмотрите видео. затем войдите в зда-

ние (из которого вы вышли)' но на этот

раз о заднего хода. поговорите с напа!
снова и вотретитесь с шитаном. выбери'
те оредний вариант в меню,

на эт0т ра3 вы омохете пройти мимо

охранника и выйти на 6оевую арену
(ва{1!!п0 Агеа). сн0ва погов0рите с хама_

ром, а затем с вца (хенщина ряд0м с ха'
маром) - выберите второй вариант'

затем шитан задаст вам четь!ре вопр0'

са - выберите четверть!й, а когда 3адаФ

два _ выберите второй' начинаетоя ваша

первая битва.

' управ^енне в 6нтве.
кнопха о-ра0 _ перемещают вас в

ншном направлении; !-1 _ блок; п'| _

вь!стрел; ] _ прь!хок; 
^ 

_ олабая ата_

ш; о - сильная а1ака; .. - брос0(
(удерхивайте во время 6ега).

замечание: если слишком часто

пользоваться кноп(ами п1 и .' то мо-

хет олучиться перегрев' и некотороо

время эти кнопки работать не будг' к

счаоть!о| первая битва 0чень проста' но

если вь| потеряете 2/з своей хизни' мек
Фея начнет перегреваться (или еще что

случится)' и вь| ав1оматичес(и п0терпи-

те порахение.
вь! проснетесь в п0стели и отправи_

теоь на боевую арену. поговорите о пар_

нем за стойкой' и он предлохит вам два

варианта _ выберите втор0й и смохете

войти' когда убьете врага' снова выбери_

те этот вариант, и после того' как убьР,те

следующего врага' насцпит ночь'

этой ночью вернитеоь в св0ю комнату

и немного 0тдохните' затем идите на

б0евую арену и пр0ведите еще две
схватки' снова ночь, так чт0 вернитесь в

с80!о комяату и еще немного отдохните'

утром к вам присоединится могучий

п!со, отправляйтесь в канализацию горо_

да киср0в' вход о6нарух!,!те' как ни

отранно' на одной и3 крыш.
* 5е|'ег'.

здесь на первом этахе нухн0 06нару_

хить сундук с ](артой местн0оти' так или

иначе' опуотитесь вниз п0 большой лес-

тнице, чт0бь! попасть в подвФ. это ог_

ромная 3она, так что бф {арть! будет

очень трудн0! обязательно найдите ее' а

потом нахмите 5е!ес!.
3атем найдите маленьког0 зеленого

дра{ончика' погов0рите с ним и узнаете
{ак достать ключ. видите маленьких ро_

ботов, шаста!ощих по канализации? та(
вот' они нас не интересуют' }!ухно найти

неподвихного робота' о6ыскать его и

взять хлюч'

в комнате за 3акрь|т0й дверь!о за_

прь!гните на трубь! и доберетесь до оо'

кровища' вернитесь онова к зелеяому

дракончи(у и по6еседуйте с ним, прой_

дите дальше на оевер к канализационной

трубе. предотоит схватка с боос0м.
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* Босс: яеа ла!п.

это 0дна из оамых трудных схваток в

игре и в ней нет определенной стратегии'
мохно использовать прость!е атаки' а

мохно накопить побольше АР и врезать

от души. в любом случае по6еда от|]им0т

силы у вас и ваших лом0шников_лекарей'

вернувшись в кисрев, идите на бое-

вую арену и проведите еще три боя' не

все 6удут такими ух прооть!ми. затем по_

киньте арену' проомотрите видео !,{ сра_

зитесь с ш!5еп]ап' тем парнем' которого

не омогли при6ить на прниро в А!е'
* Босс: у|'е[пап,

не такой ух он мощнь!й' но зато клас-

сно уклоняется. так чт0 на(опите д0 мак'

оимума АР' а затем врехьте олециальнь!_

ми приемами' телерь его мох}1о оразить

таким образом' [!ооле по6едь: вернитеоь

на 6оевую арену, где предстоит финаль-
ная схватка оо отайер0м' меком Рико'

0чень тяхкое срахение'
когда победите Рико, смохете обсле_

довать остальную часть города' сначала

пройдите в нихний правь!й угол| подни_

митеоь п0 леотницам на крь!шу одного и3

зданий, 0пуда через трубу спрь!гните

внгрь и поговорите о хенщин0й'
пройдите вяутрь киорева и побесе_

дуйте с охраяниками' иначе не лропу_

отят. на подьемнике вверх, затем налево

(направо охранни(и) и до6еретесь до
к0мнать!,]пкпцп1'а'

после нескольких оцен Рико присое_

динится к Фей' и вь! сможете как следу-

ет осмотреть эеркало' там найдете по'

лезнь!е вещи' однако, когда покинете

комнату' Рико, к сохалению, опять с6е'
хит' надеемся' не п0 своей воле'

дальше встретите хамара и женщину'

онова вернитеоь в ухе обследованный

сектор города (0). посмотрите видео и

лройдите через ранее закрь!тую дверь в

небольшую комнату, там пункт отгрузки.

Ёсли оом0трите нечто напоминающее

отул, т0 получите выб0р из двух вариан-

тов. выберите нихний _ отправитесь

спать' и наступит ночь'
* Ас х19ьс.

нухно в3обратьоя на ц платформу'

откуда раньше вам пока3ь!вали проходя-

щий поезд. Ёсли пог0ворите с девушкой'
то она "вь!зовет' поезд| а вы олрь!гнете

прямо на него' когда будет проходить

мимо. лучше всего залезть на кучу ящи_

ков и прь]гать оттуда.

попадите на лоезд, и' хак мохно бь!_

отрее' в г0ловяую часть' 3атем вь!с пар-

нями опрь!гяете вниэ и окахетесь в лод_

земелье. когда подойдете к одной из

дверей в первой комнате' выйдет не'

сколько охранников' а вь! просмотрите

несколько симпатичнь!х виде0. теперь

3апрь!гните на ящики' а затем на карни_

зь|, что6ь! добраться до двери в верхней

части к0мнаты'
так вь! окахетесь в вентиляционной

оистеме' вь!йдите в комнату о мн0гочио"

леянь!ми ящиками и 3акрытой дверь!о'

прь!гните на другую стопку ящиков и

двигайтесь дальше'
в конце-концов' подойдете к комнате

и' как только в0йдете' увидите оценку с

охранниками. РФь!щите на открытой по_

лке ма51е[ кеу' а шитан даст вам "г[апе
нР з0" для вашег0 мека'

в другой комнате' еоли внимательно

осмотрите полку, в награду получите ми-

ни_мека' в наказание - схватку с охран_

никами' 0быщите всю эту зону' найдите

комнац с пунктом отгрузки' т0лько те-

перь у вао есть ключ от главной двери' но
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чтобы открь!ть дверь' необходимо найти и

активировать вь!ключатель справа от нее.
подойдите к комнате' где находитоя

много меков в специальнь!х контейнерах
и со опециальной вспь!хивающей кноп-

кой. Ёоли двахдь! нахмете э'гу кнопку на

самом левом контейнере, то опуда вый_

дет ше!1а!! _ смохете в него забраться'
усевшиоь в овоего мека' обязательно

переговорите с одним из роботов _ ведь

на оам0м деле это магазин по продахе
меков! поднимитесь наверх на п0дъем-
нике и приг0т0вьтесь к охваткам оразу с
нес(олькими 6оссами'

' восс - лё!,ка?-я.
очень легк0 разделае]есь с ним' пр0-

омотрите видео и мног0чиоленнь!е
охватки меков.

' Босс _ 5ь!е!а кп!9ьс-п,
слабенький босс, н0 соберите по-

6ольше энергии для предст0ящих б0ев.

' Босс - 
'у{о(а 

к.|!9ь! п.
не очень силен' но сумеет п0п0ртить

вам нервь!, так что проверьте уровень
топлива.

' Босс - карр кл19ьс я.
такой хе' как и лредь!дущий'

' Босс - уапа кп!'ьс',
эта схватка легче-легк0го, 0ообенно

с учетом такого помошни(а, как Рик0'
пооле оцень! с эли, вы п0ладете в

опцию' где см0хете с0хранить игру' а

затем снова орахение с 6оос0м.
* Босс - оо.п!п!а,

0чень трудная схватка' тем более, что

домения время от 8ремени вызывает на

помощь мощну!о пушку' у вао будет не

слиш(ом мног0 времени, чтобы уничто-
хить ее' иначе пушка осуществит свою

оуператаку' лучше всего прост0 с0средо-
точиться на б0ссе, а там чт0 п0лучится."

' 
п0сле всех последующих оцен, зли при-

с0единится к вашему отряду' и все вместе

пройдите к выходу с тремя охранниками.

поговорите с ними и выберите второй ва-

риант в меню _ иначе моцт и не вь!пуотить'

покиньте город и идите на север
сквозь лес' пройдите в форме человека

в пещеру с вн!тренней с'тороны г0ры'

'во.]асе.
поговорит9 с хамаром в ме(е' он мо-

хет ломочь заменить персонах {если за-
х0тите)' срфитесь в оледу!ощей компате

о тремя нормальнь!ми слабыми боооами'
лройдите по длинному хоридору и под_

нимитесь на платФорму с конвейерной

лентой' спрыгните о платФормь!' нахми-
те вь!ключатель, чтобы поменять направ-

ление двихения (онвейера.

в эт0й секции найдете два выключа-

теля' 0дин там,]де к0нвейер меняет на-

п0авление' втор0й на противоп0л0хной
стене _ вызь!вает врагов' когда смените
направление транспортера' то лриедете
в комнату о лункт0м отгрузки и нахмете
выключатель оправа от него' пройдите в

оольшой пр0ход с помощью транспорте-

ра' снова оразитеоь 3деоь с боосом.
* Босс - но!1ер 6.

чт0бь! уверенн0 лобедить бооса' не

пользуйтесь кн0пкой 
^' 

потому что эти
атаки он лег1(о блокирует (если только

эт0 не окончание комбинации)'
победив 6осса' забирайтесь в само_

лет' дальше следует большая видеов_

ставка, и в ходе ее сразитеоь с боссом'
кот0рого не смохете п0бедить' А в (онце

Барт собьет этот оамолет.
* осеё]1 у(еска9е,

вь! управляете эли' а 0на' 6едняхка'

уцепилась за ка{ой-т0 о6лом0к' и ее носит

п0 морю' 0тыщите люк в земле, и отцда
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вь!скочитФей' затем вы окахетесь вместе

со всей своей компанией на югдразиле.
поговорите с Бартом ||а м0стике и

перекл!очитесь на улравле!ие им' спу-
ститесь на нихний этах и погов0рите о

шитаном в магазине меков и не 3абудь-
те что_нибудь купить' здесь хе увидите
мек Рико и просмотрите видео.

вместе с Фей и эли 6удете осв0бохде-
ны 0громным плава|ощим городом 0ап!2'

* оа.л!!7.
в эт0й с€кции {второе название этапа

в1) вы м0хете сь!грать о мальчишк0й в

картишм. Ёсли увидите пль!вущий сун-

дук о сокровищами' подпрыгните вверх и

вр€хьте по нему головой - он свалится
вниз' 3деоь еще 0дин сунду|( на отацио-

нарной платФорме' но д0прь!гнугь до не_

г0 м0хво толь(о с другой платф0рмы'

_- [и этахе 4 п0говорите о оо6аюй кали-

тана' проследуйте за ней на з-й этах и еще

раз побеоедуйте, затем снова вернитесь

на 4-й 9тах' пр0см0трите вщео и идите на

1_й этах' там заберитссь в свой мек.
затем пр0и30йдет к0роткая легкая

охватка мек0в под водой и чуть п0зхе
эли 6удет похищена, а Барт и шитан
прис0единятся к вам _ все вместе ока-

хетеоь в дамузе' войдите в п0дъемник'
просмотрите нес'(олько довольно про'

долхительных видео' п0сле этого сн0ва

окахетесь на мостике !огдразила'
пройдите на 3-й этах дамша (он те'

перь словно пришвартован к югдрази'
лу), спуститесь в машинн0е отделение и

увидите сцену о эли' поговорите с ней в

комнате доктора и приготовьте овой мек

для схват](и о 0оп|па.

' Босс: ооп!па.
очень слабенький, врехьте пару раз'

и он свалит. после этого ваш пероонах

нырнет под воду и сразится с Рамзасом
и миан'

* Босс| пап3ав 
' 

муал.
очень трудный бой' миан, как всегда,

будет сидеть в уголке и лечить Рамзаса,

да ее и не подранить, так что вь16ора нет'

как мохно чаще атакуйте Рамзаса кн0п_

кой о (осли не мохете провести 1(омби-

нации), он 6удет все время контратако-

вать' но так как от ваших ата( не ухлоня'
ется' шаяоы на по6еду неплохие. п0лезно

исп0льзовать воо51ег. в шкой_то момент

он вып0лнит 
|электрическую' контратаку,

и вы немедлени0 3агрузитеоь топлив0м.

А вот когда он атакует 8ас' смел0 прово-

дите смертельную атаку'
послё этой охватки Фей по!(инет вас'

поскольц получил ранение, !о эли и Барт

0станутся. идите в даму' в зону малень(0_

г0 дока {в от0й зоне нет пола)' п0говорите

с мару, и шитан присоединитоя к вам.

затем 8ернитеоь на югдразил, пого_

ворите с сигмоде и получите управление
к0раблем' м0хете направить его прямо

в океаи' пль1вите оевернее дамуза к ос_

1рову' хелтое светящееся пятн0 _ это
большой церковный город.

'сьцгсь,
к0гда войдете внлрь, нак0р0тке по'

говорите о Билли и следуйте за ним'

когдд найдете Фей, то эли останется с

ним' чт06ы подлечить ранен0го.
поднимитесь на верхний э1ах и пого_

в0рите оо всеми' а к0гда спуститесь вниз'

али онова присоединится к вам' вместе

вернитеоь к Фей и просмотрите видео'
. к1а'з точл.

здеоь пилот югдра3ила доставит вас
в городок восточнее дамуза' войдите в

дом и по6еседуйте о вилли' затем най'

дите комнап с синей книхной п0лкой,
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оомотрите ее' и откроется проход, че0ез
которь.й Билли выйдет' затем войдите 8

к0мнату' где находится сестра Билли
Рг!пега и поговорите с ребенком в посте-
ли. он даот вам один лредмет {хорошо'
еоли п!со 6удет с вами)' покиньте город
и авт0матически окахетесь в югдра3иле'

спуститеоь вниз на подъемнихе'
пройдите в к0мнац мейо0на, поговори_
те с сиглуде и дхесс' намн0го отд0хни_
те, вернитеоь в комнату, где б9ли сиглу-

де и дхесс, поговорите с другими пер_

оонахами и с Билли _ он в углу в09ле

стола. затем, когда Билли лриооединит_

ся к вам' оотавьте югдра3ил (пройдя по

лестлице) и окахетеоь в подземелье'
* 5еа ва5е.

попрыгайте по ящи(ам' и 0ни разле_
тятся вдребезги' выкл!очите свет _ от-
(роется дверь. взберитесь на крышу, а
затем найдите мек' отыщите мерцающую
"шцчку" на стене _ 0на открывает двери ' в
конце концов п0падете в длинный коридор
о кучёй дверей по обеим оторонам' 3а мно-
гими и3 них 06нарухите Фкровищ' н0 в

одн0й из {0мнат увщите отрую !фови' вы-

теха!ощу'0 и3 дущев0й' в конце !(орщора

закрытая дверь _ выши6ите ее, 3атем взбе-

ритесь на крышу и вблизи пункта отгру3ки

увидите отхрывшуюоя не6ольшую трубу'
опр!гните вниз и сразитеоь с боосом'

' Босс: в|ооёу'
0чень кру1ая инк!!рнация ве6гап'а из

{анФ!изации кисрева' Ёоли у ваших пер-

о0нахей нР на п0лную ка1ушку' т0 Блади
точно овоими ата(ами отс0оет их полно_

оть!о' а потом и прикончит' ьк это ни па-

рщокоальн0' лучше дерхать нР на ур0вне
чгь меньше 100, в лротивном случае ги-
6ель неиз6ехна' А поо'е п0бедь! над
Блади, оть!щите дверь возле лестниць! и

лолучите мек Билли' затем сразитесь с
морским монстром'

' Босс: н!!9е уегц9.
этого парня мохно пробить только

а'аками Билли' нахимая кнопку 
^' 

по"
лезно вослоль30ваться ускорителем
воо5!ег. когда босс будет убит' вь! оно-
ва окахетесь на югдразиле. затем прой-

дите в маленькую комнату к мару! .де

просмотрите видео.

' ва5ь ас сье сь!'сь.
направьте югдра3ил к церкви Билли,

'о 
когда войдете, здесь все будг, убиты.

спуститесь по леотнице' а затем на подь-

мни(е в}]из в одну из комнат' где просмот-

рите сценц с учаотием воех ваших оо!о3-

ников' вернитеоь обратно на дамур и по-

гово0ите о капитаном' направьте югдра_
зил севернее дамура к не60льшой меха_

ничеок0й пл0щадке на острове.
* месьал1са! о!!л9еол.

для начала уничтохьте побольше ох-

ранник0в, а затем в лроходе (о двумя ох_

ранни(ами) увидите в одной из 6оковь!х

комнатдверь с нщписями. к0гда прочтете

их' вернитесь в пер8ую комнац и осмот_

рите ее. откр0йте другую дверь в пр0ход'

теперь вы см0хете пр0йти к к0мнатам

с коричневой и оерой дверями, вначале
в0йдите в коричневую' затем в оерую и

осм0трите паяели' потом онова верни-

теоь в комнату за коричневой дверью и

побеседуйте с девочкой. просмоторите
неск0лько виде0вставок' а затем орази-

тесь о двумя хенщинами-ниндзя.

' Босс: 
'е|а'1'ьсег 

,1 тгоп!!,
0чень трудна! ох8атка' в начале де-

виць! будут а(тивно атаковать вашу ком-
пани!о' и многим достанетоя (ак оледут'
вначале прикончите $е!а1!9и1ег (с розо-
выми волооами) и 0станетеоь один на
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один с тгопц. не стоит накапливать АР'
п0скольку 0ни не устоят и перед оди1!оч'

ными атаками.

Разделавшиоь о этими краоотками'
выбирайтесь и3 подземелья и подготовь_

тесь к встрече с очередным босоом'
| Босс: !а.

черезвь!чайно трудная схватка' при-

детоя почаще лечиться и' по-оуществу'
иногда цель!е раундь! заниматься од11и'

ми лекарствами, но атакуйте при первой

хе во3м0хности и |!е тушуйтесь, дахе
если кто и погибне'г, неме,шенно в0о('
ресите погибшего и молитесь, чтобь!

хватило сил подлечивать раненых'
* васк |л сье |о.Араэн^.

всли удастся победить в этой битве'
вь! снова вернетесь на югдразил и тг
хе увидите' что Фей исчез из |(омнть!

доктора. спуститесь вниз в трюм' где

хранятся меки и найдете ше!1а!!. он при-

годится в блихайшем срахении'
* Босс: А|9апве|.

в первой части схватки победить его

просто невозмохн0' та( что не тратьте
зря топливо. Ёдинотвенно' Билли смохет
п0дранить его из пист0лета дхесо. в

этом бою лучше воего исп0дьзовать Бил'
ли, эли и Рико, пот0му что их меки мох'
но подлечивать. когда изрядно измотае_

те мьгансела' вы6ерите удачный мо_

мент для Финальной ата(и'
после этог0 смохете прикупить к0е_

какие запчасти |ця мек0в в магазине'
теперь мохно отправиться к башне
т0шег о{ ваье!' на воото{ п0следнего
п0дземелья' в котор0м по6ывали.

' тоу.ег о! ваье!,
Ёсли совершите неудачный прь!х0к'

т0 овалитесь в воду и вынухдень! будете

плыть снова к началу уровня' когда до_

беретеоь до веревки, 1!ахмите влев0'

вправо на дхойстике' чтобь! раскачаться,
пока не на6ерете нухнуо амплитуду' за-
тем залрь!гните на карниз ]1а другой ото-

роне. здесь увщите платФорму' (0торая

наклоняетоя как только на нее залрыгне_

те. нухно стараться удерхаться вблизи

оои вращения' иначе овалитесь вниз.

перемахвите сн0ва на платф0рму (с п0'
мощью веревки)' а 0пуда перес(0чите

на следующую блихайшую платф0рму.

здесь увидите еще одну веревц' за_

прыгните на нее и уцепитеоь' а ваши то_

варищи тут хе автоматически шберугся
ло веревке за вами'

когда выберетеоь и3 мека и пройдете

в небольшую ](омнату, найдете большую

диаграмму на стене' 3атем найдите не'

б0льшую оерую металлическу!о ве!|1ицу

как раз нщ (0нтрольной панельо _ 0на

п0зволит под1ять "пап' из водь!.

войдите в вагончик, а когда добере'
теоь до верха' выйдите из мека и взбе'

ритеоь по 
'!еотнице 

(сзади)' когда ока_

хетесь в1|лри не6ольш0г0 помещения'

отыщите маленькур панель вверху опра-

ва и 3апустите вагончик. приготовьтесь к

схватке о боссом'

' 6осс: пап$а9.
просто {ол0тите его неск0льх0 раун_

д0в п0дряд' и ему конец'
в оледу!ощей части подземелья уви-

дите небольшую яму о дверцей. но нух_
.но 6удет выбраться из мека' что6ы

пройти в яее. здеоь оомотрите все четы'

ре компьютер1!ь!е панели {они на втором

ряду панелей)' сделайте так, чтобы на

да'!ьней лев0й панели 3агорелась над'
пись'00пе!", тогда 0ткроется 6ольшая

дверь вблизи ямь!.

пройдите дальше через несколь(о

2!|
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холлов' пока не доберетесь до комнать| о

круглой платф0рмой. пройдите вд0ль
синего карниза и д0беретесь до дверно_
го прохода. пройдите в него и окахетесь
в огромной комнате о инп}реоным фботом.

здесь найдете зелену!о'площадку"'
опрыгните на нее с верхней платФормы.

сразитеоь с легким слабым врагом и

поднимитесь на зеленой ллощадкё вверх.

воспользуйтесь пунктом отгрузки и сра-
зитеоь с гигантским боссом _ меком.

' Босс: 51еь2еьл.
не 0чень опасная схватка' атакуйте'

атакуйте и атакуйте. )кдать победь! при-

детоя недолго'
* Р|у1п9 с1су 5пеьас.

после нескольких видеосюхетов про-
оледуйте за марией (чере3 дверь)' пого-

в0рите с ней и 0омотрите ее мек' вы
смохете д06раться д0 городской оекции'
пройдите ее и п0дойдите к комнате с де-
ревяняой л0шадью. когда оомотрите ее
_ появитоя мария'

после этого (на карте г0р0дск0й сек-

ции) п0д0йдите к статуе б0гини и "клик-
ните'по ней' ч10бь! 0тправить подъем-
ник в следующую секцию. пройдите за
марией через двойну!о дверь и пог0во_

рите с вайзманом' пройдите дальше че-

рез несколько дверей и п0беседуйте с
7е1аг' поговорите о марией снова' вер-
нитесь к зефару и при ра3говоре выбе_

рите первый вариант'
0ставьте в ть!лу одного из ов0их пер-

сонахей' чтобь! мария к вам присоёди_

нилась' по(иньте эту секцию и по карте

ше6ат отправьтеоь в з0ну' где смохете
спуститься на подъемнике к меку ма-

рии' 0на остановит подьемник и откроет

не6ольшой люк' чтобь! вь! смогли присо_

единиться к яей'

' 5ьа?с9.
пройдите влево оо отарта, что6ь! по-

лучить карту' к0гда до6еретеоь до кри_

сталла' получите вь1ключатель' изменя!о_

щий налравление вращения ле3вий-ло_

пастей. запрь!гните на них и пере6ери-
тесь на другу!о сторону. когда спуоти-
тесь вниз на п0дъемнике' то омохете
вооп ользоваться ,получ енн ой картой (на-

хмите 5е|ес!).
карта уоФоена следующим 0бразом.

цвет0м 0бозначены уровни: оерь|м _ ни-

зменнооти' синим _ орединнь!е равнияы'
а зеленцм _ вь1сочайшие горь!' кр!'(ками
обазначены сцпенчатые (0лодцы' а ма-

ленькими крухками _ подъемники. ваша

зцача добра'ться до подъемника в верх_

нем левом углу карты' когда добьетесь
этой цели, двигайтеоь влево чере3 ямы'

добравшись до вращающихся платФорм,

вотаньте на Фай' но так ост0рохно, чтб-

6ы вас не о6или какие-нибудь предметы.

спуститеоь вниз на друг0м подъ9мни-

ке' затем опуститесь по ступенькам и про-

х0дам' подойдя к развилке дорог' м0хете
пройти прям0 и запомнить игру' а если вы-

берете другую дорохку' то овалитесь в л!ок

и окахетесь у входа в шебат. пр0йдите че-

рёз дверь к 7!еь2епп, меку марии' про-
смотрите долцю видеовставку' перегов0_

рите с зеФаром и вы6ерите оебе четырех

пероонахей для предотоящих схваток'

когда зеФар предлохит вам вь!брать

четь!рех персонажей, придетоя оразить_

ся с четь!рьмя типами врагов. нихе при_

ведем список возмохнь!х врагов' что6ы

легче 6ыло решить в каких срахениях ко_

му, с кем и как лучше 6оротьоя.
_ сраж€!!и61. /1 5о!агь 3о16!эгэ' 2

мао}!п65.
трудная 6итва' хотя солдать! могл
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быть убить| одним ударом, 0ни очень 6ьг
отры| желательно иметь в своих рядах
Барта и Билла, которь!е умеют вь]пол-

!{ять 
!машиннь!е заклинания' (6еа1 5ре!!)

в сам0м начале схватки и уничтохить
всех оолдат сра3у.

_ сражон16 2. шь!!6 кп!8п|.
похалуй' самой лег!(0е орахение. Бе-

лые рь!цари очень быстрь!, но двух попа-

даний им 6олее чем дос]а10чно.
- ср3жони. э. шь!|о кп!{ьь !!

с!13а.!.
Рь]царей убить неолохно, и сделать

это нухно в первую очередь' а затем 3а_

нятьоя цитаделью. обязательно нухен
некто' кто мохет излечить вас, и еще
кто_ни6удь' |с0 0чень быстр' Рик0 для
этой цели оовершенн0 !1е годится'

- оражэн1о 4. ш}!!. кп!8п[з ,
А{а!апс|в.

8о многом напоминает пооледнюю бит_

ву' очень нухен оильный и 6ыотрый 6оец,
например, Фей. А пооле этих срахений ро_
зовый кот шу шу сразится с меком.

* Босс: Аьас'еп.
п0сле нескольких ата( кн0п(0й о'

победа будет 3а вами' и тогда мария за-
беретоя в свой мек и сн0ва сра3ится о

ним. но' так или иначе' схватка не шиб-
ко сл0хная. когда дел0 сделано, спуоти-
тесь 8 нихнюю чаоть этой зоны (где нахо-

д1тся мек марии) _ теперь югдразил
оловн0 лрипаркован к нему, и м0хет ле-

тать| так что летим в нисан!
* х''ал.

когда впервь!е в0йдете' поколотите

охранника' 3атем ках мохно быстрее
пробегите чере3 город и у6ейте всех ох-

ранников {а их 5!). 3атем просмотрите
видео и омохете выбрать ое6е лартне_

ров, чтобц присоединить { Фей и Барп.

халь тольк0, что нельзя приглаоить ши-
тана. когда выбор сделан, покиньте го-

род (с лю6ой о10ронн) и идите вокруг

нисана, пока не вернетесь обратно' по-
г0ворите с мару и войдите в подземелье.

к0гда окахетеоь в зоне пещер, выбе-

рите вт0рой вариант' что6ь! 0ткрыть

дверь' н0 если случайно оделали выбор
первого варианта' то придется поры_

скать в углу в0зле стены, чтобь! найти

проход' сразитеоь с охранниками внутри

и проомотрите видео' поднимитеоь
вверх на подьемнике' пройдите до крас-
ной комнать! и 3апомните игру. найдите
комльютер и просмотрите сценц. под-
нимитесь наверх на подъемни!(е, прой-

дите л0 д0рохкам и сохраните игру.
0быщите вещи в комнате| а затем прой_

дите в дверь' которая располохена ря_

д0м с той! которая ведет к пункц отгруз-
(и. омхетесь в огромной комнате (есть

анФогичная комната и поменьше)' лро_

следуйте по "взлетной полосе" на задний
план к меку' пооле этого оболедуйте
ме( и проомотрите видеосюхет.

спуститесь на 1-й этах, в компьютер-
нук} комнату и просм0трите оцену. 3атем
0бследуйте хомпьютер и а(тивируйте
ег0. после воех этих сцен с!о|р приска-
чл охранники' поднимитеоь на п0дьем-
ни(е на второй этах и идите налево к

х0ллу с неоколькими дверями.
пр0йдите в 5-ю дверь и прибейте не-

сколь!(о отрахей' пр0см0три1е виде0'
Ёсли войдете в главную комнату' Барт

3а6ерется в н0вый мек' здесь вас охи-
дает очень простой 60й.

к0гда все кончится 6лагололучно' вы
сн0ва смохете управлять св0ими персо-
нахами. направляйтесь западнее нисана
к маленькой пещере,
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* васе сауе,

Раоколотите два колдовских мем' а
затем через в0рота попадете в комнату'
где и сразитесь с Босс0м.

- ' Босс|5па/ка.1.
Ёсли он -при(ует" се6я к воротам, то

6удет и3лечиватьоя на 1000 очков почти
кахдь|й раунд. А пооле несколь(их по_

врехдений, смохет восстанавливать 1 000

нР пооле кахдой вашей атаки. тг 6ез

в0051е| никаких не обойтись' туго вам
придется' н0 если мария промохет'''

у6ив ширкана, пр0см0трите видео и

с н0выми оилами летите на югдразиле
снова ( Башне Бей6ел.

' новый виэит в ваье| то|1ег.
как т0льк0 вь! покинули Башню, ос_

тавшиеся пероонахи сформировали от_

ряд _ в него о6язательно д0лхен в0йти
Билли. так или иначе' (огда иг!овое

действие вновь пере!0ючается ва ваше
первоначальное пооецение Бей6ел. иди_

те в компьютерную комнату' а отцда - в

п0дземелье. через несколько сцен фей и

эли сразятся о 6осоом.
* Босс: в!!!а'ас|1е (оо!л1п!а) и

маг!льасье (ке!ьаоа).
хотя зта схватка д0отаточн0 олохная,

необходимо п0мнить' что впереди еце
более трудный.бой, так что необходимо
э|ономить силь! и топливо' оообе11но не"

приятно' что эли все время будет лечить

ма(!пьаспе, но если у вас есть г!аге но0,
то смохете оправитьоя и с ней.

когда ом0хете победить в битве.

дейотвие переключитоя на Билли и ос-
тальнь!х ребят. и теперь вас лодхидают
5е!51!0п1е[ и т|0пц в овоих меках.

' Босс: 6гоцоа9аоп (5е!а11!ьеег)
и 5ку к|п9 (тгопц),

пр0сто атакуйте' и они откинл конь-

ки о необычайной легкостью'
затем сцена переключается снова на

Фей и эли, к0торые 6удуг опять сражатьоя

с 0оп!п!а и ке!ьапа'
| Босс: в!ееа9асье 

' 
ма/!пьаспе.

труднее схватки и не придумать, осо_

бенно если вь! л0тратили много сил на

предь!дущу!о, а боосы будш в полном
здравии. и онова очень хорошо иметь о

собой г,аге во0, чтобь! ра3делаться с
маг|пбаспе. ну' очень трудная 6итва|

теперь оцена переключается на Билли

и компанию' предстоит орахатьоя с 5е!а-
{!9и1ег и тгопц, 0ни снова в своих меках.

* Босс: вго!!лё'аоп и 5ку к!п9.
легче легкого! вот если 6ь! вое охват-

ки так! когда все 3акончится. отп0авляй-

тесь в дамуз, п0говорите с капитаном на

4_м этахе' опуститесь в югдразил и п0-

толкуйте с сиглюде' затем югдразил за-
нь!рнет под воду в морской тоннель.

* цпёег5еа топпе!.
0рехде чем нь!рять! мохн0 зайти в

мек'магазин на югдразиле и приобре-
сти что-ни6удь полезное' когда будете
готовь!, зань!ривайте в тоннель' тг' на

оамом деле, целый лабиринт тоннелей и

разобраться в них ох ка( непросто' Ёсли

пройдете направо' а потом налево' то
п0падете в з0ну сильного течеяия' кото-

рое отбросит вас назад. непрерь!вно
прыгайте вперед и' во3мохн0, преодоле_

ете течение. в конце увидите два оунду_

ка с сокровищами, и когда вь! откр0ете

0дин из них, то экран затрясетоя' это и

ест6 сигнал' что течение (0тбрасываю_

щее назад) прекратилооь'
так что вернитесь в то место' где бь!-

ло быотрое течение, и спуотитесь в за-

р0сший т0ннель. вь! будете оловно засо-
саны в него и окахетеоь в к0мнате' где
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сразитеоь о боссом'
* Босс: сге9сеп9,

0чень проотая схватка' особенно если
вь! приобрели новь!е детали для своег0
мека на югдра3иле' хотя она и 0чень лов_
ко уворачивается,

после этого вь! окахетеоь в ше6ат'
плава!ощем городе, и пого8орите с зе_

Фаром' наступает пооледняя 8озмох_
ность в игре пооетить гор0да на мировой
|(арте' так что если еоть хелание п0се-
тить какой_ни6удь г0род| используйте
этот шано' когда все решите' п0гов0ри_
те с 3афаром и 0тправляйтесь в управ-
ление $о!аг|5 впр![е н0.

* 5о|аг!5 вазе.
прям0 со отарта вы долхнь! пройти в

большую трубу' но когда войдете в нее'
Фей ненад0лго по(инет вас.

когда окахетесь в городо(ой секции
и пр0йдете в дшьний левый участок, то
с пом0щь!о небольшой площадки до6е_
ретеоь до комнать!! где встретите эли, в

друг0й комнате зт0й се!(ции (когда смо_
хете д0браться на туда)' вы вотретите
самсона, которого Фей по ошибке при-
мет за своег0 п0гибшего друга 0!по$п|.
он даст пр0пуск, чтобь! пройти мимо од-
ного из охранников этой ое(ции.

в оледующей секции увидите малень_
хие площадки _ ро6, ла1рулирующие тер-

рит0рию' и если вц попщетеоь им на гла_

за' то они тг хе 8ернг вас в начал0 з0ны.
с{оро доберетесь до еще одн0й чао_

ти г0р0да и долхнь! 6удете п0лучить би-
лет у хенщины' стоящей в 0дн0м и3 3да-
ний' у подиохья лестниць!. с ним вы за-
просто пройдете мимо охранника в тем_
н0й броне, иначе он перекроет путь в
следующую зону'

затем увидите долгую сцену' Фей и
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эли 6удут бегать по канализаци;' укло_
няяоь и скрываясь от латрульнь!х "по_

дов". Будете карабкатьоя по п0 лестни_

цам| укрываться от препятствий и испол_
нять прыхки на пределе возмох!1остей. и
все это время патрульные будг преоле_

довать вас. поэтому вместо пооледнег0
прыхка поотарайтеоь о!ень остор0хн0
пройти через нелриятную у3кую трубу'

в конце_концов придется оразиться о
этими приотавучими "подами", тл по_

дойдг ка( о6ычнь!е, так и магичео(ие
атаки| хотя неоколь(о первь!х раундов им
любые атаки будут "по барабану'!

когда выберетесь и3' канализации,
идите лрямо во дворец. лосле несколь_
ких пр0д0лхительнь!х сцен, в одной из
комнат переговорите с ме0!па _ вы ухе
о ней разговаривали, когда вошли в эту
зону' пройдите в другуо комнату' пои_

щите за отолом _ начнется еще од'|а
сцена. п0оле этого Фей окахется в боль_
шом городе.

вернитесь назад через проход к пер_

воначальной секции' шитан лриооеди-
нится к вам по дороге' а вы немного пе_

ред0х1!ете. пр0йдите в цеитральную и

обыщите небольшую оин!ою зону, иначе
не поласть в т[а5п Агеа'

' 5о|аг,' т.а'ь Агеа.
когда окахетесь в небольшой комна_

те-пещере' поищите 3еленую шцчку на

отене _ эли приооединится к вашей
к0мпании' 3атем' с п0м0щью той хе зе_

леной шцчки попадете в захламленну|о

зону (тга$п Агеа).
подойдя к пропеллеру, протолкните к

его лопастям (акие_ни6удь обл0м(и и

сл0майте их. А югда свалитесь в яму,

дерхитеоь 6лих€ к огромной отене, что_

6ь! при3емлиться на не6ольшой карниз _
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там найдете секретпую дверь.
пройдя это меото, окахетесь в |(ом_

нате о ](онвейерными лентами. пройдите

через них в другую комнату с контроль_

ной панелью. оболодуйте ее' и п0явятся

бл0ки. здеоь придется похомбинировать

с различнь!ми вариантами перемещения

6локов' нтобь: добратьоя д0 сокровищ'

к0гда введете соответотвующую комби_

1!ацию_код' смохете пройти через мер_

цающие участки на |(онвейерной ленте'

идите дальше по этой комнате, но 0ст_

рохно - слишком многие п0теряли

хизнь на этих транопортерах'
когда покините захламленную зону'

войдете в помещение' очень напоминаю'

щее 0фициаль1!ое учерехдение' х0тя вь!

все еще в под3емелье' здесь в конце_

конц0в доберетеоь д0 тюрьмь!. 0дин и3

па0ней в камере попросит оовободить

его' н0 не делайте этого, 6лаготвори'
тельнооть наказуема. он очень зол и си_

лен' тут хе набр0сится на вас. в комна_

те для посетителей 0ть1щите контроль"

ную панель и 0ткр0йте дверь. пройди-те

по (оридору д0 следующей двери - ока_

хетеоь о1!ова перед официальнь!м уче_

рехдением' но на этот раз ухе мохете

запрост0 пройти чере3 дверь в верхней

чаоти лестничного пролета.

пройдите к перекрестку' еоли свер_

нете влево или вправо' окахетесь онова

в тюремн0й зоне' так что шагайте пря_

миком' через некоторое время под0йде_

те к двери' которую 0ткрывает только

аудиопароль' нухно нахать ра3ные
хнопки на дхойстике' чтобь! подобрать

нухную комбинацию звук0в' а потом

кнопку о - вх0д' в данном олучае пра'

вильный аудиокод: цР' оошм' цР'
|#т 

' 
я|снт.

двигайтесь дальше по извивающимся
(оридорам и подойдете к комнате с голо-

граммой, а затем 0кахетесь перед закры_

той две0ью' когда начнете осматривать

дверь' шитан откроет ее для вас. свет не'

охиданно п0гаснет' и в!' олотыкаясь как

слепой, пр0йдето через холл в первую хе

дверь. проомотрите длинную виде0встав_

ку. в {онце концов' вы освободите эли и

обьединитесь с оотальн0й компанией.

теперь мохно запомнить игру и по_

менять овоих партнеров. дальше необхо_

димо пройти через мнохеотв0 ла6ирин_

топодобных проходов о кучей всев0з_

мохнь!х дверей' ореди которь]х запросто

мохно заблудиться. А многие ведь и 0т_

крь!ть-то нельзя' поймете, чт0 идете

верным путем' когда задний план 06ра'

тится в серый металличес{ий т0ннель.

идите п0 нему дальше и 0кахетесь в

еще одн0й лабиринтоподобной секции'

сн0ва идите дальше' пока не обнарухите

аналогичный серый металличео!ий тон_

яель. через него омохете л0паоть в

третью (небольшую) лабиринтообразнуо

секцию' на этот ра3 правильный пугь при'

ведет вао к 3еленым сте!1ам'

когда этот п!ть' наконец' зак0нчитоя'

доберетеоь до пункта отгрузки и замени_

те измученнь!х партнеров' просмотрите

видео и приготовьтеоь к схват(е с сгаа1'

' Босс в/аа!,
не 0чень трудная задача' особенно ес_

ли смохе!е убить рыцаря атакой "$!0е'

к!с*"' и поддерх|1вайте высокий уровень

нР своих друзей, п0с{ольку грааф, время

от времени' исполняет атаки мощ!'1остью

свыше 200 нР. п0сле вполне достойного

с0против']ения' победа будет за вами -
иначе 6ы так далеко 3а6раться не удалось.

теперь садитесь в !(ресло и просмот_

21ь
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рите чуть-ли не получао0вой видео-

Фильм _ вь! 3авершили 1_й диск игры!
* д'1св 2.

вь. просыпаетеоь в 6унгал0 одн0го
парня по имени т0га. после не6ольшой
6еоеды пр0йдите по лестнице и еще кое с
кем побеседуйте. затем Фей за6еретоя в

свой уоовершенс'в0ванный мек _ ше!1а!!'

телерь назо8ем его ше!1а!!_2. на 0череди
встреча с вездесущим Рамзесом'

, Босс: пап3а'
охватка пр0стая' первь!е три раунда у

вас неограниченный атакующий ур0вень
_ в0споль3уйтесь отим преимуществом'

просмотрите несколько сцен и увиди-
те' как югдра3ил сочленитоя с красным
кора6лем в центре киорева _ гиганто!(ий
мек, которому только и под силу побе-
дить гигантского врага.

' Босс: на.|кеп'
с такой мощью вам кт0-угодн0 по

плечу, у вас ведь 100000 нР(!)' так что

давите на о, и врагу хана. '
сн08а пр0смотрите пр0долхительные

виде0 и подготовьтесь к схватке с оче_

редным боссом'
, Босс: 

'о,а|.не старайтеоь прикончить воех 
!шео-

тер0к" этого б0сса' иначе он тут хе отоо-
сет все нР и прикончит вао. так чт0 шя
начала' расправьтеоь с тремя его подруч-
ными' а затем вншибите дух из большого.

пр0см0трите о6алденную виде0в_
отав(у' и онова 0кахетесь в подземелье.

' Ап|!па о]!л9еол 1.
хотя вы ухе мохете забраться в свои

меки, не тор0питесь. только в человече_
Ф(ой форме вы омохете попаоть в 6оль-
шое здание в (0нце мости(а' да и оокро_

вища иначе не найти за стенами.
здесь нухно найти шеста с краснь!ми

искрами| вь!летающими из отев' затем
пройдите в комнату' оооеднюю с той' что
о двумя яци(ами. в одном и них очень
нухнь!й предмет, отнеоите его к к0асным
искоркам и свет включится. телерь легче
отыскать к0мпьютер в этой комнате, к0_

торь!й открь!вает вое двери 'А".
когда пройдете дальше' то 0кахетесь

в комнате с панелью (в углу), в |(оторую

необходимо ввеоти пароль' правильнь!й

пароль "0' 3' 2, 0'' введите ег0, оть!щи-
те к0мпьютер в комнате и с его п0мощь!о
откройте вое двери'в",

ко.да войдете в б0льшую (руглую

комнату {здеоь мохно зап0мнить игру)'
то ом0хете 0ткрь!ть две двери 

-в" 
олева

и справа. одна и3 них ведет назад к на_

чалу подземелья' другая ведет в к0нт-

рольную комнату' здесь, если вь! 0см0т_

рите ср8дню!о панель' то омохете акти_
вировать п0дъемни( {в це}1тре большой
хруглой к0мнаты)'

спуститесь на подъемнике вниз и до_
6еретесь до четырех панелей' п0меченных
буквами А' в, с, 0' под0йдите !( кахдой
панели (ло очереди)' выберите правиль_

ный номер' затем оть{щите небольшую
черную коробочку рядом с па[!елью 

-А" 
и

вы6ерите третью к0манду' правильный
пар0льтаков| А= 2' в = 4' ! = 8' 0 = 5'

теперь опуститесь на лодъемнике на

ур0вень нихе, в0йдите в дверь (внизу) и

увидите оцену, в ходе которой Билли по_

лучит новый мек. А когда выйдете опу-
да' то вас вотретят 0оп!п!а. тг0пц.
$е!а1!9п1ег и ке!ьапа' 4 элемента'

* Босс: с|е[т'елс5.
так ик келбана будет излечивать воех

раненых, включая сам0г0 себя' лучше
воего при{ончить ее первой' накопите 28

АР и убейте ее одним ударом' следую-
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щим следует прибить селафайтер, п0то'

му что 0на отсаоывает вое нР ваших пер_

с0нахей (еоли ухе не успела сделать эт0

раньше). Ёе такхе лучше прико}1чить ата'

кой в 28 АР' теперь на очереди трону' ко_

тору!о не см0хете убить атакой в 28 АР

(где же их взять!)' так чт0 придется ис_

пользовать нормальные атаки. Разумно

оотавить домлниа напослед0к' иначе (ео-

ли останется хив кто_то и3 ее подруч'

ных), 0на автоматически вылечит оебя'

но когда она остается одна' становитоя

почему-то мощнее' быстрее' а такхе вла'

деет неок0льшми н0выми мощнь|ми ата-

ками, которце могг ослабить ваших дру'

зей на 250 очк0в' н0 по6едить ее необхо'

дим0] иначе игра здесь и закончится'

но это еце не все! когда побьете эту

чет8ерку' 8ыйдите наруху' за6еритеоь в

свои меки и начните срахение. но в это'г

раз их меки сф0рмируют один гр0мад_

нь!й мок.

' Босс: с Ё!епепс5'
в такой слохной битве очень поле3ен

будет Бустер' посколь(у топлива много'

зк0номить не стоит' и не пытайтесь ата'

{овать кнопками 

^ 

или о! поскольку они

будуг 6л0хироваться. и никаких поврех'

дений не нанесут' А вот комбинации сра'

6отают очень эФфепно и эФФективно'

после по6еды последу|от д0лгие'д0л'
гие видеовстав(и' а затем вь| окахетеоь

в пещере.

' Ап|па о!!л9ео!' 9'
ухе в самом начше пещеры полезно

3апомнить игру и поменять пероо!1ахей'

купить р0боц новь1е детали или попол'

нить запась! топлива. во3мохно' предсто'

' ит вып0лнить два сверцальиих прь!х$
(которь:е не ка:хдый омохет иополншь) и

доотать парочку сокр0виц в яме'

возле пунпа отгрузки увщите большой

камень, спихните е,о оо св0его пги (в на-

правлении ямы) и обнарухиге крошечный

пр0ход' придется покинугь мек и пройти

одному'
это к0мната голов0ломок' Ёсли вь|

о6ыщите одну и3 колонн' Фей обяза'

тельно вь!окахется. на самом деле' нух_

но обследовать обязательно вов холон_

ны, в противном случае в г0ловоломках

не рф06раться'
на четырех отенах этой (0мнатн увиди'

]е ра3личнь!е Ёракули - это и есть ключи

к г0ловоломкам' 0дна из этих надписеи'

50ц{п 4 51ер5, ше51 10 5{ер$ (на юг - 4 ша_

га, на запщ - 10 шагов)' как толь{о про'

чтете надпись, пройдите четыре шага на

юг и десять шаг0в на запц и врехьте п0

стене, Решьно наткнетесь на отену дахе

чпь раньше' чем пр0йдете 10 шагов на 3а_

'ад. 
о' удар" у'ще' '',з 

мменный 6лок'

толкнит0 ег0 в од!!у из трех дыр в 3емле'

помните' что гол0в0л0мц не оможете ре'

шить, еши не 0бследуете все колонны'

следуюцая головол0мка намног0 пр0-

ще. нухно пост0янн0 о6ыскивать 3цн!ою

часть западн0й колонян' по(а не свалится

еще один каменный блок' но не н}*но

толкать 6лок 8 одно из отверстий' пока

еще рано' вам п0над06ится этот каменный

6лок в качестве приступочки' чтобн за_

првгнгь наверх средней {олонны' на вер'

ху эт0й колонны прыгните прям0 вверх| в

воздух. это выз0вет падение п0слеАнего

каменн0го 6лока. теперь запихните эти

два блока в оотавшиеся отверотия'

выйдя наруху' смохете теперь ис_

полнить невер0ятный прь!хок' посколь!(у

появится промехлочный (арниз' на ко_

тором м0хн0 сделать 'посадку"' как в'

тройном прыхке.
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удастоя лрь!хок _ окахетесь в следу_

ющей зоне. 3десь будет большое озеро
прямо посредине комнать! (как его пе-
рейти' неясно)' а таххе небольшой кар-
низ' кот0рь!й ваши меки не в силах пре_
0долеть' так что выбирайтесь из ме](а'
переберитеоь через карни3 в следу!ощу!о
не6ольшую комнату'

вокоре обнарухите (омиац с тремя
ямами' и если свалитесь в третью (удаль_
ней ст0ронь! комнаты)'и при3емлитесь х
восточной Фене' т0 провалитесь в скрь!-
тый прох0д'

в ооседнй комнате с п0тол(а будг
падать колья' так что отойте в центре
комнать!' и все будет о'кей. как только
платформа упцет на землю| прь!гните
на ее внешний карниз' и она д0ставит
вас в верхн1ою часть комнать!' где най-
дете дверь' в кот0руо нухно войти'

в этой |(омнате увидите яму в сам0м
центре комнаты и два выключателя перед
ней _ они п0днимают или опуокают уро-
вень водь!' когда войдете в комнату, яма
будет зап0лнена д0 объема ]0' 0дин вы-
ключатель поднимает уровень водн на 3
пункта' а другой опуокает на 7 пунктов,
ваша задача, манилулируя 0боими вы-
ключателями' д0стичь уровня 5. при пол-
ной яме опустите уровень воды д0 з пунк_
т0в (сразу на 7)' затем добавьте 3 (полу_
чится 6) и еще з (получится 9)' затем опу-
отите на 7 (получится 2) и добавьте 3 _
задача решена' уровень водь! в яме отанет
5' в ре3ультате пр0изойд€т дренир0вание
озера и 0ткроется вход в подземелье'

3десь найдете комнац с пункт0м от_
грузки и еще 0дну дверь! чере3 которую
смоф пройти меки' €сли войдете в 9ц
дверь' быотро преодолейте коридор и

у3идите сцену, в кот0рой Рико получает

новь|й мек' когда ваши ребята оо6ергоя
по(инугь ото место' их атакует хамар'

+ Босс: на.па!.
дело плевое' нухно только л0мнить'

что когда он покраснеет' нухн0 драпать
оо воех ног, хамар в3орвется как бомба
_ т}т вам и к0нец.

после нескольких сцен снова окахе-
тесь на югдразиле.

'уц9ага'|е.
следуйте за эли 8низ по лестнице и

ло[оворите с ней в первой комнате' за_
тем лоследует еще весколько сцен' и
вы' в конце_концов' окахетесь на меха-
ничес{ой пл0щадке' где и ора3итесь с
еще 0дним 60осом'

* Босс: ое!!'.
Босс какой-то чумов0й' Атакует всех

подряд и мохет залроото подранить себя'
вотэтог0 момента и нухв0 дохдаться' по_
тому чт0 от ваших атак толку мало _ его
лечебный ресурс ах 16000 очков! так что
заправляйтесь топл!,!вом и лечите раны'
если над0. в общем, будьте нагот0ве. А
в0т (0гда он поранит себя' т0 м0хетдахе
свалитьоя или уласть на камень _ вот тг
и врехьте €му от души' Ёсли с порвого

ра3а не получится _ наберитесь терпепия
и т0плива. последу!от довольно &пи)]ные
и интересные сцены, и в итоге вы о(ахе_
тесь в еще 0дном !механичеоком' месте'

1 месьл!са| Р!асе.
эт0 не совсем настоящее подзе_

мелье' но у входа мохно запомнить игру
и' если нухно' п0менять перс0нахей.
Ёсли подойдете к маленьк0й б0ков0й
двери' то найдете робота, торгу!ощего
запчаотями и толливом' п0дхрепитеоь _
это не л0вредит'

но пройти нухно через большую
дверь| где вам предотоит сразиться с
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Рамзесом в последний ра3'
* Босс| аап5а5'

ухе в оамом начале схватки Рамзес

сни3ит нР всех ваших товарищей д0 1.

Быотренько поправьте здоровье и не_

медленно прикончите босса, прехде чем

он повторит свой трюк, 0чень пригодит_

ся Буотер и оригинальвая систома Фей

($у51еп 16)' Ёсли хе прикончить его не

удастся, и он снова опустит вас д0 1,

!начит у вас плохие лекари' ф "г.апе

нР з0" явно не хватает' не тратьте 3ря

топлив0' атакуйте и п0бедите. ведь вас

ожидает (уда 6олее труднь!й 60й.

' Босс, ор|опо!рц''
очень опасный босо' и хотя у нее 25000

нР' она прост0 обалденно кру1ая. вам при'

дется нелегхо' тем более' что и в преднду_

цем б0ю д0сталось как следует. кахдый

раз, когда вы атакуете, ее о6оронительная

и магическая моць во3растает, д3х9 вы

пр0махиваетесь. и у иее так!{е мощные ма-

гические атак!1' (0торые еще уоиливаются

вашими действиями. вот и возьми ее! с
другой ст0роны, после атаки ее магия и си'

ла опускаются до н0рмальног0 ур0вня' !ак

что, если вы смохете достичь 4_го и 5'го

уровня атах $у$|еп !0, то п06еда во3мохна'

осо6енно. если ваши дру3ья врежш ей па'

рочхой хомбинационных атак. А для этого

нухно иметь, по крайней мере, 2000 еди'

ниц топлива в ре3ерве'
иопользуйте для начала атаки 1'и

5у51еп 16' затем подзаправьтесь нас(оль_

*' ''','*,' ''',,''" 
(на з00 или 600)'

3атем онова иопользуйте 5у5{еп 10' хва"

тит и еще на неоколько комбинаций' в та_

к0м духе и раб0тайте' вахно помнить

следующее. Ёсли ей удастся убить любо_

го и3 вао' то оьа ол0вно сойдет с ума и

начнет крошить всех по'черн0му - никто

не уце'|еет.
п0халуй, самое главное' чт0 мохет

олаоти вас в этой битве (помимо разум_

ной такгики), это броня 80/25 Агпоц| ва-

шего мека _ лучшая и3 всех возмохнь|х

защит против магии.
Ёсли вое-таки оумеете по6едить эц

бестию, то последует неокольк0 оцен'

см0хете запомнить игру' а затем снова

пойдут многочисленнь!е видеовотавки'

когда' наконец, кин0 закончитоя' снова

будет шанс запомнить игру' а заодно за'

менить персонахей _ 3начит' предотоит

битва о очередным боосом'

' Босс: |ё.

куда пр0ще' чем предыдущая охватка'

пр0сто атакуйте' исполь3уя атаки кноп_

кой о' и 0н вряд ли увернется. п0длечи'

тесь раз0к-друг0й| вот и вся премуд_

р0сть, пооле победы просмотрите про'

долхительные и иногда удивительные
видеовстав(и, и, наконец' Фей п0лучит

новый мек' долг0хданный хеп00еаг' на

кот00ом вы и сра3итесь с Боссом'
4 Босс: в/аа!'

у вао доотат0чно топлива и смел0 ис'

поль3уйте Бустер' грааф п0чему'т0

0чень удачн0 бл0кирует атаки кнопками

^ 
и о' так что лучше исп0ль3уйте атаки

]' и нет не0бходимости добиваться вто'

рог0 атаху|ощего уровня' граафу вполне

д0статочно и 1_го уровня' колотите его'

и он долго не продерхится.
и снова просмотрите огромные и

и}10гда просто потрясающие видеовотав'
(и. затем вь! окахетеоь в городе (э]о

проото разрушенный гор0д шебат)'

здеоь вь| 06нарухите 3ефару' пог0вори'

те с ней' А если уйдете отсюда' то ока'

хетеоь снова на карте мира' но как

3десь все и3менилось! вь! запросто мо_
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хете залететь куда угодно на югдразиле
и если подлетите к магазину запчастей
для меков' т0 увидите здесь очень мно_
г0 вовенького'

* орс!ола! 5сц[(.
конец пещеры _ еоть такое мест0 на

остр0ве в запцяой середине карть!' но
прехде чем попадете 1уда' предстоит
еще кое_что сделать'

' к|г5еу'3 васс!!л9 А.ела.
кроме разрушенного шебата вь! мо_

хете п0сетить тольк0 кироев' да и то не
весь' а лишь ва1!!!п9 А|епа' здесь воз-
мохнь! два рехима'

,' мо0е 1. спох0йненько лопрактикуй-
тесь эдесь или сразитеоь о кем_нибудь,
если смохете вы6рать для зтого подходя_

щий мек. м0хно выбрать опции Р!ауег
0пе у5. с0пр!]1е[' Р!ауег оле !$, Р!ауег
тш0 (или сопр|]1ег)' Ёсть возмохность уо-
тановить рехим труднооти и счет матча'

,' м00е 2' Больше напоминает тур-
нир" и здесь мохно вь!играть вР (ва111е5

Р0'п1з) и продать их эа редкие предметь!
и тому п0добное (как в г|па! гап1а5у 7)'

такхе в центре карть! кироева см0хе_
т€ купить кое_чт0 у голу6ого кристала'

. то.а'5 нцс.
на шинном к0нтиненте на восточной

стороне карты мира вь! обнарухите хи-
хину тога в центре леса (лридется вь!_

браться из своего мека). вн}три смохе-
те поговорить с тора и получите от нег0
кое_какие лредметь!,

' цлаег9?оцпа с|су,
в районе центра карть! найдете боль-

шой пусть!нный континет' хотя 0н совсем
и не 6езхи3ненный' на северозападном
полуостр0ве устан03лен маяк. и если
войдете в него, то на подьемнике олу_
ститесь прямо в подземнь!й город!

пока вь! 6удете шататьоя по улицам!
Фей скахет кое_что' это значит, что вь!

д0лхнь! выбраться из овоего мека и вой_
ти в блихайшее здание' в одном и3 3да-
ний смохете найти компьютер и увидеть
обалденную оцену' а в другом 3дании
см0хете купить новь!е 3апчасти для мека.
в 0дной части гор0да увидите отверстие'
в которое мохно спрь!г!1угь прямо на ое-

редину улиць1, н0 нщо будет' к0неч..!о'
вь!ле3ти из мека 1Фей лодскахет, когд8
при6лшитесь к этому меоту)'

Ёсли успешн0 пройдете зтот участок,
то окахетесь в большой зоне и смохете
проомотреть виде0' хорошо' если в ва-
шем 0тряде находится Ёпег0а, п0тому
чт0 она участвует в эт0м видеосюхете.
п0сле этого сюхета эмерда из !ебенка
превратится 80 взроолуо хенщину'

| 5апа!пап'5 оезе1с-
80ст0чный к0нец подземелья _ не_

большой пусть!нный оотров с какими-то

ра38алинами. здесь при3емлитьоя мо*н0
тольк0 на траву' когда окахетесь здеоь,
сра3у х0 вотретите нескольких сандменов!
и они п0советуют вам отвалить отсюда.
ответьте им, н0 не деритесь с ними' тогда
вы смохете походить зд0оь свободн0'

идите "от камерь!"' пока не упретесь
в стену. затем идите направо' вдоль оте_
нь!' но не выходите в дверь направо'
иначе сцена ловт0рится оначала' вмест0
этого идите теперь в направлении каме-

рь!, пока не выйдете с экрана' теперь
онова окахетеоь в пустыне.

. 3десь идите лрямо на север и верне_
тесь туда' где ухе 6ыли' Ёсли пойдете в

другом направлении' экран заново по_

вторится' постарайтесь сами разо6рать_
ся' что и как здесь нухно сделать.| осье. орс!ола! 5г!!с'.

здесь вь] в свободном поиске, и по_
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скольку эли все время покидает вао, то

мохет стоить вь16рать оебе на эт0й ота_

дии другого напарника. в общем' разбе-

ретеоь сами, да и ничего труд!10го здеоь

не предвидится.
+ тье г1па| оцп9еол.

когда впервые окахетеоь 3десь'

прыгните вниз в ла6иринт, нахмите

$е!ес! и разберитеоь п0 карте' Более

светлые г0лубые участ(и о3начают вь!с0_

кие з0}!ы, а темносиние _ ни3кие зоны'

ваша цель добраться д0 верхнего пра_

вого угла карты, там ув|4дите дверь в оле_

дующую з0ну. вы долхны о6нарухить ме-

ото. 
'де 

взберетесь п0 скл0ну и запрыг
н|,|те !]а карниз, чт0бы ш0браться |!а вер-

хние о1метки' как тольк0 пройдете через

эту дверь' сразу хе спрыгните в яму. па'

дая в яму' поо1арайтесь уклониться 0т

овотовых лучей' н0 это не так ух трудно'

тепорь вь! окахетесь в новой секции'

где нухно снова нахать $е!ео1 и взгля'

нуть ва карц местнооти. здесь такхе

светлосиние участки более вь!с0кие, чем

темн0синие' увидите и восемь дверей,

располохенных по периметру' 0ни ведш

в систему тоннелей' которые ванесень]

на опециФьну|о карц'
главная задача _ д06раться до (рао'

ного'стручка' в центре (арть!' придется

п0трудиться и подумать. когда вь1бере_

тесь из то}!неля, то ок.)хетесь 8 меоте'

где срахалиоь с пап5а$ и муап {в их ме"

кц) довольно давн0. на выходе побесе_

дуйте с роб0том' у кот0рого смохете ку'

пить новые запчасти, и покиньте| нак0_

нец' зто подземелье.
сьова пройдите через большую дверь

(хак и раньше), только на этот раз вы по_

дойдете к большой зеленой яме в 3емле'

куда долхны 6удут прыгнуть ваши персона-

хи' это пугь к самому послед!ему Боооу.
* г|па[ солггопсас|оп.

здесь ооберугоя все ваши персона_

хи' и против вас будет огромная органи'

ческая ш1ука в центре комнаты' А такхе

четь!ре больших светящихся вращаю-

щихся шара. и кахдый шар _ босс! не

нухно уничтохать воех четь|рех этих б0с_

о0в, прехде чем приниматься за главное

чудище в центре' но одного минибосоа

ликвидируйте обязательно' тогАа глав_

ный босо лишитоя одной из св0их мощ_

нь!х атак' Распределите обязанности так:

сла6ейшие ваши парт}!ерь! пусть ораха_

ютоя со сла6ейшими врагами' А всех

сильнейших 0]правьте срахаться с глав'

ным 6оссом'

- Босо 1: мо1а|топ (вы'ляд'т хак ро_
6от).

о1!' безусл0вно' круче всех из четвер'

ки' атакует оловно очередями и мохет

попортить у!от вашей компании. мохет

лучше отлохи1ь его на закуску?
_ Босс 2: нв!1оо| (внгл'дит как

вих9ь).

владеет мощ1!ь!ми атаками' но п0че-

му_то редко ими пользуется' да нел0вок

изрядно' но от атаки марии (кн0пка о)
увернуться омохет. А в 06щем, олабак.

_ Босс з: тп!п{6.п!''оп (вь|глядит как
врвщарщаяоя гроэдь краснь.х алн6-

3ов)'
простодушнь|й парень, немешенн0

контратакует яа любую вашу атаку' но

промахивается!

' Босо 4: ма'!оо1 (в!|глядят к6!( €оло'
топ Ф6нико).

мохет доставить цчу неприятностей,

оообенно если срахаться о ним третьим

или четвертым, главное здесь побыстрее

израсходовать все ов0е топливо' а затем

неоколько раз заправиться и атаковать'

,2
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к0мбинации, конечно' ще не пр0йду'' а
поскольку он л0вко 6локирует атаки кнол_
кой о' то колотите по 

^. 
ваш атаку!ощий

уровень станет быотро расти, и кто_ни_
6удь из союзников достигнет уровня |п{!п-
!1у. и атаковать будете мощн0' да и до-
заправляться быстро.

так или иначе' когда все четвер0 го-
т0вь!| молитеоь' чт0бы три сильнейших
ваших персонаха были в блестящей
форме. к оохалению, такое лрактически
невозмохно' поокольку им лришлось
пройти чере3 многие битвь!' хорошо' ео-
ли хоть один из оильнейших в Форме.
идите в центр на финальный 6ой'

_ Боео: ооц5.
очень сильный "зверь", владеет хлко

мощн51ми атаками' как т0лько ег0 руки
отлетят в отороны (после омерти четырех
€го л0дручных), то будут немедленн0
х0нтратак03ать' еоли вы атакуете Босса.

настойчиво 6ейте в цель' и чудище 6удет
порахено, как бы они ни мешали.

т€перь передохните и просмотрите
неоколько сцен' а Фей на своем меке
сразитоя 0дин !]а один в самом финаль_
ном п0единке.

Фв86льны* Босс: €'оуогоз'
не очень трудный 6ой' поотарайтесь

обя3ательно иолользовать Бустер и по-
скорее прикончить ее. похалуй, п0лщо-
бится не б0лее, чем.оди|! сеано лечения.
Ёе самая мощная атака наносит порахе_
ния в 7000 очков' так чт0 уверён!10 де_
рхите овой уровень нР выше зт0г0 поро-
га' вахно выбрать правильну!о та(ти(у' а
перед схват(ой хорошо подготовитьоя и

подзалравиться.
А вот когда она рухнет на 3емлю' са_

дитесь в удо6н0е кресло и пр0смотрите
совершенно 0балденное видео' вь! зто
заслухили!

22з
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